TEST 2 – Numere întregi

SCRIEȚI LITERA CORESPUNZĂTOARE RĂSPUNSULUI CORECT:		90p

1. Dintre următoarele egalități, cea ADEVĂRATĂ este:
a. 


	b. 	  c. 
2. 


Dacă  și , atunci rezultatul calculului  este:
a. 


				b. 				c. 
3. 


Tripleta de valori  pentru care propozițiaare valoarea egală cu  este:
a. 


			b. 			c. 
4. Alegeți propoziția cu valoarea de adevăr FALS:
a. 


		b. 		c. 	
5. 

Fie numerele întregi și . Propoziția adevărată este:
a. 


				b. 			c.  
6. 
Rezultatul calculului  este:
a. 


				b. 				c. 
7. 

Ecuația în  care are ca mulțime a soluțiilor este:
a. 


			b. 			c. 	
8. 

Pentru valoarea lui , ecuația   are soluția:
a. 


				b. 			c.  
9. 
Mulțimea soluțiiilor întregi ale ecuației este:
a. 


			b. 			c. 

Se acordă 10 puncte din oficiu. 
Timp de lucru: 30 min
	PROBLEMA
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	Răspunsul elevului
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Punctaj acordat
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Punctaj TOTAL
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