  
CURRICULUM ADAPTAT

Disciplina: Comunicare în limba română( CLR) 
Clasa I 
Elev cu CES 
Cadru didactic: Husti Florentina-Ioana
Școala Gimnazială “Nichita Stănescu”, Baia Mare

Competențe generale:
·  Receptarea de mesaje orale în contexte de comunicare variate
·  Exprimarea de mesaje orale în diverse situaţii de comunicare
·  Receptarea unei varietăţi de mesaje scrise
·  Redactarea de mesaje diverse, într-o varietate de situaţii de comunicare

Conținuturile învățării:
· Acte de vorbire: a saluta, a se prezenta şi a prezenta pe cineva, a identica un obiect, o persoană, a cere şi a da informaţii, a formula o idee, *a formula o solicitare
· Elemente de construcţia comunicării 
· Literele mari şi mici de tipar;  şi de mănă
· Sunete specifice limbii materne
· Simboluri uzuale din universul apropiat: metrou, intrare, ieşire,spital, trecere de pietoni etc.
· Simboluri neconvenţionale folosite în exprimarea scrisă
· Scris ,cititul

	Competențe generale
	Competențe specifice
	Activitatea de învățare pentru elevii cu CES

	
	Majoritatea elevilor
	Elevii cu CES/ curriculum adaptat
	

	1.1. Sesizarea semnificaţiei globale a unui scurt text audiat

	Selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este vorba în mesaj.
Realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba în mesaj.
Selectarea unui cuvânt dintr-un set de cuvinte/expresii spuse, pentru a indica despre ce este vorba în mesaj.
Oferirea de răspunsuri scurte la întrebarea: Despre ce este vorba (în acest fragment de poveste)?
Oferirea de replici afirmative/negative la enunţuri scurte care testează înţelegerea globală.
Îndeplinirea  unor sarcini, instrucţiuni, adresate individual sau grupului  (sarcini enunţate de adulţi sau de alţi copii).
Formularea de răspunsuri la întrebări despre conţinutul unui mesaj/
scurt text audiat.
*Reformularea unor mesaje.
Repovestirea unor secvenţe preferate, dintr-un text audiat.
Selectarea unor imagini potrivite conţinutului unui text audiat.
*Recunoaşterea „intrusului” dintr-un şir de cuvinte sau enunţuri 
spuse din aceeaşi categorie, sau pe aceeaşi temă.
Recunoaşterea unor enunţuri care nu se potrivesc ca sens cu un mesaj audiat anterior.
Participarea la jocuri de grup, ca urmare a înţelegerii regulilor jocului (ex.: respectarea regulilor jocului „Şotron”)

	Selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este vorba în mesaj.

Realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba în mesaj.



Oferirea de replici afirmative/negative la enunţuri scurte care testează înţelegerea globală.





Formularea de răspunsuri la întrebări despre conţinutul unui mesaj/
scurt text audiat.











Participarea la jocuri de grup, ca urmare a înţelegerii regulilor jocului (ex.: respectarea regulilor jocului „Şotron”)


	
Recunoasterea imaginilor
Jocuri de comunicare 
 „Mă prezint 
„Sunt politicos 
„Salut cuviincios
Răspunde corect 
Cine ?
Unde ?
Cănd ?
Vorbesc corect 
Continua propozitia
Coloreaza si traseaza –elemente grafice , simboluri  litere 


Sorteaza, potriveste si observa : starea vremii . zilele saptamanii, lunile anului fenomenele naturii



Jocuri pe calculator . povesti muzicale . poezii scurte , fise inteligente animate 



	1.2. Recunoaşterea câtorva detalii dintr-un mesaj scurt, rostit clar şi rar













	Numirea personajului/personajelor dintr-un fragment de poveste audiat.
Oferirea de răspunsuri la cererea elementară de informaţii: Cine? Ce? Unde? Cum?
Oferirea de replici afirmative/negative la enunţuri scurte care vizează diverse informaţii din text (ex. numele greşit al personajului, locul corect în care se petrece acţiunea).
Indicarea prin semne (ridicarea unui deget/ a creionului etc.) pentru a selecta detaliul corect dintr-un set de enunţuri/ cuvinte.
Îndeplinirea unei instrucţiuni simple: ex. Mergi la tablă/ Deschide cartea/ Zâmbeşte colegulu
	
	

Auditii 



Vizionari : povesti scurte 



Identificarea cuvintelor care incep sau se termina cu un anumit sunet

	1.3. Identificarea cuvintelor din enunţuri rostite clar şi rar

	Indicarea cuvintelor percepute prin diferite semne: bătăi din palme, jetoane puse pe bancă, săritură etc. (ex. Pune pe masă atâtea jetoane câte cuvinte ai auzit.)
Numărarea cuvintelor dintr-un enunţ.
Stabilirea poziţiei sau succesiunii cuvintelor din enunţuri orale.
Dezvoltarea sau simplificarea unui enunţ audiat, prin adăugarea 
sau scoaterea unui cuvânt.
Punerea în corespondenţă a unui cuvânt rostit cu imaginea potrivită.

	Numărarea cuvintelor dintr-un enunţ.

Punerea în corespondenţă a unui cuvânt rostit cu imaginea potrivită.


	

Evantaiul literelor
Jocul imaginilor 




Rozeta silabelor

	1.4 Identificarea silabelor în cuvinte clar articulate

	Indicarea silabelor percepute prin diferite semne: ridicarea unui deget, a unui obiect sau prin mimică.
Rostirea cuvintelor pe silabe, în jocuri, cântece sau numărători ritmate.
Audierea unor înregistrări cu sunete din mediul înconjurător.
Discriminarea sunetelor din natură şi a sunetelor din cuvinte.
Interpretarea unor cântece care conţin onomatopee.
*Schimbarea sensului unui cuvânt, prin schimbarea unui sunet sau a    unei silabe (var-far, cară-gară etc.) 
*Construirea de rime pornind de la cuvinte date.
	Indicarea silabelor percepute prin diferite semne: ridicarea unui deget, a unui obiect sau prin mimică.

Rostirea cuvintelor pe silabe, în jocuri, cântece sau numărători ritmate.
Audierea unor înregistrări cu sunete din mediul înconjurător.


	

Jocul , folosind mascotele

	1.4. Sesizarea consoanei iniţiale şi finale şi a vocalelor în silabe de două sunete

	Indicarea sunetelor percepute prin diferite semne – ridicarea unui deget, a unui obiect sau prin mimică de tipul folosirii buzelor pentru a mima vocala identificată
Sortarea de jetoane reprezentând obiecte din mediul familiar, după diferite criterii (sunet iniţial/final etc.)
	


Sortarea de jetoane reprezentând obiecte din mediul familiar, după diferite criterii (sunet iniţial/final etc.)


	
Framantari de limba

	1.5. Sesizarea consoanei iniţiale şi finale şi a vocalelor în silabe de două sunete

	Indicarea sunetelor percepute prin diferite semne – ridicarea unui 
deget, a unui obiect sau prin mimică de tipul folosirii buzelor pentru a mima vocala identificată
Sortarea de jetoane reprezentând obiecte din mediul familiar, după diferite criterii (sunet iniţial/final etc.)
	
	




Ordonarea unui sir de imagini

	1.6. Manifestarea curiozităţii faţă de receptarea semnificaţiei mesajelor orale simple

	Participarea la jocuri de rol de tipul vorbitor - ascultător, folosind păpuşi pe deget, pe mână, marionete, măşti 
Audierea unor poveşti citite, înregistrate sau povestite de adulţi sau copii.
Participarea la activităţi de tipul „tu eşti ecoul meu” (reproducerea unor mesaje formulate de adult sau copii)
Participarea la activităţi de tipul „ştirile zilei”, în care copiii ascultă întâmplări/evenimente povestite de copii sau adulţi.
*Vizionarea unor scurte secvenţe din emisiuni pentru copii.
*Rezolvarea unor probleme la jocurile pe computer, în care instrucţiunile sunt oferite verbal
	Participarea la jocuri de rol de tipul vorbitor - ascultător, folosind păpuşi pe deget, pe mână, marionete, măşti etc.
Audierea unor poveşti citite, înregistrate sau povestite de adulţi sau copii.

Vizionarea unor scurte secvenţe din emisiuni

	



Joc de rol 
–secvente scurte 

	2. Exprimarea de mesaje orale în diverse situaţii de comunicare

	2.1. Articularea sunetelor şi a silabelor în cuvinte
	Jocuri de dicţie, frământări de limbă, cântece, numărători ritmate.
Recitarea de poezii scurte.
Reproducerea de ghicitori şi enunţuri scurte.
Jocuri de cuvinte (de tip Fazan, în care criteriul poate fi nu numai ultima silbă, ci şi ultimul sunet).
Formularea de enunţuri folosind cuvinte date.
Rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior.
Reglarea tonului, volumului şi vitezei vorbirii, prin rostirea 
repetată a aceluiaşi enunţ, cu schimbarea tonului, volumului sau vitezei vorbirii.
Asocierea unor imagini cu animale sau alte obiecte, cu 
onomatopeele corespunzătoare.
Descoperirea silabelor „intruse” (ex.: dublarea ultimei silabe din cuvânt).

	Jocuri de dicţie, frământări de limbă, cântece, numărători ritmate.
Recitarea de poezii scurte.
Reproducerea de ghicitori şi enunţuri scurte.
Jocuri de cuvinte (de tip Fazan, în care criteriul poate fi nu numai ultima silbă, ci şi ultimul sunet).
Formularea de enunţuri folosind cuvinte date.

Asocierea unor imagini cu animale sau alte obiecte, cu 
onomatopeele corespunzătoare.
Descoperirea silabelor „intruse” (ex.: dublarea ultimei silabe din cuv

	

Jocuri de tipul : ce s-ar intampla daca ...?
Să ne imaginăm ....






Conversatii scute in grup 


Jocuri de rol






	2.2. Articularea de enunţuri folosind accentul şi intonaţia corespunzătoare intenţiei de comunicare
	Reproducerea unui mesaj scurt cu schimbarea intonaţiei, în funcţie de intenţia de comunicare (aserţiune, întrebare, exclamaţie, supărare, bucurie etc.)
Simularea unor situaţii care presupun verbalizarea unor trăiri diferite - jocuri de rol.
Repovestirea unor fragmente din poveşti audiate, cu reproducerea intonaţiei interpreţilor (cadrul didactic, actori)
Utilizarea formulelor specifice unor situaţii concrete de tipul: invitaţie, urare, prezentarea unor scuze etc., pentru a transmite intenţii, gânduri, sentimente etc.
	



Utilizarea formulelor specifice unor situaţii concrete de tipul: invitaţie, urare, prezentarea unor scuze etc., pentru a transmite intenţii, gânduri, sentimente etc.


	





Lectura dupa ilustratii sau benzi desenate

		2.3. Oferirea de informaţii referitoare la sine şi la universul imediat, prin intermediul unor mesaje scurte

	Formularea de mesaje despre sine: nume, vârstă, adresă; despre familie, colegi, despre animalul preferat, despre culoarea preferată, despre mâncarea preferată etc.
Formularea unei descrieri elementare (1-2 trăsături) a unui personaj de desen animat/banda desenată/ poveste cunoscută.
*Formularea de descrieri/prezentări elementare ale unor activităţi, jocuri încheiate.
*Utilizarea unui vocabular adecvat unui context de comunicare: meserii, mijloace de transport, insecte etc.
Prezentarea unor evenimente semnificative din viaţa proprie.
Repovestirea un text, respectând succesiunea momentelor prezentate.
	Formularea de mesaje despre sine: nume, vârstă, adresă; despre familie, colegi, despre animalul preferat, despre culoarea preferată, despre mâncarea preferată etc.
Formularea unei descrieri elementare (1-2 trăsături) a unui personaj de desen animat/banda desenată/ poveste cunoscută.


	

Jocuri de rol



Memorari scurte 
Poezii, cimilituri
urari


	2.4. Participarea la dialoguri scurte, în situaţii de comunicare uzuală


	Exersarea unor formule de salut, de adresare, prezentare şi solicitare, potrivite interlocutorului.
Dialoguri în diferite contexte, reale sau simulate, pe teme de interes.
Exersarea unor reguli de comunicare eficientă: vorbire pe rând, ascultare, păstrarea ideii- ex. „Spune şi dă mai departe”, „Repetă şi continuă”, „Statuile vorbitoare” etc.)
Participarea la jocuri de rol: La doctor, La telefon, În parc, La cumpărături, O zi în familie, Aniversări etc.
*Formularea de sarcini, instrucţiuni adresate colegilor.
Solicitarea de informaţii suplimentare pentru clarificarea unor nelămuriri.
Formularea, completarea de enunţuri care să conţină 
comparaţii sau distincţii între obiecte familiare

	Exersarea unor formule de salut, de adresare, prezentare şi solicitare, potrivite interlocutorulu








Formularea, completarea de enunţuri care să conţină 
comparaţii sau distincţii între obiecte familiare


	

Audierea unor lecturi citite 

	2.5. Manifestarea interesului pentru exprimarea de idei în contexte uzuale

	Recunoaşterea unui obiect, prin formularea de întrebări 
despre caracteristicile acestuia - joc de tipul „Cutiuţa fermecată”
	Recunoaşterea unui obiect, prin formularea de întrebări 
despre caracteristicile acestuia - joc de tipul „Cutiuţa fermecată”
	

	2. Receptarea unei varietăţi de mesaje scrise 


	3.1. Recunoaşterea câtorva cuvinte de bază scrise cu litere de tipar, din universul imediat

	Observarea etichetelor din clasă: plasate pe dulapuri, serare, deasupra cuierelor, pe coşuleţe de plastic, nuiele sau carton (în care se depozitează diferite lucruri) etc.; etichetarea se realizează împreună cu copiii.
Citirea globală a numelui scris cu litere de tipar pe dulăpior, la cuier, la colţul de prezentare al clasei, la responsabilităţi etc.
Utilizarea jocurilor Loto cu diferite subiecte, Domino, Bingo, ce au cuvinte scrise sub imagine.
Punerea în corespondenţă a unor cuvinte formate din 1-2 silabe     cu imagini potrivite. 
Realizarea unor colecţii de cuvinte utilizate frecvent: cuvinte scurte, familiare copiilor, care vor fi afişate în clasă.

	

Citirea globală a numelui scris cu litere de tipar pe dulăpior, la cuier, la colţul de prezentare al clasei, la responsabilităţi etc.
Utilizarea jocurilor Loto cu diferite subiecte, Domino, Bingo, ce au cuvinte scrise sub imagine.

Realizarea unor colecţii de cuvinte utilizate frecvent: cuvinte scurte, familiare copiilor, care vor fi afişate în clasă.


	

Desenarea imaginilor sugerate de continutul povestilor





Jocul „Fazanul”

	3.2. Desprinderea semnificaţiei globale dintr-o suită de imagini care relatează întâmplări, fenomene, evenimente.


	Formularea de răspunsuri la întrebări: ex. Despre ce este vorba.?
Formularea de răspunsuri ce presupun alegere multiplă: ex. În prima imagine este Cenuşăreasa sau Frumoasa din pădurea adormită?
“Citirea” simbolurilor pentru vreme şi a calendarului naturii.
Lectura după una sau mai multe ilustraţii.
Prezentarea de albume personale cu fotografii sau imagini

	“Citirea” simbolurilor pentru vreme şi a calendarului naturii.
Lectura după una sau mai multe ilustraţii.
Prezentarea de albume personale cu fotografii sau imagini

	





Exercitii stil „comentariu „ asupra unor imagini





	3.3. Identificarea semnificaţiei unor simboluri care transmit mesaje de necesitate imediată, din universul familiar.


	Discriminarea textului de imagini sau de alte simboluri.
Identificarea semnificaţiei unor simboluri întâlnite în situaţii cotidiene: M – Metrou, H - Spital, I - Informaţii, intrare, ieşire, farmacie, trecere de pietoni, semafor etc.
Sortarea unor semne, simboluri grafice identice.
Punerea în corespondenţă a imaginilor cu mesaje orale indicate.
Codarea sau decodarea unor mesaje scrise (ex.: expunerea în    clasă a unor panouri care prezintă: reguli de comportament, aniversări ale copiilor, mesaje ale copiilor sau ale cadrului didactic etc.
	






Punerea în corespondenţă a imaginilor cu mesaje orale indicate.
Codarea sau decodarea unor mesaje scrise (ex.: expunerea în    clasă a unor panouri care prezintă: reguli de comportament, aniversări ale copiilor, mesaje ale copiilor sau ale cadrul

	jocuri folosind carduri cu imagini ale unor obiecte şi denumirea acestora - răsfoirea unor cărţi care conţin doar imagini şi „citirea” acestora în grup/ cu ajutorul cadrului didactic


	3.4. Manifestarea curiozităţii pentru decodarea semnificaţiei mesajelor exprimate în limbaj vizual sau verbal, în contexte uzuale. 
 
	
Atingerea cărţilor.
Răsfoirea de cărţi în colţul amenajat cu o mini-bibliotecă, în biblioteca şcolii etc.
Observarea cărţilor de diverse forme, dimensiuni, grosimi etc.
Confecţionarea de mini-cărticele.
Observarea amplasării imaginilor.
*Observarea şi stabilirea de asemănări şi diferenţe între diferite suporturi de lectură (ex.: carte de colorat, carte de poveşti cu ilustraţii, carte ce conţine doar text etc.)
	




Răsfoirea de cărţi în colţul amenajat cu o mini-bibliotecă, în biblioteca şcolii etc.
Observarea cărţilor de diverse forme, dimensiuni, grosimi etc.
Confecţionarea de mini-cărticele.


	- observarea şi stabilirea unor asemănări şi diferenţe între suporturi de lectură variate – Exemplu: carte de colorat, carte de poveşti cu ilustraţii, carte ce conţine doar text etc. - observarea amplasării imaginilor în raport cu textul - audierea unei poveşti, însoţită/ urmată de răsfoirea cărţii ce conţine textul şi observarea imaginilor - jocuri de rol: „La librărie”; „Toneta cu reviste” 

	4. Redactarea de mesaje diverse, într-o varietate de situaţii de comunicare 

	4.1. Reproducerea unor mesaje simple, în contexte uzuale de comunicare
	Confecţionarea de felicitări şi bileţele cu litere mari de tipar rupte sau decupate din reviste, ziare etc.; învăţătoarea va comunica mesajul ce trebuie scris: ex.- Pe felicitare vom scrie 1 Martie.

	
	Exercitii de numire si recunoastere a literelor mari si mici 

	4.2. Trasarea contururilor literelor prin intermediul unei varietăţi de materiale









	Construirea literelor din şenile, plastilină, pastă Fimo, “fir” de hârtie creponată sau hârtie reciclată răsucită etc. 
Scrierea în nisip sau pe pământ a unor litere, modele liniare, simboluri (folosind diferite instrumente: beţişor, deget, stropitoare de jucărie etc.)
Realizarea unui alfabetar prin desenarea „chipului literei”.
Pipăirea literelor din plastic sau tipărite în relief pe diferite suporturi.
Exersarea musculaturii fine a mâinii şi a coordonării mişcărilor prin colorare, haşurare în interiorul unui contur, înşirare de mărgele, modelarea plastilinei, ruperea hârtiei după un contur etc.
Trasarea de litere mari de tipar după contur dat sau prin unirea punctelor, folosind instrumente diferite de scris (pensulă, carioca, creioane colorate, stilou etc.)
Jocuri de tip labirint.
Realizarea unor lucrări plastice, decorative, utilizând instrumente de scris diferite.
Poziţionarea corectă a suportului de scriere, în raport cu propriul corp.
Orientarea spaţială în spaţiul scrierii, prin joc: sus, jos, dreapta, stânga, deasupra, dedesubt etc.
Transcrierea prin „fotografiere vizuală” a unor cuvinte cu semnificaţie pentru copii: numele părinţilor, fraţilor, bunicilor etc.

	Construirea literelor din şenile, plastilină, pastă Fimo, “fir” de hârtie creponată sau hârtie reciclată răsucită etc. 
Scrierea în nisip sau pe pământ a unor litere, modele liniare, simboluri (folosind diferite instrumente: beţişor, deget, stropitoare de jucărie etc.)

Realizarea unui alfabetar prin desenarea „chipului literei”.
Pipăirea literelor din plastic sau tipărite în relief pe diferite suporturi.
Exersarea musculaturii fine a mâinii şi a coordonării mişcărilor prin colorare, haşurare în interiorul unui contur, înşirare de mărgele, modelarea plastilinei, ruperea hârtiei după un contur etc.
Trasarea de litere mari de tipar după contur dat sau prin unirea punctelor, folosind instrumente diferite de scris (pensulă, carioca, creioane colorate, stilou etc.)

Poziţionarea corectă a suportului de scriere, în raport cu propriul corp.
Orientarea spaţială în spaţiul scrierii, prin joc: sus, jos, dreapta, stânga, deasupra, dedesubt etc.
Transcrierea prin „fotografiere vizuală” a unor cuvinte cu semnificaţie pentru copii: numele părinţilor, fraţilor, bunicilor etc.
Transcrierea prin „fotografiere vizuală” a unor cuvinte cu semnificaţie pentru copii: numele părinţilor, fraţilor, bunicilor etc.


	Pozitia corecta a suportului de scriere si a corpului


Exercitii de dictie 






- decorarea unor obiecte/ desene folosind semne grafice - „scrierea” unor bileţele folosind diferite semne, linii curbe, linii frânte şi „citirea” mesajului



















	4.3. Exprimarea de idei şi sentimente prin intermediul limbajelor neconvenţionale

	Scrierea de bileţele cu mesaje diverse, folosind desene, simboluri inventate spontan etc.  
Exprimarea răspunsului la anumite întrebări cu ajutorul desenului sau prin simboluri:  ex. Cum putem arăta prin scris ce frumoasă  e primăvara?
Etichetarea originală a unor obiecte personale sau din mediul apropiat.
Confecţionarea unor mini-cărţi pe teme familiare, în care se vor folosi limbaje neconvenţionale.
Organizarea unui colţ în clasă intitulat “peretele vorbitor” în care 
copiii să-şi poată lăsa mesaje, să poată “scrie” (desen, simbol) informaţii pe o temă aleasă de ei, gen proiect.

	
	Ex de transcriere




Jocuri interactive 



Puzzle din diferite povesti
- crearea unor ecusoane personalizate (cu simboluri, cuvinte sau imagini)


	4.4. Manifestarea interesului pentru schimbul de mesaje scrise într-o varietate de limbaje.

	Organizarea de concursuri: ex. Cine scrie cele mai multe lucruri despre căţelul din faţa şcolii
Crearea de ecusoane personalizate (cu simboluri, cuvinte sau imagini). 
Crearea unui orar pe un cod de culori sau simboluri valabile pentru toţi copiii.
Completarea jurnalului clasei folosind desene, fotografii, simboluri
Confecţionarea unor mini-cărţi cu imagini, desene, text scris, simboluri, pe teme familiare copiilor.

Crearea de povestiri în grup, spuse şi ilustrate de copii şi scrise de adult. 
*Poveşti despre istoria scrisului de-a lungul timpului.
	






Crearea de ecusoane personalizate (cu simboluri, cuvinte sau imagini). 







Confecţionarea unor mini-cărţi cu imagini, desene, text scris, simboluri, pe teme familiare copiilor

	
Jocuri gen „ Intalnirea de dimineata”



Jocuri pe Ipad, tablete etc
- exerciţii şi jocuri de pronunţie; - exerciţii de denumire a obiectelor, fiinţelor etc; - activităţi de recitare a unor poezii, de intonare a unor cântece;





Modalități de evaluare:
· Evaluare orală
· Evaluare individuală










STANDARDE CURRICULARE DE PERFORMANȚĂ

	Obiectivele cadru/ competențe generale
	Standardele de performanță

	Utilizarea de modalităţi de comunicare într-o varietate de situaţii

	Pronunţă corect sunetele limbii române şi cuvintele uzuale.
Desparte în silabe cuvinte uzuale formate din două silabe


	Formarea şi punerea în valoare a deprinderilor de exprimare

	Alcătuieşte propoziţii simple
Răspunde corect la două-trei întrebări succesive.


	Formarea şi punerea în valoare a deprinderilor de comunicare receptivă

	Ascultă un mesaj de 2-3 propoziţii. Ascultă un mesaj de trei-patru propoziţii. - convorbiri despre obiecte, fenomene etc
 Ascultă cu interes povestiri şi poveşti accesibile şi atractive spuse de colegi sau citite de profesor. Ascultă poveşti scurte şi le redă conţinutul.


	Utilizarea eficace a instrumentelor necesare educaţiei pe tot parcursul vieţii

	
Doreşte să cunoască literele şi să citeasca
Recunoaşte cel puţin cinci litere mici de tipar.
Scrie de la stânga la dreapta ghidat de cadrul didactic
Manifestă interes pentru citirea independentă a unui text
Ordonează cărţile după criterii proprii.









PLANIFICARE CALENDARISTICĂ ANUALĂ PENTRU ELEVII CU CES
	Nr. crt.
	Unitatea de învățare
	Nr de ore

	1.
	Ne intoarcem la şcoală
	7ore 

	2
	Iubim plantele
	21ore 

	3.
	Călătorim prin univers
	21ore

	4.
	Observăm, cercetăm, descoperim
	28 ore

	5.
	Crestem sănătoşi
	28 ore

	6.
	Ne plac animalele
	14 ore

	1
	Întămplări din vacanţă
	7ore

	2
	Descoperim povestea unui fulg de nea
	28 ore

	3
	Ne mişcăm, ne plimbăm ,călătorim
	28 ore

	4
	Ne jucăm impreună cu prietenii
	21 ore

	5
	Alegem instrumentul preferat
	14 ore

	6
	Protejăm mediu
	14 ore

	
	
	112 ore
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