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  EDITOARE GRAFICE
Urmăriți cu atenție 
videoclip-ul. 
Veți afla ce este un  
editor grafic. 

http://www.youtube.com/watch?v=ds7srDjD_Ng&t=140


Ce sunt editoarele grafice?

★ Editoarele grafice  sunt aplicații destinate creării sau retușării 
imaginilor digitale.

★ Editoarele au o suprafață de lucru pe care se pot prelucra imagini. 
★ În jurul acestei suprafețe se află panourile cu instrumentele de lucru.
★ Un editor grafic creează fișiere care pot fi salvate în diverse formate: 

BMP, JPG, GIF etc. 
★ Imaginile create pot fi tipărite, expuse pe un ecran sau pot fi 

integrate în referate, planșe, prezentări etc.



     Exemple de editoare grafice:
❖ Paint editor instalat împreună cu sistemul de operare Windows, aplicație 

- accesoriu în care se pot crea desene simple
❖ LibreOffice Draw editor grafic gratuit, ce poate fi folosit în Windows, 

MacOS și Linux, mai complex decât Paint
❖ Adobe Photoshop este un editor profesional pentru imagini digitale
❖ GIMP este un editor asemănător cu Adobe Photoshop, dar este gratuit
❖ Tinkercad aplicație on-line gratuită, permite realizarea de desene 3D
❖ Toontastic 3D este o aplicație pentru tabletă/smartphone pentru 

realizarea unor povești animate.



Interfața aplicației Paint 
Acestea sunt 
componentele 
ferestrei Paint!



Interfața Tinkercad

1 - numele desenului
2 - instrumente     
      vizualizare
3 - masa de lucru
4 - desen 
5 - obiecte/categorii
6 -  instrumente 
       editare



Interfața Google Draw



Vă mulțumesc pentru interes!



● https://www.youtube.com/watch?v=ds7srDjD_Ng
● http://informaticainscoli.ro/lib/exe/fetch.php?media=georgescu-adina:proiect

_didactic-_interfata_unui_s.o._fisa_de_lucru_fisa_de_lucru_rezolvata.pdf 

● https://www.3dnatives.com/en/tinkercad-all-you-need-to-know-120320204/ 

● https://www.scritub.com/stiinta/informatica/corel-draw/Programul-CorelDRA
W-Instrument11385.php 

● https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTIgIcrUe6DVl8LjF5
hkJLa13uOIzTRqBQKcdIfY06VmO8UVuY&s  
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