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1. Variabilele tax, tay, tbx, tby, tcx, tcy memorează numere naturale reprezentând coordonatele în planul xOy ale vârfurilor A,B,C ale unui triunghi. Declarați corespunzător variabilele date și scrieți o instrucțiune care inițializează cu valoarea 0 coordonata x a vârfului A al triunghiului respectiv.
2. Variabilele n1,n2 memorează câte o literă reprezentând prima litera a numelui unui elev, iar variabilele an1, luna1, zi1, an2, luna2, zi2 memorează câte un număr natural reprezentand datele de naștere ale celor doi elevi, știind că cei doi elevi sunt născuți în același an, scrieți o secvență de instrucțiuni  ce afișează inițiala numelui elevului cu vârsta mai mare.
3. Se consideră variabila lit de tip char reprezentând o literă a alfabetului. Declarați corespunzător variabila și scrieți o secvență de instrucțiuni prin care se afișează pe ecran mesajul ”vocală mică”, dacă lit este o vocală mică, mesajul ”vocală mare”, dacă este vocală mare și mesajul ”nu este vocală”, în caz contrar.
4. În secvența de program alăturată variabilele x și y sunt de tip char, iar celelalte sunt de tip int. Scrieți ce se va afișa în urma executării secvenței date, știind că de la tastatură se citesc următoarele litere: b, a, c, a, l, a, u, r, e, a, t.
k='a'-'A';
for(i=1;i<=11;i++)
{
    cin>>x;
    if(x=='a'||x=='e'||x=='i'||x=='o'||x=='u')
        y=x-k+1;
    else y=x-k-1;
    cout<<x<<y;
}
5. În secvența de program alăturată variabilele m și a sunt de tip char, iar celelalte sunt de tip int. Scrieți ce se va afișa în urma executării secvenței date, știind că de la tastatură se citesc următoarele litere: i, n, f, o, r, m, a, t, i, c, a.
m='z';
n=0;
for(i=1;i<=11;i++)
{
    cin>>a;
    if(a<m)
    {
        m=a;
        n=1;
    }
    else if(a==m)n++;;
}
cout<<m<<" "<<n;
6. Variabilele i și s sunt de tip int. Rescrieți secvența de instrucțiuni, completând zona punctată astfel încât în urma executării secvenței obținute, variabila s să memoreze numărul divizorilor lui 2024 din intervalul [2,100].
s=0;
for(i=100;i>=2;i--)
    ............
7. Variabilele cax, cay memorează numere naturale reprezentând coordonatele în planul xOy ale centrului unui cerc. Declarați corespunzător variabilele date și scrieți o expresie care are valoarea 1 dacă și numai dacă centrul cercului se află în cadranul al III-lea al sistemului de coordonate și nu pe axele acestuia.
8. Variabilele s1ax, s1ay, s1bx, s1by, s2ax, s2ay, s2bx, s2by memorează numere naturale reprezentând coordonatele în planul xOy ale extremităților câte unui segment(primele 4 pentru segmentul s1 cu capetele s1a și s1b, iar ultimele 4 pentru segmentul s2 cu capetele s2a și s2b). Declarați corespunzător variabilele date și scrieți o expresie care are valoarea 1 dacă și numai dacă cele două segmente au extremitatea comună în punctul a.
9. Variabilele  t1a, t1b, t1c, t2a, t2b, t2c memorează numere naturale reprezentând lungimile laturilor a două triunghiuri t1 și t2.  Declarați corespunzător variabilele date și scrieți o expresie care are valoarea 1 dacă și numai dacă triunghiul t1 are perimetrul strict mai mare decât perimetrul triunghiului t2.
10. Variabila întreagă v memorează un număr natural de maxim 4 cifre, iar variabila divizibil este de tip char. Scrieți o secvență de instrucțiuni în urma căreia variabila divizibil să memoreze litera d, dacă variabila v este divizibilă cu 3 și litera n, dacă nu este divizibilă cu 3.
11. În secvența alăturată, toate variabilele sunt de tip întreg. Rescrieți secvența de instrucțiuni, completând zona punctată astfel  încât în urma executării secvenței obținute valoarea ok să fie 1 dacă toate numerele citite sunt egale cu 2023 sau 2024 sau 0 în caz contrar.
ok=1;
for(i=1;i<=10;i++)
{
    cin>>x;
    .................
}
12. Variabilele fa, fb, fsa, fsb memorează numere naturale reprezentând numărătorul, respectiv numitorul a două fracții f și fs. Declarați corespunzător variabilele date și scrieți o secvență de instrucțiuni care să memoreze în variabilele fsa,fsb numărătorul respectiv numitorul fracției obținută prin însumarea fractiei f cu fracția 2/3.
13. În secvența alăturată, toate variabilele sunt de tip întreg. Rescrieți secvența de instrucțiuni, completând zona punctată astfel  încât în urma executării secvenței obținute valoarea variabilei mi să fie egală cu cel mai mic element mai mare ca 2024.
mi=999999999999;
for(i=1;i<=10;i++)
{
    cin>>x;
    .................
}
14. Se consideră variabila op de tip char care memorează simbolul corespunzător unui operator aritmetic (+,-,*,%,/) sau relațional (<, >). Scrieți secvența de instrucțiuni prin care să se afișeze pe ecran mesajul aritmetic, dacă op este operator aritmetic, mesajul relational, dacă este operator relațional sau mesajul nu, dacă nu este niciunul din cazuri.
15. Variabilele px, py memorează coordonatele unui punct p în sistemul de coordonate xOy, iar  dax, day, dbx, dby memorează numere naturale reprezentând coordonatele a două puncte da, db în sistemul xOy. Declarați corespunzător variabilele date și scrieți o expresie care are valoarea 1 dacă punctul p se găsește în interiorul dreptunghiului( dar nu pe laturile acestuia) determinat de variabillele da și db astfel: da reprezintă colțul stânga sus iar db reprezintă colțul dreapta jos.
16. În secvența alăturată, toate variabilele sunt de tip întreg. Rescrieți secvența de instrucțiuni, completând zona punctată astfel încât în urma executării secvenței obținute variabila s să fie egală cu suma numerelor care au cel puțin trei cifre.
s=0;
for(i=1;i<=10;i++)
{
    cin>>x;
    .................
}
