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OBIECTIVE:
· Valorificarea potențialului creativ al elevilor în domeniul matematicii;
· Promovarea spiritului de competiție;
· Dezvoltarea competențelor logico-matematice;
· Stimularea încrederii în propriile forţe.


CONŢINUTUL PREGĂTIRII SUPLIMENTARE:


	Nr. crt.
	Capitol
	Conținuturile învățării
	Data

	1.
	Numere naturale
	-numărarea elementelor unei mulţimi, pentru evidenţierea faptului că numărul de elemente ale acesteia este dat de ultimul număr din succesiunea 1, 2,…x, unde x 31; 
- recunoaşterea cifrelor de la 0 la 9, ca simboluri convenţionale ale numerelor mai mici decât 10; - recunoaşterea cifrelor pe tastele unui calculator sau ale altor resurse digitale; 
- reprezentarea numerelor de la 1 la 31 cu ajutorul unor obiecte (jetoane, creioane, mărgele etc.) sau semne (cerculeţe, linii etc.); 
- citirea numerelor de la 0 la 31; 
- scrierea numerelor de la 0 la 31; 
- numărarea înainte şi înapoi, în variante complete sau de la un punct al seriei, din 1 în 1, cu/fără manipularea obiectelor; 
colorarea elementelor unei mulţimi după criterii date (ex.: „Colorează mulţimea care are cele mai multe/cele mai puţine ...”; „Construieşte/ desenează o mulţime cu tot atâtea/ cu mai multe/ cu mai puţine ...” etc.); 
- identificarea „vecinilor” unui număr; - selectarea unor numere după un criteriu dat (ex.: „Încercuiţi cu verde numerele mai mari decât 3 şi mai mici decât 15”);
- completarea unor serii numerice; 
- identificarea numerelor lipsă de pe axa numerelor, în situaţia în care se dau două numere;
-numărare cu pas dat ( ex. din 2 în 2, din 3 în 3), cu suport intuitiv ( ex. pietre/frunze pe care sare o broscuţă, flori din care culege albina polen); 
- compunerea şi descompunerea unor mulţimi de obiecte având drept cardinal un număr de elemente mai mic decât 10; mai mic decât 31; 
- adăugarea şi extragerea de elemente dintr-o mulţime de obiecte, fiecare operaţie fiind însoţită de numărarea obiectelor; 
- adăugarea/extragerea de elemente dintr-o mulţime dată, pentru a obţine mulţimi „cu tot atâtea elemente”;
 - rezolvarea de exerciţii de adunare şi scădere cu 1-5 unităţi în concentrul 0-31 şi verificarea operaţiilor efectuate prin numărare de obiecte/prin desene;
-jocuri de extragere repetată a unui anumit număr de elemente dintr-o mulţime dată (ex.: „Câţi copii pot primi de la tine câte 2 baloane dacă tu ai 10 baloane?” „Un băieţel dă câte 10 jetoane celor 3 colegi ai săi. Câte a dat în total?”); 
- numărare cu pas indicat prin desen sau obiecte, crescător şi descrescător;
-aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 31; 
- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balanţei; 
- jocuri de rol care necesită gruparea/regruparea de obiecte şi relaţia întreg-parte (ex.: „La ora de sport”, „La bibliotecă” etc.);
 - crearea unor probleme simple după imagini date; 
- formularea şi rezolvarea unor probleme pornind de la o tematică dată, prin schimbarea numerelor/ acţiunilor/ întrebării dintr-o problemă rezolvată; 
- schimbarea componentelor unei probleme (date numerice, tematică, acţiuni), fără ca tipul de problemă să se schimbe; 
- transformarea unei probleme de adunare în problemă de scădere şi invers; transformarea unei probleme prin extinderea/ reducerea numărului de operaţii;
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	2.
	Elemente de geometrie
	-recunoaşterea unor figuri şi corpuri geometrice: pătrat, dreptunghi, cerc, triunghi, cub, sferă, în mediul înconjurător şi în materiale tipărite; 
- reproducerea, prin desen, a formelor geometrice plane (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc) cu ajutorul unor şabloane sau cu mâna liberă
-folosirea formelor geometrice (pătrat, dreptunghi, cerc, triunghi,) în realizarea unor desene (casă, robot, vapor etc.) pe foaie velină sau cu pătrăţele; 
- recunoaşterea Soarelui, a Lunii şi a Pământului folosind imagini sau modele; 
- construirea unor obiecte uzuale folosind suportul desfăşurat al unui cub (ex.: suport de creioane, cutia pentru cadouri); 
- jocuri de construcţii folosind piese din lemn sau plastic;
	13.05

	3.
	Rezolvarea de probleme în care intervin operaţii de adunare sau scădere cu 1-5 unităţi în concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor
	- jocuri de rol în care intervin operaţii de adunare sau scădere cu 1-5 unităţi în concentrul 0-31 – (ex.: „La cumpărături”, „În parc” etc.) 
- rezolvarea de probleme în care numerele sunt date obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, cerculeţe, linii etc.
 - identificarea situaţiilor contextuale care impun rezolvarea unor probleme prin adunare/scădere:
	23.05




ORAR: 7 ore suplimetare, în sala de clasă  21.03.2022-23.05.2022, de la 11:40 la 12:30.
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