Cum am
lectii usor de

Scoala online a venit ca un sc

luna martie. Nu ne asteptam, nic
elevi si nici profesori, si vedem
scoala altfel decit ne-am obisnuit si

o facem.

pag .11




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020
REVISTA "EDUCATIE SI NOI ORIZONTURI” / NR. 2/SEPTEMBRIE 2020

< .
Acaqlem E C
Este un proiect

S.C. Offset S.R.L.

B-dul 1Mai, Nr.334, Bl.PF7, Sc.A4, Ap.11,
Constanta,

Tel: 0766.491711,

Email: office@academiaabc.ro

academiaabc.ro

Scoala online - intre necesitate si progres

Editor: Secuiu Eugen i‘ )

Redactor: prof. Secuiu Elena

AUTORII iSI ASUMA INTREAGA RESPONSABILITATE PENTRU
CONTINUTUL MATERIALELOR PUBLICATE !




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

Scoala online prin ochii unui profesor de biologie $i iSTOrie...........eoeueeereereerevreersursersvnnunas PAG.9
Autor: Buscd Daniela

Prof. de biologie si istorie la C.N.,, EMIL RACO VITJ “sector 2, Bucuresti

Scoala online - intre provocdri si revolutia schimbdrii de mentalitate a profesorilor. PAG.11
Autor: Papdlau Lucica

Prof. Scoala Gimnaziald “Robert Ficheux” Nr.1, Voluntari, Jud. Ilfov

Cum am reusit SG creez 1ectii USOr de TNEEIES........ccuueeeeuneeeeeeereeeennnnsnseeeeeeeeeanecnnnnncnss PAG.13
Autor:Apostolie Ana Maria

Scoala Gimnaziald Gagesti, Vrancea

Scoala online-intre necesitate Si Progres...........cceieeeieiierenisrseeeesescesssneenennnsaen. PAGL 17
Autor: Alecu Orlando Daniel

Profesor Colegiul National ‘Anastasescu’, Rosiorii De Vede, Teleorman
Scoala online - intre Necesitate Si ProgreS.......ce.veevessssssssssssssssssssssssssnsnsssssssnsssssss PAG. 19
Autor: Mibhaela-Roxana ANGHEL

Prof. inv. Primar Scoala Gimnaziald "Traian”— Pitesti, jud. Arges
Scoala online in procesul @dUCALIONQ..........eecouereuioserisrinsserssinsserossisssnsesessssiossssssssoses PAG. 22

Autor: lacob Carmen-Rodica
Prof. inv. primar $coala Gimnaziald nr.1 Corldteni, jud. Botosani

$€0ala 0NliNe = UN PrOZreS NECESAN .....ccueeersererreersesssaressssssasessesssasssassessssssasssasssassesasssaasas PAG. 25
Autor: Gazdac Cristina- Sabina

Prof. Inv. Primar Scoala Gimnaziali Cristesti, Mures

INVEEALE VIZIDIl@....v.eveeveeeneeneenrerrereesesreresreesessesessesesessessessesesessessossesesessessossesensns PAG. 27
Autor: Mates Ionela Cristina

Prof. Liceul Tebnologic "Moga Voievod” Halmagiu, judetul Arad

Scoala online - intre NeCeSitate Si PrOZIeS....eueessseciirsssnueesssscsssssssssessssscssssssssesssssns PAG. 29
Autor: Agapie Mariana

Prof. Liceul Tehnologic Alexandru Ioan Cuza, Panciu

Competenta digitala- necesitate in $COAIA ONliNe........c.cieeeiiiraeisiranisereriseseseserasescsane PAG. 31
Autor: Chichioaca Emanuela

Prof. inv. primar Scoala Gimnaziald ,,Dimitrie Romanescu” Dorohoi

Scoala online - TNtre NECESItALE $i PrOZIES.......uueeeeeeeeereeseeseeseesessessessessassassassassassassassassases PAG. 33
Autor: Delcea Alice Mariana

Profesor invdatamant primar §coala Gimnagziala Nr. 7 Buzdu




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020
Scoala online — 0 Provocare PeNtru tOli.....cceieuiesseresessserissiosseresaesssssssessasssssesssssesssssans PAG.34
Autor: Fasie Catalin Ionica
Prof. Scoala Gimnaziald Nr. 1 Remetea

Instruirea asistatd de calculator - avantaje si dezavantaje..............occeceeeessssssesssennes oo . PAG.36
Autor: Fratiman Lacrdamioara

Prof. la Scoala Gimnaziald ,Mihai David” Negresti

Gradinita ONINE......cveeeieieiiriietiiiirteeeeereeereeeseeeeseesseeessessseeesssssseasssssneeesses s oee PAGL 38
Autor: Acs Melinda

Prof. inv, prescolar $coala Profesionali “George Cosbuc” Mediesu Aurit, structura lojib Judetul
Satu Mare

Scoala online - intre necesitate $i Progres............cueeeeeevceeeeeeecesssssneeeesessesseens e . PAG. 40
Autor: Adriana Iolu

Prof. invdatamant primar, Scoala Gimnaziald ,,Panait Georgescu”

Scoala online - Intre NECeSItAte Si PrOZIES.....uuucveeeeerrerercresersrsessarressnssssnssssassessnssssansassnns PAG. 42
Autor: Chivoiu Violeta

Prof.Liceul Tehnologic Al I. Cuza, Panciu

Scoala traditionald si educatia in MEAiUl ONIINe.........eeeeeeeeeeecuerercrerersereeserercneressnssssnnns PAG. 44
Autor: Daniela Fechet

Prof. Colegiul Tehnic “Gheorghe Asachi” Onest

O noud forma de agresiune — CyberbullyiNgUl..........ccaueueeeeeeeeeeeeeieeeieeeeeeeeeeeeeeenennnnenes PAG.46

Autor: Deloreanu Dana Liliana

Prof. Scoala Gimnaziald Nr. 2 Stancea-Spantov, Jud. Cilarasi

Educatia online, 0 NOUG PrOVOCAIE .....cceeeererscrvescssssssscssescssesssssasssscssessassssssscssessanes PAG. 48
Autor: Duma Mirela

Prof. Scoala Gimnaziald ,,Eftimie Murgu” Lugoj, Timis

Beneficiile INVALArii ONIINE....ccceveieieieieteieretereretarorerosososssssssssssssssssssssssssssssnses PAG.51
Autor: Ghenea lonela Alina

Prof. Scoala Gimnaziald Produlesti

Scoala online - TNtre NECESItALE Si PrOZIES......uuueeereereecreereeseensersaessessssssaessessassesssessessassses PAG. 54
Autor: Horvat Izabella

Prof. Scoala Gimnaziald Nr. 1 Remetea
ProvoCQrile SCOLIi ONIINE.........ueeeeeeeeeeeeeereeenereseneneecsasessesessssssesesssssssssssssssesssassssssssssssassans PAG.55
Autor: Filatov Vali- Florentina

Prof. inv. Primar Scoala Gimnaziald "Alexandru Ciucurencu” Tulcea




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020
UTILIZAREA SOFTURILOR iN ACTIVITATILE DE PREDARE - INVATARE - EVALUARE ......... PAG.57
Autor: lanos Monica

Prof. inv. Primar $coala Gimnaziald Produlesti, jud. Dambovita

JOCURILE ONLINE TN VIATA COPILOR.......ooeeevevereeieie s iovesieesesesesisesisisisieas s svsessssssssnns PAG. 60
Autor: Maria-Augustina Jurebie

Prof. Gradinita cu program prelungit ,,Mibhai Eminescu” Tg-jiu, Gorj

Resursele web in procesul edUCAiONQl........cuuueeeeeeeeeeneenenreeeeeeeeeenaneeneeeeeeeeseneecnnssnns PAG. 62
Autor: Lezeu Cosmina Anca

Prof. Scoala Gimnaziald Nr. 1 Rosia

INVATAMANTUL ONLINE TN SCOALA ROMANEASCA. .....eovevreevrerreesrersenssessessssssesssssssssssnes PAG. 64
Autor: Popa Loredana

Prof. Prof. inv. prescolar Scoala Gimnaziald,,Dimitrie Grecescu” Dr.Tr.Severin

Scoala online- provocare, realitate, @XPErieNt........ccccerereeseraseessersrsossnsrsssonnssossonsasesonns PAG. 66
Autor: Mircea Adina Maria

Prof. Scoala Gimnaziald ,Mihai Eminescu’, Arad

Scoala online, INtre NECESItALE Si PrOZIES....ueuereeeeerereeereereenererereaesaeseseeeeeesesssssnssssssnes PAG.68

Autor: Muscaloiu Loredana Gabriela
Prof. inv. primar Colegiul National ,,Constantin Cantacuzino” 1drgoviste

Scoala online - AA@VAr SAU PrOVOCAIE.....cuuueirerisirariseroreserereserssessssssssssssssssssssssasasas PAG. 70
Autor: Neamtu Mihaela

Prof. inv. primar Scoala Gimnaziald Nr. 1 Lumina, Jud. Constanta

Refresh general de offline $i 0nline ..................ceeeneeieneiiieieeireeeeteeeeceeeeeeeeerae e, PAG.72
Autor: Letitia-Casandra Pinus

Prof. Liceul Teoretic ,Nikolaus Lenau”, Timisoara

Scoala online - provocari, limite $i QVANTAJE........cueeesererseecserersesesaresaesesneessesssaesssssssasasens PAG.75
Autor: Petrescu Ana-Maria

Prof. Scoala gimnaziald nr. 22, Galati

Scoala online - libertatea de a te INfOrMQ....ecveseeessesessserssssssssssssacsssnssscsssncsscssess PAG.77
Autor: Pop Ionela Adina

Prof. inv. primar la Scoala Gimnaziali Nr. 1 Olcea, judetul Bihor

Autor: Postelnicu Diana Oana

Prof. Liceul Tehnologic ""Constantin Filipescu' - Caracal




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

iNVA]'AREA ONLINE O PROVOCARE PENTRU TOTI......ccccortiemmeesaeerserenneessecsseeennessosenses PAG. 82
Autor: Pureca Elena Emanuela
SONGS - A CREATIVE WAY OF TEACHING ENGLISH ONLINE........uuuueeeeueueneeeerneceerenneeeenens PAG. 84

Autor: Raducu Liliana

Prof. Liceul Tehnologic Nr.1 Alexandria

Resurse utile pentru scoala online GO-LaD - GIAASP........ccererreecueiesenssesensossnssesnssssonsoses PAG. 87
Autor: Ristea Lidia

Prof. Scoala Gimnaziald 1.A. Bassarabescu, Ploiesti

SCOALA DE ACASA = O, ALTFEL” DE SCOALA uuervuvneeneeeereressesseesessesseesessnsenssssssesenees PAG.91

Autor: Sadovan Ldcrimioara

Prof. inv. primar Colegiul National ,,Traian Lalescu” Resita

Evolutia tehnologiei TN @AUCATIC.......ceeeeierenrerensereneiersneisiseeiscsonescrssesesssesssssessssanans PAG. 93
Autor: Sasu Persida

Prof. Scoala Gimnaziald ,,Constantin Sdavoiu”1g-Jiu, Gorj

Scoala online - intre Necesitate Si PrOZreS..cecescscecesescssesesessssesesessssesesessesssasonses PAG.96
Autor: Serban Mihaela

Prof. Scoala Gimnaziald Unguriu

Scoala online - intre Necesitate Si PrOZreS..ceeieccesescesessesessescesessosessoscssescosessasene PAG.98

Autor: Onciu Simona —Am';oara
Prof. Scoala Gimnaziald Ipotesti

ROLUL CALCULATORULUI PENTRU EXPERIMENTELE VIRTUALE IN DOMENIUL STIINTELOR
................................................................................................................................ PAG.100

Autor: §nel Mariana
Prof. Colegiul Economic Caldrasi, judetul Caldrasi

NeVOiQ te TNVALA.cueeaeesecsesssssssssssssssssesssssessesesssssesssesesesesssesssesessssnes PAG.103
Autor: Stefan Cristina Alina

Prof. Inv.primar Scoala Gimnaziald, Comuna Tinosu-Prahova

Scoala online - intre Modernitate $i ProgreS..ceeeesesesesesesesesesesesesesesesescsesesesenes PAG.105

Autor: Stefan Simona-Luminita
Scoala Gimnaziald ,Dimitrie Romanescu’, Liceul ,Regina Maria” Dorohoi

Mijloace si strategii didactice inovatoare adaptate predarii OnliN€.....cceceeeseseses. PAG.107

Autor: Stoian Liana

Prof. Scoala Gimnaziald Mihai Viteazul Calirasi




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020
Scoala online - intre Necesitate $i PrOZreS.cescececescscececesessesesesessesesescssssesasonsans PAG.109
Autor: Stroe Alexandra-Ioana
Prof. Colegiul National ,Constantin Cantacuzino”, Targoviste
RESURSELE WEB IN PROCESUL EDUCATIONAL........ccveevereverevereerersesersesessesessosesssnsses PAG. 111
Autor: Tifrea Rodica-Florina

Prof. Scoala Gimnaziala Aurel Viaicu, Fetesti

Jurnalul Scolii de acasa in perioada 11 martie-12 iunie 2020............covvererueessereraessens PAG. 114
Autor: Toader Monica

Prof. Sc. Gim. Avram lancu,Oradea

SCOAIA ONIINC..nnnereevrniniaanesisrisnrasessssssssssasesssssssssssssssossssnssassssossossssassssossossssassasessssnass PAG. 117

Autor:Trif Alexandra Anamaria

Prof. inv. primar Colegiul National Pedagogic ,Regina Maria” Deva

SCOALA DE ACASA.eeeeeeeenveveereereresessessessessessssssessossossessessessasssossossossessessassasssensons PAG.119
Autor: Ungureanasu Elena

Prof. inv. primar Scoala Gimnaziald ,,Simion Florea Marian Ilisesti’, jud.Suceava
Evaluarea Nationald sau ENjOy ClaSSIOOM....ue.cieeecieaeicisensesesscsssescsssesssssessssssanns PAG. 122
Autor: Stoian Ana-Maria Valentina

Prof.Scoala Gimnaziald nr. 49, Bucuresti, S2

Din spatele catedrei, in fatQ €Cranelor....cccecesceccriesceresiecersescesessosssoscasessosessas PAG.123
Autor: Vesa Andreea

Prof. consilier scolar CJRAE Bihor

Educatia finQNCiQrQ.eecececeeecececececacacecacasesscasesssssasssssessssssssssssssssssssssssssssssses PAG.126

Autor: Voinea Mariana
Prof Colegiul Economic Calarasi

PERSPECTIVA PSIHOPEDAGOGICA A COPIILOR CU SINDROM DE HIPERACTIVITATE §I DEFICIT

DE ATENTIE. cceceeiecestesersescosessosssescssessosessossssessssessossssosssssssesessesssssssnsensessne PAG.128
Autor: Apostu Mihaela

Prof. itinerant/de sprijin Scoala Profesionald Speciald Sf. Stelian” Botosani

Scoala online- un produs al PANAEMICi.eeccscecesesescacesesescssesesescscesesascssosesassnsens PAG.131
Autor: Sion Ioana — Alexandra

Prof. Scoala Gimnaziali Letea Veche, jud. Baciu




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

Sdlile de clasa digitale pentru incluziune paNAdemMiCi..cececesesescssesesescssecesassasesases PAG.133
Autor: Mihaela Rodica Brata

Prof. limba englezd, Scoala Gimnaziala ,,Vasile Lucaciu” Apa, Satu Mare

Scoala online- o provocare a lumii Moderne.................ccccceeeeeerrrsrreeeeeeeeeeeeeeeeneenen PAG. 135

Autor: Busuioc Aida Florina

Prof. Liceul Tebnologic Alexandru lIoan Cuza, Panciu

NOi EeNEratii,N0f PEISPEOCLIVE..c.ueereeiesuersrriisaersraiesaessssisssessssisssesssstessssssssessssssssssssssssseses PAG. 138
Autor: Butoi Elena —Adina

Prof. $coala Gimnaziali Ioan Slavici ,Sibiu

Avantajele si dezavantajele SCOLii ONIINE.........ueiiereereiiererneiessesriossensessssnsssssonsssessonsasoss PAG. 141
Autor:Caulea Elena

Prof. Scoala Gimnaziald Nr.1 Gura Humorului

Importanta educatiei online in perioada paNdemMicCa...........eeueeeeeeeeeeeeeeeeneneeeeeeeeenns PAG. 144
Autor: Soare Anda Rodica

Prof. Limba Francezd $coala Gimnaziald ,,Sfantul lIerarh Nicolae,, Bucu, Jud. Ialomita

SCOALA ONLINE - intre NeCesSitate Si PrOZIreS....ceeieeeeeseesansscsesescssseserssosassnesassassassns PAG. 147
Autor: Preoteasa Carmen Florina

Prof. Colegiul National "Ecaterina Teodoroiu’, Tg-Jiu, Gorj

Profesorul in timpul pANAeMi€i...ececesiescererieceriescsrercesessosessoscososcesessescssescosess PAG.149
Autor: Span Monica-Maria

Prof. Scoala Gimnaziald ,,Avram Iancu” Baia Mare

Avantaje/limite ale predarii ONliNE...cecececesscssscscasssscssssssasssssssssssssasssssssssssess PAG.151
Autor: Stan Nicoleta-Laura

Prof. Scoala Gimnaziali ,,lancu Vicdrescu’, Vicdresti, Dambovita

Google classroom- o barcad de salvare pe drumul spre progres educational.......... PAG.153
Autor: Tipi Izabella

Prof. Colegiul Tehnic Mihai Viteazul, Oradea

UN NOU TNCEPUL..curereeerescsesescscsescscsesescsescsescscscsesescsescscscscscssscscssssssssscssssnes PAG.154
Autor: Cioacd Florentina

Prof. Liceul Teoretic ,Constantin Brancoveanu”




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

Scoala online prin ochii unui profesor de biologie siistorie

Autor: Buscd Daniela

Prof. de biologie si istorie la C.N.,, EMIL RACOVIT. [, sector 2, Bucuresti

o Lucrurile marunte se obtin incet, dar nu obtii nimic dacd stai pe loc™~ Zig Ziglar
ONLINE- cuvint pe buzele tuturor din luna martie. Nu am crezut cd ne va afecta profund si pe o
perioadi atdt de indelungati, dar iatd cd suntem gata s incepem si anul scolar urmitor cam tot in aceleasi
conditii cum l-am terminat pe cel anterior. Incertitudinile legate de : conditiile din scoald, imprejurimile ,numirul
de elevi din scoald/ clasi,, siguranti , servicii,platforme folosite, rapiditatea deplasirii pentru a sustine eventual si
elevii care nu au ,, avut sansa ”sd se afle in sala de clasi.
In aceasti teribili perioadd am constatat o utilizare in exces a verbelor: a fi, a avea, a iubi, a incuraja.
Profesorul/ educatorul nu numai in perioada online trebuie si fie un model, si-si controleze nemultumirile
si frustririle, sd incurajeze punctele forte ale elevului, sa-1 responsabilizeze pe elev, s nu-1 compare cu alt coleg,
si-1 laude, sa nu-l critice, si-1 aprecieze.
Comunicarea poate fi eficientd atat fatd in fatd , cat si online dacd indeplinim céteva reguli de baza:
e Ne concentrim pe ceea ce spune vorbitorul;
e Minimizim barierele externe;
e Controlim barierele interne;
o Inliturim blocajele profesor-elev-parinte;
e Credem in capacititile: profesorului, elevului, parintelui;
e Acordim atentie stirii mentale a elevului si si discutim despre orice modificare a stirii sale emotionale;
e Gisim una sau mai multe solutii la orice problemi instant aparuti;

® Ne concentrim si dim rispunsuri adecvate la solicitirile primite;
Mentinem o stare de bine prin:

e managementul timpului,
® alegerea corectd a instrumentelor de lucru,
e atitudinea pozitivd in permanenti.
In ceea ce priveste disciplina biologie , din ceea ce am perceput eu, platformele utilizate, lectiile antrenante cu
imaginile viu colorate , fisele de lucru variate, au creat imaginea unui colt din natura, in care minunatii mei
elevi si-au expus cu plicere creatiile proprii: rebusuri, proiecte, fise, dind dovadi de o implicare si o comunicare

de invidiat.

La disciplina istorie pot spune cd am sesizat o implicare mai mare a elevilor de gimnaziu, elevii de liceu s-au

bucurat mai mult ci au scipat de,, lucririle scrise”.Elevii de gimnaziu doreau mai multe intilniri pe platforme
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decit prevedea programa, mereu dornici de multe imagini, actiuni, comparatii, situatii — problema.
Un lucru mai putin reusit a fost colaborarea grupelor de lucru.Aici mai trebuie lucrat!

Greutatea mare intalniti a fost legatd de numarul mic de dispozitive de conectare la internet de care dispun
familiile in ansamblu, dacd avem un dispozitiv nu este suficient dacd familia are 4-5 membri, din care 3-4 au
trebuit si se conecteze in acelasi timp si sd lucreze constructiv.

De un real folos au fost activititile cu périntii prin folosirea metodelor interactive si a sarcinilor de lucru in
colaborare prin care si-si valorifice abilititile creative alituri de proprii copii si si se simtd valorizati.
Cu bune si rele mergem inainte!
wEducatia din Romania ar trebui sd fie gratuitd pentru toatd lumea, lucru garantat de stat, nicidecum din buzunarele

proprii’ -reprezentantul elevilor din Bucuresti si Ilfov.
Bibliografie:

Surse scrise:
Shinny, G. 1984. In Search of Modernism. Journal of Aesthetics no. 3: 38-50.
Somers, T. 1992. Looking for the Right One. Social Studies 25 (March): 3-25.

Surse electronice:
Nechita, G., 2010, ,,100 de Idei Gratuite de Articole pe Care Le-ai Putea Scrie”,

http:// www.nechitagabriel.ro/100-idei-articole-gratuite, accesat la 01.11.2011
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Scoala online - intre provociri si revolutia schimbarii de

mentalitate a profesorilor

Autor: Papaliu Lucica
Prof. Scoala Gimnaziald “Robert Ficheux” Nr.1, Voluntari, Jud. 1lfov

Pandemia de coronavirus a adus cu ea o crizd care afecteazi si educatia, aceasta fiind pusi in fata unei noi
provociri: cea digitald.

Scoala, cu toti factorii implicati: elevi, profesori, autoritati si parinti, incearcd sa se adapteze la noua realitate, cea
a distantdrii sociale, in care procesul educational trebuie si continue in mediul online. Procesul a fost testat din
mers, profesorii s-au adaptat situatiei intr-un timp foarte scurt, iar elevii si-au folosit propriile telefoane, tablete

sau laptopuri, sau pe cele ale pirintilor, pentru a putea urma lectiile online.

Acolo unde se vrea, se poate!

Dincolo de sincope, greutiti, lipsa colaboririi si decizii impuse peste noapte, majoritatea unititilor de invitimant
s-au adaptat cu succes noilor metode de invitimant online, considerand

cd este important si se pregiteascd pentru scoala viitorului- scoala online.

Este si cazul Scolii Gimnaziale "Robert Ficheux” Nr.1 din Oragul Voluntari, Jud. Ilfov, unde imi desfisor
activitatea.

La noi nu s-a oprit deloc predarea. De pe 12 martie am predat in continuare online pentru ci s-a putut face
pregitire, fiecare profesor a fost responsabil si a luat in serios aceastd munci.

Cel mai mare céstig a fost ci profesorii s-au unit, iar copiii au venit la aceastd intalnire online si au impartasit
profesorilor cunostintele din domeniul I'T, si astfel s-a creat o apropiere si o empatie intre profesor si elev.
Profesorii au realizat, ci modul in care se imbinau metodele traditionale cu predatul online aducea plus
valoare. Cel mai mare cigtig a fost cd profesorii, au fost foarte uniti, spre uimirea lor, copiii i-au invatat si ei
niste lucruri cu folosirea tehnologiei, a fost un proces de invitare reciproc. Copiii au fost iubitori si profesorii s-
au bucurat

de prezenta lor, iar pirintii au fost multumiti. La chestionarele aplicate pirintilor elevilor, notele au fost peste
9,11.

Profesorii viitorului!

Revolutia schimbarii de mentalitate a profesorilor

Scoala are nevoie de schimbare si de adaptare la meseriile viitorului, iar schimbarea trebuie si inceapa acum, cu
schimbarea mentalititii profesorilor.

Cum reusesc si se adapteze este o revolutie a mentalititii profesorilor. Sunt profesori care isi dau seama ci
transformarea incepe cu ei. Vedem o masi critici de profesori cu vocatie, care vor si faci saltul spre a devenii

profesorii viitorului.
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Profesorii trebuie sa descopere metodele si instrumentele concrete prin care isi pot schimba in mod pozitiv stilul
de predare si modul de a relationa cu copiii.

Menirea profesorului este aceea de a descoperi si dezvolta miretia din fiecare copil.

Nimic mai mult! Trebuie s vadi ci acesti copii au daruri diferite si sd potenteze aceste daruri.Trebuie si creadi
ci online-ul este un mijloc, nu un scop in sine, incercind si fie creativi si mai ales flexibili cu programul si cu
nevoile copiilor.

Predarea online inseamni interactiune, miscare, schimb de activititi, joacd, invitarea sa fie regandita si si fie pusi

intrebarea: Ce este invitarea si cum se poate intimpla atit in clasi, cit si in mediul de acasd?

8d iesim din inertie !

Criza este catalizator de evolutie!

Experimentele pe care le traverseazi sistemul de educatie roméinesc in timpul acestei crize ar trebui s ne ajute sa
construim un sistem hibrid: online si offline.

Desigur sunt necesare si resurse pentru a implementa un astfel de sistem de predare online si de adaptare la
meseriile viitorului.

Este nevoie de un Plan strategi, de finantare, de un management performant, de o programi adaptati si si fie

urmdrit pe o perioadi de citiva ani acest obiectiv. Se va schimba si modul de pregitire al profesorilor.

BIBLIOGRAFIE:

https://www.danailies.ro/activitate-pentru-acasa-construieste-o-poveste-amuzanta?

https://pentruprieteni.com/util/cele-mai-bune-motoare-de-cautare-educationale-studii-carti-si-resurse-de-

calitate-pentru-profesori-elevi-si-studenti/?

https://stiri.md/article/social/s-au-inchis-scolile-nu-si-cartile-modalitati-de-invatare-la-distanta

https://classroommagazines.scholastic.com/support/learnathome.html? —+Day-by-day projects to keep kids
reading, thinking, and growing.

https://www.science-sparks.com/10-science-experiments-every-child-should-do-at-least-once/

https://www.ssww.com/blog/coronavirus-activity-guide-45-boredom-buster-ideas-for-kids/

https://growingbookbybook.com/online-literacy-resources/? — Amazing People Coming Together to Provide

Online Literacy Resources

https://www.need.org/about-need/our-curriculum/ —*Energy Curriculum http://www.spencerauthor.com/

online-teaching/
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Cum am reusit sd creez lec‘gii usor de in'geles

Autor:Apostolie Ana Maria

Prof. Scoala Gimnaziald Gagesti, Vrancea

Scoala online a venit ca un soc in luna martie. Nu ne asteptam, nici elevi si nici profesori, si vedem scoala
altfel decit ne-am obisnuit si o facem. Nu eram pregititi emotional (si nici profesional) si facem tranzitia de la
fizic 1a online. Dar nu am avut de ales. Asa ci ne-am mobilizat toti si joi, 12.03.2020, am ficut prima incercare de
a lucra online, pe ASQ. Crearea conturilor pe platformi a fost un mare hop pentru cei cu mai putini experienti,
dar ne-am descurcat cu ajutorul grupurilor clasei. Desi puteam vedea ce anume a rezolvat fiecare elev si cat de bine
s-a descurcat la fiecare exercitiu, nu pdrea si fie indejuns pentru a comunica toate continuturile.

Apoi am ciutat o solutie pentru postiri — pentru ci era totul nou, multe intrebiri redundante umbreau
mesajul principal. Asa ci am creat clase de elevi pe Google Classroom (nu fird multe obstacole) dupi ce am
terminat cursul Profesor in online tinut de Digital Nation. De aici totul a prins contur. Am preluat metoda lor
de organizare a informatiilor pe zile si am transformat-o in sdptimani pentru a le fi mai usor si giseasci lectiile.
Am denumit folderele cu datele exacte pentru ca elevii care nu pot intra zilnic si se orienteze rapid si si
parcurgi lectiile in ordine. Le-a plicut si lor ideea.

La inceput explicatiile erau foarte simple, fird imagini sau culori, deci nu erau atractive. Pentru c¢i am
observat ci interesul elevilor scade treptat, am modificat structura lectiei. Aceasta este mai plicuti si pentru
mine, nu doar pentru ei, pirind mai prietenoasd si mai usor de urmirit. De asemenea, elevii care nu aveau
manual fizic, nu aveau posibilitatea s deschidd manualul digital ori nu aveau acces la dispozitiv in timpul lectiei
online, puteau urmiri exercitiile din imaginile incdrcate in lectie si le puteau rezolva asa. Mai jos las un model
din ultimele siptimani din anul scolar 2019-2020 pentru o lectie despre sporturi si verbele potrivite pentru

acestea de la clasa a V-a:
Sports

Hello!

WRITE in your notebooks what I wrote in green. DO the exercises here then write in your

notebooks./ NOTATT ceea ce este cu verde. REZOLVATTT aici si apoi notati pe caiete.

WRITE how to use sports with play, go, do./ NOTATI cum se folosesc sporturile in propozitii cu play,
go si do.
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We use:

- play=with team sports and ball games:*p/ay football, play golf; (sporturi de echipi si cu minge) to play football
— a juca fotbal

to play tennis — a juca tenis

to play volleyball — a juca volei

to play basketball — a juca baschet

to play baseball — a juca baseball

to play rugby — a juca rugby

to play golf — a juca golf

to play hockey — a juca hockey

e - = T e e et TR SRR, S

- go + -ing with sports that can be practiced on a playing field:*go swimming, go running; (pe teren) to go cycling
—a merge cu bicicleta

to go running — amerge la alergat

to go snowboarding — a merge/ a se da cu snowboardul

to go surfing — a face surfing

to go swimming — a inota

to go rock climbing — a face citiriri
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Go

swimming

snowboarding

cycling

- dowith other sports:*do athletics, do_judo. (alte sporturi)
to do gymnastics — a face gimnastica

to do karate — a face karate

to do judo — a face judo

to do fencing — a face scrima

to do athletics — a face atletism

to do yoga — a face yoga

gymnastics

' = — e i am — e - e E— - e
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Open the digital textbook/ Deschideti manualul digital:

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20V-a/Limba%20moderna%20engleza/ ART1/#book/u9-4- u9-
p156-157. DO the exercises 1,2/156 on the digital textbook and then take screenshots./ REZOLVATI

exercitiile 1,2/156 pe manualul digital si faceti poze/ capturd de ecran.

Listen/ Ascultati: https://www.youtube.com/watch?v=0LFdMO0M6580

Open the link/ Deschideti linkul: https://www.youtube.com/watch?v=DiZ2Sgs2ldw What

do you think of the video?

What sports do you like? Etc.

Write 3-5 sentences about the video.
Nu uitati de poze. incirca'gi—le direct aici, la temd, atunci cand o finalizati.

La finalul oricirei lectii le aminteam si trimita ce au lucrat pentru a primi feedback pe Google Classroom si
a sti ce sa revadd din lectie si unde sd mai lucreze. De asemenea, orice lectie explicatd in scris a fost urmati de o
lectie pe Zoom, explicatii si aplicatii suplimentare.

Elevii au fost incantati de aceastd metoda si au lucrat cu sirg pentru a-si insusi cunostintele.

Bibliografie:

1. https://manuale.edu.ro/
2. https://www.youtube.com/watch?v=0LEdMOM6580

3. https://www.youtube.com/watch?v=DiZ2Sqgs2ldw
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Scoala online-intre necesitate si progres

Autor: Alecu Orlando Daniel

Prof. Colegiul National ‘Anastasescu’, Rosiorii De Vede, 1eleorman

Un domeniu important al statului este si trebuie sa riména educatia, care la rindul siu, are nevoie de o formare
continud pentru a corespunde cerintelor actuale ale societitii si sd pregiteascd tinerii pentru a se integra activ in

viata sociald si personala.

In ultimul timp, situatia de crizd a scos la iveald anumite probleme care vor impune o schimbare radicald a
mentalititii oamenilor. Aceste schimbiri trebuie si-i faci mai constienti pe educabili, si-i faci mai flexibili si

mai bine pregititi pentru viata de miine cu surprizele sale.

Aceastd schimbare trebuie sd includi, implicarea mai largd a pirintilor, dar si a membrilor comunititii, in calitate

de parteneri activi ai cadrelor didactice, in educatia tinerei generatii.

Elevii ar trebui si fie invitati sd invete, devenind fideli parteneri ai dascililor, deschisi sd invete in primul rand
pentru sine, valorificind eficient multiplele sale inteligente, care ulterior si devini achizitii importante pentru

progresul societatii.

Ca in orice studiu trebuiesc respectate anumite etape: adunarea unor informatii si date statistice referitoare la
problemele educatiei, mai ales in perioada organizarii invatidrii de la distantd, analiza bunelor practici ale

diferitelor actori educationali, propunerea unor modalititi de imbunititire a sistemului educational.

Trecerea de la invitiméntul traditional la invitimantul la distantd (online) s-a ficut destul de brusc si au fost

identificate anumite particularititi, in comparatie cu invitimantul organizat in scoali.

S-a constatat o implicare mai activi a actorilor educationali, aldturi de cadrele didactice, managerii scolii,
specialisti in educatie, membrii comunititii educationale (elevi, parinti) dar au fost si reprezentanti ai societatii

civile.
Conceptul cercetirii a inclus politicile si modalititile in care au fost oferite comunititii educationale
instrumente eficiente de participare in evaluarea calititii educatiei, inclusiv invitimantul la distanta.

O sursd importantd au fost platformele educationale existente, dar si instrumentele digitale pentru asigurarea

invatimantului online, managementul timpului si a resurselor pentru elevi in conditii de criz.

Majoritatea celor implicati sunt de acord cd nu prea mai au valoare teoriile si dogmele insusite ani in sir, ci,
mai importante sunt relatiile care se stabilesc intre oameni, comunicarea eficientd si grija fatd de persoanele

apropiate, adicd atitudinile si valorile care constituie fundamentul noii paradigme ale educatiei .

S-a ajuns si la concluzia, ci sistemul educational traditional trebuie resetat, fiind in mare parte rigid, fiind axat

preponderent pe domeniul cognitiv si mai putin pe cel afectiv si psihomotor.
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Cu certitudine atit cadrele didactice dar si elevii trebuie si-si imbunititeascd substantial abilititile digitale, ceea
ce va schimba calitativ relatia profesor-elev dar si scoald-familie. In acelasi timp si societatea civild va trebui si fie
conectatd mai activ la problemele educatiei, venind cu sugestii constructive de imbunitatire, in special a

modalititilor de invitare de la distanti si a instrumentelor digitale.

Invitarea de la distanta este si va fi un sir de inventii si descoperiri, creativitate si comunicare eficientd, si va
contribui la consolidarea abilititilor de munci independentd, promovarea unei culturi a increderii si a stirii de

bine.

Totodati, cadrele didactice, precum si elevii, parintii, managerii scolari trebuie si fie autodidacti, si invete din

propria experienta dar si a celorlalti.

In viitor trebuie pus accentul pe elementele invitarii personalizate/ individualizate, dar si pe posibilititile
copilului. Elevii nu vor pune accent doar pe continuturi, ci si pe analiza strategiilor si modalititilor de invitare,

precum si pe relatiile stabilite intre participantii la actul invatirii.

Bibliografie: 1) Pavel Cerbusci: “ Invitimantul in mod online: eficacitate si eficienti”
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Scoala online - intre necesitate si progres

Autor: Mihaela-Roxana ANGHEL

Prof. inv. Primar Scoala Gimnaziald "Traian”— Pitesti, jud. Arges

Pandemia de SARS-CoV-2, a rezultat in scoli inchise in intreaga lume. Cici, in timp ce tdrile lumii se afl
in diferite puncte ale ratelor de infectie cu COVID-19, la nivel mondial existd in prezent peste 1,3 miliarde de

copii din 186 de tiri afectate de inchiderea scolilor din cauza pandemiei.

Conform celor mai recente cifre lansate de UNESCO, aproximativ 1,3 miliarde de elevi si studenti din
intreaga lume nu au putut participa la scoald sau la cursuri universitare incepand cu 23 martie 2020. Cifrele
UNESCO se referi la elevii inscrisi la nivelurile de invatimant prescolar, primar, secundar inferior si secundar,
precum si la nivel tertiar. 1.379.344.914 elevi si studenti (sau 80% din populatia scolarizatd a lumii) sunt acum

tinuti in afara institutiilor de invitimant prin inchiderea acestora la nivelul intregii tari.

)
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Impactul COVID-19 asupra educatiei la nivel global (https://en.unesco.org/covid19/educationresponse )

Siin Romania, incepand cu data de 11 martie 2020, s-a adoptat misura trecerii de la activititile de invitare
din clasa traditionald la invatarea mediatd de tehnologie si internet. Procesul de tranzitie de la invitarea clasici la
cea In mediul online a fost conditionat de accesul la resurse proprii (tehnologie educationald, infrastructurd
digitald, etc) atit al cadrelor didactice, cit si al elevilor si familiilor acestora, precum si de nivelul de competente
digitale detinut de acestia. Pentru multi, aceasta schimbare trebuie si fi fost o dislocare considerabild atit pentru

educatori, cit si pentru elevi in furnizarea de educatie.
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In timp ce unii considerd ci trecerea la invitarea online are multe dezavantaje (fird formare digitalizati,
tehnologie, resurse si ghiduri suport, invitarea online va avea ca rezultat o experienta slabi a utilizatorului, care
este incorectd pentru o crestere sustinutd, o impactare negativd asupra dezvoltirii socio-afective a copiilor), altii
sustin deja avantajele: prin aparitia unui nou model hibrid de educatie, cu beneficii semnificative, cum ar fi
integrarea tehnologiei informatiei in educatie, educatia online va deveni in cele din urmi o componenti integrald

a educatiei scolare.
Vorbind de inerentele provociri, in Romania mai putem mentiona:

* lipsa competentelor digitale in rdndul cadrelor didactice si ale elevilor,

* lipsa accesului fiabil la internet si / sau tehnologie a unora dintre acestia pentru a putea participa la
invitarea digitald; acest lucru marcheaza si adanceste mai mult decalajul deja existent ante-pandemie
intre cei din medii privilegiate si defavorizate si este cert ci aceastd pandemie a dezbricat inegalititile
profunde si durabile care afecteazi tara si scolile noastre.

Conform Raportului de cercetare evaluativi ” Scoala Online - Elemente pentru inovarea educatiei’

(Botnariug, si altii, 2020) care descrie toate elementele de context al scolii online din Rominia, se mentioneazi

totodati ci urmitoarele:

* sistemul de invitimant este doar partial pregitit, o parte din cadrele didactice nu posedi in acest moment

suficiente informatii si competente specifice instruirii asistate de calculator;
* curriculumul permite intr-o misurd variabild/ secventiald/ revizuitd transpunerea in activititi la distanti;

* companiile edtech nu au fost stimulate pentru a construi solutii interoperabile, mulate pe nevoile de

sistem ale educatiei.

Un alt studiu relevant pentru discutia noastri este cel dezvoltat intre American Institutes for Research si
Universitatea din Chicago Consortium on School Research, care au efectuat o comparatie intre clasele online si
cele desfdsurate fati-in-fatd. Cercetarea lor a reliefat faptul cid orele online nu sunt la fel de eficiente ca si orele in

persoand pentru majoritatea elevilor.

Totodati, cursurile online au nevoie de un curriculum puternic si de practici pedagogice puternice. Profesorii
trebuie si inteleagi ce stiu elevii si cum ar putea si-i ajute si invete o lectie noui. In acest sens, alte cercetiri
aratd cd, in medie, elevii retin cu 25-60% mai multd informatie atunci cind invatd online, comparativ cu doar 8-
10% intr-o clasi traditionali. Invitarea electronici necesiti 40-60% mai putin timp pentru a invita decit intr-
un cadru traditional de clasi, deoarece elevii pot invita in ritmul lor propriu, mergind inapoi si recitind, sirind
sau accelerand conceptele dupd cum aleg. Ceea ce diferd in cadrul mediului online este ci elevii pot avea mai

multe distrageri si mai putine supravegheri, ceea ce le poate reduce motivatia.
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Profesorul va trebui si stabileascd norme pentru implicare, jocuri interactive si de stimulare a elevilor si
intervind in cadrul lectiilor, si pund in mod regulat intrebdri si si rispundi colegilor lor, etc. Avand in vedere ci
studiile au aritat cd copiii isi folosesc intens simturile pentru a invita, a face invitarea distractivi si eficientd prin
utilizarea tehnologiei este cruciald. Astfel, pentru a obtine beneficii complete ale invitirii online, trebuie si existe
un efort concertat pentru a oferi aceastd structurd, folosind o serie de instrumente de colaborare si metode de

implicare care promoveazi incluziunea, creativitatea, asertivitatea.

Este clar cd aceastd pandemie a perturbat complet un sistem de invitimant despre care multi afirmi ci si-
a pierdut deja relevanta, nu numai in Romania, dar si la nivel global. In cartea sa,”27 de lectii pentru secolul XXT',
savantul Yuval Noah Harari prezinti modul in care scolile continui si se concentreze pe abilititile academice
traditionale si pe invitarea la distantd, mai degraba decit pe abilititi precum gindirea criticd si adaptabilitatea, care
vor fi mai importante pentru o societate de viitor. Am putea vedea trecerea la invitarea online drept catalizatorul
pentru crearea unor noi metode mai eficiente de educare a elevilor. In timp ce unii se ingrijoreazi ci natura gribiti
a tranzitiei online ar fi impiedicat acest obiectiv, altii intentioneazi si faci din invitarea online ,noul lor normal”

dupi ce au experimentat beneficiile de primd méana.

Cursurile online nu sunt, in general, la fel de eficiente ca orele fati-in-fatd, dar cu siguranti sunt mai bune
decit nimic. In prezent, clasele virtuale permit elevilor s acceseze lectii si exercitii si s interactioneze cu profesorii
in moduri care ar fi fost imposibil dacid o epidemie ar fi inchis scolile chiar cu un deceniu sau doud mai devreme.
Asadar, s-ar putea si fim sceptici In ceea ce priveste invitarea online, dar este timpul si o imbritisim si si o

imbunatitim.

REFERINTE BIBLIOGRAFICE:
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Scoala online in procesul educagional

Autor: Iacob Carmen-Rodica

Prof. inv. primar $coala Gimnaziald nr.1 Corliteni, jud. Botosani

Societatea umani evolueaza continuu, uneori cu pasi mai rapizi, alteori confruntandu-se cu diverse pograme
si crize. In orice situatie, un domeniu important si prioritar trebuie si rimand educatia, care, la randul siu, are
nevoie de o formare continui pentru a corespunde cerintelor actuale ale societitii si si pregiteasci copiii si tinerii

pentru a se integra activ in viata sociali si personali.

In contextul actual cind lumea contemporani tinde si se transforme intr-o societate informationali apare
nevoia de cunoastere si la nivel informational prin utilizarea calculatorului in educatie, prin crearea de competente
digitale care vor oferi tinerilor o pregitire diversificati in viitor. Aparitia calculatorului ca sursd de invitare,
diversificarea mijloacelor digitale moderne in scop evolutiv, pitrunderea hardware-ului si software-ului in
Romainia reprezintd o permanentd provocare pentru educatie.

In prezent, avem accesul deschis la resurse educationale, facilitate desigur de tehnologiile informatiei si ale
comunicatiilor cu scopul de a dobandi competente si cunostinte care si ne permiti sa evoluim, si ne formam si
perfectiondm, sa participim activ in societatea romaneascd bazatd pe cunoastere. Este unul din avantajele de care
ar trebui si beneficieze atit elevii, cit si profesorii in vederea accesului la educatie, la schimbul de resurse on-line,
pentru consultare personali sau profesionali.

Informatica este studiul lucrului individual, al credrii de competente si priceperi proprii, al dezvoltirii
deprinderilor de a lucra singur si de a crea un mod de gandire aparte. In ceea ce priveste mediul scolar, elevul
trebuie sd se adapteze cerintelor scolii, sd aibd capacititi de lucru cu calculatorul, s stie si manipuleze informatiile
pe care le detine, si colaboreze cu profesorul astfel incit si achizitioneze cunostinte pe care, treptat, le va pune in
practici. Introducerea in scoald a tehnologiilor informatiei si ale comunicirii duce la schimbiri importante in
procesul de invitimant. Actul de invitare nu mai reprezinti in totalitate munca profesorului, ci rodul interactiunii
elevilor cu calculatorul si al colaboririi profesorului cu clasa de elevi.

Instrumentele si strategiile utilizate pentu conectare la distantd sunt diferite: prin video, filmulete cu activititi
interactive, cantece, simuliri, aplicatii, pe care cadrul didactic le trimite elevilor. Mai important decit metodele
selectate este obiectivul interactiunii in aceastd perioadi. Cadrele didactice si périntii au inteles cd cel mai mult
conteazi starea emotionald a copiilor si a périntilor.

Deoarece performata in invitare este determinatd in mare parte de strategii de instruire si demersuri
didactice bine conturate, cadrele didactice cautd si se adapteaze mediului scolar modern. Din dorinta de a evolua,
de a transmite elevilor continut informational nou, profesorii aleg si participe la programe de formare
profesionali, sd se documenteze, s se inscrie in forumuri de discutii pe teme de interes scolar, sd acceseze materiale
existente pe diverse medii de stocare (dischete, cd-uri interactive, si descarce materiale didactice gisite pe diferite
site-uri educationale), si parcurgi etapele necesare dezvoltirii personale, si creeze teste on-line, bareme de

corectare, matrici, planuri remediale, scheme de progres cu diagrame care le vor usura munca didactici.
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In activitatea desfisurati, profesorii folosesc calculatorul ca suport pentru obtinerea abilititilor de lucru. Sunt
deschisi la tot ce presupunere inovatie in educatie pentru a livra cunostinte moderne de actualitate astfel incat

elevii sd facd fatd, pe viitor,

testelor de evaluare (evaluiri anuale, examene de capacitate, de bacalaureat, olimpiade si concursuri scolare), dar si
mediului lucrativ cind vor urma o cariera.

Se pot remarca, astfel, valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-invitare-evaluare,
necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapidi la nou. Chiar daci se configureazi ideea ci elevii asociazi, din
ce in ce mai des, internetul cu un veritabil profesor, calculatorul nu va inlocui niciodati total actiunea profesorului,
rolul acestuia neputind fi ignorat, fiind mai mult decat constructiv.

Elevii nu invatd din ceea ce le spun profesorii sau din ce le arati tehnologia, ci din felul in care ce le spun
profesorii si ce le arata tehnologia i incitd sa gandeascd. Interactiunea lor cu informatiile i ajuta si se dezvolte.

Modurile in care tehnologia sustine procesul de invitare sunt:

— 0 mai buni intelegere a informatiilor, prin oferirea de exemple, video, demonstratii

— lectiile sunt mai interesante dacd vin impreund cu obiecte si actiuni care le plac elevilor (tablete, laptopuri,
smartphones), elevii sunt mai atenti la un video sau o prezentare dinamici decit la discursul unui prof.

— tehnologia permite elevilor sd invete in ritmul lor

— tehnologia il ajutd pe profesor si isi pregiteascd mai rapid lectia si sd aibd mai mult timp pentru a se conecta cu
elevii

— tehnologia salveaza timp

— te pune in contact cu mii de surse de informare, experiente si contexte diferite

— elevii nu se plictisesc, au mereu ceva de ficut, trebuie sa dea click, sd caute, si filtreze informatii

Un alt mod de a dobandi cunostinte prin intermediul unui mediu online este ciutarea pe diferite motoare
de cautare. Tehnologia sustine procesul de invitare, stimuleazi gandirea logicid si permite accesul facil la resurse si
opinii diferite. Se resimte o schimbare radicald a sistemului educational, pentru a-i face pe educabili si fie mai
constienti, mai flexibili si mai bine pregititi pentru viata de maine. Schimbarea trebuie s includd implicarea mai
largi a parintilor, a membrilor comunititii, in calitate de parteneri activi ai cadrelor didactice, in educatia tinerei
generatii.

In zilele noastre, cursurile/formirile online au devenit extrem de populare, deoarece tot mai multe institute
si companii ofera cursuri online. Cu toate acestea, in ciuda popularititii educatiei online, grupuri vaste de oameni
resping astfel de metode. In ciuda popularititii in crestere a cursurilor online, formarea traditionald (in clasi) se
luptd si incearcd sd adopte mijloace mai noi de a mentine interesul elevilor. Exista intotdeauna doui fete ale unei
monede. Pentru unii indivizi, formarea on-line este mai potrivitd, in timp ce pentru altii formarea in clasa este
metoda preferata.

Competenta digitald este una dintre acele alte competente pe care institutiile de invitimant le au incluse in
programele si planurile de realizare a procesului educativ. Resursele digitale devin un instrument de lucru din ce
in ce mai utilizat pentru a oferi un invitimant calitativ, care si corespundd noilor tendinte pedagogice si

intereselor copiilor.
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Astfel, copiii apreciazi si simt utilitatea lectiilor in care metodele traditionale vechi nu ocupi toate cele 45 de
minute.

In viitorul apropiat obiectivul major al educatiei va include preponderent elementele invitirii personalizate
/ individualizate, organizatd atat in cadrul institutiilor de invitimant — care ar trebui si devinid centre educationale
comunitare, cat si in mediul familiei sau al comunititii. Pentru eficientizarea invitirii personalizate este necesar
sd fie valorificate posibilititile copilului, utilizate mai eficient resursele mediului in care triieste si invatd copilul,
posibilititilor institutiilor din comunitate si mijloacelor mass-media, dar si utilizarea tehnologiilor de invitare de

la distantd/ online, fiind o oportunitate pentru situatii special sau imprevizibile.
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Scoala online — un progres necesar

Autor: Gazdac Cristina- Sabina
Prof. Inv. Primar Scoala Gimnaziald Cristesti, Mures

“Tot ceea ce nu avem de la nagstere si de care avem nevoie cind suntem mari, ne este dat prin educatie.
Aceastd educatie ne vine de la naturd, de la oameni sau de la lucruri.”

(Jean Jacques Rousseaun)

Conform filozofului Jean Jacques Rousseau, individul uman acumuleazi toate abilititile si deprinderile
necesare vietii, precum si modul de a convietui de la oameni, naturi sau lucruri. Avem acces la informatia
necesard integririi in societate prin explorarea realititii, a naturii, a oamenilor, a lucrurilor. Toate acestea le
putem face mai usor dacd ne unim.

Prin urmare, psihologia evolutionistd ne invatd cd omul a fost creat si triiascd in grupuri. De la primii
oameni si pand in prezent aceastd societate a functionat si functioneazi in grupuri. Suntem fiinte sociale si ne-
am asigurat continuitatea speciei prin apartenenta la un grup.

Educatia la rindul ei are un impact mai puternic dacd se realizeaza in grup deoarece elevul are acces la
informatie aici si acum, poate fi instruit si educat sub atenta supraveghere a educatorului, are acces la exemple de
buni practici comportamentald, este stimulat permanent sd gindeasci, s simtd, sd trdiascd, poate si isi facd
prieteni si sd fie parte dintr-o clasa.

Sub alt aspect, secolul XXI ne-a obligat la progres. Era cibernetici a revolutionat tehnologia si
comunicarea indivizilor. Au apirut internetul, tehnologia moderni si aplicatiile de socializare. Omul secolului
XXI a evoluat, invitind si exploreze spatiul si s economiseascd timpul, intr-un mod virtual. Am devenit avatare
si am invitat sd trdim in realititi virtuale.

Situatia pandemici din primédvara anului 2020 ne-a aritat ci in sistemul de invitdmant sunt absolut
necesare modificiri. S-a recurs la scoala de acasi, scoala online. Practic, fird si constientizim imediat, am fost
condusi spre progres.

Acum, ne adresdm intrebarea : este scoala online o necesitate sau un progres?

Din punctul meu de vedere, scoala online nu poate fi integrata absolut in categoria ,necesitate” sau in
cea a ,progresului”. Ea a devenit atdt o necesitate, cat si un progres.

In primul rand, scoala online ne-a indemnat la evolutie, generatiile actuale fiind adaptate tehnologiei si
operand mult mai usor cu aceste mijloace.

Pin urmare, copiii sunt motivati si acceseze mediul virtual, sunt acomodati cu acesta si pot prelua
informatia chiar si ,de la lucruri”.

In al doilea rand, scoala online este o necesitate, datd fiind situatia pandemici actuali si dorinta de a ne
proteja de boli. Spre exemplu, mediul virtual ne onferd siguranta propriului cimin, acces la educatie fard a fi

parte dintr-o clasd, intr-o institutie de invitimant.
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Pe de alti parte, cunoastem faptul ci prezenta fizicd la scoald stimuleazi si unele probleme de adaptare,
precum fenomenul bullying care a luat amploare in scoli. Sub acest aspect, scoala online a dus la ameliorarea
comportamentelor problematice si a violentei deoarece elevii nu se intalnesc fizic.

Exista totusi si o serie de dezavantaje ale practicirii scolii online.

Pe de o parte, sunt persoane care nu au acces la internet si mijloace tehnologice moderne. Vorbim despre
situatia tdrilor in curs de dezvoltare sau a tirilor sirace, in care elevii nu au acces la aceste tehnologii. Aceastd
situatie poate predispune generatiile tinere la cresterea analfabetismului scolar si la lipsa accesului la educatia
formali.

Pe de alti parte, scoala online stimuzeaza individualitatea si ideea cd omul poate trii singur, iar noi ca
specie ne-am asigurat continuitatea prin convietuire.

Spre exemplu, scoala online nu oferd puterea exemplului pozitiv sau negativ pe care il vedem la scoald, nu
stimuleazi formarea unor prietenii fizice si nu asigurd mentinerea unui contact vizual permanent intre emitédtor
si receptor. Jocul din pauze nu va fi niciodati la fel, in mediul online. Ar mai fi situatia supravegherii copiilor.
Multi parinti lucreazi, iar procesul instructiv- educativ desfasurat in mediul online nu beneficiazi de atenta
supraveghere a unui adult .

Mai este si cazul cadrelor didactice care au dobandit toatd experienta si priceperea intr-um mediu fizic,
iar acum au nevoie de o pregitire riguroasi pentru a obtine performanta doritd in mediul online.

In incheiere, voi aminti un citat desprins din cartea ,Lebida neagri: impactul foarte putin
probabilului”; scrisi de Nassim Nicholas Taleb: “pentru a trii pe planeta noastri astizi este nevoie de mai multd

o A » . < . .
imaginatie decat putem avea”, iar acest lucru consider ci necesitd progres si adaptare.

Bibliografie:
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Invatare vizibila

Autor: Mates Ionela Cristina
Prof. Liceul Tebnologic "Moga Voievod” Hilmagiu, judetul Arad

Ce functioneazi cel mai bine pentru invitare? Invitarea vizibild inseamna un rol sporit pentru profesori,
deoarece devin evaluatori ai propriilor lor invitituri. Conform lui John Hattie Invitarea si predarea vizibild apare

atunci cand profesorii vid invitarea prin ochii studentilor si ii ajuti si devini profesori proprii.

Amabile si Kramer au concluzionat ci, daci liderii "faciliteazi intr-un mod vizibil progresul dascililor si
le aratd respectul cuvenit, acestia vor trdi emotiile, motivatiile si perceptiile necesare pentru o mare performanti.
Activitatea lor imbunitititi va contribui la succesul organizational. Si, n-o s vi vind s credeti: isi vor si iubi
munca.” (John Hattie, pagina 319)

Pentru a exista eficientd in sistemul roménesc, si nu doar in cel roménesc, este nevoie urgent nu doar de
tehnologie, de aceea digitizare si digitalizare, nu doar de tablete, de laptopuri, de platforme educationale, de resurse
educationale deschise, de cursuri online, de lectii online sau de predare hibridi, ci de lideri transformationali, nu
doar instructionali, de inspectori care si fie acel far in camera intunecoasi, nu pentru a vedea defectele camerei, ci
pentru a ajuta profesorul si-i conduci pe elevi cu ribdare si pozitivism, spre absolvire, spre formarea complexi a
personalititii lor - aceasta insemnand jumitate din partea de predare, cealaltd jumitate fiind realizati de atributele

personale cu care vin elevii la ori.

Building School Capability: 2012 - 2015

Tren Wilitse Lesnnar Twmiene
s Sohool Clmane

Si din aceastd prezentare se poate observa cid ceea ce aduce valoare este partea de feedback, care cuprinde:
viziune si valoare, cunoastere si intelegere, calititi personale si practici profesionale (partea de culoare rosie si care
nu este realizati). invﬁ',carea are urmitoarele componente: invitarea vizibild, cunoasterea (realizarea) impactului,
predarea inspirationald si pasionanti, precum si feedback-ul.

Atributele personale cu care vin elevii la ord sunt: autoeficacitatea, autoprejudicierea, automotivarea,
autodeterminarea, abordarea si evitarea, dependenta, subaprecierea de sine, perfectionismul, neajutorarea,
comparatia sociald. La evidentierea acestora contribuie si atitudinea profesorilor fatd de obiectivele lor

educationale: abordarea bazatd pe miiestrie, pe achizitii, de evitare a perfectionirii si de evitare a achizitiilor
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Cele cinci componente ale obiectivelor educationale si a criteriilor de succes sunt date de lista de verificare
pentru proiectarea didactici: existd dovezi cd lectiile bine proiectate oferd stimuli adecvati care incurajeazi
angajamentul elevului in a investi in invitare, valorifici si intaresc increderea elevului cd va atinge obiectivele
educationale, se bazeazi pe asteptiri suficient de inalte fati de rezultatele elevilor, ii determini pe elevi sd-si
impuni obiective centrate pe dezvoltarea competentelor si s fie dispusi sd reinvesteascd in invitarea lor si
presupun obiective educationale si criterii de reusitd cunoscute explicit de citre elevi. Astfel, existd, dupd opinia lui
John Hattie, cinci componente esentiale ale ecuatiei educationale: provocarea scolard, angajamentul, increderea,
asteptirile ridicate si intelegerea conceptuali.

"Profesorii inteleg in profunzime modul in care invitarea evolueazd trecind prin diverse niveluri ale
abilititilor, capacititilor, catalizatorilor si competentelor” abilititi (etapele lui Piaget: senzorio-motorie,
preoperationald, operatii concrete, operatii formale), capacititi (niveluri SOLO: o idee, mai multe idei, asocierea
de idei, dezvoltarea de idei), catalizatori (motivatie: observarea decalajului, stabilirea obiectivului, rezultatele
strategiilor, anularea decalajului), competente (metode: incepitor, apt, expert).

Martin & Salijo (1976) au descris triunghiul invitirii ca avind la bazi ”Surface learning”, bazatd pe
reproducerea informatiilor si "Deep learning” , reprezentind intelegerea si semnificatia celor insusite, in varf fiind
Transferul, adicd elevul va fi capabil si tind discursuri formale, seminarii socratice, si rezolve probleme si si

analizeze argumentele.
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Scoala online — intre necesitate si progres

Autor: Agapie Mariana
Prof. Liceul Tehnologic Alexandru Ioan Cuza, Panciu

Sistemul de invitimaint este angajat in profunde transformiri educationale si organizationale, de
la gradinitd pand la post-bacalaureat, care necesitd mobilizarea tuturor actorilor din comunitatea educationald
pentru a construi viitorul Scolii si a permite astfel succesul tuturor elevilor.

Tehnologia digitald reprezinti o puternici parghie de transformare pentru a sprijini politica
ministeriala in toate dimensiunile, de la transformarea educationald in serviciul invitarii si evaluarea lor pani la
formarea in provocirile si profesiile de maine. Aceasti ambitie digitald necesiti simplificarea relatiilor cu
utilizatorii si modernizarea functionirii statului cu sisteme informationale reproiectate.

Educatia nationald produce astdzi o cantitate mare de date referitoare la viata scolard, evaludrile si
rezultatele elevilor, munca si temele pe care le realizeazi. Astfel, o mare varietate de date digitale personale sunt
colectate, stocate si procesate de o multitudine de jucitori (scoli si unititi de invitimant, servicii academice,
autorititi locale, parteneri privati care oferd resurse educationale si servicii digitale).

Cu conditia si facd obiectul unei protectii riguroase, datele scolare si urmele de invitare pot
beneficia de progrese tehnologice legate de puterea de calcul si inteligenta artificiald care ne marcheazi timpul.
Astfel, ele pot fi mai bine evidentiate si utilizate pentru a consolida individualizarea cursurilor si a invitirii, o
evaluare mai eficientd a elevilor si dezvoltarea de noi instrumente pentru profesori.

Ministerul Educatiei Nationale ar trebui si se asigure absolut cd fluxul, prelucrarea si gizduirea
acestor date scolare respecta strict confidentialitatea elevilor si a familiilor acestora, a profesorilor si a personalului
administrativ. Respectarea tuturor actorilor cu regulile de utilizare a acestor date constituie una dintre conditiile
esentiale pentru increderea care trebuie sd prevaleze in cadrul fiecirei comunititi educationale.

Acest sistem de garantare este conditia esentiali pentru desfisurarea de noi oportunititi in
domeniul educational, deoarece Scoala intrd in era datelor mari.

Prin urmare, o mai buni protectie pentru o mai buni valoare va fi piatra de temelie a strategiei
ministeriale pentru datele digitale.

Consider ca sectorul educational digital trebuie sa vina in beneficiul elevului, in primul rand, care
va putea, in cele din urmd, si aibd un mediu de invitare personalizat, care si ii permiti s isi faci bilantul atuurilor
si nevoilor sale, sa acceseze cii educationale specifice, la ajutoare adaptate sau chiar la sugestii de activititi sau
resurse corespunzitoare marjelor sale de progres. Deasemenea, pentru profesorul , care, eliberat de anumite
activititi consumatoare de timp, va putea reinvesti de aceastd datd in diferentiere educationali datoriti unei
cunostinte consolidate a nevoilor specifice ale fiecdruia dintre elevii sii.

Cel mai adesea marcate de flexibilitatea organizationald si diversitatea ofertei, instrumentele
digitale pot fi foarte valoroase pentru pregitirea profesorilor. Instrumentele digitale permit astfel extinderea
ofertei de cursuri de formare, flexibilizarea organizirii timpilor de instruire si asigurarea in comun a acestora prin

intermediul tehnologiei digitale.
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Totodata, stipanirea abilititilor digitale este esentiali pentru a permite utilizarea rezonabild si
responsabild a instrumentelor si serviciilor digitale si pentru a garanta o integrare profesionali de succes.
Dobindirea de competente in domeniul digital, si mai ales in calcul, necesita adesea experiente concrete pe care
elevii le pot trdi si urmadri, intr-un cadru scolar sau in afara timpului scolar, de unde si importanta relatiilor cu cei
implicati in activititi in afara orelor de scoali si locuri asociate. Intr-o societate marcati de abundenta de
informatii, educatia media si informatia permite studentilor s invete si devind media si utilizatori de internet
constienti de drepturile si indatoririle lor si de controlul identititii lor digitale.

Tehnologiile digitale joac un rol crucial in furnizarea de resurse educationale adaptate si accesibile
elevilor aflati in dificultate . Daci au luat in considerare aceste probleme de la conceptia lor, resursele digitale pot
contribui intr-adevir in mod semnificativ la imbunititirea primirii si integririi depline a acestor elevi si la
facilitarea monitorizirii educatiei lor de citre parinti. Prin propunerea sistematicd a metodelor alternative de acces
si utilizare, adaptirile astfel propuse beneficiazi, prin urmare, de toti elevii, cu sau fird dizabilititi.

In concluzie, invititurile care se concentreazi in special pe tehnologia digitald sau folosind resurse
si instrumente digitale contribuie la dezvoltarea abilititilor cheie ale elevilor in societate si in lumea profesionald

a secolului XXI: creativitate, inovatie, muncd in grup, modi. proiect sau chiar autonomie.

Bibliografie:
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Competen)ta digitald— necesitate in ,scoala online

Autor: Chichioaca Emanuela

Prof. inv. primar Scoala Gimnaziald ,,Dimitrie Romanescu” Dorohoi

W/ nformatica nu are limite. Iatd un calculator capabi/ sd scrie cdrti. latd un altul, dispus sd le
citeascd.” (aforism de Vasile Butulescu din « Imensitatea punctului »)

Pandemia de coronavirus a provocat o crizi care afecteazi mai multe sectoare din societate, unele dintre
ele nepregitite s faca fatd unor situatii critice. Este si cazul educatiei, pusd in fata unei noi provociri: cea digitala.
Din 11 martie, de cind s-a decis inchiderea scolilor, elevii, profesorii, autorititile si parintii incearci si se adapteze
la noua realitate, cea a distantdrii sociale, in care procesul educational trebuie si continue in mediul online pani la
sfarsitul anului scolar. Procesul a fost testat din mers, profesorii s-au adaptat situatiei intr-un timp foarte scurt, iar
elevii si-au folosit propriile telefoane, tablete sau laptopuri, sau pe cele ale parintilor, pentru a putea urma lectiile
online. Problema este ci oficialii din educatie au pus in aplicare acest sistem fird o minima pregitire prealabili si
tara a asigura tuturor elevilor conditii egale de pregitire.

Sunt invititoare ,,absolventd” de clasd pregititoare, iar cind s-a impus situatia predirii online am crezut ci
nu mi voi putea adapta, avind in vedere cd nu sunt o iubitoare a tehnologiei si nici nu detin competente digitale
care si-mi faciliteze desfisurarea activititii si optimizarea invitirii. Din picate, nu am fost in situatia de a alege
intre online si offline, ci intre online sau nimic. Ce a urmat se stie: invitarea "online” a devenit “obligatorie”, desi
nu e si n-a fost nici online si nici obligatorie.

Personal, am inceput prin a studia tutoriale pe internet despre folosirea unei platforme de invitare, apoi a
trebuit si-i ajut pe parintii copiilor si-si creeze cont, si utilizeze platforma. Din dorinta de a evolua, de a transmite
elevilor continut informational nou, am ales si particip la programe de formare profesionald, si md documentez,
sd mi inscriu in forumuri de discutii pe teme de interes scolar, sd accesez materiale existente pe diverse medii de
stocare (dischete, cd -uri interactive, si descarc materiale didactice gisite pe diferite site -uri educationale), si
parcurg etapele necesare dezvoltirii personale, s creez teste online, bareme de corectare, care si usureze munca
didactici. In activitatea desfisuratd, am folosit calculatorul ca suport pentru obtinerea abilititilor de lucru. Asa,
incet, impreund cu pdrintii, ne-am adaptat la invitimantul online, incercind si fiu cit mai creativd si mai ales
flexibild cu programul si cu nevoile copiilor si pirintilor lor. Avind in vedere faptul ci elevii sunt mici, au avut
nevoie de sprijinul permanent al parintilor in cadrul activititilor de invitare. Am creat intervale flexibile de timp
pentru copii si parinti, am realizat inregistrari ale unor activititi, am sustinut lectii interactive pe platforma de
invitare, le-am dat foarte multe provociri practice si am invitat si eu, ca profesor, foarte multe lucruri noi. Am
incercat sd iau feedback de la périnti si de la copii si sd construiesc relatia intre cadru didactic si elev, care are un
impact clar asupra invitirii. In cazul meu, cele mai eficiente au fost activititile interactive, in care am putut si ne
vedem, si comunicim. Predarea online inseamni interactiune, miscare, schimb de activititi, joacd. Cred ci
provocarea este si regindim invitarea si si ne punem intrebarea ce este invitarea si cum se poate intimpla atit in

clasi, cat si in mediul de acasi.
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Mai greu a fost cu cativa elevi care nu dispun de bazid materiald pentru participarea la activititile online,
nu au nici acces la internet, la programe, la aplicatii sau platforme digitale. Pentru acestia situatia a fost si mai
complicatd pentru ci a trebuit si gandesc fise de lucru si materiale didactice care si sprijine invitarea. Acestea le-
am distribuit siptimanal si sarcina de a fi lucrate si valorificate, a revenit aproape in totalitate parintilor. Oricat
am Incercat eu sd mentin legitura cu toti elevii, cei care nu au avut acces la internet au fost dezavantajati. Aceasta
ceeazd frustriri si adinceste diferentele intre copii.

Introducerea Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari importante in procesul de invitamant.
Astfel actul invitirii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii
elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul. Cred cid am devenit cu totii deschisi la tot ce presupune
inovatie in educatie pentru a livra cunostinte moderne de actualitate astfel incat elevii sd faci fatd, pe viitor, testelor
de evaluare (evaluiri anuale, examene de capacitate, de bacalaureat, olimpiade si concursuri scolare), dar si
mediului lucrativ cand vor urma o carierd.

Datoritd acestui ,cumul de informatie” la care suntem supusi inevitabil, trebuie si detinem competente
digitale pentru a face fatd trend-ului, pentru a detine controlul si a fi stipani pe situatie. Competenta digitali este
una dintre acele alte competente pe care institutiile de invitimant le au incluse in programele si planurile de
realizare a procesului educativ. Resursele digitale devin un instrument de lucru din ce in ce mai utilizat pentru a
oferi un invitimant calitativ, care si corespundi noilor tendinte pedagogice si intereselor copiilor. Astfel, copiii
apreciaza si simt utilitatea lectiilor in care metodele traditionale vechi nu ocupi toate cele 45 de minute. Ceea
ce este nou in folosirea calculatorului ca mijloc de invitimant, fatd de celelalte mijloace didactice, este caracterul
interactiv al procesului invitidrii. Oricare ar fi domeniul de utilizare a calculatorului in instruire, acesta nu inldturi
celelalte mijloace aflate in recuzita de lucru a cadrului didactic. Calculatorul este un mijloc didactic care se
integreazd in contextual celorlalte mijloace, amplificindu-le valentele instructiv-formative, completindu-le atunci
cand este necesar.

Se pot remarca, astfel, valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-invitare-evaluare,
necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapidi la nou. Chiar daci se configureazi ideea ci elevii asociazi, din
ce In ce mai des, internetul cu un veritabil profesor, calculatorul nu va inlocui niciodati total actiunea profesorului,

rolul acestuia neputind fi ignorat, fiind mai mult decat constructiv.
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Scoala online — intre necesitate si progres

Autor: Delcea Alice Mariana

Profesor invdtamadnt primar §coala Gimnaziald Nr. 7 Buzau

Cu sigurantd, pusi in fata unei situatii inedite, fiecare dintre noi am ficut tot posibilul ca activitatea de
invitare si fie performantd in conditiile date. Iatd cd, scoala online a fost in perioada martie-iunie 2020 o
necesitate.

Am pornit pe acest nou drum, cu multi incredere, sustinindu-i si incurajindu-i permanent pe micutii mei
elevi. Desigur, am intimpinat destule dificultiti, in principal legate de conexiunea la internet (nu se puteau conecta
cu totii la timp, existau diferite probleme cum ar fi: activarea microfonului sau a camerei), ceea ce ficea ca atentia
elevilor si nu fie cea dorita. Insa micii ,,fluturasi”, sustinuti de pirinti au participat cu incredere si mult entuziasm
la fiecare lectie online, desi le era foarte dor de biancutele lor, de clasd, de toate activititile pe care le desfisuram
impreund. Colaborarea cu pirintii in acest context de invitare a fost esentiald, elevii fiind in clasa I.

A fost nevoie, bineinteles, de o riguroasi organizare. La inceput cu totii doreau si rispundi, si citeascd
sau sd isi prezinte lucrarea. Ne-am amintit cum procedam in clasd. Elevii au prezentat unele reguli: trebuie si
vorbim pe rand si sd ne ascultim cu atentie unii pe altii, sa urmirim tema lectiei, sd adresim intrebari dacd avem
nelimuriri si si notim ce avem de realizat.

Activitatea didactici, o activitate complexd, desfasurddu-se acum diferit, a necesitat o adaptare la aceasta
situatie. Predarea-invitarea-evaluarea, desfisurandu-se exclusiv online a fost oarecum modelati.

Daci la clasi in activitatea de invitare intervenea un filmulet educativ, un material PP, o poveste de la
care porneam pentru a invita o noud literd/cifrd, pentru a desfisura o activitate extrascolard care se imbina de cele
mai multe ori cu o iesire in naturd, in noua ipostazd am desfisurat fiecare lectie ,,de la distantd”. Copiii primeau
link-uri cu materialele ce trebuiau vizionate: povesti, cintecele, vizite online in muzee sau in diferite medii de
viatd. Le urmireau, apoi discutam pe marginea celor prezentate. Desigur, toate materialele i-au incantat si au
participat de fiecare datd cu dorinta de a prezenta cel mai bine ceea ce au vizionat, impirtdsind colegilor impresii
si fiind permanent incurajati de mine si recompensati cu diferite emoticoane vesele, ceea ce le didea incredere si
satisfactia cd au inteles foarte bine materialul vizionat.

Am utilizat zilnic resurse digitate, fiind un real sprijin pentru activitatea mea didactici in aceastd perioada.
Am regandit activititile didactice, astfel incit, proiectarea si desfisurarea acestora in mediul online s fie atractive
pentru elevi si mai ales flexibile cu programul si nevoile copiilor.

Cu siguranti este nevoie de perfectionare, pentru desfisurarea unor activititi de invitare in mediul online.
Creandu-se noi orizonturi alternative predarii traditionale, este nevoie de o selectie atentd a platformelor utilizate,
pentru ca acestea s fie de un real folos elevilor.

Pe parcursul activititilor online, elevii si parintii au completat chestionare, feedbackul fiind unul pozitiv,
dupi pirerea mea.

,»ocoala online” a fost realmente o necesitate pentru cea de-a doua jumitate a anului scolar 2019-2020.
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$coala online — o provocare pentru toti ...

Autor: Fasie Catalin lonicd
Prof Scoala Gimnaziald Nr. 1 Remetea

Indiferent daci suntem educatori, invititori, profesori la scoala generald, liceu sau la universitate stim ci
nu ne oprim niciodata din invatat.

O scoald moderni trebuie s tind pasul cu schimbarea, adaptindu-se mereu, oferind noi alternative care sa
vini in sprijinul elevilor si profesorilor.

In scoala noastrd aceasta provocare a venit in luna martie, cind toate orele au urmat a se desfdsura online.
Cadrele didactice au fost provocate si se adapteze rapid, si se informeze, si se formeze, si pund in practici
derularea activititilor didactice exclusiv prin mijloace moderne de comunicare. Situatia nou creatd,
neexperimentatd si neadaptatd s-a concretizat rapid intr-o invitare de tip online, sincroni, care a fost initial
abordati cu scepticism de citre cei mai multi profesori si cu entuziasm si curiozitate de citre cei mai multi elevi.

Asadar, si noi am cdutat solutii potrivite pentru a face trecerea la predarea online. Platformele educationale
recomandate institutional pentru a desfisura invitarea online au fost: G Suite for Education. (Google Classroom),
Microsoft Office 365 for Education, Adservio, Edmodo, EasyClass, ClassDojo. Varianta aleasi a fost G Suite for
Education.

Cu aplicatiile din pachetul G Suite for Education se pot imbunititi predarea, invitarea si colaborarea in
intreaga scoald. Pachetul G Suite for Education contine instrumente digitale moderne care imbunititesc
procesele de predare, invitare si colaborare in scoald prin integrarea noilor tehnologii in activitatea didactici si
administrativi. Instrumentele Google for Education sunt recomandate de profesori printre cele mai bune aplicatii
pentru colaborare si feedback si pot fi folosite la clasd impreuni cu alte instrumente digitale de predare si invitare
care transformi actul educational intr-o experientd interactivd si interesanta.

Beneficiile utilizirii acestei platforme pentru scoald au fost:

- un pachet de instrumente digitale pentru colaborare la clasi si o educatie in pas cu tehnologia;

- folosirea tehnologiei la clasd pentru teme si proiecte;

- dezvoltarea de abilititi digitale necesare in secolul 21;

- stimularea gandirii critice si a creativititii;

- siguranta datelor;

- disponibili oricind de pe orice dispozitiv indiferent de sistemul de operare;

- instrumente intuitive usor de folosit la clasd care nu necesitd o instruire intensivi si oferd economie de
timp si energie;

- o mai buni colaborare profesor — elev si comunicare in timp real;

- elevii lucreaza impreuni si folosesc simultan documentele care se salveazi in mod automat (pregititi
pentru lucrul in echipi in viitor);

- teedback documentat pentru elevi prin comentarii inserate in Google Docs, Slides sau Sheets;

- modificirile aduse documentelor pastreaza un jurnal al tuturor actiunilor pentru a vedea contributiile

elevilor la munca de grup, etc.
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Momentul acesta de riscruce ne-a determinat insi pe toti sa facem cunostintd cu aceastd platformai si aplicatiile
sale care sd ne sprijine in activitatea didactica si sd-i stimuldm pe elevi sd rimand conectati in procesul de invitare.
Educatia digitald reprezinti o oportunitate moderni si noui al cirei rol nu este de a inlocui contactul fata
in fatd ci de a fructifica posibilititi alternative de invitare. Ele nu pot substitui procesul de predare-invitare-
evaluare realizat la clasi in care elevul utilizeazd manualul, caietul, fisele de lucru independent, proiectele de grup,
scrisul la tabld, raspunsurile orale, colaborarea, socializarea. Dar, in aceasti epoca in care digitalizarea este
inevitabild si necesard, includerea aplicatiilor isi demonstreazi utilitatea.
In perioada desfisuririi scolii online, a trebuit si tinem cont de anumite reguli. Acestea se pot aplica si in
momentele de normalitate, dar care presupun si utilizarea instrumentelor digitale:
- orarul scolar traditional NU poate fi transferat la programul de lucru online;
- timpul de lucru la calculator al elevilor trebuie si fie bine stabilit ( ciclul primar - 90 min., ciclul
gimnazial - 120/150 min.);
- pentru activititile sincrone si asincrone trebuie alese teme, instrumente digitale, soft-uri, aplicatii, ce se
potrivesc cel mai bine cu planul de predare, aprofundare, exersare;
- toate activititile sincron trebuie planificate din timp si organizate foarte bine;
- este necesar sd prezentdm pdrintilor si elevilor platforma, dispozitivele digitale, modul de lucru cu
aplicatiile;
- avem nevoie de: ribdare, empatie si flexibilitate, abordare treptatd, constientizare, regularitate, sprijin si
comunicare continui intre elevi, parinti, colegi;
- avantajul invitirii de la distantd, asincroni, este cd permite o diferentiere reald si o personalizare a
sarcinilor;
- teedback-ul este necesar si trebuie si fie din ambele parti: cadru-didactic/elevi, cadru didactic/ parinti.
Scopul instrumentelor digitale este de a spori procesul de invitare prin faptul ci vin in sprijinul sau in
completarea celor invitate la clasi, pun la dispozitia profesorilor modalititi moderne de predare si evaluare.
Trebuie sd ne gandim la o reinterpretare a rolului cadrelor didactice si al elevilor.
Noi, cadrele didactice, suntem facilitatori, care creim contextul in care poate avea loc invitarea: prin
intrebdri, prin instrumente, prin crearea unei etici de muncd adecvate si prin relatii umane care sa transmiti

incredere si sustinere, astfel incat procesul educational si aibd rezultatele asteptate.
Bibliografie:
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Instruirea asistata de calculator - avantaje si dezavantaje

Autor: F ratiman Ldcramioara
Prof. la Scoala Gimnaziali ,Mihai David” Negresti

In ultimul timp, actul invétirii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si muncii profesorului, ci

rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaboririi cu profesorul.

In sistemul de invitimant, ca orice altdi metoda de invitare si instruirea asistatd pe calculator prezintd

avantaje si dezavantaje.
Avantajele folosirii acestei metode de invitare sunt:
- Stimuleazi capacitatea de Invitare inovatoare, adaptabili la conditii de schimbare sociald rapids;
- Creste randamentul insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediati a raispunsurilor elevilor;
- Intireste motivatia elevilor in procesul de invitare;
- Oferd un climat de autodepisire, competitivitate;
- Notiunile invitate isi vor gisi ulterior utilitatea;
- Faciliteazi prelucrarea rapidi a datelor, efectuarea calculelor, afigarea rezultatelor, realizarea de grafice, de tabele;
- Introduce un mod eficient de munci independenti;

- Asigurd unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta activitatea in functie de

secventa anterioard,

- Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generali de rezolvare a unei probleme elevul isi giseste

singur raspunsul pentru o problemi concrets;

- Stimuleazi gindirea logici si a imaginatiei;

La toate aceste avantaje se adaugi si dezavantaje ale acestui mod de invitare:

- Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilititilor practice, de calcul si de investigare a
realititii;

- Utilizarea la intimplare a calculatorului, fird un scop precis in timpul orelor poate provoca plictiseala,

monotonie;

- Costurile ridicate ale tehnologiei de ultimd ord ceea ce constituie un impediment pentru o bunid parte a

populatiei Romaniei i este accesibild persoanelor cu o situatie financiard buni.

Calculatorul a devenit un mijloc eficient de predare a cunostintelor in maniera tehnologiilor audiovizuale,

de instruire individualizata, facilitind desfasurarea diverselor activitati specifice procesului instructiv-educativ.
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Astfel, in activititile didactice, calculatorul poate fi folosit pentru transmiterea informatiilor, formularea
intrebirilor, rezolvarea de exercitii si probleme, prezentarea de algoritmi pentru rezolvarea unor probleme tip,
proiectarea de grafice, de diagrame, demonstrarea unor modele, simularea unor fenomene, a unor experiente si
interpretarea lor, simularea unor jocuri didactice, evaluarea rezultatelor invitirii si autoevaluare , contribuind la

organizarea §i dirijarea invitirii independente pe baza unor programe de invitare.

Bibliografie:

Instruire asistata de calculator. Didactica informatica, Adrian Adiscilitei, Editura Polirom, 2007;

Instrumente pentru e-Learning. Ghidul informatic al profesorului modern, Mihaela Brut, Editura Polirom, 2006.
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Gradinita Online

Autor: Acs Melinda
Prof. invdatamant prescolar Scoala Profesionald *George Cosbuc” Mediesu Aurit, structura lojib
Judetul Satu Mare

Din data de 11 martie 2020, scolile sunt inchise, iar acest lucru a generat schimbiri in desfisurarea actului
educational. Unii profesori au optat sd le dea de lucru elevilor inainte de a intra in perioada de izolare, altii au
continuat si tind legitura cu grupa prin platforme online sau chiar si se filmeze predind.

Aceasti perioadi dificild a pus la incercare modalititile cadrului didactic de adaptare la situatia curentd. O
mare schimbare a fost trecerea de la invitimantul traditional, la cel in mediul online.

Pentru a crea un mediu de invitare cit mai aproape de o clasd reald, avem nevoie de trei tipuri de
resurse:

Cele mai eficiente platforme pe care le folosesc deja profesorii — Zoom si Google Meet, Google
Classroom (cu sugestii de alternative unde procesul de a crea o intilnire online e similar si accesul e gratuit).

Profesorul are nevoie de resurse si aplicatii de invatare pe care le poate crea sau resurse deja existente
sub forma de prezentiri, lectii, fise, imagini si clipuri pe care le putem folosi atat in timpul lectiilor live, cat
si ca teme de lucru pentru acasd. Aici lista e mai lungi si include aplicatii precum ASQ, Kahoot, Quizziz,
Wordwall, Padlet, Twinkl sau Digitaliada, precum si surse de inspiratie pentru filme, teme si studiu
individual, etc.

Inci de la gradiniti, copiii descoperi jocurile online si ajung si fie utilizatori ai internetului, dezvoltindu-si
deprinderi de utilizare a echipamentelor si softurilor care depisesc uneori nivelul périntilor si al profesorilor lor.
Pe misuri ce cresc, tehnologia este din ce in ce mai mult folositd pentru a se exprima, pentru a relationa, a
comunica etc. Pe de alti parte, scoala reprezinti o provocare atit pentru copii, cit si pentru parinti.

In invitiméntul prescolar "scoala online” a fost o provocare foarte mare. Am incercat si folosim
instrumente, platforme, softvere, pagini web, etc. cu ajutorul cirora am incercat si desfasurim activititi instructiv-
educative incit sd atingem obiectivele propuse pentru aceastd perioadi. Copiii prescolari nu se pot descurca singuri
in utilizarea telefonului, laptopului, etc. de fiecare datd a fost nevoie de prezenta unui adult (care si citeascd
instructiunile pentru joc; sd porneasci prezentarea, videoul, jocul; s citeascd povestea; sd pund intrebirile legate
de poveste; etc.)

Noi,profesorii din invatimantul prescolar, am fost intr-o situatie dificild si am incercat multe aplicatii si
platforme cu ajutorul cirora am desfasurat activititile instructiv-educative si cele de evaluare.

La gridinitd am folosit urmitoarele aplicatii si platforme: Peretii virtuali (Padlet), care sunt aplicatii
digitale, care oferd spatiu de afisare atit pentru varianta text, imagine, video, site-uri web; Wordwall- este bazati
pe joc, foarte interesant si atractiv pentru copii; Kahoot — este bazati pe joc de tip quiz (intrebiri si rispunsuri);
Kinderpedia — este o platformi pentru monitorizarea progresului copilului pe bazi de date si fapte concrete si nu

in ultimul rand platforma Academia ABC
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Academia ABC este o platformd online de educatie, care oferd multe materiale si jocuri didactice, lectii,
testdri online pentru copii, poezii, povesti, fise pentru prescolari si scolari, literaturd pentru copii, noutiti si
informatii din educatie.

In aceasti perioadi fiecare cadru didactic si-a dobandit competentele digitale prin experiente personale.

Pirerea mea este ci toate cadrele didactice trebuie si se acomodeze la situatia datd (daci ne place, daci nu)
si sd fim pregititi pentru predarea online oricind. Avem foarte multe platforme si instrumente din care putem si
alegem si si experimentim care este cea mai eficientd pentru grupa/clasa noastrd. DAR toamna ar trebui si
instruim in primul rdnd périntii pentru folosirea acestor platforme pregitind si pe ei pentru orice eventualitate

care ne asteaptd in urmdtorul an scolar.

Bibliografie
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Scoala online — intre necesitate si progres

Autor: Adriana Iolu
Prof. invatamant primar, $coala Gimnazialdi ,,Panait Georgescu”
»Change is the only constant in life.” Heraclitus of Ephesus
Schimbarea trebuie si fie parte componenti a fiintei noastre, indiferent de ce profesie avem.
Nevoia de schimbare este demult la usa invitdmantului roméanesc, dar cine si ii deschida?
Si deschidi necesitatea de a progresa, de a trece prin foc pentru a deveni noi.
Nu mai poti tine pasul cu noile generatii daci nu te schimbi continuu.
Pentru tineri, tehnologia este ceva firesc, pentru noi, din 11.03.2020, a devenit, obligatoriu, o necesitate.

Multi cochetau cu online-ul, altii chiar lucrau zilnic, folosind tehnologia, dar multi, prea multi pentru
aceste vremuri, scoala online a venit ca un tsunami. Ori nu stiau, ori nu foloseau, ori nu aveau cele necesare, ori nu

doreau. Nu conteazi! Acum important este ci ,,trebuie”, iar fiecare va simti nevoia si se schimbe.

Ne aflim in fata unui progres continuu, pe toate planurile, doar ci multi au furat deja startul, iar o parte
incd std si se minuneaza.

Nu cred ci trebuie sd pierdem esenta insd. Nimeni nu cere si trecem de la o extremi la alta, de aceea, ,,O
educatie de calitate inseamna echilibru intre traditie si inovatie, intre creativitate si rutind” . Sir Ken Robinson

Unde ne-am pierdut noi?

In opinia mea, ne-am pierdut la trecerea dintre generatii. Cadrele didactice cu experienta sunt traditia,
temelia, esenta, iar celelalte, inovatia, creativitatea. Sigur ci fiecare categorie are si o parte din cealaltd, dar as vrea

sd le privim separat, pentru ca fiecare si-a aratat si isi aratd maiestria cu generatii diferite de copii.

Daci legitura intre cele doud ar fi fost mai fireasci, lind si plind de intelegere, cu sigurantd nevoia de

progres s-ar fi rezolvat cu usurinta.

Desi invitimantul online este preponderent unul individual pentru elevi, pentru cadrele didactice a sosit

vremea unei strinse colaboriri.

Cu totii vom imbritisa schimbarea, cind vom realiza ci trebuie ficuti trecerea de la conservatorism la

maximizarea folosirii tehnologiei.

Cred cu tirie ci echilibrul este sinitos, cd este cheia dintre necesitate si progres, cd o fuziune este calea cea

mai buni.
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Iati cateva avantaje ale invitirii online, desprinse dintr-un articol:

https://www.teachhub.com/technology-in-the-classroom/2019/11/benefits-of-technology-in-the-classroom/

-invitarea este mai distractivi, mai interesanti;
-1i pregiteste pe elevi pentru viitorul mereu in schimbare;
-1i ajutd sd invete in ritmul lor, conform abilitatilor si nevoilor proprii;
-tehnologia este parte componenti a vietii noilor generatii de copii.
Mai putem nota citeva avantaje pe care le-am identificat in perioada de predare online:
-materiale diverse;
-acces la orice, la un click distant3;
-diversitate in alegeri;

-stimularea copiilor de a cerne informatiile necesare, de a gindi logic, fard a folosi tehnologia pentru a le livra

rdspunsuri, etc.

Nu neglijim nici celdlalt tdis al progresului, asa cd voi lisa pe fiecare sa reflecteze asupra urmitoarelor

intrebari:

-Cit timp alocdm tehnologiei in procesul de invitare?

-Cat de des este sinitos si o folosim?

-Ce surse asigurim copiilor pentru a se informa, a cerceta, a descoperi, firi si ii expunem pericolelor online-ului?

-Cum putem gestiona problema controlului asupra acestui proces, pentru a fi ei in siguranti si a le oferi o educatie

de calitate?
-Cum procedim in cazul elevilor care nu au acces la tehnologie, din motive diverse?
-Cum asigurim o educatie pentru toti, indiferent de mediu, nevoi, posibilititi etc?

Solutii sunt si, in concluzie, trebuie si apelim la copilul din noi. Acesta va fi cel mai bun liant dintre

necesitate si progres.
»INu-ti limita copilul la propria cunoastere. El s-a ndscut in alte vremuri.”

Rabindranath Tagore
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Scoala online — intre necesitate si progres

Autor: Chivoiu Violeta
Prof.Liceul Tehnologic Al. I. Cuza, Panciu

In contextul scolii moderne, profesorul are rolul de a proiecta si organiza orele de curs astfel incit sa
contribuie la dezvoltarea tuturor competentelor cheie previzute in programa scolard, competente care se suprapun
si se Intrepdtrund pentru formarea profilului unui absolvent ancorat in realitatea sociali si culturald din care face

parte .

Pentru asta, vom urmiri in primul rind dezvoltarea capacititii de a comunica in scris si verbal. Elevii vor

avea abilitatea de a intelege si de a reproduce diferite mesaje orale si scrise in situatii variate.

De asemenea, prin dialoguri, dezbateri si conversatii in contexte date, prin proiecte de grup sau sub forma
unor prezentari Power Point, formam elevului o gindire logicd si organizati, foarte necesara in dezvoltarea

competentelor sociale, matematice si digitale.

Proiectele pe care le realizim cu elevii ajutd si la dezvoltarea aptitudinilor si competentelor antreprenoriale,
determinindu-i si lucreze cooperant si flexibil in cadrul unei echipe. Prin prezentarea acestor proiecte in anumite

concursuri, favorizim exprimarea culturald a elevilor, stimulandu-le imaginatia si creativitatea.

Scopul integrarii tehnologiei in instruire determinid metodele si tehnicile de lucru la clasi. Spre deosebire
de generatiile anterioare, actualele generatii de elevi sunt mult mai independente in gandire. Copiii zilelor noastre
au personalitdti puternice bine conturate inci de la varste mici. Acestia folosesc resursele digitale si se raporteaza
diferit la societate. Ca profesori, trebuie si credim un mediu de invitare stimulativ, bazat pe dezvoltarea unor
compentente, abilititi si atitudini care si tind cont atit de interesele lor personale, cit si de exigentele societitii in

care traiesc.

Asadar, foloisrea Internetului, a resurselor on-line, a bibliotecilor on-line, a comunicirii on-line poate
reprezenta si orienta procesul de instruire citre interesele elevilor, realizind o predare centratd pe necesititile de

invitare ale acestora, contribuind la progresul lor educational.

In calitate de profesor de Limba englezd, am proiectat activitati suport pentru invitarea in mediul online,
precum si instrumente de evaluare aplicabile online. Am accesat platforma Google Classroom si am postat
materiale didactice pe site, tinind totodatid cont de instruirea diferentiatd, centratd pe elev, de elevii cu C.E.S si
de particularititile de varsti ale acestora, aplicind metodele contemporane activ-participative (invitare prin

descoperire, studiul de caz, brainstormingul, invitarea prin cooperare, eseul, demonstratia, descoperirea).

Cu toate ci invitarea online este necesard si inclinati spre progres, existd niste dezavantaje, in sensul cd o
parte din activitatea uzuali face-to-face nu se poate face la distantd, avind astfel un impact negativ asupra invitarii

temeinice.
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Sprijinul pe care in mod traditional il ofeream elevilor cu nevoi speciale sau cu dificultiti de invitare este

greu de oferit online, date fiind limitirile tehnologice implicite. Consider ci in mediul online, fiecare elev poate si
reprezinte pentru cadrul didactic o posibili situatie de dificultate in invitare, ficind astfel dificild identificarea
celor cu probleme reale. Chiar dacid profesorul isi cunoaste bine clasa si elevii si stie cine are nevoie de sprijin
suplimentar, acest lucru s-ar putea realiza eventual ulterior activititii de predare online, prin consiliere individual.
Este foarte dificild interactiunea personalizati cu un elev anume in contextul in care contactul nu este direct,

profesorul este urmdrit online de o clasi intreagi si fiecare elev ii solicitd atentia.

Dificultitile in realizarea activititilor didactice la distanta se refera in primul rdnd la lipsa instrumentelor
pentru gestionarea clasei, pentru feedback si evaluare, dificultiti de ordin tehnic — platforme care trebuie instalate,
care nu functioneazi, lipsa suportului pedagogic pentru realizarea de activititi de invitare suficient de eficiente si/
sau atractive pentru toti elevii: lipsa instrumentelor potrivite pentru predare-invitare evaluare la disciplina lor,
lipsa continutului educational (resurse digitale) in domeniul disciplinei, lipsa unui computer suficient de

performant si lipsa timpului necesar pentru intelegerea si utilizarea adecvatd a instrumentelor si resurselor digitale.

Invitimantul on-line este un invitimant, in general, individual. In fata calculatorului. Elevul primeste
lectii, materiale de studiu pe care le acceseazi cind doreste. Are un timp limiti de postat cerintele profesorilor.
Cred ci aici rolul périntilor devine mai important. Acestia isi pot verifica mai usor copiii, pot verifica daci au ficut

lectiile si temele.

Asadar, viitorul nu apartine exclusiv invitimantului on-line. Viitorul va fi o simbiozi intre clasic si
modern, intre tehnologie si tabla de la clasd, intre conservatorismul profesorilor si maximizarea folosirii

tehnologiei in a usura accesul elevului la informatie.
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Scoala tradigionalﬁ si educagia in mediul online

Autor: Daniela Fechet
Prof. Colegiul Tehnic “Gheorghe Asachi” Onesti

In contextul pandemiei generate de Covid-19, lectiile online au inceput in luna martie a anului scolar 2019-2020
destul de nesigur, cu o multime de intrebiri si probleme de rezolvat. Ne-am intrebat ce platformi educationald si
alegem, cum si credm o clasi virtuald, ce program de lucru si alegem, cum vom transmite elevilor cunostintele,
cum isi vor crea toti elevii cont pe acea platformi, daci au toti elevii nostri conexiune la internet si computer,
tableta sau smartphone pentru a participa la lectiile online. Am gisit solutii pentru toate problemele, de multe ori
prin efort individual, fiindcd in foarte scurt timp a trebuit sd ne adaptim cu totii noii situatii. Chiar daci am
postat lectii, teme, teste pe diferite platforme educationle, am dialogat pe Zoom sau Google Meet, zimbetul larg
de pe chipul elevilor cind ne-am revizut, la scoald sau pe strad, a aritat cit ne-am lipsit unii latora. Am avut astfel
prilejul sa experimentim, pe parcursul unui an scolar, pe langi invatimantul traditional si varianta e-learning. Desi
ambele stiluri educationale prezintd limitdri, dar si avantaje, sunt totusi situatii in care e-learning poate fi alegerea
optimd pentru o instruire eficientd si de succes.

Lectiile online sunt un instrument de invitare nou pentru majoritatea elevilor, pofesorilor parintilor. Deocamdati
nu se pot trage concluzii privind aplicarea acestui model de invitare pe termen lung. Cu toate acestea educatia in
mediul online va fi, cu sigurantd, o componenti nelipsitd a scolii viitorului. Pentru dezvoltarea armonioasi a
copiilor, este insd foarte importanti dozarea corectd a proportiilor dintre scoala traditionali si educatia online.
Nevoia umani, elementari a dialogului fatd in fata, a interactiunii directe, in persoani, este de neinlocuit.

Printre avantajele sustinerii lectiilor online s-ar putea enumera:

- elevul poate invita in ritmul lui, fird a fi presat de timp sau perturbat de colegi;

cursurile si resursele atasate acestora pot f accesate oricind,

evaluarea (manuali sau automati) a rezultatelor obtinute de elevi se poate realiza relativ rapid

- invitarea digitald este mult mai interactivd, mai usor de retinut si asimilat decit manualele voluminoase si
putem spune cd, din acest punct de vedere, digitalizarea reprezintd un context mai bun, care oferd o perspectivi
mai largd si activitati mult mai atractive decat metodele traditionale de invitimant iar acest lucru ii ajuti pe elevi
sd se conecteze mai bine cu materialele de studiu.
- instrumentele si tehnologiile digitale educationale, cum ar fi platformele sociale, ii ajutd pe profesori sa creeze si
si administreze grupuri de lucru / comunicare. Astfel, castigd foarte mult timp si reusesc si raspundi elevilor,
ticand educatia mai productivd prin comunicare dinamici, ceea ce nu se poate realiza in totalitate folosind numai
metodele traditionale.
- invitarea digitald nu numai ci permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii, dar pot si si se asigure ci
informatiile sunt adaptate nevoilor lor specifice. Posibilitatea ca fiecare elev sd invete in cea mai eficientd manierd,
este cel mai important beneficiu al invatarii digitale.
- instrumentele si tehnologia digitali oferi profesorilor sansa de a impartisi rapid informatii si resurse

educationale cu alti profesori, in timp real.
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In contextul dinamicii locurilor de munci, a meseriilor care dispar fiind inlocuite de altele noi, este necesar ca
elevii sd fie familiarizati cu metode noi de invitare si educatie, incepand chiar de la scoala primara.

De la impactul pe care il are asupra mediului nevoia de a folosi mai putind hartie pentru manuale si cirti, pand
la economisirea timpului prin acces rapid la informatii, invitarea digitald oferd o modalitate eficienti de reducere
a costurilor, de maximizare a resurselor si de sporire a impactului asupra elevilor si profesorilor deopotrivi.

Printre limitdrile impuse de invitarea online, mentiondm dificultatea profesorului de a oferi: explicatii
suplimentare pentru intelegerea conceptelor, fenomenelor, consiliere individuali, feedback pentru corectarea
promptd sau pentru corectarea achizitiilor, sprijin personalizat pentru elevii cu nevoi speciale de invitare.

Este dificild monitorizarea progresului fiecirui elev, comunicarea autenticd (relationrea umani).  Lipsa unui
dialog autentic cu clasa, administrarea dificild a probelor de evaluare, imposibilitatea urmaririi notitelor elevilor,
toate acestea sunt obstacole importante in invitarea online.

Perioada in care s-a desfisurat exclusiv scoala online (martie-iulie 2020) a relevat discrepante mari intre scolile
din mediul rural si cele din mediul urban generate, in principal, de lipsa echipamentelor si a conexiunii la internet
intr-un procent mai mare pentru elevii si prfesorii din mediul rural fati de cei din mediul urban.

De asemenea, un procent important de elevi si profesori (atit din mediul rural cit si din mediul urban) nu au
avut cuostintele necesare pentru a lucra pe plaformele educationale. Lipsa competentelor de utilizare in context
didactic a noilor tehnologii a avut un impact negativ asupra actului didactic, in perioada mentionati. Profesorii au
constatat ci au dedicat mai mult timp educatiei online decat in maniera traditionald si au reusit mult mai greu s
motiveze si sd mentind treaz interesul elevilor.

In concluzie, se pare ci ideea imbinirii invitimantului traditional cu instruirea online este solutia optima.
Interactiunea dintre elevi si profesori in sala de clasa, in timpul orei de curs, este de neinlocuit.

Nu toti copiii sunt dispusi sa participe la lectii online chiar daci au posibilitatea sd o facd. Le lipseste motivatia,
le e greu si progreseze fird si comunice direct cu profesorii, cu colegii.

Nu renuntarea la educatia traditionald ci invitarea digitald privitd ca o completare a educatiei traditionale, in

sensul eficientizirii acesteia din urmi, este viitorul.
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O noui forma de agresiune — Cyberbullyingul

Autor: Deloreanu Dana Liliana
Prof. Scoala Gimnaziald Nr. 2 Stancea-Spantov, Jud. Caldarasi

Scoala este o institutie sociald, un loc in care grupuri de elevi din medii sociale diferite si largi se intilnesc.
Mediile respective isi transferd tensiunile si problemele, conflictele si dilemele asupra vietii de relatie si
schimburilor intre cei care functioneazi in spatiul scolar. Curtea scolii devine astfel un micro-univers social in care
copiii primesc primele lectii de viatd in afara familiei. Vorbim despre relationiri si forme de socializare pozitive,
precum: acceptare, empatie, prietenie, dar si negative, precum: teamd, respingere sau rusine.

Scoala este locul unde violenta se exprimi, unde copiii si adolescentii cu potential violent isi gisesc cel mai
confortabil loc in care sd-si triiascd furia, nemultumirea, impulsivitatea necontrolatd, intimidandu-i pe cei mai
mici sau chiar pe profesori.[1](Cilineci Marcela, p.97) Pentru acest tip de violenti se foloseste termenul modern
de "bullying”. Bullying-ul este definit ca fiind un comportament ostil, de excludere si de luare in deradere a cuiva,
de umilire. Un copil este etichetat, tachinat, batjocorit in cercul siu de cunostinte sau de citre colegi care il strigi
intr-un anume fel (ficind referire la aspectul fizic sau la probleme de ordin medical sau familial). Uneori, aceste
tachiniri se transformd in imbranceli sau chiar, in unele cazuri, in atacuri fizice (resurse internet 1, p.2).

Reorientarea mediului scolar citre on-line, odatd cu rispandirea virusului SARS-COV2, a dat nastere unei
noi forme de violenti si unui nou termen care, desi exista intr-o oarecare misura inainte de pandemie, a explodat
in mediul virtual — cyberbullyingul.

Cyberbullyingul inseamni bullying prin folosirea tehnologiilor digitale. Bullying-ul cibernetic presupune
utilizarea mediilor electronice (Internet, telefoane inteligente, email-uri, Facebook si retele sociale, programe de
mesaje text/chat, ex. WhatsApp, platforme foto si video si pagini de internet) pentru a rini o altd persoand; acestea
pot include mesaje de intimidare, insulte, hirtuire sexuald sau ridiculizare si ocard. O formd mai gravd de
agresiune este “cyber grooming”. Aceasta resupune folosirea Internetului pentru initerea de contacte (virtuale),

hirtuire sexuald si posibil abuzul sexual al copiilor si al tinerilor. [2] (**Modalititi...,p.129).

Mediul online are nenumdirate beneficii. Totusi, precum multe alte lucruri in viati, acestea vin la pachet cu
riscuri de care trebuie sd ne protejim. Cyberbullying poate fi reprezentat de comportamente agresive sau ascunse
tolosind tehnologii digitale, se poate intimpla in orice moment si se poate manifesta in mediul public sau in cel
privat si, uneori, este cunoscut doar de tintd si de persoana care agreseazi. Printre actiunile concrete a acestei forme

de agresiune se numira:

. rispandirea minciunilor sau postarea de fotografii jenante ale cuiva pe retelele de socializare;
. transmiterea de mesaje suparitoare sau de amenintiri prin platformele de schimb de mesaje;
. copierea identitdtii unei persoane si transmiterea in numele acesteia de mesaje riuvoitoare cuiva. (resurse

internet 1, p. 6)
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Agresiunea de tip cyberbullying lasi amprente digitale- inregistriri care se pot dovedi utile si care pot oferi
dovezile necesare pentru a putea pune capit agresiunii. Daci agresiunea are loc pe o platformi sociald, victima
poate bloca agresorul si ii poate raporta comportamentul in mod formal pe platforma respectivi. Companiile de

retele de socializare au obligatia de a le oferi un mediu sigur utilizatorilor lor.

Strangerea dovezilor, precum mesaje text si capturi de ecran ale postarilor de pe retelele de socializare, poate
fi utild, pentru a arita ce se intdmpld. Pentru a pune capit bullying-ului, agresiunea trebuie identificatd, iar
raportarea situatiilor este esentiald. Daci victima este intr-o situatie de pericol iminent, se recomandi contactarea
politiei sau a serviciilor de urgentd. De asemenea, este indicat si fie sterse unele aplicatii sau rimanerea offline o
perioada suficientd de timp . Dar a nu folosi Internetul nu este o solutie pe termen lung deoarece acest lucru poate

transmite agresorilor un semnal gresit, incurajandu-le astfel comportamentul inacceptabil.

Scoala poate crea infrastructura informationali si afectiva contra cyberbullyingului, mai ales daci formeaza
elevii de la o varsti fragedd. Metode non-formale, cum ar fi jocurile de rol, prin care copiii sd inteleaga postura in
care se expune flecare parte a actiunii de bullying duc la constientizarea consecintelor grave ale fenomenului.
Abordarea subiectului la orele de dirigentie din scoli ori in cadrul orei de Consiliere si Orientare, organizarea de
seminarii si dezbateri libere, intélnirile cu psihologi sau persoane care au fost parte a fenomenului si care au reusit
sd depidseasci situatia, ca exemplu de buni practicd sunt tot atitea cii de formare.(resurse internet 2, p.15) Elevi
trebuie informati despre reusita contracaririi fenomenului prin anuntarea imediatd a unui adult responsabil
(profesor, director, invititor, consilier scolar, mediator scolar, supraveghetor / pirinte) ori de cite ori este constatat

un act de cyberbullying asupra unui coleg.

Ca o concluzie, constientizarea fenomenului de cyberbullying este extrem de importantd. Dar crearea
Internetului pe care ni-1 dorim presupune mai mult decit demascarea agresorilor. Atat adultii cét si copiii, trebuie
si se gandeasci la faptul ci ceea ce distribuie sau spune fiecare ii poate rini pe ceilalti. Trebuie si fim binevoitori

unii cu ceilalti in mediul online si in viata reald astfel incét actiunile agresive si fie diminuate semnificativ.

Bibliografie:
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Educatia online, o noua provocare

Autor: Duma Mirela
Prof Scoala Gimnaziald ,,Eftimie Murgu” Lugoj, Timis

Organizarea procesului de invitare online nu numai ci trebuie si inceapd din perspectiva ajustdrii si
gestiondrii continutului, dar necesitd si o pregitire specializatd pentru a asigura mijloacele necesare procesului de
instruire si flexibilitatea metodelor de predare, in special din perspectiva pregitirii resurselor umane (profesori/
invitati,specialisti, elevi si parintii elevilor).

Invitarea online implici:

-Pregitirea digitalizatd a organizatiei scolare pentru a permite invitarea online (proces educational
organizat si standardizat clar, infrastructuri fiabild/flexibild, usor de utilizat, suport pregitit pentru resurse
umane);

- Elevii trebuie instruiti si-si formeze abilititi pentru a utiliza calculatoarele si pentru a accesa Internetul,
precum si abilititile de a utiliza resurse online pentru a demonstra autonomie de invitare, abilitati de
autoevaluare,organizare, interes si motivatia de a invita, capacitatea de comunicare in grup, responsabilitate,
promptitudine si spontaneitate in rezolvarea sarcinilor;

-Instruirea digitald a cadrelor didactice este foarte importanti. Profesorii trebuie si dovedeasca
experientd relevanti in utilizarea TIC in procesul de predare, cunostinte si abilititi in manipularea hardware si
software si selectirea resurselor educationale pentru a adapta stilul de predare la noul mediu de invitare si sa
reflecte o atitudine pozitiva fata de tehnologie.

La inceput, in scoala noastrd, nimeni nu a fost pregitit pentru invitarea in totalitate in mediul online, cu
toate ci folosim des la clasi tehnologia digitald (TIC). Cadrele didactice au fost provocate si se adapteze rapid si
sd transmita elevilor si périntilor c¢d invidtarea va continua dincolo de scoald si cu instrumente online accesibile
tuturor.

Personal am folosit initial ca mijloace de comunicare Whatsapp, Facebook-grupul clasei, Messenger si

Zoom, folosindu-mid de manualele digitale, Youtube, extensii Google, Twinkl, Wordwall, Scoalaintuitext,

AcademiaABC, metoda Flliped Classroom.

Cum in aceastd perioadd am participat si finalizat cursul CRED, am fost familiarizati cu Google Meet
si alte platforme si instrumente digitale (Classroom, Kahoot, Socrative, StoryJumper, s.a), pe care le-am ficut
cunoscute atat copiilor cit si parintilor. Jocurile si testele interactive au crescut gradul de motivare pentru invitare,
interesul copiilor pentru nou si progresul acestora.

Am colaborat foarte bine cu pirintii si am reusit intr-o siptimani si ne mobilizim si si ne continuim
activitatea atat sincron cit si asincron. Majoritatea elevilor mei au abilititi de utilizare a resurselor online, deoarece
in programul afterschool au frecventat cursuri TIC, incid din clasa pregititoare. Cea mai mare barierd pentru
accesibilitate intr-un moment ca acesta este totusi accesibilitatea digitald: dispozitive adecvate, un bun acces la

internet si o alfabetizare digitald adecvati.
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Metoda Clasei rasturnate am utilizat-o cu usurinti si in perioada pandemiei, elevii fiind familiarizati cu ea
din timpul scolii, in sala de clasi. Activititile care ar fi trebuit si se realizeze in sala de clasd le-am relizat in mod
sincron pe Zoom, iar transmiterea informatiilor si sarcinile de lucru le-am postat pe Classroom, grupul clasei-

Facebook si WhatsApp, asincron.

Clasa rasturnata este 0 metodi de instruire si un tip de invitare mixtd care oferd continut de instruire, de
multe ori online, in afara clasei si multe activititi, inclusiv cele care ar fi putut fi in mod traditional considerate
teme, in sala de clasi. Continuturile de bazi ale unei notiuni sau teme din programai, sunt structurate de profesor
intr-un scenariu didactic digital si/sau videoclip-uri online si sunt parcurse de elevi acasd in ritmul propriu, ori de
cate ori este necesar, pentru a ajunge la intelegerea lor.

Invitarea este individuald, unici pentru fiecare in parte. Flipped classroom se centreazi pe elev, il pune in
centrul procesului de invitare, il determini si fie activ, s selecteze informatiile dorite §i cel mai important lucru
este faptul ci se tine cont de dorintele si nevoile elevului.

,»,O clasi rasturnati “traditionald” este centratd pe ideea ci explicatiile oferite in clasd sunt inregistrate si
postate intr-o formd oarecare pentru ca elevii si le poatd vedea acasd ca temi. Video-urile pot fi postate pe
YouTube, pe un site al profesorului, copiate pe un stick sau pe un DVD. O lecturi

ca de 45 de minute poate fi redusi la 10 — 15 minute. Elevii si-ar putea lua notite, exact asa cum fac in clasa,
apoi vin in clasid gata sd se angajeze in activititi care si intireasca materialul pe care l-au invitat cu o seard inainte.

Flipped Classrooms permite elevilor si priveascd explicatiile acasd si si se angajeze in teme in scoald.
Profesorii ii ghideazi pe elevi printr-o serie de fise sau activititi traditionale care ii ajutd sa-si formeze si sd atingi
competentele vizate si sd cistige ,,cunoasterea’ necesard pentru a trece evaluirile.

Flipped Learning permite profesorilor si utilizeze o varietate de metodologii de predare pentru a-i ajuta
pe elevi si-si formeze si dezvolte competentele cheie. In loc si se concentreze pe continutul pe care ei trebuie si-1
invete, elevii sunt angajati in activititi care ii ajutd si isi insuseasca continutul, cat si si isi formeze abilitatile care
le sunt necesare pentru succes.”

Clasa este un mediu dinamic si colaborativ, unde toate nivelurile celor care invatid sunt sustinute. Principala
caracteristicd a acestui concept de invitare risturnati este aceea cd fiecare profesor il individualizeazi pentru a se
potrivi scolii in care predi, elevilor si abilititilor personale. Unii profesori utilizeaza platforme educationale cu
lectii interactive, filme video de pe internet, altii si le fac singuri utilizind diferite instrumente digitale
LearningApps, Bookcreator, Padlet, Wardwall, Quizilize s.a.

Prin aceasti metods, fiecare elev poate invita in propriul lui ritm. Invitarea devine personalizati pentru
fiecare elev. Elevii au posibilitatea de a viziona o lectie ori de céte ori au nevoie; ei pot si deruleze inapoi, daci este
necesar sau pot sa “sard’ peste unele pirti in cazul in care doresc, sau pur si simplu ei pot pune ,pauzi® in functie
de ritmul de invitare si nevoile fieciruia. Astfel elevii au posibilitatea si inteleagd la nivelul la care se afld sau si
revadi o parte din explicatiile pe care le-au uitat.

Metodei Flipped Classrooms se pliaza pe orice materie, dar pentru reusita procesului de ,,inversare”a clasei

trebuie sd ne asigurdm cd toti elevii au acces la internet, au formate competente digitale si detin un telefon, tablets,

laptop sau computer.
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»Nu spune niciodati nu se poate, ci incepe cu sd vedem.”(Nicolae Iorga)
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Beneficiile invatarii online

Autor: Ghenea lonela Alina
Prof. $coala Gimnaziald Produlesti

Tehnologia face parte din viata noastri, este o necesitate atat pentru adulti cat si pentru copii. Copiii sunt
atrasi de mediul digital prin dinamic, interactivitate, diversitatea materialelor, a resurselor educationale putand

astfel invita si distra in acelasi timp.

Utilizarea platformelor de invitare online pentru cursuri profesionale ale cadrelor didactice a crescut
deoarece acest lucru reflectd o nevoie pe care oamenii o au in prezent. Datorita acestor schimbiri in domeniul
profesionalizdrii, cadrele didactice pot beneficia intr-un numdir mai mare de prezenta la cursuri, respectidu-se
astfel rutina si timpul disponibil. Un curs realizat online permite cadrelor didactice si studieze cand si unde pot,

putind astfel combina munca, familia si dezvoltarea profesionali.

Multe platforme digitale permit cadrelor didactice si salveze informatia cu usurintd si si o poati accesa si
folosi ori de cite ori se conecteazi. Acest tip de organizare automatd permite acestuia si-si concentreze timpul

asupra aspectelor muncii care necesita mai multd atentie, precum planificarea lectiilor si comunicarea cu elevii lor.

Tehnologia este un instrument foarte util pentru imbunititirea experientei atit pentru profesor, cit si
pentru elev, invitarea online incurajeazi profesorul si si recunoascid controlul pe care il are asupra propriei cariere,
sd se familiarizeze cu metode diverse, si impartd cunostintele, materialele cu altii, asigurd comunicarea si ajuta la
mentinerea acesteia, faciliteazd transmiterea cunostintelor, usureazi, pe de o parte, evaluarea, deoarece aceasta se
poate face prin platformele utilizate, se pot folosi diverse materiale publicate online, care se transmit elevilor mult

mai usor, se poate da mai usor un feedback in momentul activitatii online.

Scoala are nevoie de schimbare si de adaptare la meseriile viitorului, iar schimbarea trebuie sd inceapd
acum, cu schimbarea mentalititii profesorilor, o mentalitate deschisi, motivanti si pasionati de ceea ce fac. Toate
aceste schimbiri au in prim plan dezvoltarea competentelor copilului aflat in crestere.

Din punct de vedere al elevului, beneficiile invitirii online sunt multiple, acestia pot exersa si aprofunda
sub formd de jocuri interactive notiuni predate anterior, se pot bucura de aceste resurse educationale cand si unde
doresc.

In mediul online elevii sunt mai receptivi la informatiile venite din zona digital, experienta aceasta fiind

v A

una pozitivd, oferindu-le oportunitatea de a se distra, fard s isi dea seama ca invatd in acelasi timp. Invitarea

online inseamni interactiune, miscare, schimb de activititi, joacd, provocarea este si regindim invitarea si si ne

punem intrebarea ce este invitarea si cum se poate intdmpla atat in clasi, ct si in mediul de acasa.

Tehnologia ii ajuti pe elevi si devind capabili si identifice ceea ce au nevoie pentru a invita, gisesc si utilizeazi resursele
online si aplicd informatiile la teme si proiecte. Acest lucru le sporeste eficienta si productivitatea, le dezvoltd abilititi de
gandire critici, care stau la baza dezvoltirii rationamentului analitic, ii invatd si ia decizii mai coerente. Jocurile interactive

desfigurate in mediul online sunt instrumente excelente care ii invati pe copiii si se disciplineze, si respecte regulile si
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indrumirile pentru a participa, sd aiba rdbdare, o altd abilitate si o caracteristicd a inteligentei emotionale.

€ asemenea, elevii isi dezvolta sentimente pozitive de realizare si stipanire de sine atunci cind dobandesc
D , elevii isi dezvoltd sent t tive de real si st d tu d doband
noi deprinderi de a utiliza tehnologia digitali. Devin mai increzitori, mai dornici sa exploreze si si descopere

lucruri noi.

Scoala online ii ajutd pe elevi si fie mai implicati in acest proces si mai interesati si-si dezvolte baza de

cunostinte, poate fird si-si dea dau seama, pentru ci invatd intr-un mod activ, angajat si implicat.

Prin intermediul invitarii online, parintii au posibilitatea monitorizarii activititii copilului, au posibilitatea
de a consulta in orice moment rapoartele de activitate ale copilului, de a detecta eventualele probleme, de a

comunica rapid si eficient cu cadrul didactic.

Asadar, vorbim despre o scoali care trebuie si rimind un reper de siguranti si predictibilitate, despre
profesori creativi, bucurosi de intilnirea ineditd, mediatd digital cu elevii, despre elevii care isi mentin bucuria de

a invita in orice context.

Invitarea existd si in online, iar pentru scoli, profesori, parinti si elevi inseamnd doar noi ferestre citre

educatie, citre dezvoltare armonioasa.

Bibliografie:

1. Fit, Silvia & Adrian Labir. Eficienta utilizdrii noilor tehnologii in educatie. EduTIC 2009. Raport de

cercetare evaluativd. Bucuresti: Centrul pentru Inovare in Educatie, 2009;
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Scoala online — intre necesitate si progres

Autor: Horvat Izabella
Prof. Scoala Gimnaziald Nr. 1 Remetea

Elementul care a condus la o presiune majori asupra sistemului de invitimant si a societitii in ansamblul
ei a constat in utilizarea exclusivi a mijloacelor de comunicare la distantd pentru a face educatie. Efectele negative
sunt:

- sistemul de invitimant este doar partial pregitit;

- o parte din cadrele didactice nu posedi in acest moment suficiente informatii si competente specifice instruirii
asistate la calculator;

- curriculumul permite intr-o masuri variabild/secventiald/revizuitd transpunerea in activititi la distanti.

Toate acestea pot si fie vizute fie ca bariere, fie drept provociri, cirora profesorii, elevii, parintii si
decidentii educatiei incearcid si le facd fatd in ritmul rapid in care apar, manifestind, in proportii variabile,
disponibilitate, interes, miiestrie pedagogici, inventivitate. In acelasi timp, trebuie mentionat ci nu au existat
misuri care sd poatd fi aplicate la nivelul intregii populatii scolare, solutiile adoptate la nivelul unititilor de
invitimant si al claselor variind foarte mult de la experiente antrenante si memorabile de invitare online si pani
la situatii in care perioada de suspendare a cursurilor fati in fatd a insemnat pentru unii elevi un hiatus total fatd
de scoald si, implicit, fatd de invitarea formald. Aceste situatii au avut la bazi atit cauze subiective, cat si cauze
obiective, ca: lipsa de echipamente, de nivelul scizut al competentelor digitale, de tipul de incadrare, suplinirea pe
post etc.

Instruirea reprezintd activitatea principald realizati in cadrul procesului de invitimant, conform
obiectivelor pedagogice generale elaborate la nivel de sistem, in termeni de politicd a educatiei. Instruirea online
se referd la instruirea care se desfdsoard prin intermediul unui calculator conectat la o retea, continutul educational
putind fi sub forma unei lectii traditionale sau a unei sesiuni de lucru colaborativi, realizati cu ajutorul
tehnologiilor de comunicatie. Materialele educationale pot fi prezentate sub formai de text, grafice, materiale audio,
video. Termenul de sistem de instruire online desemneazi un ansamblu de tehnologii, proceduri, mijloace,
participanti care conlucreazi pentru realizarea obiectivelor procesului de instruire.

Scopul scolii online este sporirea eficientei procesului de invitare in scoli prin oferirea de informatii ce vin
in sprijinul sau completarea celor predate la clase, punerea la dispozitia profesorilor a unor modalititi moderne de
predare si evaluare, incurajarea comunicirii pe teme didactice prin intermediul forumului. Printre cele mai
importante si utile sectiuni amintim: lectii virtuale, referate online, jocuri, download gratuit a unor prezentiri
didactice multimedia si programe, forum sau ajutor in utilizarea site-ului.

Dezvoltarea tehnologiilor informatiilor si comunicarii si avantajele folosirii acestora reprezinti o realitate
a lumii actuale fatd de care scoala, prin specialistii sii, trebuie si manifeste deschidere, capacitate de asimilare,

adaptare si valorificarea eficientd in raport cu beneficiarii sii directi.
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Activitatea online are, dincolo de avantajele evidente, reliefate, limite in relationarea cadru didactic-elev. Aceasta
are un impact negativ asupra invitdrii eficiente, intrucit o important laturi a activititii didactice fatd in fatd nu
se poate realiza virtual. In mod explicabil, spriinul pe care in mod traditional il ofereau elevilor cu nevoi speciale
sau cu dificultiti de invitare este greu de oferit online, date fiind limitirile tehnologice implicite.

In realitate, in mediul online, fiecare elev poate si reprezinte pentru cadrul didactic o posibili situatie de
dificultate in invitare, ficind astfel dificild identificarea celor cu probleme reale. Chiar daci profesorul isi cunoaste
bine clasa si elevii si stie cine are nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru s-ar putea realiza eventual ulterior
activititii de predare online, prin consiliere individuali. Este foarte dificild interactiunea personalizatd cu un elev
anume in contextul in care contactul nu este direct, profesorul este urmarit online de o clasi intreaga si fiecare elev
ii solicitd atentia.

Platformele educationale online, platformele de streaming, in general, faciliteazd comunicarea in timp real
intre profesor si cursantii sii. Cu toate acestea, comunicarea in acest caz este foarte frecvent perceputi ca fiind
oarecum artificiald, pe de o parte din cauza imposibilititii obtinerii unui feedback comunicational real (ceea ce face
comunicarea autenticd), pe de alti parte din cauza contextului incomod al plasirii in spatiul virtual.

Un prim avantaj il constituie faptul ci elevii, fiind deja familiarizati cel putin cu utilizarea internetului si a
mediilor de socializare, cdrora le acordi o buni parte din timpul lor, pot fi, in principiu, convinsi si le utilizeze si
in activitatea scolard. Integrarea TIC in activitatea didacticd, din aceastd perspectivi, poate avea un dublu avantaj:
permite accesul rapid la informatii, iar contactul cu aceste informatii poate fi orientat intr-o maniera constructivi
si eficienta.

Procesul pedagogic online a devenit o necesitate ce oferd atat oportunititi, cit si pericole. Intr-o perioadi
de timp scurtd s-a ficut tranzitia de la o societate relativ stabili la o societate definiti de schimbari si
discontinuititi, astfel incat, cunoasterea noii paradigme educationale este o exigenta stringenti.

Invitarea online este educatia care are loc pe internet. Acest concept este doar un tip de invitare la distanti.
Invitarea online catalizeazi o schimbare pedagogici ce graviteazi in perimetrul constructivismului,
constructionalismului si colaboririi. Existd o mutare de la cursurile de sus in jos si elevi pasivi la o abordare mai
interactivd, de colaborare, in care elevii si profesorul co-creeazi procesul de invitare.

Invitimantul online reprezinti o temi pentru reflectia umanititii. Dimensiunile pedagogice si psihologice
ale acestui proces trebuie si rimind o reflectie prioritard, iar tehnologia trebuie adaptati in functie de

particularititile de invitare cunoscute si si respecte trisiturile beneficiarilor.

Bibliografie:
* Constantin, Cucos, Scoala online — elemente pentru inovarea educatiei, Ed. Universititii din Bucuresti, Bucuresti,
2020;

* www.e-scoala.ro
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Provocarile §colii online

Autor: Filatov Vali- Florentina
Prof. inv. Primar Scoala Gimnaziala "Alexandru Ciucurencu” Tulcea

”Cred cu putere ci toate situatiile crizi sunt doar oportunititi de a crea miracole”.
(Sivaprakash G.)

Pornesc in prezentarea propriei experiente de la citeva randuri citite pe site-ul Centrului "Gifted

Education” care zugravesc, intr-un mod succint si real din punctul meu de vedere, perioada scolii online:

"Situatia actuald a luat si mediul scolar prin surprindere, profesorii adaptindu-se din mers si fard o abordare
coerentd §i unitard, fard standarde la nivelul fiecirei scoli, si fard un model de optim. In Jfunctie de scoald si de
disponibilitatea profesorilor, copiii petrec in intalniri online cu invatdtorii sau profesorii lor intre doud ore pe saptimand
siopt ore pe zi. Este firesc ca aceste discrepange sd creeze confuzie §i opinii contradictorii in randul parintilor.” ("Provocdrile

scolii online”, 1 iunie 2020)

Intr-adevir, in aceastd perioadi marcati de nenumirate schimbiri impuse de pandemia de Covid19,
educatia este domeniul care a fost zdruncinat din temelii. Cadrele didactice au fost nevoite si faci fatd trecerii la
invitimantul online intr-un timp foarte scurt, fard sprijin din partea ministerului si a inspectoratelor, fiind
dezarmate de reticenta pirintilor (nevoiti si se implice zilnic in aceste activititi) si extenuate de eforturile depuse
in vederea perfectionirii abilitatilor digitale pentru pregitirea si desfisurarea lectiilor la distanta. Cu toate acestea,

lucrurile s-au derulat optim si anul scolar a fost incheiat cu succes.

Prima perioadd (martie 2020), a fost caracterizatd de o avalansd de oferte de cursuri de formare online si
de platforme educationale menite si vini in intimpinarea dorintei de formare si perfectionare a cadrelor didactice
aflate intr-un moment plin de provociri. $i nu ne-am dat la o parte: ne-am informat, am studiat, am participat la

cursuri de formare, ateliere, conferinte, webinare.

Cu elevii mei de clasa I, dupa numeroase incerciri pe Skype, Zoom, Google Classroom, aplicatii care m-au
sustinut in activitatea online, am hotirat la nivelul unititii noastre scolare si utilizim platforma educationald

Microsoft Teams. O noud provocare!Inci un subiect de studiu si un alt prilej de formare profesionali!

Consider ci alegerea unei platforme educationale unice la nivel national ar usura mult munca intregii
echipe implicate in procesul instructiv- educativ (scoali-elevi-parinti-comunitate). La nivelul unititii noastre
scolare, platforma educationald unici a oferit o imagine de ansamblu a activititilor scolare derulate, a ajutat la
perfectionarea permanenta si unitard a tuturor cadrelor didactice ale scolii si a permis monitorizarea si analiza

intregului demers educational.

Platforma educationald comuni oferd posibilitatea credrii de grupuri (clase) de elevi si de comisii ale
cadrelor didactice facilitind organizarea de intélniri online in cadrul acestora. Instrumentele puse la dispozitie

sunt variate si usor de folosit/aplicat.
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De exemplu, Centrul de ajutor si invitare Microsoft Teams vine in sprijinul utilizatorilor cu videoclipuri
demonstrative, cursuri gratuite de instruire, indrumiri din partea celor care construiesc si imbunititesc permanent

platforma de invitare (https://Www.rnicrosoft.com/ ro-ro/).

Activititile au urmarit, bineinteles, programa scolard, insi cei mai multi dascili au apelat in mod frecvent
la jocuri educative si resurse alternative (site-uri, aplicatii, videoclipuri) pentru a face clasele online cit mai
atractive pentru copii, aceasta fiind urmitoarea mare provocare. Toate cursurile de perfectionare a cadrelor
didactice in online au prezentat exemple de activititi si metode active care si transforme lectiile online in activitati

atractive si s mentind atentia si concentrarea copiilor la cote maxime.

Cele mai utilizate aplicatii in cadrul activitatilor scolare sunt: Wordwall, Quizlet, Kahoot!, Forms, Quizizz,
Jamboard, Miro, OpenBoard, etc.

Voi face referire la aplicatia OpenBoard, pe care am utilizat-o cu succes in cadrul activititilor online cu
clasa mea si care m-a sprijinit foarte mult in activititile de predare pe platforma educationali. In acest sens a fost
necesard achizitia unei tablete grafice (un model simplu si mai ieftin), eu am ales Tableta grafica One by Wacom
(medium), format A4, care se conecteazd prin USB la laptop si devine un instrument foarte util.

Aplicatia OpenBoard, odati descircatd pe dispozitivul de lucru, devine un instrument de lucru ce oferi:
liniaturd dictando si matematici, instrumente de scris de diferite grosimi si culori, salvarea automati a paginilor
scrise, inregistrarea demonstratiilor ficute la tabld, inserarea de schite, forme, instrumente geometrice, hirti,
animatii, imagini, s.a.

Pregitirea activitatilor si a materialelor pentru lectiile online a necesitat ore in sir de ciutdri, informari,
incerciri, toate menite s vinid in sprijinul elevilor in vederea facilitarii parcurgerii materiei.

Cea mai provocatoare si mai interesanti perioadi s-a dovedit a fi siptimana "Scoala Altfel online”, care a
cuprins activititi antrenante si educative pe teme diverse: alimentatia sinitoasi, meniu sdnitos, ne miscim in
tamile, fii inventator, sportul preferat in familie, copiii au talent, cutia cu zimbete, dor de scoald, etc. Am formulat
cerintele astfel incat sa se adreseze familiilor si sa determine membrii acestora si-si uneasci fortele si creativitatea
pentru a petrece impreund timp de calitate si pentru a duce la indeplinire sarcinile primite. Feedback-ul a fost unul
pozitiv, plin de entuziasm.

Mi-am propus prin acest articol si impirtisesc experienta mea didactici din perioada scolii online (cu
provociri, reusite si piedici fel de fel) si si fiu de folos colegilor cadre didactice care, in ciuda dificultitilor, au ales
sd continue sd munceascd cum stiu mai bine si cu ceea ce au in dotare, demonstrand incd o datdi "o mentalitate

deschisi si inovatoare” (Proiectul SuperTeach).

BIBL.OGRAFIE:

https://giftededu.ro/intre-tehnologie-si-natura/
https://support.microsoft.com/ro-ro/teams

https://altex.ro/tableta-grafica-wacom-one-2-medium-ctl-672-s-negru-rosu/cpd/TBGCTL672S/

> L b o=

www.supertech.ro




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

UTILIZAREA SOFTURILOR IN ACTIVITATILE DE
PREDARE - INVATARE - EVALUARE

Autor: Ianos Monica

Prof. inv. Primar $coala Gimnaziald Produlesti, jud. Dimbovita

Dezvoltarea tehnologiei informationale si de comunicare exercitd o influenti din ce in ce mai puternici asupra
societitii, afectind modul in care oamenii lucreazi si comunic si, in mod inevitabil, influenteaza si modul in care
copiii si tinerii invatd, felul in care ei sunt instruiti si educati.

Odati cu progresele tehnologiilor, se pot prezenta continuturile de studiat in variate forme multimedia si
in multiple combinatii ale acestora, cu consecinte vizibile asupra implicirii elevilor in moduri (stiluri) active de
invitare. Existd moduri centrate pe a citi textul, a urmiri imagini, a auzi informatia, actiuni intregite cu a vorbi, a
scrie, a actiona, a exersa (pe calculator).

Prin utilizarea calculatorului §i a softurilor educationale, elevii sunt mult mai atrasi de studiu, isi méresc
interesul pentru scoali, le creste responsabilitatea, motivatia invitarii, isi lirgesc sfera de cunoastere.

Softul educational este un program proiectat pentru a fi folosit in procesul de predare-invitare-evaluare,
fiind un mijloc de instruire interactiv, care oferd posibilitate de individualizare. Este realizat in functie de anumite
cerinte pedagogice (continut specific, caracteristici ale grupului tinti, obiective comportamentale si anumite
cerinte tehnice: asigurarea unei interactiuni individualizate, a feedback-ului secvential i a evaludrii formative).

Softul educational reprezintd orice produs soft in orice format (exe sau nu) ce poate fi utilizat pe orice
calculator si care reprezintd un subiect, o temd, un experiment, o lectie, un curs, etc., fiind o alternativa sau unica
solutie fatd de metodele educationale traditionale (tabla, creta, etc.).

Deoarece triim intr-o societate bazatd pe cunoastere, noi, profesorii trebuie si ne adaptim mereu cerintelor
impuse de mersul vremii. Nu mai sunt suficiente metodele deja aplicate, ci este necesar si credm, alituri de elevi,
noi mijloace, metode de invitare. Softul educational este rispunsul la standardele societitii bazati pe cunoastere.

Softul educational reprezinti un instrument eficient in procesul instructiv-educativ atat pentru elevi, cat si
pentru profesori. Profesorii au posibilitatea de a-si crea propriile softuri educationale, in functie de scopul urmirit,
solicitarea contextului, particularititile individuale ale elevilor. In varianta initiald, softul se numeste educational
deoarece prin interactiunea elevului cu softul se producea invitarea.

Acum existd insd o multitudine de softuri care sunt folosite in procesul instructiv-educativ, dar au fost create
pentru a facilita un anumit proces (ex. editoarele de text) sau pentru a prezenta o informatie specifici unui
domeniu. Acestea sunt softuri tematice educationale, desi ele nu integreazi prin proiectare o strategie care s
asigure invitarea.

Cele care permit atingerea performantei marcate de obiectivele in raport cu care au fost proiectate se numesc
softuri educationale interactive. Aceste softuri au o anumitd adresabilitate, adici in proiectarea lui se tine cont de
particularititile populatiei de elevi cireia i se adreseazi.

Odati cu introducerea in practica instruirii a acestor tehnologii, aldturi de modul traditional de invitimant

,»fatd in fatd”, cu sili de clasi i toate celelalte constriangeri temporale si dependente, se creeazd un nou mediu de
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cu totul diferit, construit in jurul acestor noi tehnologii care dau altd imagine gcolii.

Calculatorul a devenit indispensabil in educatia moderni, fiind utilizat de citre cadrele didactice in procesul
de predare-invitare. Fiind un mijloc modern de educatie, utilizarea sistemelor informatice a cistigat teren datoriti
virtutilor foarte atractive pentru elevi, accesibilititii pentru acestia si facilitdrii prezentirii informatiilor.

Utilizarea calculatorului in educatie are marele avantaj de a facilita trecerea de la acumularea pasivd de
informatii de citre elevi la invitarea prin descoperire, ei invati sa invete, dezvoltindu-si in acest mod abilitatile si
strategiile cognitive pe care le vor folosi si adapta in diverse alte situatii. Acest fapt aduce o mare flexibilitate in
invitare si la stimularea elevilor de a se implica in procesul educational si de a deveni parteneri ai profesorului in
cadrul clasei.

Din experienta pe care o am in folosirea calculatorului in scoald sau in viata personald, imi dau seama ci
introducerea acestuia in cadrul procesului de instruire si educare are importanti deosebitd alituri de celelalte
mijloace de invatimant.

Meritul deosebit al instruirii asistate de calculator constd in faptul ci presupune participarea activi a elevilor
in procesul de predare — invitare - evaluare §i ci permite dezvoltarea intelectuald a acestora, adecvatd ritmului lor
de lucru.

Calculatorul ofera posibilititi reale de individualizare a instruirii. EI nu este doar un mijloc de transmitere
a informatiei, ci poate oferi programe de invitare adaptate conduitei §i cunostintelor elevului.

Atunci cand Invititorul isi proiecteazi activitatea didacticd va tine cont de momentul in care vrea s aplice
tehnologia informatiei in predare, adicd cind utilizarea calculatorului este necesard pentru atingerea obiectivelor
propuse, adici:

- modul in care tehnologia informatiei oferd accesul la informatii;

- modul in care tehnologia informatiei il poate ajuta si demonstreze, si explice diverse aspecte;

-modul in care tehnologia informatiei ajuti si analizeze modele existente, si comunice, si caute
informatii;

De asemenea, invititorul trebuie si stie modul in care tehnologia informatiei poate fi folositd pentru
atingerea obiectivelor, metode de evaluare a progresului la disciplini, metode de evaluare a reusitei lectiei, impactul
pe care il are tehnologia informatiei in cadrul lectiei.

Calculatorul poate fi folosit in procesul de predare integral sau numai in anumite secvente ale lectiei.

Spre exemplu la o lectie de matematicd, " Figuri geometrice " se pot oferi ca sarcini de lucru:

- recunoagterea figurilor si corpurilor geometrice;

stabilirea legiturii intre cuvinte cheie i figurile respective;

desenarea a doui pitrate in interiorul unui cerc;

calculul ariilor unor figuri geometrice folosind caroiaje patrate cu latura de 10 mm;

colorarea diferitd a interiorului §i exteriorului unor figuri geometrice.
Pentru exersarea cunostintelor despre elementele de geometrie la clasa I se poate folosi softul ,Cursa

campionilor” de la Varox.




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

Acest program se adreseaza copiilor de clasa I, avind ca scop principal formarea unei gandiri matematice
logice, formarea motivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru viata sociald, manifestarea
tenacitatii, a perseverentei, a capacitatii de concentrare §i a atentiei distributive, dezvoltarea initiativei, a unei
gandiri deschise, creative, a independentei in gindire si in actiune. Cu ajutorul acestui instrument elevul poate
identifica diverse forme geometrice din mediul inconjuritor, sd giseascd un numir cit mai mare de triunghiuri,
pitrate etc. Formele geometrice pot fi folosite pentru a crea imagini speciale, care
se evidentiazd prin simetrie §i armonie. Se poate dovedi acest lucru, propunind elevului si impartd o coald de
hartie in mai multe poligoane regulate. Se poate incepe de la cele mai simple forme geometrice §i continua cu
poligoane din ce in ce mai complexe, pe care si le coloreze diferit.

Introducerea notiunilor despre formele plane i formele spatiale la clasa a II-a se poate realiza cu ajutorul
softului ,Secretul numerelor si al formelor” de la Editura Edu.

Pentru capitolul ,Elemente de geometrie”, softul ,Secretul numerelor si al formelor” cuprinde lectiile
interactive ,Nava cosmici si figurile ei” si ,Pe planeta Geo”, elevul fiind personajul principal ce rezolvi situatiile
problemd, iar la final primegte un calificativ.

Clasele a III-a si a IV-a au inclus in finalul studiului unititii de invitare “Elemente de geometrie” din
semestrul al II-lea, invitarea intuitivd a corpurilor geometrice. Dat fiind faptul ci redarea in plan bidimensional,
pe hartie, a corpurilor (care au trei dimensiuni), ridici mari probleme de acuratete, calculatorul poate oferi, fie i
iluzoriu, imaginea tridimensionali a corpurilor.

Mediul oferit de Microsoft Office Word permite aceasta la un nivel mediu, dar acceptabil pentru nivelul

de intuire al elevilor din ciclul primar.

In concluzie, nu trebuie sa ne mai intrebdm daci instruirea se imbunititeste prin utilizarea calculatorului
in invitare, ci cum pot fi utilizate mai bine calititile unice ale acestuia: interactivitatea, precizia, capacitatea de a
oferi reprezentiri multiple si dinamice ale fenomenelor si, mai ales, faptul ci pot interactiona cu fiecare elev in

parte.

Bibliografie:
Tonescu, M., (1972), Clasic si modern in organizarea lectiei, Ed. Dacia, Cluj-Napoca.

Matei, N. C., (1982), Educarea capacitdtilor creatoare in procesul de invitamaint, E. D. P., Bucuresti.
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JOCURILE ONLINE iN VIATA COPIIILOR

Autor: Maria-Augustina Jurebie
Prof. Gradinita cu program prelungit ,,Mihai Eminescu”Tg-jiu, Gorj

Copiii invata de la vérste fragede si se joace o multime de jocuri pe telefoanele sau tabletele parintilor datoritd
tehnologiei mult prea avansate. Nimic rdu pani aici, daci ne gindim ci rapiditatea cu care se dezvoltid intelectual si
emotional este cu mult mai puternicd acum. Insi, ce se intdmpli atunci cind copiii acceseazi jocurile online? Ce efecte

pozitive au jocurile online asupra copiilor, dar mai ales, de ce sunt considerate periculoase?

Aproape cd nimdnui nu ii mai este striin termenul de jocuri online. Pe scurt, acum, jocurile functioneazi
prin intermediul internetului si se joaci intr-o retea formati din mai multi jucitori. Insa, jocurile nu au apirut de putin
timp. S-au putut juca din totdeauna, in ciuda tehnologiei avansate de acum. Bineinteles, inainte de internet aveam
acces la jocuri prin modem-uri sau terminale firi fir. Incepand cu anul 1990, jocurile online au devenit tot mai vizibile,
iar incepand de aici s-au creat noi forme de joc. O informatie utild care ne-ar putea ajuta si constientizim puterea
jocurilor online este faptul ci in anul 2006, vinzirile pentru jocuri ajungeau la o valoare de peste 300 de milioane de
dolari pe an, iar peste aproximativ un an, in 2007, vinzirile jocurilor online erau evaluate la mai mult de un miliard

de dolari pe an.

In prezent, existi tot mai multe site-uri roméanesti care pun la dispozitie in mod facil accesul la o gami
variatd de jocuri online. De aici si usurinta cu care multi copii ajung s acceseze jocurile, de multe ori fird si stie
ce fac cu adevirat.

La ce sunt bune jocurile online in viata copiilor? Daci in primii ani de viata, cei mici modeleaza diverse
figurine in joacd, incepind de la varsta de trei ani, copiii incep si isi inventeze propriile scenarii si reguli de joc in
minte. De acum inainte, majoritatea copiilor incep si interactioneze cu situatii reale din viatd, pe care ulterior le
transferd in joc. Acum este virsta optimi la care orice copil se dezvolti, isi face prieteni si trece printr-o reald
transformare. Cu siguranti orice pdrinte isi pune intrebarea: ,, Sunt bune jocurile online pentru copilul meu?
Ei bine, avind in vedere era digitald in care ne aflim cu totii, dar si timpul pe care toti copiii il petrec in fata
calculatorului, jocurile online sunt bune dacd analizim céteva aspect:

. Jocurile din fata calculatorului ii pot dezvolta copilului gindirea matematicd, avind in vedere situatiile in

care este pus in fata unui joc.

. Ii pot dezvolta limbajul, creativitatea, imaginatia dar si cititul.

. Pentru ci se afld in plin joc, copilul isi doreste s invete cit mai repede regulile jocului pentru a ajunge la
victorie.

. Pani acum totul bine, mai ales daci jocurile online sunt o optiune de joacid pentru o perioadi scurtd de

timp. Daci sunt alese gresit si mai ales dacd un copil petrece ore in sir in fata calculatorului, jocurile video pot

avea si efecte negative.
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Iati care sunt cele mai importante!

Ce efecte periculoase pot avea jocurile online asupra copiilor?

Distractia de pe internet poate fi rapida si lipsita de efort. Multe jocuri sunt simple si nu necesitd un grad
major de concentrare, insd pe termen lung, jocurile pot avea urmitoarele efecte negative:

. Jocurile online descurajeaza in mod direct pasiunea pentru lectura.

. Copiii vor renunta si mai depund efort pentru a transpune cuvintele in imagini din cirtile de lecturd pe
care ar trebui si le citeasca.

. Jocurile pe calculator pot limita aceastd etapa, iar copiii sd nu o mai considere atit de importantd pentru
dezvoltarea optimi a comportamentului lor.

. Jocurile pe calculator ii pot face pe copii si se izoleze.

. Recomandarea tuturor specialistilor in educatia copiilor este ca, incd de la varste fragede, copilul sa
interactioneze cu alti copii de varsta lui si nu numai. Ei bine, timpul petrecut in fata calculatorului poate limita
cooperarea cu alti copii, o actiune nefavorabild pe termen lung pentru copil.

. Copiii pot acumula tensiune musculard in timpul jocurilor pe calculator.

. In timpul jocurilor pe calculator, copiii acumuleazi o serie de tensiuni pe care nu le exprimi, iar acest
lucru poate duce la reactii agresive atunci cand vor creste mari.

. Corpul acumuleazi o serie de energii negative din cauza emotiilor care se pot transforma in frustrari si
ulterior, in daune incontestabile.

. Jocurile video pot avea efecte violente pe termen scurt

BIBLIOGRAFIE:
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Resursele web in procesul educagional

Autor: Lezeu Cosmina Anca
Prof Scoala Gimnaziald Nr. 1 Rosia

JInformatica nu are limite. latd un calculator capabil si scrie carti. Iatd un altul, dispus si le citeasca.” (aforism
de Vasile Butulescu din « Imensitatea punctului »)

In contextul actual cind lumea contemporani tinde si se transforme intr-o societate informationali apare
nevoia de cunoastere si la nivel informational prin utilizarea calculatorului in educatie, prin crearea de competente
digitale care vor oferi tinerilor o pregitire diversificatd in viitor.

Aparitia calculatorului ca sursd de invitare, diversificarea mijloacelor digitale moderne in scop evolutiv,
patrunderea hardware-ului si software-ului in Romania reprezinti o permanenti provocare pentru educatie.

Daci facem o scurti trecere in revistd a meseriilor de bazi, vom contata ci nu existi domeniu de activitate
unde si nu se prelucreze sau sa nu se transmita informatii, unde sa nu existe nevoia de cunoastere a modului de
utilizare a continutului informatic. In prezent, avem accesul deschis la resurse educationale, facilitate desigur de
tehnologiile informatiei si ale comunicatiilor cu scopul de a dobandi competente si cunostinte care si ne permitd
sd evoluam, sd ne formdm si perfectionim, sa participam activ in societatea roméneasci bazata pe cunoastere. Este
unul din avantajele de care ar trebui si beneficieze atit elevii/studentii, cit si profesorii/adultii in vederea accesului
la educatie, la schimbul de resurse on-line, pentru consultare personald sau profesionala.

Informatica este studiul lucrului individual, al credrii de competente si priceperi proprii, al dezvoltarii
deprinderilor de a lucra singur si de a crea un mod de gindire aparte. Astfel, se va pune accentul pe
disponibilitatea de a rezista unui efort intelectual, pe puterea de concentrare, de rezolvare de probleme, de
manipulare a informatiei.

Datoritd acestui ,cumul de informatie” la care suntem supusi inevitabil, trebuie si detinem competente
digitale pentru a face fatd trend-ului, pentru a detine controlul si a fi stipani pe situatie.

In ceea ce priveste mediul scolar, elevul trebuie s se adapteze cerintelor scolii, si aibi capacititi de lucru
cu calculatorul, s stie si manipuleze informatiile pe care le detine, sa colaboreze cu profesorul astfel incat si
achizitioneze cunostinte pe care, treptat, le va pune in practici. Introducerea in scoali a tehnologiilor informatiei
si ale comunicirii duce la schimbiri importante in procesul de invitimant. Actul de invitare nu mai reprezinti in
totalitate munca profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaboririi profesorului cu clasa
de elevi. Se constatd faptul ci gradul de atractivitate al cursului sau al activititilor scolare si extascolare creste
datoritd utilizrii calculatorului in proiecte educationale (ex. prezentarea regiunilor Frantei), prezentiri
multimedia (ex. Ziua Francofoniei, Ziua Educatorului, Ziua Europei), continut predat (ex. folosirea
documentelor audio-video in predarea timpului viitor simplu la ora de limbi francezi, dezvoltarea competentelor
orale cu ajutorul lectiilor de auditie).

In randul profesorilor, conceptul de e-Jearning castigi teren. Deoarece performata in invitare este determinati in
mare parte de strategii de instruire si demersuri didactice bine conturate, cadrele didactice cauti si se adapteaze

mediului scolar modern.
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Din dorinta de a evolua, de a transmite elevilor continut informational nou, profesorii aleg si participe la
programe de formare profesionald, si se documenteze, si se inscrie in forumuri de discutii pe teme de interes
scolar, sd acceseze materiale existente pe diverse medii de stocare (dischete, cd-uri interactive, si descarce materiale
didactice gisite pe diferite site-uri educationale), s3 parcurgi etapele necesare dezvoltirii personale, si creeze teste
on-line, bareme de corectare, matrici, planuri remediale, scheme de progres cu diagrame care le vor usura munca
didactici. In activitatea desfisurata, profesorii folosesc calculatorul ca suport pentru obtinerea abilititilor de lucru.
Sunt deschisi la tot ce presupunere inovatie in educatie pentru a livra cunostinte moderne de actualitate astfel
incat elevii si facd fatd, pe viitor, testelor de evaluare (evaluiri anuale, examene de capacitate, de bacalaureat,
olimpiade si concursuri scolare), dar si mediului lucrativ cind vor urma o carieri.

Se pot remarca, astfel, valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-invitare-evaluare,
necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapidi la nou. Chiar daci se configureazi ideea ci elevii asociazi, din
ce in ce mai des, internetul cu un veritabil profesor, calculatorul nu va inlocui niciodati total actiunea profesorului,

rolul acestuia neputind fi ignorat, fiind mai mult decat constructiv.

Bibliografie:
* Constantin, Cucos, Scoala online — elemente pentru inovarea educatiei, Ed. Universititii din Bucuresti, Bucuresti,
2020;
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INVATAMANTUL ONLINE IN SCOALA ROMANEASCA

Autor: Popa Loredana

Prof. Prof. inv. prescolar Scoala Gimnaziald,,Dimitrie Grecescu” Dr.Tr.Severin

Invitimantul online, reprezinti o etapi noui i specifici in organizarea activititii didactice,in conditiile impuse
de pandemie si necesitid revederea substantiald a politicilor educationale, in special cele ce tin de modalititile de
implicare a tuturor factorilor : profesori,elevi, parinti, comunititi locale si institutii civile in asigurarea si evaluarea
calititii educatiei, atit la nivel de unitate scolard, cit si la nivel national.

Scoala online, desi a provocat uneori tensiune si frustrare, a devenit o alternativd importantd de reformare a
intregului sistem educational traditional.

Invitarea online a devenit o oportunitate de a defini atat rolul elevului ca parte activi in invitare, cat si al
cadrului didactic, care ar trebui sd aibd in primul rand rolul de facilitator, si stimuleze procesul instructiv - educativ
, pe care si-1 ghideze mai mult decit si il controleze.

In cadrul invitirii de la distanti se pune accent pe dezvoltarea competentelor elevilor mai apropiate de viat si
intereselor lor, precum si pe formarea unor valori si atitudini fatd de ceea ce se intimpli in societate si cu persoana
insdsi.

Resurse de predare si invitare digitale sunt foarte multe, insd importanti este selectarea celor care sunt
captivante si interesante pentru elevi, cunoscute profesorilor, adaptate capacititilor intelectuale si obiectivelor
educationale.

Transferarea activititilor de invitare in mediul online a marcat schimbiri majore nu doar pentru elevi, ci pentru
intreaga familie, o modalitate de depisire a limitelor, ciutare de resurse si materiale online care si fie utile,
accesibile si sd asigure continuturi educative de calitate .

Odati cu dezvoltarea tehnologiei, utilizarea instrumentelor digitale in diferite domenii ale vietii devine o
practica comund, inclusiv in mediul educational.

Intr-o misuri mai mare, azi tehnologiile noi, inclusiv telefoanele mobile, sunt utilizate in formarea
competentelor si pentru dobandirea cunostintelor. De altfel, gisim azi o multime de resurse online pentru copii/
elevi.

Utilizarea mijloacelor digitale , a programele si aplicatiilor moderne, introduc o noud modalitate de a lucra cu
imagini, sunet, materiale video si text.

Influenta tehnologiei in educatie este inevitabild, ceea ce rimane de ficut este si fie asimilata si folosita pentru
formarea individului ca personalitate moderni in societate.

Pe perioada desfisuririi activititilor didactice online , dacd ne raportim la eficienta invitirii de la distanti,
activitatea prescolarilor a fost cu siguranti cea mai afectatd dintre toate nivelurile de invatimaént, fiind o adevirata
provocare pentru prescolarii mai mari sau chiar imposibild pentru cei mai mici.

Pirintii au primit sarcini de la profesori cu referire la organizarea timpului si a activititilor, sfaturi pentru o

comunicare eficientd, bazati pe repere cunoscute copiilor .
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Nevoile prescolarilor de conectare si contact direct cu adultii si cu alti copii, capacitatea micid de concentrare si
nivelul lor de dezvoltare cognitiv si emotional fac invitarea online o adevirati provocare pentru copii mai mari sau
chiar imposibild pentru cei mai mici.

Instrumentele si strategiile utilizate pentru scoala online sunt diferite: video, filmulete cu activititi interactive,
cAntece, simuliri, aplicatii etc., pe care educatorul le trimite parintilor pentru copil. Insi, mai important decat
metodele selectate, este obiectivul educational al interactiunii si conectarea directd cu prescolarul.

Cadrele didactice care sunt implicate in scoala online simt o noud provocare — cea de a lua in vedere faptul ci
pirintele se afld in spatele copiilor si au posibilitatea s cunoasci direct modalitatea de organizare a invatarii.

De aceea sunt necesare sesiuni de formare si cu parintii pentru a intelege si a se implica mai activ in acordarea
unui suport educational copilului si si intervind in anumite situatii.

In perioada de organizare a invitirii online, rolul pirintilor a devenit unul mai complex, de la cel de protectie
a copilului si asigurdrii dispozitivelor digitale, la cel spiritual, de ghidare, monitorizare, uneori de provocator
intelectual si de diversificator de experiente.

Pentru ca procesul de invitare online si functioneze bine, parintii sunt implicati de citre cadrele didactice in
anumite secvente din timpul lectiilor online, astfel imbunititind relatia cu familia. Pirintii isi dau seama cd
rolul lor de bazi este cel de a acorda un suport emotional si financiar sau chiar educational, daci are pregitirea
necesara.

Dincolo de acumularea de cunostinte si dezvoltarea competentelor, scoala trebuie si fie pregititi sd se adapteze
la diverse contexte ale realititii, sd trezeascd emotii si atitudini, si modeleze caractere, intr-un context valoric.

In acest sens, implicarea in primul rand a pirintilor, dar si a membrilor comunititii, in calitate de parteneri
activi ai cadrelor didactice, este evidenti.

Relatiile care se stabilesc intre oameni in mediul online, comunicarea eficientd si grija fatd de persoanele
apropiate, adici atitudinile si valorile, care constituie fundamentul noii paradigme a educatiei de calitate ,asigurd
conditiile optime de dezvoltare a personalitatii elevilor si de integrare in societate.

Reorganizarea sistemului educational ar trebui si aibi loc pornind de la necesititile pietei muncii si a cerintelor
copilului, familiei si ale comunitatii.

Este nevoie de o schimbare radicali a invitimantului traditional, pentru o lume mai constienta, mai flexibild
si mai responsabild pentru viata.

Bibliografie:
Internet — EduPedu.ro
http://www.e-scoala.ro/ Proiectul $coala Online

http://www.scoaladevara.eu/program/module/utilizarea-noilor-tehnologii-in-educatie
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Scoala online- provocare, realitate, experienti

Autor: Mircea Adina Maria
Prof. Scoala Gimnaziald ,Mihai Eminescu’, Arad

Datoritd situatiei generate de pandemia de coronavirus, incepind cu data de 11 martie, de cind s-a decis
inchiderea scolilor, elevii, profesorii, parintii si autorititile au incercat si se adapteze la noua realitate, cea a
distantirii sociale, in care procesul educational trebuia si continue in mediul online pani la sfarsitul anului scolar.
Procesul a fost testat oarecum din mers, profesorii adaptindu-se situatiei intr-un timp foarte scurt, iar elevii si-au

tolosit propriile telefoane, tablete sau laptopuri pentru a putea urma cursurile/lectiile online.

Dincolo de greutiti, neintelegeri sau decizii impuse peste noapte, existd foarte multe unititi de invdtimant care s-
au adaptat cu succes noilor metode de invatimant online, ficind astfel un mare pas inainte spre scoala viitorului.
Un astfel de exemplu este si scoala la care predau in momentul de fatd, Scoala Gimnaziald ,Mihai Eminescu”
Arad, unde am norocul de a avea alituri colegi (invititori si profesori) minunati. Cu totii ne-am mobilizat si am
colaborat incd de la inceputul pandemiei, fiind foarte uniti si venind in sprijinul elevilor nostri. Iar vestea buni e
cd ne-am adaptat foarte bine si repede la un mediu de comunicare nou. Au fost create grupuri ale claselor pe
retelele de socializare, aplicatiile Zoom, Whatsapp, Messenger fiind cele mai folosite. De un real succes s-a bucurat
si platforma Edmodo, unde profesorii postau teme/ lectii iar elevii (uneori chiar si pirintii) le puteau lectura.
Temele elevilor erau incircate pe aceeasi platformi, existind si posibilitatea notdrii si testdrii lor. Elevii nostri nu
ne-au dezamigit, chiar ne-au ajutat citeodati in ceea ce priveste tehnologia, impértasind cu noi cunostintele din
domeniul IT, participand cu interes la intalnirile online, rezultatul fiind o apropiere si o empatie intre profesor si
elev. Copiii au dat dovadid de ribdare si intelegere iar noi, dascilii ne-am bucurat de prezenta lor. Pirintii s-au
declarat foarte multumiti si au apreciat activitatea online iar chestionarele trimise pentru feed-back au dovedit
acest lucru. Acestia au apreciat faptul ci profesorii au fost creativi si flexibili cu programul si cu nevoile copiilor.

Curajul, calmul si bunivointa tuturor au garantat succesul activititilor online.

Au fost create intervale flexibile de timp pentru toti copiii, s-au realizat inregistriri ale unor activititi, li s-au
transmis foarte multe informatii si instructiuni pentru activititi practice in urma cirora au avut de invitat atat
elevii cat si noi, dascilii si parintii. Mereu am cerut feed-back atat de la périnti cat si de la copii pentru a putea s
construim relatia optimd dintre cadrul didactic si elev, pentru a avea un impact pozitiv asupra invitirii. Un mare
succes le-au avut activititile filmate si jocurile interactive. Predarea online inseamni interactiune, miscare, joacd,
schimb de activititi. Copiii au inteles necesitatea izoldrii, s-au adaptat si s-au bucurat de timpul petrecut acasi, cu

familia dar totusi au dus dorul colegilor, le-au lipsit interactiunea si energia din colectivitate.

La sfarsitul anului scolar 2019/2020, chiar in ultima ord online de consiliere si orientare le-am cerut elevilor mei
(de clasa a VII-a) si mirturiseasci ce le-a plicut si ce nu le-a plicut in timpul scolii online. Pe scurt voi sintetiza

raspunsurile lor:
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*Avantaje: utilizarea tehnologiei ( mai ales a telefoanelor in timpul orelor), termene mai lungi pentru rezolvarea/

postarea temelor, programul/orarul mai flexibil, predarea interactivi, au invitat si fie independenti si autodidacti.

*Dezavantaje: lipsa interactiunii cu colegii de clasid/scoald, au dus dorul pauzelor si a freamitului din curtea scolii,

a glumelor, poznelor, imbritisdrilor. Elevii au resimtit foarte mult lipsa libertatii.

De un real succes s-a bucurat sdptiména ,Scoala altfel”, in care activititile au fost si ele adaptate noii realititi, astfel
ci elevii au avut parte de multe indeletniciri practice pe care le-au desfisurat fie singuri, fie cu familia (au plantat
pomi, flori, au sipat si ingrijit plante de interior sau de gridini, au pregitit diverse manciruri, prajituri, dulciuri),
au desenat sau pictat, si-au descoperit noi talente, au vizionat filme, documentare din care au tras concluzii pe care
le-au impartisit apoi cu colegii in cadrul intalnirilor online. De remarcat e faptul ci toti elevii s-au straduit, s-au

ajutat reciproc dind dovadi de colegialitate si empatie.

Din punctul meu de vedere scoala online a fost o adeviratd provocare pentru toti, munca de acasi s-a dovedit
eficientd dar cu multe sacrificii din partea tuturor celor implicati. Consider cd ribdarea si devotamentul
profesorilor au fost punctele forte deoarece lectiile online au necesitat o pregitire prealabild, adaptarea mesajelor
si continuturilor la particularitatile de varstd ale elevilor, selectarea instrumentelor potrivite pentru desfisurarea in

bune conditii a orelor.

Noi, dascilii, am incercat sa regindim invitarea si si o adaptim la nevoile societitii actuale, si facem in asa fel
incét invitarea online si fie la fel de eficientd ca cea de la scoali. In aceste conditii, nemaiintilnite pind acum, am
dat dovadd de mult calm, diruire, dragoste fata de elevii nostri pe care i-am imbritisat virtual la sfarsitul fiecdrei

ore.

Resurse bibliografice:
http://educatieonline.md/
www.e-istet.ro
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Scoala online, intre necesitate si progres

Autor: Muscdaloiu Loredana Gabriela

Prof. inv. primar Colegiul National ,,Constantin Cantacuzino” Idrgoviste

Incepand cu data de 11 martie 2020, ca urmare a izbucnirii infectiei cu Coronavirus , ne-am trezit intr-o
realitate noud, o realitate la care a trebuit sd ne adaptim rapid. Drept urmare, Ministerului Educatiei si
Cercetirii a luat decizia de a suspenda cursurile fati-in-fatd, sistemul de invitimant reorientdndu-se citre
practici noi de comunicare si de cooperare prin care si asigure continuitatea invitirii si functionarea

organizationald.

Adulti si copii deopotrivi sunt in situatia de a descoperi noi moduri de conectare sociali si de continuare
a activitatilor profesionale, sociale, culturale, ludice si de petrecere a timpului liber; in acest sens, utilizarea noilor

tehnologii a luat o amploare de neimaginat in urma cu céteva luni.

Institutii guvernamentale, scoli, ONG-uri si companii private, profesionisti ai educatiei si din zona tech
s-au trezit la o masi rotundi a dezbaterilor (de cele mai multe ori online, la distantd) pentru a gisi solutii,

punand la dispozitie expertiza, idei, resurse, portaluri, instrumente si platforme de e-learning.

In aceste circumstante au apirut, inevitabil, o serie de impedimente de naturi logistici, pedagogici,
tehnici si de continut in domeniul multor discipline scolare. In acelasi timp, trebuie mentionat ci nu au existat
misuri care sd poatd fi aplicate la nivelul intregii populatii scolare, solutiile adoptate la nivelul unitatilor de
invatimant si al claselor variind foarte mult de la experiente antrenante si memorabile de invitare prin sesiuni
de invitare online si pani la situatii in care perioada de suspendare a cursurilor fati in fatd a insemnat pentru
unii elevi un esec. Aceste situatii au avut la bazi att cauze subiective cit si cauze obiective ca: lipsa de
echipamente, de nivelul scizut al competentelor digitale, de tipul de incadrare, suplinirea pe post etc.....si, totusi,

,Omul sfinteste locul!”

Tehnologia digitala a facilitat in bund misurd continuarea unor activititi didactice la distantd. Cu toate
acestea, o parte din activitatea didacticd uzuali (fatd-in-fati) nu se poate face online/ la distantd, avind astfel un
impact negativ asupra invitarii temeinice. Personal, am observat disfunctii in ceea ce priveste comunicarea

autentici si relationare umani.

Sprijinul pe care il ofeream elevilor cu dificultiti de invitare este greu de oferit online, date fiind
limitirile tehnologice implicite. In realitate, in mediul online, fiecare elev poate sd reprezinte pentru cadrul
didactic o posibili situatie de dificultate in invitare, ficind astfel dificild identificarea celor cu probleme reale.
Daci profesorul cunoaste bine clasa si elevii si stie cine are nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru se poate
realiza eventual ulterior activititii de predare online, prin consiliere individual sau sub forma de sprijin pe
parcursul activititii, prin folosirea mijloacelor de lucru individual ( Google doc) . Este foarte dificild
interactiunea personalizati cu un elev anume in contextul in care contactul nu este direct, profesorul este urmarit

online de o clasd intreagi si fiecare elev ii solicitd atentia.
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Platformele educationale online, platformele de streaming, in general, faciliteazi comunicarea in timp
real intre profesor si elev. Cu toate acestea, comunicarea in acest caz este foarte frecvent perceputi ca fiind
oarecum artificiald, pe de parte din cauza imposibilititii obtinerii unui feedback comunicational real (ceea ce
face comunicarea autenticd), iar pe de altd parte din cauza contextului incomod al plasirii in spatiul virtual.
Faptul ci poti fi inregistrat, faptul ¢i poti fi auzit de orice persoani (nu doar de elevii tii), neavind un control
real al publicului-tintd, ii determind pe profesori si construiascd un discurs corect, consistent, fluid si , poate, usor
rigid.

Printre dificultitile in realizarea activititilor didactice la distantd, putem semnala: lipsa instrumentelor
pentru gestionarea clasei, pentru feedback si evaluare, dificultiti de ordin tehnic — platforme care trebuie
instalate, care nu functioneazi, lipsa suportului pedagogic pentru realizarea de activititi de invétare suficient de
eficiente si/ sau atractive pentru toti elevii: lipsa instrumentelor potrivite pentru predare-invitareevaluare la
disciplina lor, lipsa continutului educational (resurse digitale) in domeniul disciplinei, lipsa unui computer
suficient de performant si lipsa timpului necesar pentru intelegerea si utilizarea adecvati a instrumentelor si

resurselor digitale.

Pentru a sustine activititi de invitare la distantd, profesorii si elevii folosesc mai multe mijloace specifice,

dintre care cel mai frecvent:

» aplicatii simple/ cunoscute deja, pentru comunicare asincrond de grup, precum Whatsapp, Facebook

messenger etc.: 91%
» apeluri telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev: 83%

» utilizarea resurselor educationale deschise si continutului digital, cum ar fi situri cu informatii si
ilustratii, biblioteci online, simuliri, soft educational, laboratoare virtuale, muzee virtuale, Digitaliada,

LearningApps etc.:
* platformele specializate de elearning — Moodle, Google classroom, Edmodo, Easyclass etc.:

eaplicatiile pentru comunicare sincrond in grup prin apeluri video/ videoconferinte precum Webex,

Zoom, Meet, Teams, Skype

Competentele digitale mai avansate atit ale profesorilor, cit si ale elevilor din orasele mari, accesul lor
mai facil la conexiuni la Internet de mare capacitate si stabil, infrastructurd informaticd mai buni, toate acestea
sunt avantaje ale mediului urban, facilitati care ar trebui sd se extindd si in comunititile dezavantajate, pentru un

acces egal la educatie.

La o privire diferentiatd pe cicluri scolare asupra programelor existente in sistem, acestea au fost
apreciate ca fiind utile in aceastd perioadd mai mult de citre cadrele didactice din invitimantul prescolar si

primar.

In concluzie, scoala online a plecat de la necesitatea asiguririi dreptului la educatie al copiilor si s-a

derulat sub forma unui progress remarcabil, intr-o perioadi foarte scurtd de timp, al sistemului de invitimant

romanesc si nu numai.
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Scoala online - adevir sau provocare

Autor: Neamtu Mihaela
Prof. inv. primar Scoala Gimnaziald Nr. 1 Lumina, Jud. Constanta

Intr-o zi frumoasi de martie a acestui an, mi-am luat la revedere de la elevii mei, dupi ce Organizatia
Mondiali a Sanititii declarase oficial pandemie de coronavirus, cu gandul ¢ nebunia va trece si peste 10 zile ne
vom revedea la scoald. Poate incd nu constientizam, poate era bucuria unei vacante neprevizute, cert este ci eram
veseli, optimisti si dornici sa ne reincircim bateriile in aceste zile libere. Ce avea si urmeze ne-a luat prin
surprindre pe toti: Presedintele anunti cd Romaénia va intra in stare de urgenti incepind de luni, 16 martie 2020.

Se cere populatiei sid restrictioneze deplasirile neesentiale, s-au anulat sau améinat evenimente sportive,
culturale, sociale, scolile si universititile au fost inchise, peste 850 de milioane de elevi din intreaga lume nu
frecventeazi scoala din cauza pandemiei coronavirusului, potrivit UNESCO. Am intrat in starea de urgenti si
gluma a inceput si se ingroase pentru ci deja nu mai stiam cand ne vom reintoarce la scoali.

Stresul meu, al elevilor mei si al parintilor lor era, bineinteles, evaluarea nationali de la finalul clasei a IV-
a. Impreuni cu acestia, am pornit asaltul pe grupul de whatsapp. Ce facem in continuare? Evaluarea nationali era
pentru noi testul suprem ci tot ce am trudit in cei 5 ani impreund va avea rezultate. Am stabilit si ne intilnim pe
zoom, platforma minune pentru noi, pentru ci deja ne era dor unii de altii si faptul ci ne puteam vedea toti era
ceva wow. Aceasta a fost prima provocare: microfoane care nu rimaneau inchise, sharuiri de table albe pe care toti
desenau, intreruperi de internet si chiar de vecini care isi mai reparau una alta prin casi, cu bormasina, toate ne-au
facut ca intr-o siptimand si ne gandim daci si cum vom continua.

Zilele au continuat una dupi alta cu lectii pe zoom, explicatii suplimentare la testele pe care le rezolvam
impreund, zeci de table sharuite, sute de microfoane inchise cu forta, sute de fotografii cu pozele testelor rezolvate,
alte sute de fotografii cu testele corectate in paint ca si vadd exact ce trebuie sa imbunititeascd si, de ce nu, si se
simtd un pic ca la scoald. Vestea urmitoare ne-a bulversat : evaluarile la clasele 2-4-6 nu se mai tin. Iar am inceput
discutiile pe whatsapp, dar de data asta aveam si o alti platformi pe care intram impreuni cu colegii din intreaga
scoald. Alte sute de mesaje despre cum ne facem cont, cum ne logim, print screen-uri cu ce probleme a intimpinat
fiecare, fotografii cu rezolvirile posibile, pentru ca spre finalul lunii aprilie toatd lumea s fie logati oficial pe
platforma scolii..

Undeva inainte de sarbitorile pascale, cele mai triste din toate cele triite pand acum, au intervenit si autorititile
procesului de invitimant, care ne-au dat indicatii cum s desfisurim orele online, ne-au cerut rapoarte despre ce
am ficut si cum am ficut si, dupd o luni de pandemie, ne-au intrebat intrebarea cea mare: citi copii au telefoane
, tablete, intenet, cati intrd online in fiecare zi. Poate la unele scoli trebuiau si intrebe cati au curent electric...
Nimeni nu a intrebat cum pot fi ficute in conditii optime aceste cursuri, cind este evident cd pand acum nici
profesorii, nici elevii nu au fost pregatiti pentru asa ceva. Ca sd nu mai vorbim despre faptul ci unele cadre
didactice nu sunt familiarizate cu tehnologia de ultimi generatie. Existi profesori care nu au un smartphone sau

un laptop/ calculator personal sau acces nelimitat la internet.
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Cu intrebiri la care nu am gisit rispuns, cu nervii intinsi la maxim, si ai nostri si ai parintilor si ai elevilor,
cu ochii incetosati de la privit in ecranele telefoanelor sau laptopurilor, am terminat anul scolar cu speranta ci din
toamni lucrurile vor reveni la normal...

Dar, e toamnd acum si vorba cantecului...septembrie, luni...ne va prinde din nou, total nepregititi. Vrem
ore fizic, la scoald, dar ne e teama de virus, ne e teamd pentru siguranta nostrd, a copiilor nostri personali, a elevilor
din fata noastrd si a parintilor lor, ai nostri... viem online, dar problemele din primivard sunt cam aceleasi, desi
Guvernul a promis tablete pentru toatd lumea, dar de fapt pentru cei care nu au deloc...profesorii si-au petrecut
vara formandu-se pentru platformele online, dar pe care nu toti elevii le vor accesa din aceleasi motive ca in
primavara si ne invartim intr-un cerc vicios din care sper sd iesim cindva, undeva, invingitori, sinitosi si senini la

minte.
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Refresh general de offline si online

Autor: Letitia-Casandra Panus

Prof. Liceul Teoretic ,Nikolaus Lenau’, Timisoara

Daci nu progresim, nimic din ceea ce facem nu este necesar. De la acestd premiza imi propun si pornesc si tot la
ea doresc si ajung prin lucrarea prezentd in incercarea de-a puncta unele aspecte esentiale pentru supravietuirea
educatiei si adaptarea acesteia la viitor.

Realizidm cu totii ci schimbarea este singurul lucru constant in viatd. Ea nu ar trebui sd ne sperie si nici sa
ne izoleze. Schimbarea este necesard. Schimbarea de data aceasta este colacul nostru de salvare ca specie educati
sau cel putin educabili.

Societatea umani evolueazd continuu, uneori cu pasi mai rapizi, alteori confruntindu-se cu diverse
probleme si crize. In orice situatie, un domeniu important si prioritar al statului trebuie si rimani educatia, care,
la rindul siu, are nevoie de o formare continuid pentru a corespunde cerintelor actuale ale societitii si sd
pregiteascd copiii si tinerii pentru a se integra activ in viata sociald si personala si a duce mai departe spre noi
generatii bagajul cultural preluat si purtat. Sistemul educational este complex si diferit de la un stat la altul. Noi
ca indivizi suntem produsul acestui sistem. Dreptul la educatie este un drept de care ar trebui si beneficiem cu
totii. Educatia este fundamentald pentru orice societate, pentru fiecare individ indiferent de nationalitate, sex,
clasi sociald sau religie iar acest lucru nu trebuie si se opreasci si nici si fie impiedicat. Si educim, astfel, copilul
de la varste fragede, si 1i deschidem ochii pentru ca el si vadi ci este un pion important in societate, ca o piesd de
puzzle in ansamblul jocului. Schimbarea este constanta pentru toti si la toate vérstele, de aceea copii trebuie si fie
constienti de acest fapt si si nu se sperie cind lucrurile nu se repetd in mod identic si previzibil si s se arate si ei
deschisi la modificiri.

Educatia sidnitoasa este orientatd citre spirit si are meritul de a ne deschide ochii, de a ne face sd inlituram
stratul superficial al lucrurilor. O minte deschisi este cea capabild si se bucure de drepturile sale, si se sesizeze cind
acestea sunt incilcate, dar nu in ultimul rind, un om educat trebuie si stabileascd o limitd intre fericirea lui si
incilcarea drepturilor altor oameni si o limita intre ceea ce poate si ceea ce acceptd drept bun si sdnitos, si distingi
intre bine si nociv. Sistemul educational este complex si diferit de la un stat la altul. Noi ca indivizi suntem
produsul acestui sistem. Dreptul la educatie este un drept de care ar trebui si beneficiem cu totii.

Odati cu trecerea timpului tehnologia a devenit o parte a vietii noastre. Aceasta a schimbat educatia intr-
un mod care a fost inimaginabil cu citeva decenii in urmi. Nu ne putem intreba decit cum va fi in viitor. Dar un
lucru este sigur. Tehnologia in educatie este o inovatie importanti, aceasta nefiind doar o simpla tendinti. Fiecare
loc devine o clasi: cu ajutorul noilor tehnologii nu trebuie si stati intr-o sald de clasd pentru a invita. Existd cursuri
online la care participa studenti din intreaga lume, care stau in casele lor. Materialele de studiu sunt disponibile
online. Tot ce avem nevoie este un dispozitiv inteligent (PC, laptop, tableta, telefon) si o conexiune la internet.
In lucrarea prezentd imi propun si scot in evidentd agantajele si dezavantatele urmarii scolii online, incercind

totodatd sid fac o paraleld intre scoala traditionald si cea futurista.
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Tehnologia are beneficii. Ea reduce costul materialelor si nu trebuie s plitim o sumi uriasd pentru cirti si cursuri.
Insi are si cel putin tot atitea dezavantaje care dacd nu sunt cunoscute si combitute riscd sid acapareze mintile
umane si sd facd mai mult rau decit ne-am putea imagina.

Cu un laptop sau o tableta se pot stoca toate datele necesare fiecirui curs. Dar ideea nu este sd stocim date
in dispozitive pe care apoi fie si le stergem, fie si le mutim de colo colo digital ci si patrundem intelesul acelor
informatii, si le cernem, si le simtim si si le folosim constient si spontan la momentul potrivit.

Elevii pot depinde de dispozitivul lor electronic si pot economisi bani fird a cumpira materialele destinate
procesului de invitare. Elevii nu s-au preocupat niciodati de economisirea banilor pentru ci scoala nu i-a pregitit
incd in acest sens iar familiile in general au facut cat de mult au putut pentru a le oferit totul.

Ei isi pot face temele, atributiile si task-urile cu ajutorul dispozitivului electronic si le pot trimite cadrelor
didactice sau le pot partaja cu acestia. Profesorul ii poate evalua de pe dispozitivul inteligent! Foarte practic si
foarte curat insi transmiterea roboticd a rezultatelor este lipsiti de sentiment. Atunci cind se fac corecturi si se
doreste imbunititirea unei persoane, privirea blanda sau chiar si tonul ferm al unei fiinte umane face la invitarea
s fie vie. Noi nu urmirim si avem dispozitive inteligente ci cetiteni inteligenti, vii.

Tehnologia promite ca educatia si se faci firi stres si asteaptd si fie mult mai relaxanti: Tehnologia reduce
povara invitdrii pentru elevi si redd profesorilor o mai mare libertate de creare. Totodati, tehnologiile actuale
determind o interfati mai prietenoasi cu procesul de invitare. Silile de clasd inteligente vor putea spori
creativitatea. Stresul vine tocmai din lipsa sentimentelor, din interfetele dorite a fi prietenoase insi lipsite de viati
si de real. Un om inteligent nu simte educatia ca pe un stres. El este relaxat prin modul viu de-a actiona educat.

Un laptop sau o tabletd este intradevir mult mai usor de transportat decit cirtile voluminoase si grele care
fac din procesul de educatie o sarcini greu de indeplinit. Tehnologia poate duce la o educatie portabilid. Totul poate
fi salvat intr-un document sau pe un PC. Cirtile text, inregistririle, registrele si sarcinile pot fi ficute portabile
foarte usor. Acest avantaj ar trebui s ne bucure si si il integrim la capitolul mod de organizare a ghiozdanului.
Da! E pentru sinitatea coloanei vertebrale un mare avantaj.

Educatia sidnitoasa este orientatd citre spirit si are meritul de a ne deschide ochii, de a ne face sd inliturim
stratul superficial al lucrurilor. O minte deschisi este cea capabild si se bucure de drepturile sale, si se sesizeze cind
acestea sunt incilcate, dar nu in ultimul rind, un om educat trebuie si stabileascd o limitd intre fericirea lui si
incilcarea drepturilor altor oameni, si o limitd intre ceea ce poate si ceea ce acceptd drept bun si sinitos, si distingi
intre bine si nociv.

Economisesti timp si energie: tehnologia ajuta profesorii in multe feluri. Profesorii pot gestiona acum cu
o mai mare usurinti evaludrile. Toate informatiile pot fi stocate sistematic, ceea ce usureazi ciutarea. Datele
introduse corespunzitor despre orice student pot fi recuperate atunci cind este necesar. Profesorii pot prezenta
lectiile sub formi de prezentiri video, interactive, in loc sa explice totul in mod traditional.

Distribuirea cunostintelor: Schimbul de cunostinte va spori acumularea de informatii. Cu ajutorul tehnologiet,
orice informatie noud va putea fi impirtisitd cu oricine din lume. Stiri, articole, bloguri, chestionare, puzzle-uri
totul poate fi impartisit cu ajutorul conexiunii la internet.

Organizatia Natiunilor Unite este cea mai importantd organizatie internationald. Drepturile omului au

fost motivul principal al aparitiei Natiunilor Unite. Asadar, misiunea ONU este de a asigura “pacea mondiali”,

“respectarea drepturilor omului”,"cooperarea internationald” si “respectarea dreptului international”.
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Situatia de criza din primévara anului 2020, provocati de pandemia Covid 19, a scos la iveald problemele existente
in societate, care cu certitudine isi va aduce aportul la o schimbare radicald a mentalititii oamenilor.

Situatia actuald a generat punerea in aplicare a tehnlogie intr-un procent crescut fatd de perioada
anterioard declardrii stirii de pandemie la nivel global.

In acest context, se resimte o schimbare radicali a sistemului educational, pentru ai face pe educabili si
devind mai constienti, mai flexibili si mai bine pregititi pentru viata de maine cu surprizele sale.

Schimbarea trebuie s includd, implicarea mai larga a parintilor, dar si a membrilor comunititii, in calitate
de parteneri activi ai cadrelor didactice, in educatia tinerei generatii. Insisi elevii ar trebui si fie invitati si invete,
astfel devenind fideli parteneri ai dascililor, deschisi sd invete in primul rind pentru sine, valorificind eficient
multiplele sale inteligente, care ulterior si devind achizitii importante pentru progresul societitii. Gamification
este aplicarea elementelor de proiectare a jocului si a principiilor jocului in contexte non-joc. Copiii primesc astfel
puncte, buline, insigne, clasamente, grafice de performanti, avataruri si colegi de echipa.

Tehnologia a devenit o parte a vietii noastre. Aceasta a schimbat educatia intr-un mod care a fost
inimaginabil cu citeva decenii in urma. Nu ne putem intreba decit cum va fi in viitor. Dar un lucru este sigur.
Tehnologia in educatie este o inovatie importanti, aceasta nefiind doar o simpla tendinti.

Au fost nenumirate situatii in care am preferat si folosesc tehnologia pentru a transmite informatia mai
clar pentru elevi, observind cid acestia percep mai bine lucrurile daci sunt transmise tehnologic, fiind copii ai
ultimei generatii - generatia internet, online- virtual.

Pentru prezentarea lectiilor pregitesc sliduri Power Point, teste Kadhoo, Google forms, discutii Zoom.

Pentru evaluare am folosit Chestionar Google pentru ci a fost o metoda creativi, complexd si mai usor de
plasat ca testare atunci cind situatia nu ne-a permis s ne intalnim.

Am putut lansa testul la 3 clase paralele si astfel s-au creat automat grafice si situatii finale comparative. Elaborarea
a fost minutioasa pentru ca am dorit un test mai lung si cu intrebiri diverse. Feedbackul lor a fost util pentru
crearea altor teste viitoare.

Elevii au fost multumiti si mi-au dat undi verde sd mai creez asemenea formulare. Voi face acest lucru cu
plicere pentru a completa predare si invitarea in offline convinsi ci cele invitate in online se pot armonios

completa intr-o predare face-to-face.
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Scoala online - provocari, limite si avantaje

Autor: Petrescu Ana-Maria

Prof Scoala gimnaziala nr. 22, Galati

Anul scolar 2019-2020, a venit cu o provocare majord pentru invitimant, odatd cu rispandirea virusului, si
anume scoala online.

Avand in vedere slaba finantare a acestui domeniu, schimbarea a fost una brusci si cu multe neajunsuri
determindnd discrepante majore intre rural si urban, in ceea ce priveste accesul la educatie al elevilor.

Scoala online a fost si este o provocare deoarece in cea mai mare parte, atit cadrele didactice, dar mai ales
elevii, nu au avut competentele digitale suficient formate.

Astfel intr-un timp relativ scurt, cadrele didactice au fost nevoite si se perfectioneze, autodidact sau organizat,
in utilizarea uneia sau a mai multor platforme, pini la stabilirea uneia la nivel de institutie. Tot acest amalgam
informational a determinat un cumul de stres, timp petrecut in fata calculatorului, timp nelimitat in familiarizarea
elevilor cu functionalititile platformelor utilizate.

Platforma aleasi de scoala la care activez este Google classroom, o platformi complexa cu multe instrumente
utile in facilitarea predirii si a evaludrii in mediul online. Pe langi competentele digitale formate prin utilizarea
platformei, a fost necesari si crearea de noi resurse didactice adecvate acestui nou mediu de facilitare a invatarii.
Asadar, pe langi orele petrecute in fata calculatorului pentru intelegerea functionalititii tuturor instrumentelor
digitale ce alcituiesc platforma s-au adiugat cele credrii noilor materiale didactice necesare desfasuririi scenariului
didactic imaginat, dar si instruirii elevilor in utilizarea platformeti, ca diriginte si nu numai.

Dupi aceasti perioadi dificild datoritd noutatii, nu cd nu foloseam inainte de aceastd perioadi tehnologia la
orele de curs, doar cd acum am folosit-o exclusiv, am identificat cateva limite si avantaje ale acestui mod de predare.
) Limite:

- Numirul mare de ore petrecute in fata mijloacelor electronice atat de citre profesori cit si de citre elevi,
mai ales ci in rAndul acestora predomini folosirea smartphone-ului in participarea la orele online;

- Provoaci discrepante mari intre elevii ce provin din medii dezavantajate, ce nu au acces la o retea de
internet stabild si un mijloc electronic de conectare la ore fati de ceilalti elevi ce au périnti cu posibilititi
financiare, desi s-au acordat tablete de la unititile de invitimant;

- Lipsa de motivatie a unora dintre elevi, indeosebi cei slabi, in participarea la orele online, datorati de
incertitudinea finalizdrii anului scolar, initial, iar mai tirziu a variantelor de incheiere a acestuia;

- Evaluarea online este deficitard deoarece instrumentele puse la dispozitie in mediul online in mod
gratuit, google forms, kahoot etc., favorizeazi utilizarea cu predominanti a itemilor obiectivi si semiobiectivi ce
nu evalueazid procese cognitive complexe;

- Lipsa de concentrare a elevilor la lectiile video, avind deschise si alte dispozitive sau aplicatii pe telefon
in acelasi timp;

- Dificultatea motivirii invatarii individuale la elevi;

- Cresterea timpului de evaluare si de creare a continuturilor;

- Durata mare de conectare a unor elevi la ord, 5-10 minute, chiar daci ora de conectare a fost comunicati

anterior.
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o Avantaje:
- Confortul propriei case;
- Comunicarea constanti cu elevii indiferent de ora din zi;
- inregistrarea intregii activititi, atit a cadrului didactic cit si a elevilor;
- Lucrul in ritmul propriu de citre elevi a fiselor de lucru, dindu-se termene lungi de rezolvare;
- Apropierea emotionali de elevi la care cadrul didactic e diriginte.
In concluzie consider ci scoala online o poate completa pe cea fizicd, normald, dar nu o poate inlocui, deoarece
pe termen lung poate avea efecte nedorite asupra elevilor, dar si a cadrelor didactice, in special afectarea sanatatii

ochilor si emotional.
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Scoala online - libertatea de a te informa

Autor: Pop Ionela Adina
Prof. inv. primar la Scoala Gimnaziali Nr. 1 Olcea, judetul Bihor

Menirea fireascd a scolii nu e sa dea invataturd, ci sa destepte cultivand destoinicirile intelectuale in inima copilului,

trebuinta de a invdta foatd viata — loan Slavici.

Intr-o lume din ce in ce mai globalizat, persoanele au nevoie de o gami largi de abilititi pentru a se adapta
si a prospera intr-un mediu aflat in rapidd schimbare. Ritmul dezvoltirii sociale, noile tehnologii, economia
globalizatd fac necesare dobandirea si aprofundarea unor abilititi speciale. Azi, aceste achizitii trebuie si fie
dobéndite la nivel de masi de citre absolventi. In ceea ce ii priveste pe profesori, ei trebuie si fie bine pregititi in
domeniul lor de specialitate, si aibd abilititi pedagogice necesare pentru a le transmite elevilor cunostintele de
specialitate, sd fie capabili si predea la clase de elevi eterogene, si utilizeze efectiv TIC si si-i ajute pe elevi si-si

tormeze competente transversale.

Profesorul eficace este acela care stie si selectioneze, si combine, sd varieze diferitele metode, alegind strategii

adecvate. In acest context, rolul profesorului este de:

. a ghida elevul in utilizarwa infrmatiilor;

. a verifica intelegerea corecta si completd a informatiilor;

. a incuraja elevii si reflecteze asupra unor probleme de interes general si si ia decizii pe baza
informatiilor;

. a stimula curiozitatea elevilor pentru a se informa si dincolo de paginile manualelor;

. a incuraja elevii si beneficieze de facilititile oferite tinerilor prin diferite programe sociale, culturale si

educationale etc.
Introducerea si folosirea calculatoarelor in educatie constituie cea mai mare victorie a acesteia. Acest succes
este echivalent cu descoperirea tiparului. Progresul rapid al informaticii si al tehnologiei informatiei a adus

schimbiri radicale in organizarea sistemului educational scolar

si universitar, extrascolar si extrauniversitar, a deschis noi perspective optimizirii procesului instructiv-educativ.
Modernizarea invatimantului romanesc este un obiectiv strategic, care vizeaza structura invatimantului, continutul

(curriculum), resursele umane, managementul.

Utilizarea instruirii programate, a intruirii computerizate si a mijloacelor audiovizuale au generat un nou
mediu educational. Construirea unui mediu informatizat de invitare, bazat pe utilizarea combinati si simultani a
unor surse diferite de informare, a contribuit la cresterea rolului elevului in procesul propriei instruiri. Se vorbeste,
pe buni dreptate, despre o noud alfabetizare a mileniului III, cea computationali, care nu este liniard, astfel incat

omul acestui mileniu si nu fie prizonierul fird sperantd al tehnicilor ; el trebuie sd fie un om liber, posesor al unei

culturi tehnologice si in egald misurd al unei constiinte tehnologice.
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In cadrul activititilor umane este vizibila informatizarea tot mai multor domenii de viatd, ceea ce impune,
datoritd faptului cd scoala trebuie si fie cu un pas inainte, informatizarea procesului didactic de la cea mai frageda

vérstd. Prin urmare, ea trebuie sd inceapd din gradinitd pentru a fi amplificatd in stadiile urmitoare.

Cultura tehnologicd presupune cunostinte si deprinderi tehnologice, absolut necesare omului pentru a
beneficia de procesul tehnic, dar si atitudini rationale in raport cu aplicarea (limitele aplicdrii) progresului tehnic

in diverse domenii de viati.
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EDUCATTIA FIZICA ONLINE

Beneficiile activititii fizice pentru elevi

Autor: Postelnicu Diana Oana

Praf Liceul Tehnologic "Constantin Filipescu' - Caracal

»2Exercitiul fizic reprezinti actiunea motrici voluntard — compusi din migciri special selectionate — utilizat
in cadrul unui proces educational organizat, in scopul realizdrii unor obiective instructiv-educative concrete, in
legiturd cu educatia fizicd §i cu activitatea sportivi.” (Gh. Mitra, Al. Mogos — Metodica predirii educatiei
fizice.) Exercitiile fizice §i sportul sunt mijloace permanente de pistrare a sinititii, de crestere a capacititii de
munci si de prelungire a duratei vietii.

Am inceput cu aceasta definitie subliniind faptul ca educatia fizica se face intr-un cadru special organizat , insa
in acest moment incercam sa ne mobilizam si sa lucram online cu elevii nostri, fiind stare de urgenta. Elevii au in
continuare nevoie de miscare si trebuie sa ne adaptam in aceste conditii. Este foarte greu sa lucram online cu ei
acestia fiind izolati . Astfel educatia fizica isi reduce numarul de exercitii , acestea fiind concepute special pentru
a se putea lucra acasa intr-un spatiu restrans ,incercand astfel sa mentinem conditia fizica a elevilor la un nivel bun,
lucrand cu ei exercitii pentru dezvoltare fizica generala, tonifiere musculara , detensionare psihica.

Elevii au nevoie de miscare , chiar mai multa in aceasta situatie deoarece exercitiile fizice au influente benefice
din toate punctele de vedere asupra organismului.

Exercitiile fizice efectuate regulat supun in mod obligatoriu organismul la migcare. Miscarea la randul ei
intensifici toate activititile din organism: circulatia singelui in plimini si in celelalte organe, respiratia,
schimburile de substante nutritive la nivelul tesuturilor, procesele de excretie, de curitire a singelui de substantele
vitimatoare rezultate din arderile celulare etc.

Lipsa de migcare ingreuneazi desfisurarea normali a proceselor biologice, fapt care se risfringe negativ asupra

stirii de sdndtate si de rezistentd a organismului fatd de agentii patogeni. Prin migcare se imbunititeste nutritia
tesuturilor si celulelor, ceea ce duce la cresterea si dezvoltarea organelor, la marirea capacititii lor functionale.
In primul rand, se imbunititegte activitatea inimii. Muschiul cardiac antrenat prin exercitii fizice regulate i de o
intensitate crescindd, expulzeazi la fiecare sistold mai mult singe decit inima neantrenati. El nu oboseste in
timpul eforturilor fizice mai mari atit de repede ca mugchiul neantrenat i isi revine mai repede la situatia normal,
dupi ce efortul a incetat.

In al doilea rand, se amelioreazi activitatea plimanilor. In timpul efortului fizic, plimanii respir mai frecvent
si mai amplu, pentru a acoperi necesititile crescute de oxigen in mugchi. Aga cum inima trebuie antrenati pentru
a face fatd eforturilor excesive, prin cresterea puterii de contractie a muschiului cardiac §i plimanii trebuie
antrenati si respire mai puternic, si permitd o ventilatie mai mare pe unitatea respectivd de timp. Fara acest
antrenament nu se pot efectua activititi fizice grele, deoarece pliménii nu pot asigura cantitatea de oxigen crescuti

Sub aspectul tinutei corporale si al dezvoltirii aparatului locomotor, exercitiile fizice contribuie din plin la
mentinerea unei tinute corecte a corpului, care favorizeazd o buni functionare a tuturor organelor, precum si o

infitisare zveltd si frumoasa.
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Migcirile corpului devin precise, agere si coordonate, iar forta de contractie a musgchilor cregte.

Lipsa de miscare in aer liber, statul pe scaun la birou in fata calculatorului, sau altfel spus — sedentarismul —
predispune la ingrisare, ceea ce are un efect ddunitor asupra sanatitii si duratei vietii active.

Nu trebuie s uitim influenta bineficitoare a exercitiilor fizice si a sportului practicat in aer liber (sunt elevi care
locuiesc la casa si au posibilitatea sa lucreze exercitiile in aer liber) asupra sistemului nervos. In creier, schimbul de
substante nutritive este mai intens decat in celelalte organe. In activitatea sa de coordonare a tuturor proceselor
biologice si psihice, creierul consumi o cantitate mult mai mare de oxigen decit inima sau plimanii, organe care
sunt mari consumatoare de oxigen. In felul acesta putem intelege sensibilitatea extraordinari a tesutului nervos la
lipsa de oxigen, manifestata prin sciderea capacititii de lucru a creierului si aparitia oboselii premature.

Formele cele mai accesibile de exercitii fizice si sport:

Gimnastica are ca sarcind fundamentald asigurarea dezvoltirii armonioase a organismului, formarea unei tinute
corecte si imbunititirea activititii marilor functii ale organismului (respiratie, circulatie, termoreglare,
metabolismul etc.).
Gimnastica practicatd acasd sau de preferat in aer liber, sti la baza educatiei fizice. Ea constd in migciri ale
corpului, efectuate astfel pentru a antrena toate grupurile musculare i toate organele corpului. Gimnastica nu
trebuie practicatd numai de citre sportivii de performanti si nici numai in scoli, in cadrul orelor de educatie fizici,
ci trebuie sd devind un mijloc zilnic de intirire a sanititii si de mirire a capacititii de munci.
Gimnastica de dimineatd ajutd organismul si treacd de la perioada de somn, de inactivitate, la una de activitate,
asigurind conditiile cerute pentru ca schimburile de substante la nivelul celulelor §i organelor si se facd in cel mai
bun mod. In exercitiile de gimnastici de dimineati se acord un rol deosebit migcirilor respiratorii (respiratie cu
expiratie prelungiti) pentru a creste capacitatea de ventilatie pulmonari.

Indicat ar fi sa postam filmulete pentru ei cu exercitii de gimnastica sau aerobic executate pe muzica pe care
copiii sa le poata viziona si sa le execute zilnic.

Alergarea de dimineatd ( pentru cei ce au spatiu necesar)poate substitui gimnastica, fiind chiar mai indicat
datoritd beneficiilor pe care le poate avea pentru activarea functiilor practicarea sportului in aer liber.

Jocul ca mijloc al educatiei fizice reprezintd o formd tipicid de activitate, fiind un fenomen social. Jocurile
contribuie la stimularea si cultivarea relatiilor de prietenie si colaborare, a initiativei i imaginatiei creatoare a unui
tond complex de priceperi, deprinderi i calititi motrice, asigurd educarea unor atitudini, comportamente,
sentimente, insusiri, deprinderi §i obisnuinte de comportare morald: cinste, perseverentd, demnitate, modestie,
curaj, stipanire de sine, independenti etc.

Si in acest caz as recomanda postarea unor jocuri, circuite pe care copiii sa le poata executa acasa cu diferite
materiale improvizate .

Este impostant ca elevii nostri sa cunoasca aceste beneficii , indiferent de varsta si sa incerce sa lucreze acasa zilnic
pentru a putea trece mai usor prin izolare , pentru a se relaxa si pentru a se deconecta de la rutina zilnica.
Sunt convinsa ca este greu pentru ei si de faptul ca sunt foarte solicitati de cursuri online, dar singurul mod in care
vor reusi sa iasa sanatosi din izolare , este acela de a practica zilnic exercitii fizice. Tine de noi profesorii de educatie

fizica sa le amintim mereu cat de importanta e miscarea pentru organismul lor.
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INVATAREA ONLINE
O PROVOCARE PENTRU TOTI

Autor: Pureca Elena Emanuela

Metodele de predare aplicate in clasd au un puternic asupra calititii educatiei. Practic, mult din calitatea
actului invitirii atirnd pe umerii dascililor: O mare parte din succesul invitirii depinde de comportamentul
profesorului. Asadar, la competentele pe care fiecare profesor le dezvoltid in relatia cu elevii sii, iar aceasti relatie
continud si fie la fel de importanti si in mediul online.

Internetul a inceput si faci din ce in ce mai mult parte din viata copiilor nostri, iar evenimentele ultimelor
luni au accelerat ritmul in care am devenit cu totii mai legati de noile tehnologii pentru a lucra, invita si chiar
interactiona cu ceilalti. In acest context, este esential si explorim beneficiile si oportunititile pe care acest mediu
le oferd copiilor, precum si metodele prin care ii putem proteja pe acestia de riscuri.

Pirintii spun ,prezent”la educatie

In situatia in care suntem astdzi, statul asigurd concediu unuia dintre parinti pentru a se putea ocupa de
educatia copiilor. Profesorii pot lucra cu acestia in aceastd perioadi pentru educatia celor mici. Ei pot veni cu
instructiuni clare in online, iar pirintii pot dezvolta temele cu copiii in offline. In felul acesta se pot dezvolta relatii
intre scoald si familie, parintii pot intelege mai usor si pot empatiza mai mult cu efortul unui cadru didactic. Se
dezvoltd, astfel, si relatia profesor-pirinte. Parintii pot explora impreuni cu copiii diferite platforme, instrumente
online si astfel invitarea se petrece si la adulti.

Punti digitale intre profesori

Adaptarea la predarea in online incurajeazi profesorii si colaboreze intre ei, impirtisindu-si materialele si
practicile pedagogice mult mai usor, la distante foarte mari. Sunt profesori care au predat cursuri online si care
sunt mai familiarizati cu unele metode, iar multi dintre acestia isi doresc si impartd din cunostintele lor cu cei care
au nevoie de sprijin. Vi vom tine la curent cu exemple si povesti de succes din activitatea online a profesorilor.

Autonomie in invitare pentru elevi

Mutarea cursurilor in online incurajeazi elevii s aibd mai multd autonomie in invitare, folosindu-si la
maxim creativitatea. Totodati, mutarea temporari a procesului de invitare pe online, poate sustine ritmul invitarii
si poate creste increderea elevilor in capacititile si resursele proprii pentru a fi autodidacti (de altfel, invitarea
continui pe tot parcursul vietii adulte este guvernati de capacitatea de a fi autodidact).

invigare prietenoasi de acasi

Confortul e crescut fiind intr-un spatiu personal, atit poate pentru elev cit si pentru profesori. Nu mai
existd giligie, la nivel de management al clasei dinamica se schimbd iar parintii pot asigura cadrul potrivit pentru
invitare. Copiii au mai mult timp de odihni, nu trebuie si se mai trezeascid foarte de dimineatd pentru a lua
mijloace de transport in comun, se reduce din gradul de oboseald, parintii pot monitoriza mult mai indeaproape

stilul alimentar pe care il adopti copiii.
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Printre dezavantajele invitirii online s-ar putea numira:

. Pregitirea unui curs online este mai costisitoare decit pregitirea unui curs traditional

. Lipsa unor resurse tehnologice performante si a unor conexiuni optime la retea, de joasd performanti in

ceea ce priveste sunetul, imaginile si anumite grafice

. Apar unele probleme legate de contactul face-to-face, esential de multe ori pentru socializare
. Nu orice curs poate fi livrat prin intermediul platformelor eLearning

. Necesitatea experientei elevilor in domeniul calculatoarelor

. Elevii trebuie si fie extrem de motivati pentru a participa la cursurile online

Posibilitatea aparitiei, pe plan uman, a reducerii capacititii de exprimare verbald a examinatului, insotita
de o pierdere a capacititilor de prezentare-argumentare-contraargumentare si accentuarea gradului de
dezumanizare, paradoxal chiar in conditiile in care tehnica si tehnologia au deschis noi drumuri si au oferit noi
instrumente si tehnici pentru comunicarea interumani.

Observand numirul mult mai mare de avantaje decit al dezavantajelor, putem spune ci utilizarea
platformelor eLearning este o oportunitate oferitd celor care doresc si obtind o formare continui. Ea nu exclude
educatia clasicd, in care sunt utilizate obiecte reale ca sursi de informare ci ii adaugi resursele virtuale. Este
indicatid o imbinare intre metodele clasice de invitare si evaluare si a celor eLearning pentru a obtine performante

in ceea ce priveste dezvoltarea competentelor elevilor
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SONGS - A CREATIVE WAY OF
TEACHING ENGLISH ONLINE

Autor: Raducu Liliana
Praf Liceul Tehnologic Nr.1 Alexandria

Tim Murphey states that “Anything you can do with a text you can do with a song”. It means that

everyone can learn or teach the English text using songs.

Like many of you, I've been thinking a lot about how to teach English creatively online these past few

weeks.

. What tools work best to facilitate connection, dialogue, and English study?
. What strategies lend themselves best to online teaching?

. What assignments will foster English learning during this time?

Songs can provide valuable speaking, listening and language practice in and out of the classroom. Some

key reasons songs can work well in the foreign language classroom include the following:

1. Songs almost always contain authentic, natural language
Listening to songs with English lyrics is a great way of boosting skills in listening and pronunciation, and
confidence in using the language. And students will always respond positively to a lesson that involves their

tavorite singer or bands.

For example, ask your students to listen to their favorite song on YouTube and they can try to memorize it.

During the on line classes they can tell some of their favorite lyrics of the song.

Also, teacher can share a fill in worksheet with the lyrics on the screen and the students are asked to listen to

the song and fill in the blanks with the missing words.

The example of authentic listening materials is listening to song to learn more about well-known English

singers and bands.

2. A variety of new vocabulary can be introduced to students through songs

Learning with songs really works as children hear whole sentences and absorb grammar and syntax
subconsciously. It's an easy way for them to learn and remember words and phrases. When using songs for
language teaching that are performed by native speakers children hear the natural rhythms and stresses of English

and this helps their pronunciation and speaking fluency.
Songs such as “This is the way” or “Head, Shoulders, Knees and Toes” can be used to teach body parts.

For teaching possessives, play “Ours” by Taylor Swift, as well as “I'm Yours” by Jason Mraz.
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Teaching the classic “Happy birthday song” is perfect to use whenever someone has a birthday. You can
sing this one for any age class, not just the youngsters. Halloween time also provides an opportunity to listen to
some spooky tunes and accompanying worksheets and activities. Songs around the holidays will inevitably open
the door for more discussion about holiday customs and personal stories, making the online classes more

attractive.
Useful songs around holidays:

. O Christmas Tree

. Rudolph the Red-Nosed Reindeer
. 12 Days of Christmas

. Jingle Bells

. 'This is Halloween

Songs that have a physical action such as the Hokey Pokey will help students follow directions in a fun and
simple way. It also elicits responses, and even though it may seem very rudimentary, it can have a profound impact

on their comprehension levels.

Songs for children can increase vocabulary and provide excellent topics of discussion.

. I'm a Little Teapot

. What Color Are You Wearing?
. Hokey Pokey

. One, Two, Buckle My Shoe

1. Songs can be selected to suit the needs and interests of the students
Sometimes the reasons for including music in teaching are not necessarily directly related to the language or
cultural issues related to it. As already stated for several times, music seems to have many positive effects from a

psychological point of view as well.

In the online classes, one of the students’ favorite activities was talking about famous bands around the world.

Bringing music into classes made them more confident and relaxed and tried to express their opinion freely.

Even shy or slow learning children are given encouragement and so they feel able to speak in a foreign

language. A huge boost in confidence can be gained from this.

2. Grammar and cultural aspects can be introduced through songs.
“Do You Like Bananas?” is a great song that’s ideal for teaching yes/no questions to beginners. The lyrics
go through a series of questions beginning with “Do you like...” and then answer each question by saying, “Yes, I

do,” or “No, I don’t.” Simple enough, right?
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Use “Someone like you” or “Call Me Maybe” to review different past constructions with your class. Lyrics

like the following allow them to think about which past tense is appropriate to use and why.

“All My Loving” - The Beatles’ tune will have students using the future like pros soon enough! “All My
Loving” uses the auxiliary “will” construction in the future fairly consistently, making it ideal for practicing this

future form.

1. Songs are fun and motivate pupils
One of the huge benefits is the fact that using music can lift the atmosphere in the online class, bring in a

boost of energy and zest for life that captures the children's attention and motivates them in their quest to learn

English.
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Resurse utile pentru scoala online Go-Lab - Graasp

Autor: Ristea Lidia
Prof. Scoala Gimnaziali I.A. Bassarabescu, Ploiesti

Go-Lab este o platformi ce permite invitarea bazatd pe anchetd, promoveazi dobandirea de cunostinte si
abilititi de investigare pentru orientarea elevilor citre cariere in domeniul stiintei.

Oferi posibilitatea elevilor de a efectua experimente stiintifice prin utilizarea laboratoarelor online si la
distantd in spatii de invitare structurate pedagogic.

In activititile de predare, invitare si evaluare se pot integra o varietate de aplicatii, laboratoare si spatii de
invitare (Inquiry Learning Spaces) postate pe platforma Go-Lab pentru ci permit accesul la surse de informare
si cunoastere mai extinsd si mai variatd.

Abordarea pedagogicid centrali adoptatd de platforma Go-Lab este invitarea prin anchetd, unde elevii
urmeazd un proces in care investigatiile sunt pivotante , adici informatia nu este oferita direct elevilor, ci trebuie
extrasid dintr-o interactiune cu un fenomen din lumea reald sau cu un model al fenomenului.

Acest proces de investigare este ghidat de o intrebare sau o ipotezi de cercetare, care necesitd interpretarea
rezultatelor si formularea concluziilor, iar rezultatele trebuie comunicate altora .

Toate spatiile de invitare “ ILS(Inquiry Learning Spaces- https://www.golabz.eu/spaces)” create nu sunt

doar niste activititi in sine, ci produsele lor sunt integrate si valorificate mai departe de citre alti profesori pentru
imbunititirea sau crearea unui nou ILS, pentruale adapta la curriculum, sau in proiectele colaborative online.

Resursele postate pe platforma Go-Lab pot fi adaptate la diverse planuri de lectii, pot fi integrate in
programa scolari la decizia scolii pentru fiecare ciclu de invitare si pot fi lansate in clasd pentru predare, invitare
si evaluare (la inceput dar si la final de unitate de invitare).

Invitarea folosind laboratoarele online este o abordare care implici un stil de invitare activ care integreazi
resursele de invitare online bazate pe stilurile si performantele de invitare ale elevilor. Elevii devin implicati in
procesul propriei educatii si trebuie sd invete cum si fie responsabili pentru progresele pe care le realizeazi.

Lipsa laboratoarelor fizice din scoald poate fi completatd de laboratoarele virtuale si online postate pe Go-
Lab si integrate in planul lectiilor pe platforma Graasp. Activititile incluse in planul de lectie se pot baza pe
invitarea prin descoperire, inventivitate, experimente virtuale, muncd in echipi, munci individuald, comunicare,
colaborare, cooperare cu colegii si personalul didactic.

Graasp (https://graasp.eu/) este o platformd de editare ce permite construirea unor planuri de lectii

stiintifice cuun continut interactiv §i cu o structurd flexibild unde organizarea informatiilor este ierarhici. Are
incorporate aplicatii, laboratoare ce se pot adduga in planurile de lectii create in functie de tematica selectata sau
unitatea de invitare.

Una dintre aplicatiile online ce se poate integra in planul unei lectii este Padlet (www.padlet.com) , un

forum virtual ,bulletin online” care permite atit profesorilor cit si elevilor si-si exprime cu usurinti opiniile pe
un subiect personal, sau pe o tematicd din cadrul unui proiect comun exprimat printr-o pagind web unde

profesorii si elevii pot publica scurte mesaje, descrieri, prezentiri continind text, imagini, clipuri video dar si

legaturi citre alte site-uri.
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Din contul Graasp existd un buton de legituri citre Google classroom unde se pot crea clase, iar pentru
fiecare clasi creatd se pot adduga elevi si sarcini de lucru, corespunzitor unititilor de invitare.

In activitatile de predare se pot integra aplicatii variate de pe platforma online Go-Lab dar si local
din Graasp pentru ci aceaste platforme permit accesul la surse de informare si cunoastere mai extinse si mai
variate, promoveazi munca independentd, inventivitatea §i creativitatea elevilor si este usor de utilizat si de
implementat la clasa.

Prin utilizarea laboratoarelor virtuale se incurajeazi colaborarea si comunicarea dintre profesori si elevi, iar
acestia pot participa activ la procesul de invitare prin punerea de Iintrebiri, care ii va ajuta la formularea
concluziilor, intelegerea greselilor si evidentierea oricirei conceptii gresite.

Invitarea bazati pe laboratoare online reprezinti o abordare care presupune un stil de invitare activ prin
integrarea in programele de invitare a platformelor online in functie de stilurile de invitare si de tipurile de
inteligentd ale elevilor.

De asemenea, elevii pot primi adresa planului de lectie creat pentru a parcurge suportul teoretic in propriul
ritm de invitare si pot incdrca materialele create de acasi sau de la scoald. Acest mod de lucru ajutd la promovarea
creativitatii, imaginatiei elevilor, dezvoltd munca in echipa si este mult mai usor de utilizat. Elevii fac parte dintr-
o comunitate de invitare in care sunt in misuri si inteleagd ce trebuie si faci, sa explice celorlalti si s lucreze
impreund, si informeze, si se documenteze si si extragd informatii utile pentru dezvoltarea lor profesionald,
tolosind resursele postate pe platformd, precum si incircarea produselor finale realizate.

Elevul trebuie si fie implicat in procesul propriei educatii si trebuie sd devina responsabil pentru progresele
pe care le face.

Ultimele noutiti Graasp

“SpeakUp “ este o aplicatie ce se poate utiliza pentru forme mai avansate de colaborare, inclusiv discutii,
votare .

Aplicatia de colaborare de grup “ Collaboration Groups” permite elevilor si partajeze aplicatii si
laboratoare, iar la aceastd aplicatie se mai poate adduga si o functie simpli de chat.

Tot ceea ce trebuie ficut este de a adiduga aplicatia “Colaborare” intr-una din fazele planului de lectie( ILS).
La deschiderea acestei aplicatii se pot crea grupuri de elevi , unde se vor introduce doar prenumele sau numele
la conectarea in ILS , dupi care acestia se vor plasa in grupuri.

Sunt aplicatii si laboratoare care au functia de colaborare adiugati , trebuie doar si se selecteze participare
la colaborarea de grup ( setiri aplicatie) .

Se pot selecta aplicatiile si laboratoarele la care se doreste colaborarea in grup a elevilor , insd nu este
obligatoriu ca la toate aplicatiile care au aceasta functie adaugati si se activeze colaborarea de grup.

<

De curind a fost introdusi o noui facilitate “ utilizare offline” . Aceastd functie este foarte utild mai ales
pentru scolile care au o litime de bandi redusd sau nu au conexiune la Internet.

Laboratoarele si aplicatiile offline sunt precedate de simbolul %" .

Pani acum, trebuia inclusa o versiune offline speciald a aplicatiilor pentru a activa un ILS offline, dar acum
s-a schimbat asta, astfel incat atunci cAnd in Graasp un ILS este selectat pentru utilizare offline, automat se vor

utiliza versiunile corecte ale aplicatiilor.
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Mai multe informatii despre ILS-uri offline pot fi gisite la adresa de mai jos:

https://support.golabz.eu/offline-I11.S

Ecosistemul Go-Lab (https://www.golabz.eu/) oferd posibilitatea de a utiliza spatii de invitare offline

(ILS) cuelevii in sala de clasi.

ILS-urile offline sunt dezvoltate online de citre profesor, dupi care pot fi partajate offline cu elevii folosind
vizualizatorul desktop Graasp (compatibil cu Windows, Mac si Linux).

Pe scurt, iata ce trebuie sa faceti atunci cand doriti sa utilizati un ILS offline:

Online: copiati un ILS online de pe platforma Go-Lab

(din meniul spaces ( c/ic pe Duplicate space)) in Graasp pentru utilizare offline, pentru asta, trebuie si fiti
conectati pe platforma Graasp.

Online: descircati si instalati programul / aplicatia care v permite si utilizati un ILS offline (vizualizatorul
desktop Graasp).

Online: vizualizati si salvati ILS -ul gata de conectare in vizualizatorul Graasp desktop.

Online sau offline: copiati vizualizatorul desktop Graasp si ILS-ul pe un dispozitiv USB.

Offline: utilizati dispozitivul USB pentru a copia vizualizatorul desktop Graasp si ILS-ul pe computere
pentru ca elevii sa poati lucra.

Offline: deschideti vizualizatorul desktop Graasp si ILS pe fiecare computer si utilizati ILS offline.

De la adresa de mai jos se poate desciirca aplicatia Graasp pentru utilizare offline ( pentru Windows, MAC
si Linux).

https://support.golabz.eu/sites/support/files/inline-files/
Support%20%20Instructions%20for%200fline%20manual EN.pdf

Se poate descirca manualul in limba engleza sau francezd ce cuprinde toti pasii care se succed in
instalarea si configurarea Graasp offline.
https://support.golabz.eu/offline-1L.S

In Graasp s-a introdus o noui caracteristici care ajuti la gestionarea clasei prin mai multe sesiuni. Acum
se pot ,ingheta” inregistririle intr-un ILS, ceea ce inseamni ci, la un moment dat, se poate impiedica accesul
elevilor noila ILS. Cu alte cuvinte, se pot incuraja elevii sd se conecteze cu acelasi user / pseudonim introdus
prima datd cAnd s-au conectat la lectie.

Acest lucru este util mai ales atunci cind se doreste a se vedea “ analiza de invitare/ statistica
participarii elevilor la lectie . Pentru a face acest lucru, se acceseazi pagina cu planul de lectie/ activitate din
Graasp si se va bifa caseta ,,inghegarea inregistrarilor”.

A altd aplicatie inclusd in Graasp este ZOOM , utilizatd pentru sesiuni video si care se poate adiuga in
planul lectiei , adici link-ul generat dupi configurarea sesiunii planificate .

Un alt element de noutate flux live intr-un ILS.

Cum si includeti un flux live intr-un ILS? ( doud aplicatii OBS si Twitch in combinatie cu Graasp).

Pentru detalii vizionati materialul video de mai jos:

https://youtu.be/sVtfajOal.Eo
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Implicarea elevilor in utilizarea spatiilor virtuale constituie o bunid oportunitate ce 1ii va ajuta  atat la
dezvoltarea personali cit si profesionald prin realizarea unor produse finale ce vor fi utilizate si de citre alti elevi.

Graasp este o platformi “ ALL IN ONE”, pentru ci intr-o activitate sau plan de lectie se pot incorpora
text, imagini, materiale video, aplicatii din Go-Lab dar si din Graasp, laboratoare virtuale si la distanti, buton de
legaturd citre Google classroom.

De ce si se utilizeze platformele Go-Lab si Graasp in sala de clasa dar si in invitarea online ?

Pentru cid prezinta multe avantaje educationale care sprijind profesorii in moduri diferite:

* oferd resurse gratuite care pot fi aplicate clasei, iar planurile de lectie create nu se referd la o singuri
disciplini, deoarece sunt realizate stiintific si se conecteazi cu alte discipline;

* se bazeazi pe experimente virtuale si la distanta si incorporeazi aplicatii diversificate;

* se bazeazd pe invitare prin descoperire, inventivitate, rezolvarea de probleme, munca in echipid, munca
individuald, comunicare, colaborare, cooperare, pornind de la exemple legate de viata reali;

* sustine vizibilitatea corelatiei dintre teorie si practici;

* ajutd colaborarea si cooperarea dintre profesorii din comunitatea europeand, precum si din afara acesteia;

* ne oferd posibilitatea de a participa la sesiuni de pregitire fatd in fatd, precum si online.

In consecintd, platforma contribuie la:

* dezvoltarea de practici prin schimbul de experiente,

* gestionarea de continuturi online,

* dezvolta abilititile teoretice si practice ale integrarii laboratoarelor si aplicatiilor in planurile de lectie create
sau ILS-uri,

* acumularea de experientd pentru a crea mai multe materiale si pentru a le prezenta in sesiuni de instruire,
pe care le vom organiza,

* popularizarea si diseminarea rezultatelor punindu-le la dispozitia altor profesori din scoali si din afara

scolii.

Bibliografie

https://www.golabz.eu/
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SCOALA DE ACASA - O ,,ALTFEL” DE SCOALA

Autor: Sadovan Ldcrimioara

Prof. inv. primar Colegiul National ,,Traian Lalescu” Resita

Viata este complexi si imprevizibild, ea continud si ne surprindi la tot pasul. Exempul cel mai la indemani,
in acest context, este perioada pe care o traversim si cireia trebuie si ii facem fatd, ca profesori, parinti sau copii.

A fi cadru didactic necesiti o mare flexibilitate, putere de adaptare la nou si multd spontanietate. Toate
acestea, combinate cu experienta didacticd, formeazi un profesor care se adapteazi rapid la aproape orice situatie.
Fiecare act didactic, indiferent cit de minutios este planificat, va avea momente in care situatia la ori solicita o
schimbare. De aceea este foarte important ca profesorul si fie pregitit oricind pentru o schimbare, sa fie flexibil
din punct de vedere cognitiv si comportamental.

Dupi data de 11 martie a acestui an, fiecare dintre noi, cadrele didactice, ne-am confruntat cu numeroase
provociri. Evident, trecerea de la predarea directd la predarea online, de la clasa fizici la clasa virtuald, a necesitat
regandirea unor elemente fundamentale ale actului educatiei.

Noua formi de abordare a invitarii nu a fost imbratisatd cu bucurie de o mare parte dintre cei implicati,
din motive deja bine cunoscute: inadaptarea la aceastd situatie de crizi, slabele competente digitale ale dascililor,
ale copiilor si chiar ale parintilor acestora, fard de care nu se putea realiza conectarea online in cazul copiilor din
invatimantul primar. Lipsa conexiunii la internet sau chiar absenta dispozitivelor necesare acestor tipuri de
activitdti au ridicat de asemenea probleme.

S-au depus eforturi din partea tuturor pentru a se putea finaliza anul scolar si s-au gisit solutii pentru ca
materia scolard sd poatd fi parcursd de citre elevi, chiar dacd acest lucru a implicat si sprijinul parintilor sau al
bunicilor. Activititile online s-au desfisurat pe diferite platforme de invitare, materialele didactice trimise au fost
rezolvate, iar pe urmai verificate si corectate. Cei mai multi au ficut tot posibilul si se adapteze situatiei noi. S-a
lucrat in echipd, fapt ce a contribuit in mare misuri la coeziunea grupului. Am invitat poate si ne apreciem mai
mult, sd ne ajutdm intre noi fird a cere nimic in schimb, sd ne bucurim de un timp de calitate petrecut iin familie
si cu sigurantd, unii dintre noi am ajuns si constientizim valoarea si importanta dascalilor.

Daci ar fi sd gisim cdteva puncte tari si citeva puncte slabe ale scolii online, am putea face referire la
urmitoarele aspecte:

Punctele tari

. Asigurd comunicarea si ajuti la mentinerea acesteia;

. Faciliteazd transmiterea cunostintelor si usureazd evaluarea, deoarece aceasta se poate face prin
platformele utilizate;

. Se pot folosi diverse materiale publicate online, care se transmit elevilor mult mai usor;

. Se poate da mai usor un feedback in momentul activitatii online.
Puncte slabe

. Se mireste timpul petrecut in fata computerului/telefonului;

. Nu toti elevii au acces la tehnologie;




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

. Chiar si cei care au acces nu pot fi stimulati sa ia parte la toate activitatile, desi li s-a amintit
obligativitatea participarii la cursurile online;

. Starneste reactii diferite din partea unor périnti, tocmai din cauza faptului cd se simt fortati sa asigure
copiilor tehnologia necesari;

. Creeazd nemultumiri in cazul elevilor care, desi nu sunt la scoald, trebuie si participe la activitati.

Poate cd una din cele mai mari pierderi ale acestor luni de scoald este emotia care lipseste din comunicarea
seacd a unor continuturi pe calea platformelor digitale care ne-au servit drept suport.

Psihologii, precum si specialistii in educatie recunosc faptul ci scoala online nu o poate inlocui pe cea
traditionald. Latura afectivd a invatdrii se disipeazi si elevul nu devine decat un ,,robotel”’, doldora sau nu de
informatii, dar lipsit de modele atitudinale si comportamentale, de prietenie, de intelegere si empatie fatd de
semeni, de spirit de echipd, competitional sau de altd naturd. Mai mult, cum puteam intr-o astfel de situatie si
dezvoltim alte aptitudini si competente decit cele stiintifice. Activititile extrascolare si extracurriculare nu s-au
mai putut desfisura. Cine stie care este valoarea eductivi a acestora, intelege si efectele negative pe care acestea le-
au avut In existenta elevilor si a cadrelor didactice!

Vreau la scoald! ...Mi-e dor de colegi! ...Au fost exclamatii foarte des intalnite in ultima vreme in limbajul
marii majoritdti a copiilor. Daci in trecut, foarte multi copii afisau o atitudine mai putin pozitiva la adresa scolii,
pandemia care s-a ficut simtitd la noi a reusit sd faci ceea ce zecile de modificiri, metode si strategii de atragere a
copiilor in clase n-au reusit.

Sunt profund ingrijorati pentru perioada care va urma. Sper din tot sufletul si revenim la normal si sd

aducem copiii in bancute. Nimeni, niciodati, nu va putea inlocui rolul dascilului de la catedri. Nu sunt impotriva

invitirii ONLINE, dar sunt de pirere ci ... SCOALA SE FACE LA SCOALA.

BIBLIOGRAFIE:

*https://www. scoalaintuitext. ro/blog/scoala-online/

*https://www. scoalaintuitext. ro/blog/invatarea-online-si-invatarea-clasica/
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Evolutia tehnologiei in educatie

Autor: Sasu Persida

Prof. Scoala Gimnaziali ,,Constantin Sdavoiu”1g-Jiu, Gorj

Simplul fapt ci tehnologia ne insoteste peste tot este un motiv suficient de bun pentru a schimba modul in care
tinerii asimileazd informatia. Pentru a facilita accesul la informatii si cursuri, orele interactive bazate pe programe
software create special pentru educatie au imbunitatit mult nu numai procesul de predare / invitare, ci si relatia
dintre elevi si profesori si relatiile dintre parinti si elevi. Copiii reprezinti viitorul unei societiti, motiv pentru care
este important pentru ei si dobandeasci abilititile necesare pentru a trdi decent in societate.

Deoarece tehnologia poate fi o sursd de distragere a atentiei, programele puse in aplicare in scoli ar trebui sd
urmireascd sd ofere elevului o experientd de invitare interactivi, bogatd si variatd, care ii ajutd si devind mai
disciplinati si mai informati.

Exista o relatie strinsa de determinare si imputernicire reciproci intre tehnologiile de astidzi si educatie:
avansarea tehnologicd este o consecintd a dezvoltdrii educatiei si educatia, la rindul ei, beneficiazd de aceste
progrese. Educatia a subsumat toate progresele tehnice, ceea ce poate fi una dintre cheile succesului. Lumea
exterioara se tehnicizeazi si se artificializeaza intr-un ritm foarte rapid, iar scoala, intr-o anumitd masuri, trebuie
sd tind pasul cu aceastd dinamicd. Pani la un punct, ea este nevoiti si le absoarbi si si le foloseascd in profitul
propriu. In acelasi timp, ea trebuie si conserve si zone de naturalitate, si ocazioneze elevilor cunoasterea directi
prin observarea lumii reale.

Un rol important pe care il are implicarea tehnologiei in sfera educationald, este acela ci ajuti elevii sd isi
creascd nivelul de incredere in sine. Lucrul in echipd, dar si individual, in unele cazuri, ii ajutd pe copii si se
conecteze unii cu altii, si colaboreze si chiar si intre in competitie. In plus, evaluarea elevilor nu mai este ficutd in
tunctie de varsti si de anul de studiu in care sunt. Prin intermediul tehnologiei, vocea elevilor este auzitd in mod
egal si aprecierea se face in functie de realizirile acestora, eliminindu-se astfel, din procesul de evaluare,
componenta subiectiva.

Prin intermediul tehnologiei se poate face chiar si o diferentiere a elevilor. Fiecare are o latura pe care o poate
dezvolta mai mult. Fie ci este vorba despre latura artisticd, vizuald, muzicald, practici sau matematici, nu mai
existd o uniformizare. Fiecare copil are posibilitatea si aleagid cum si se exprime mai bine, care si fie ritmul lui de
invitare, precum si metoda. Folosirea tehnologiei in scoli, in domeniul educatiei, le oferd elevilor posibilititi
nelimitate de invitare si evolutie. Limitirile date de resurse si acces redus la informatie dispar o dati cu
pitrunderea tehnologiei in domeniul educatiei. In plus, profesorii pot veni cu diverse metode noi de a atrage elevii
si de a-i tine captivati. Unele scoli nu beneficiaza de resursele materiale si educationale necesare pentru a reusi sa
le ofere elevilor experiente valoroase de invitare. Dar tehnologia suplineste aceste lipsuri prin accesul nelimitat la
informatie, acces care se poate face cu costuri reduse.

Elevii nu invatd din ceea ce le spun profesorii sau din ce le arati tehnologia, ci din felul in care ce le spun
profesorii si ce le aratd tehnologia ii incitd sd gindeasci. Interactiunea lor cu informatiile este ce ii ajutd si se

dezvolte.
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Am sumarizat citeva moduri in care tehnologia sustine procesul de invitare:

-0 mai buni intelegere a informatiilor, prin oferirea de exemple, video, demonstratii,

-lectiile sunt mai interesante dacd vin impreuni cu obiecte si actiuni care le plac elevilor (tablete, laptopuri,
smartphones), elevii sunt mai atenti la un video sau o prezentare dinamica decit la discursul unui profesor,

- tehnologia permite elevilor si invete in ritmul lor,

- tehnologia il ajutd pe profesor si isi pregiteascd mai rapid lectia si sd aibd mai mult timp pentru a se conecta
cu elevii,

- tehnologia salveazi timp,

- te pune in contact cu mii de surse de informare, experiente si contexte diferite,

- elevii nu se plictisesc, au mereu ceva de ficut, trebuie sd dea click, si caute, si filtreze informatii.

Printre dificultitile in a realiza activititi didactice la distantd, cadrele didactice semnaleazi, in ordine: lipsa
instrumentelor pentru gestionarea clasei, pentru feedback si evaluare, dificultiti de ordin tehnic — platforme care
trebuie instalate, care nu functioneazi, lipsa suportului pedagogic pentru realizarea de activititi de invitare
suficient de eficiente si/ sau atractive pentru toti elevii, lipsa instrumentelor potrivite pentru predare-invitare-
evaluare la disciplina lor, lipsa continutului educational (resurse digitale) in domeniul disciplinei, lipsa unui
computer suficient de performant si lipsa timpului necesar pentru intelegerea si utilizarea adecvati a
instrumentelor si resurselor digitale.

Pe de alta parte, dificultitile elevilor constituie impedimente serioase pentru invatare: dificultiti tehnice —
conectare complicatd pe anumite platforme, restrictii de acces, limitiri de browser, instaliri de programe
suplimentare, lipsa obisnuintei de a invita cu ajutorul noilor tehnologii, nivelul insuficient al competentelor
digitale, lipsa unui computer/ tabletd/ telefon smart, lipsa unui program bine structurat, determinand sincope in
invitare, lipsa controlului si monitorizirii constante a activititii lor, acces limitat la Internet, lipsa suportului/ lipsa
de interes/ interdictii din partea adultilor.

Transformarea unei comunititi simple intr-o comunitate de valori are loc atunci cind simpla utilizare este
inlocuitd de participare activd, membrii identificindu-se cu scopurile comunititii din care fac parte. Comunititile
virtuale au apirut si se dezvoltd ca urmare a cresterii gradului de incredere in rolul major pe care Internetul il joacd
in societatea informationali. In domeniul educational, nevoia de informare §i comunicare este frecvent
congtientizatd, invitarea prin colaborare incepe si-si facd simtitd prezentd, iar comunititile de interese pot juca
roluri strategice in evolutia sistemelor de invitimant. Armonizind inovatiile din educatie cu cele din tehnologie,
dezvoltarea unui produs software educational trebuie sa urmireasca in primul rind asigurarea calititii procesului
educational, satisfacerea principiilor didactice si inlaturarea rigiditatilor aferente sistemelor clasice de invitimant,
tehnologia fiind folositi ca un mijloc si nu drept scop.

Astfel, in domeniul educatiei si invitimantului, calculatorul isi gaseste din plin aplicabilitatea, deschizind calea transformarii
fundamentale a sistemului de invitare. Introducerea sistemelor de instruire asistatd de calculator permite desfisurarea unei forme
personalizate de pregitire adecvati aptitudinilor si posibilititilor fiecirui individ, care inlocuieste sistemul traditional, uniform, de
educatie colectivd. Programele educationale sunt orientate pe nivele de pregitire, adecvate sistemului de instruire bazat pe
capacititile umane care dau posibilitatea fiecirui individ si progreseze de la un nivel la altul, indiferent de vérstd, intr-un ritm care-

i este specific.
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Intr-un astfel de sistem de autoinvitare, ca formi principald de educatie, profesorii vor desfisura o activitate de
consultantd, care va permite orientarea cit mai adecvata a educatiei elevilor, acorddnd cea mai mare atentie
nivelelor de pregitire axate pe formarea capacititilor creative ale individului.

Pe fondul schimbirilor majore in domeniul tehnologic din ultimii ani si a progresului extraordinar in
domeniul comunicatiilor, utilizarea accentuatd a tehnologiilor moderne si implicit a elearning-ului in activitatea
didacticd ar putea deveni una dintre realizdrile importante ale secolului nostru. Utilizarea tehnologiilor
informationale moderne atribuie noi dimensiuni procesului de predare-invitare-evaluare.

Tabletele, laptopurile, smartphone-urile si alte numeroase programe sau platforme online faciliteazi
invitarea, o fac mai atractivi si mai dinamicd, dar nu pot inlocui profesorul. Generatia Google trebuie s invete
cum si foloseascid internetul, cum si filtreze informatiile corecte stocate pe numeroase site-uri, cum si le proceseze
si sd le interiorizeze, apoi sid le transforme in cunostinte si si le aplice acolo unde este nevoie. Au nevoie de un
profesor pentru a face toate acestea posibile.

O concluzie intermediard la care am ajuns este ci da, tehnologia sustine procesul de invitare, daci este
folositd nu pentru a livra rispunsuri, ci pentru a stimula gandirea logicd, pentru a permite accesul facil la resurse
si opinii diferite, nu la solutii gata ambalate.

In concluzie, utilizarea noilor tehnologii poate deschide oportunititi in procesul de predare invitare-evaluare,
dar creeazd, de asemenea, provociri pentru dezvoltarea profesionali si formarea profesorilor. Cu toate acestea, in
aceasta revolutie tehnologicd, nu trebuie ignorat un aspect: educatia trebuie si fie centrati pe invitarea elevilor nu
pe tehnologie. Implicarea, motivatia, invitarea centratd pe elev, interactivitatea si colaborarea sunt imbunatitite

prin tehnologie, dar toate, cu mici exceptii (de exemplu, situatii specifice de invitare) sunt posibile fird tehnologie.
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Scoala online - intre necesitate si progres

Autor: Serban Mihaela
Prof. Scoala Gimnaziald Unguriu

Odati cu noul virus Covid-19, am fost nevoiti si ne readaptim la o noud normalitate, la un nou mediu si sa
ne redefinim conceptul de ,sigurantd’. Noi misuri au fost luate pentru siguranta noastri si a celor din jur. Unele
au putut f incluse la necesititi, iar altele la progres - intreaga planeti a fost nevoitd si se ajute mai mult de
tehnologie pentru a usura perioada de izolare si a nu pierde contactul cu cei din jur; toate companiile din lume au
concurat sau au creat diverse colaboriri pentru a gribi anumite procese tehnologice si a vedea cum pot ajuta mai
bine si mai rapid omul in izolare.

Nu stiu daci sd numim toati aceastd perioadi ca fiind o pauzi de la graba care caracterizeazi lumea moderni,
ca o necesitate de a spune ,,stop, acum ar trebui si regindim toati viata pentru a trdi mai departe, in noile reguli si
restrictii” sau ca un progres accelerat de care omenirea avea nevoie pentru a fi pe acelasi nivel tehnologic. Ceea ce
stiu cu siguranti este cd scoala are nevoie de profesori, elevi si de o clasd - de preferat, fizica, nu online. Nu contest
progresul, mai ales administrativ, al unititilor de invitimant, insd scoala se bazeazi foarte mult pe interactiunea
umani. Fiind blocati de un ecran, nu putem sti cu sigurantd daci informatia ajunge sau este inteleasd de citre elevi,
chiar dacd acestia ne raspund afirmativ, nu putem valoriza calitativ cum este informatia primitd este pusi in
practicd prin exercitiu.

Potrivit site-ului de stiri Sparknews.ro, majoritatea profesorilor resping ideea de a incepe noul an scolar in
varianta online. Chiar dacd nu vrem si recunoastem si ne e mai usor si ne ferim privirea, adevarul este cd lipsa
instrumentelor care si faciliteze transmiterea si receptionarea informatiilor online reprezinta unul dintre motivele
principale pentru care scoala online nu este accesibili fiecirui copil care are dreptul si primeasci educatie. In
general, copiii din mediul urban nu dispun de tehnologia necesard pentru a putea participa la orele online sau de
curent electric; nici nu cred ci mai are sens si mentiondm si de o conexiune la internet prin care se realizeazi
intregul proces. Asadar, calea prin care ne putem asigura ci fiecare elev primeste educatia ce-i revine prin drepturi
civice, umane este si redeschidem scolile fizice, respectind, bineinteles, regulile de distantare pentru incetarea
raspandirii riscului.

Dar si din aceastd etapi a educatiei am avut de invitat. Potrivit unui studiu realizat de Pavel Cerbusca pentru
Institutul de Politici Publice, cadrele didactice au accentuat cd in procesul de organizare a invitarii de la distantd
s-au adaptat treptat conditiilor specifice create de crizd. Profesorii au mentionat cd au invitat si comunice mai
eficient si si relationeze mai bine cu elevii, cultivind increderea in fortele elevilor, dar si ei singuri devenind mai
increzitori. Pe perioada pandemiei, desi toate cadrele didactice au vizut necesitatea de a continua si predea,
indiferent de cale, inceputul a fost destul de frustrant si tensionat deoarece totul a venit mult prea repede si pe
neasteptate. Respondentii la acest studiu au mentionat ca nu au fost pregatiti pentru gestionarea crizei, nu au
dispus de resursele necesare, iar monitorizarea elevilor a fost mai grea fard o comunicare deschisi, fatd in fatd. Pe
de alti parte, si elevii trebuiau instruiti in folosirea diverselor aplicatii, iar evaluarea lor a nu a putut fi destul de

concludentd pentru cd nu se stia in ce masurd au plagiat din manuale sau diverse surse.
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Ceea ce putem afirma cu sigurantd este cd atdt elevii, cit si cadrele didactice, si-au imbunititit abilitatile
digitale si au putut realiza lacunele informational-tehnologice, fiecare constientizind necesitatea unor cursuri
introductive (micar) de utilizare a diverselor gadget-uri. Desi a inceput ca o necesitatea, scoala online s-a dovedit
a fi un progres in multe aspecte. Scoala asigurd contextul pentru sprijin socio-educational pentru toti copiii, in
functie de nevoile lor, devenind un mediu incluziv si care sustine egalitatea de sanse. In acest scop, scoala
coopereaza cu alte institutii abilitate ale statului, cu organizatii de caritate si cu reprezentanti ai societitii civile si
al sectorului economic. Societatea civild a fost implicatd, venind cu noi sugestii si solutii care si imbunititeasca
intregul proces de predare online.

Pavel Cerbusca a concluzionat: ,Exercitiul de invitare de la distantd a fost urmat de un sir de inventii noi si
descoperiri, creativitate si comunicare eficientd, a contribuit la consolidarea autonomiei invitirii, dezvoltarea
abilititilor de muncd independentd, promovarea unei culturi a increderii si a stirii de bine. Totusi, majoritatea
respondentilor (90%) au mentionat faptul ci elevii si profesorii simt nevoia de interactiune in offline si asteapti
cu neribdare revenirea la scoald.”

Asadar, consider ci scoala online va sta mereu la limita necesititii si a progresului, depinde doar de perspectiva

pe care o abordim pentru a privi toatd aceastd perioada.
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Scoala online - intre necesitate si progres

Autor: Onciu Simona —ﬂm}‘oam
Prof. Scoala Gimnaziald Ipotesti

Avand in vedere cd suspendarea cursurilor ne-a luat pe toti pe nepregitite, cadre didactice, elevi si parinti
deopotrivi, consider ci scoala online a devenit din acel moment o necesitate, o misuri alternativi necesard pentru
ca procesul educational si continue. Nu am avut de ales si sunt convinsa cd multi au intimpinat dificultiti in
adaptarea acestui proces. Asemenea crizd a provocat ingrijoridri reale, dar ne-a pus si in situatia de a ne testa
rezilienta, dezvoltarea emotionali si mai ales reactia la vulnerabilitate. Desi de cativa ani se organizeazi cursuri de
tormare I'T, chiar daci suntem bine echipati cu certificiri, diplome este elementar si se faci o schimbare majori
de paradigmi. Am constatat ci nu detinem competentele necesare pentru o predare-invitare-evaluare exclusiv
online. Astfel, cadrele didactice s-au confruntat cu o perioadi destul de stresantd, dar si cu momente in care s-au

simtit incapabili, slab pregititi si depasiti de tehnologie.

Se vorbeste de ani de zile despre digitalizarea si socializarea invitimantului, despre resurse educationale online/
spatiu virtual dar pusi in fata faptului implinit, aceasta crizi a aritat neadaptarea la o astfel de realitate a sistemului
de educatie. Cu toate ci scoala online a inceput ca o necesitate, la care ne-am adaptat cu totii mai greu sau mai
usor, trebuie sd recunoastem ci a fost calea ce ne-a dus spre progres. Poate a fost nevoie de o astfel de situatie
pentru a ne da seama totusi cd suntem in urmi in ceea ce priveste modernizarea invitimantului romanesc si

digitalizarea procesului de predare-invitare.

Sunt sigurd ci in viitor, utilizarea de resurse educationale deschise, aplicatii online, crearea si sustinerea
sesiunilor de invitare pe platforme educationale vor deveni parte integranti a procesului educativ, ca atare trebuie

sd fim pregititi si facem fatd oricarei situatii.

In loc si ne speriem si ne plangem ar trebui si ciutim solutii. Scoala are nevoie de schimbare si de adaptare la
meseriile viitorului, iar schimbarea trebuie si inceapd acum, cu schimbarea mentalititii profesorilor. Predarea
online ar trebui sa insemne interactiune, schimb de activititi, miscare dar si joacd. Cred cd provocarea este si
regandim modul de invitare si si ne punem intrebarea: ce este invitarea si cum se poate realiza atit in clasi, cat si

in mediul de acasi.

Datoria noastrd este de a forma modele pentru societatea viitoare, deci trebuie si ne conformim si si ne
conectdm la exigentele timpului incert, rispunzind la provociri pozitiv si dezvoltindu-ne diverse competente.
Prin implicarea noastrd in conceperea unor demersuri didactice atractive in mediul online si motivarea elevilor in
a folosi corect resursele educationale, puse la dispozitia lor, devenim noi niste modele vii pentru elevii nostri.
Important este s stim sd le facem cu dragoste, cu intelegere, cu diruire, punind pret pe valorile etico-morale.
Motivatia riméne un factor esential in tot acest proces. Trebuie si fim motivati si proiectim si si desfisurim
activititi-suport pentru invitarea din mediul online, semnificative, autentice, si dim dovadd de creativitate

pedagogici, si nu ne abatem de la programa scolard si sd adaptim proiectarea la particularititile de varstd ale

elevilor.
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S4 nu uitdm cd trdim in era vitezei si a tehnologiilor si cd elevii din zilele noastre sunt tot mai mult interesati
si atrasi de gadgeturi. De ce sd nu profitim de acest lucru? E timpul si fim in pas cu ei, sd le demonstrim ci
tehnologia nu este doar pentru filme si jocuri, ci ea poate fi un mijloc important pentru invitare, si ii indemnam
si sd ii provocdm pe elevi sa doreasci sd cunoascd, si experimenteze, si descopere, sd inventeze, si giseascd o cale
de mijloc intre joc si invitare. Iar toate acestea si le putem face si in scoald, intr-un cadru egal pentru toti cind

viata va reveni la normal.

Acest experiment cu scoala online, inceput ca o necesitate la un moment dat, ar trebui si reprezinte pentru
noi toti cei implicati in procesul educativ o oportunitate de invitare, perfectionare meniti sd aduci un real progres

sistemului de invitimant roménesc.
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ROLUL CALCULATORULUI PENTRU EXPERIMENTELE
VIRTUALE iN DOMENIUL STIINTELOR

Autor: $nel Mariana
Prof. Colegiul Economic Caldrasi, judetul Calarasi

In ultimii ani, calculatorul ocupi un loc important printre activititile cotidiene ale profesorului in general.

Ne aflim intr-un moment al istoriei in care se schimbi ceva fundamental si inexorabil. Dezvoltarea explozivi a
tehnologiei informationale a calculatoarelor si a microcalculatoarelor, a oferit variate posibilititi de ameliorare si
modernizare a activititii din toate sectoarele i a ficut sd se constituie treptat, un mediu informatizat, determinat

de stiinta prelucririi automate a informatiilor.

Scoala trebuie sd genereze oameni si nu ,,s3 producd oameni ai muncii“. Asezarea in prim plan a ideii ci scoala
este obligatd ,sd produci absolventi adaptati exclusiv nevoilor economiei, ca si cum ar fi o linie de productie,
este gresitd. Despre care nevoi este vorba, despre cele de azi, de maine sau de poiméine? Este adevirat ci
absolventii de invdtdmant trebuie si se specializeze in vederea onoririi unui loc de munci, dar profesiile se
schimbi tot mai rapid. Scoala are menirea si-i invete pe elevi cum si invete, cum si se adapteze schimbarilor

rapide, cum si facd fatd acestor provociri prin profildri si reprofiliri succesive.

Construirea unui nou mediu educational ar trebui corelatd, nu doar cu dimensiunile noului tip de
personalitate umand, cit mai ales cu achizitiile de ultima ori ale culturii i cunoasterii. Rezultatul ar fi ,,noua
alfabetizare” a mileniului trei, cea computationali, care nu este liniard, astfel incit omul acestui mileniu si nu
fie,,prizonierul fird speranti al tehnicilor”, el trebuie sd fie un om liber, posesor al unei culturi tehnologice si in
egald misuri al unei congtiinte tehnologice. De aici, introducerea invitimantului informatic in scoali ( inci din
primele cicluri ale scolarititii, elevii sunt initiati in tainele calculatorului de cadre didactice specializate), dar si
utilizarea frecventd a computerului ca mijloc de invitimant auxiliar in predarea si invitarea celorlalte discipline
scolare. De aici, vehicularea tot mai frecventd a notiunilor ca IAC- instruirea asistatd de calculator, invitarea

asistatd de calculator, tehnicile informationale computerizate, care ne reflecti realititi educationale.

Utilizarea calculatorului in procesul de invitimant devine o necesitate in conditiile dezvoltirii accelerate a
tehnologiei informatiei. Pentru noile generatii de elevi , deja obisnuiti cu avalansa de informatii multimedia,
conceptul de asistare a procesului de invitimant de calculator este o cerinta intrinseci. Calculatorul este
perceput pe rind, ca o jucirie, o unealtd, o resursd de informatii. A intrat deja in obisnuinta zilnici utilizarea

calculatorului, pentru comunicare, informare, instruire.

Conceptul de asistare a procesului de invdtimant cu ajutorul calculatorului include: predarea unor lectii de
comunicare de cunostinte, aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor cunostinte, verificarea automat a unei
lectii sau a unui grup de lectii, efectuarea de experimente virtuale, verificarea anumitor parametri fizici,
observarea minutioasi a pirtilor componente ale corpului uman la lectiile de biologie. Eficienta insusirii
disciplinelor: fizica, chimie, biologie poate fi considerabil crescutd prin intermediul conlucririi dintre laboratorul

de specialitate si laboratorul de informatica.
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Tehnologiile educationale imbini traditionalul cu ultimele noutiti in domeniul tehnicii i tehnologiilor i sunt
intr-o continud dinamici. Metoda experimentali a evoluat treptat de la clasicul experiment la experimentul
modern. In conditiile lipsei de resurse materiale cu care ne confruntim, este esential si gisim solutii pentru
experimente accesibile. Suntem obisnuiti sd visim la laboratoare foarte bine dotate cu echipament sofisticat. Dar
visim... Totusi ne putem indrepta ciitre experimentele virtuale. O sursd importantd pentru noi, din ce in ce mai
accesibili o reprezintd computerele si Internetul. Multe echipamente de laborator le putem inlocui, cu succes cu

ajutorul computerului.

Folosirea unui soft educational poate contribui la stimularea interesului elevilor pentru cunoasterea stiintificd a
lumii. Fascinatia ecranului, imaginile in migcare sunt puncte de maxim interes pentru elevi. Pentru fizici, chimie
si biologie existd o mare varietate de soft didactic de mediere a invitirii, utilizat pentru insusirea de noi
cunostinte prin simularea statici sau dinamici a unor fenomene, procese. Acest tip de soft prezinti avantajul

posibilititii revenirii asupra unor imagini, al selectiondrii imaginilor, deci al diferentierii activititii.
Exista programe care simuleazd desfigurarea unor fenomene precum testarea cunostintelor.

Acest tip de programe prezintd un numir de itemi solicitind elevilor, cel mai adesea, numai alegerea raspunsului
din mai multe variante posibile. Prin program, aceste rdspunsuri sunt confruntate cu cele corecte si elevului i se

prezintd punctajul realizat

Internetul este si un instrument extrem de util pentru insusirea de informatii si schimbul de idei. World Wide
Web (WWW) este o sursi bogati de soft didactic, mai mult sau mai putin interactiv sau performant. Internet-
ul reprezintd o resursi uriagd de documente si idei, la un cost infim in comparatie cu mijloacele traditionale

(cirti, reviste, etc.).

Totodatd, internetul reprezintd un mijloc de comunicare rapid si eficient. Utilizarea calculatorului in lectie este
recomandat a se face in trei pagi: primul este motivarea grupului, al doilea pas este activitatea in sine, iar cel de-al
treilea pas, o activitate in care nu este utilizat calculatorul, dar care constati stadiul de atingere a obiectivelor

urmarite.

O altd variantd de lectie de formare a unor deprinderi tehnice este lectia de lucriri practice in care cu ajutorul
calculatorului se simuleazi un fenomen, o lege fizici sau se deruleazi jocuri care au ca suport legi fizice. Lectia
isi propune s dezvolte, potrivit varstei scolare, deprinderile elevilor de a manevra tehnica de calcul i de a creste
viteza de reactie la stimuli vizuali si auditivi. O sugestie este o lectie sau mai multe lectii in care elevii vor fi
acomodati cu Internetul §i vor accesa locatii cu specific de fizicd, chimie, biologie. Sunt sute poate chiar mii

astfel de site-uri, care pot stirni interesul elevilor pentru stiinte si aplicatiile lor.

Lectiile pe calculator - sustin procesul de invitare eficientd, oferd profesorului un instrument util in completarea
mijloacelor clasice de predare si suplinesc problema dotarii laboratoarelor scolare. Este insd necesar, si facem atét
experimente in stil clasic dar si experimente virtuale, cele in care calculatorul face achizitia si prelucrarea
automatd a datelor. O buni planificare a lucririlor experimentale, in functie de dotirile din laborator si cerintele

impuse de programi pot conduce la indeplinirea obiectivelor propuse.
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Laborantului gcolar ii revine nobila sarcini de a contribui la educarea elevilor att din punct de vedere
intelectual, dar mai ales practic, de deprindere a unor abilititi de lucru, de dobandire a cunostintelor prin efort

propriu, cat si indrumarea spre noile tehnologii informatice, de dobéandire a cunostintelor IT.

Adaptarea la nou se poate realiza perfect — si s-a realizat, partial, de-a lungul vremii — prin materiile
existente, prin orele de dirigentie si printr-o serie de metode alternative, aflate la indemana cadrelor didactice.
Nivelul de educatie al unei natiuni dd misura gradului de compatibilitate a acesteia cu valorile universale ale
umanititii. De aceea, se impune mai mult ca oricind o regindire a intregului sistem national de educatie, in noul
context al revolutiei digitale si al provocirilor din societatea contemporani. Dar educatia on-line nu poate sa
constituie un scop in sine pentru lumea roméneasci, ci ea trebuie sd fie un mijloc eficient de a completa si de a
suplini — in cazuri speciale, atunci cind este absolut necesar — ceea ce educatia directd, in sili de clasa,

laboratoare, amfiteatre etc., nu poate realiza.
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Nevoia te invata

Autor: Stqfan Cristina Alina

Prof. Inv.primar $coala Gimnaziald, Comuna Tinosu-Prahova

De cativa ani, modificirile din sistemul de invdtimant romanesc sunt la ordinea zilei. Omul, prin natura
lui, se opune schimbarilor. In primul rand pentru cd a muncit mult si isi insuseascd noile competente, in al doilea
rind pentru cd in sfirsit se obisnuise cu cele mai recente schimbiri sau pur si simplu din comoditate. Au fost
numeroase voci care s-au impotrivit mai mult sau mai putin variatiilor, gasind argumente pro sau contra, unele
pertinente, altele fird nicio bazi. Dar pani la urmi au acceptat.

Anul 2020 a adus cea mai mare schimbare in procesul educativ si nu numai si, bineinteles, impotrivirile de
rigoare: cd scoala online nu este la fel de eficienti ca cea traditionali, cd nu au toti copiii dispozitivele necesare, ba
chiar ci ne pierdem natura umani.

In acest articol nu doresc si dovedesc ci unii sau altii au dreptate, ci doar si subliniez c, oricit ne-am
impotrivi, scoala online inseamni atit necesitate cit si progres. Nimeni nu si-ar fi dorit si fie intr-o asemenea
situatie pandemicd, asa cd, vrem, nu vrem, trebuie sd pasim in aceastd lume a scolii online. De ce? Fiindcd trebuie
sd ne protejim sdndtatea noastri si a copiilor nostri. Sunt siguri cd dupi ce vom trece de aceastd pandemie, scoala
online ni se va arita ca un real progres.

De cate ori nu s-au inchis scolile din cauza ninsorilor, ce-i drept pentru citeva zile? Ce bine ar fi fost sd
facem scoald online si sd nu mai fim nevoiti si recuperdim dupi ore sau si alergim prin materie pentru a ajunge
cu programa ,la zi”! Ce bine ar fi fost ca, atunci cind aveam epidemii de variceld sau alte boli ale copiliriei, si
putem transmite orele live elevilor absenti pentru a nu se deconecta de la viata scolara!

Digitalizarea Invitimantului era necesari. Bine, poate intr-un ritm mai lent si cu mai multe resurse. Sunt
sigurd cd ai nostri colegi s-au perfectionat in starea de urgenti cat pentru doi ani. Asa cum spunea Anton Pann
»Nevoia invatd pe om”. Necesitatea a fost cel mai bun profesor pentru profesori.

Dar, ca orice lucru nou apirut ce aduce beneficii, scoala online are si dezavantaje. S-au scris multe articole
si cdrti si s-au facut multe cercetiri despre efectele dispozitivelor asupra mintii copilului. De mult timp se vorbeste
despre ,deficientele de atentie si concentrare, slabirea capacititilor mentale, a puterii de judecati si a motivatiei”
ce ,au inceput si fie observate si la multi dintre copiii si tinerii din tara noastrd” ca urmare a folosirii indelungate
a dispozitivelor media. Acest fenomen are de ceva timp si un nume ,autism virtual”. Psihologul Marius
Zamfir spune cid ,autismul este o tulburare pervazivi de dezvoltare, de naturd neurobiologicd, mai precis o
tulburare de neuroconectivitate”. ,S-a folosit termenul de <virtual> deoarece exista o legitura de cauzalitate directi
intre consumul excesiv ( peste 4-5 ore/zi) de mediu virtual ( smartphone, tableti, TV, laptop etc.) si
comportamentele specific TSA (tulburirilor de spectru autist)™

Este clar ci, pentru a echilibra necesitatea cu progresul, scoala online trebuie si se desfisoare alternativ cu
scoala fatd in fatd, mai ales la varste mici, doar atunci cind este imperios necesar sau atunci cind aceasta aduce un

real beneficiu in descoperirea noilor continuturi.




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020
Bibliogmﬁe:

1. Virgiliu Gheorghe, Nicoleta Criveanu, Andrei Drigulinescu ,Efectele micului ecran asupra mintii copilului”-
Asociatia pentru Apirarea Familiei si Copilului, Bucuresti, Editura Prodomos, 2007, * prof. Univ. dr. Ilie Bidescu,

2007, Coperta spate

2. csid.ro/family/crestere-copii/autism-virtual-simptome-si-factori-de-risc-17741380, ? psiholog Marius Zamfir,

2018




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

Scoala online — intre modernitate si progres

Autor: Stefan Simona-Luminita

Scoala Gimnaziali ,Dimitrie Romanescu”, Liceul ,Regina Maria” Dorohoi

Motto:
»Mi-e teamd de ziua cind tehnologia va inlocui interactiunea umand. Lumea va avea o generatie de idioti.” (A.

Einstein)

In contextul aparitiei pandemiei COVID-19 in Roménia, sistemul de invitimant roménesc, preponderent
traditional a trebuit sd facd fortat o schimbare de perspectivi si sd se axeze doar pe invitarea de acasi, in sistemul
denumit online. Nu contest faptul ci profesorii, indiferent de disciplind, nu utilizau frecvent in procesul de
predare-aprofundare-evaluare metode moderne ce implicau tehnologia actuald, dar baza o reprezentau metodele
traditionale. Noua situatie a obligat pe toti cei implicati in sistemul de invdtimant — elevi, profesori, parinti — s
foloseascd tehnologia cu care erau familiarizati doar partial.

Pentru elev, aceasti situatie pare initial atractivi: are permisiunea de a sta in fata telefonului / tabletei /
calculatorului, fard si fie mustrat de parinti sau sanctionat de profesor. Chiar daci ei par a fi experti in utilizarea
noii tehnologii, apare problema selectirii notiunii adecvate in fata volumului mare de informatii virtuale la care
are acces. De asemenea, ciutind “ceva’ pentru scoald, ei pot accesa materiale cu continut ddunitor sau ilegal,
universul informatic putiand fi periculos.

Pe de o parte, invitarea online dezviluie neimplicarea elevilor nu atit din cauza ci nu au avut posibilitate
tehnicd, ci pentru cd nu au fost motivati, au beneficiat de alt mediu de invitare, decat cel bazat pe fricd, control si
autoritate din cadrul scolii, deseori manifestind forme de protest, din cauza sarcinilor complicate si multiple,
oferite de profesori, dar deseori firi a oferi explicatii in detalii. Pe de alti parte, se observi si unele avantajele ale

invétdrii online cum fi :

utilizarea de manuale scolare digitale, de resurse suplimentare care si-i ajute si recupereze notiunile neinsusite;

cursurile online sunt preponderent vizuale, dinamice si usor de inteles;

se evitd plictiseala din cadrul orelor clasice de la scoald;

informatiile pot fi reluate ori de cite ori este necesar si se pot ciuta explicatii suplimentare sau cere ajutorul
colegilor “virtuali” ori profesorului care predi cursul online;
- existd o diversivitate a cursurilor, mai adaptabile prezentului decit materiile din scoald;
- accesul la informatii este facil, existd biblioteci online si specialisti care pot fi abordati pentru solicitarea de
informatii suplimentare;
- cresterea motivatiei pentru invitare ca urmare a schimbului de idei si informatii cu alti elevi interesati de acelasi
domeniu de studiu / arie curriculari.

Cred ci cei mai nedreptiti elevi din sistemul roménesc au fost cei din clasele terminale care au fost privati
de ultimile luni din viata de elev cind se aflau alituri de colegi si profesori, respectiv au fost evoiti si asimileze

intr-o altd manierd notiunile necesare examenelor ce urmau si le sustini.
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Cadrele didactice au fost nevoite si-si modifice stilul de predare-invitare, precum si cel de evaluare, si
devind autodidacte, au trebuit si depuni de multe ori eforturi ce ii depaseau, pentru a gisi solutiile cele mai bune
in asa fel incat sd se pidstreze contactul cu cit mai multi elevi pentru asimilarea notiunilor ce trebuiau invitate.
Accentul s-a pus pe colaborare, dezvoltarea autonomiei si creativititii, dar mai cu seami pe responsabilitate si
invitarea de luare a deciziilor. Platformele educationale precum Google Classroom, Microsoft Teams, Edmodo,
Adservio sau Whatsapp, Messenger erau la ,putere”, dar absolut necesare pentru gestionarea claselor, a resurselor
de invitare si a progresului scolar.

Dincolo de acumularea de cunostinte si dezvoltarea competentelor, s-a demonstrat ci scoala ar trebui sd
fie pregititd sd se adapteze la diverse contexte ale realititii, sd trezeascd emotii si atitudini, si clideascd caractere,
intr-un context valoric. Printre aceste elemente pozitive care au iesit la iveald in aceastd perioadi se pot enumera:

- accent pe motivatia mai inaltd a elevilor si valorificarea inteligentelor lor;

implicarea mai activd a elevilor in organizarea procesului de invitare cu caracter interactiv;

utilizarea unor instrumente digitale eficiente de invitare online si in cadrul invitiméntului traditional;

folosirea multitudinilor de materiale si produse, preponderent din Internet (Google, YouTube etc.), alituri de
manuale si ghiduri metodologice;

- implicarea mai activi a périntilor in acordarea copiilor lor a unui suport logistic si material;

schimbarea stilului de invitare al cadrelor didactice de la cel autoritar, spre unul mai democratic si participativ;

studierea si valorificarea bunelor practici din tari si de peste hotare;

accentul de pus nu atit pe evaluare si notare, cit pe procesul de invitare, propunindu-i sarcini mai putine si
adaptate pe intelesul copiilor, unora cu caracter personalizat etc.
De asemenea, pot fi identificate si puncte slabe ale acestei metode:
- lipsa manualelor si altor resurse educationale;
- elevii au simtit lipsa cadrului didactic;
- lipsa conectirii la Internet sau viteza redusi, mai cu seami cind mai multi membri din familie au nevoie de
comunicarea online;
- nerespectarea orarului;

- lipsa unui sistem de autoorganizare din partea elevilor;

surmenajul (prea multe sarcini la unele obiecte);

aparitia unor goluri in cunoasterea §i practicarea platformelor online;

- formularea prea teoretizati a sarcinilor de citre unii profesori pentru invitarea online;
- lipsa unui feedback constructiv dintre profesori si o parte de elevi;

- implicarea copiilor de citre parinti in lucririle gospodiriei etc.

S-a observat si slaba modernizare a scolilor care au fost nevoite si implice echipe de specialisti-
programtori pentru gestionarea platformelor educationale.

Pentru parinti, aceastd perioadi a fost foarte stresantd. Unii au fost obligati s rimani acasid pentru a fi
alturi de copiii lor si si preia o parte din sarcinile si responsabilititile dascililor; altii au fost nevoiti sd
achizitioneze sau si-si schimbe dispozitivele electronice (telefoane, tablete, laptopuri, calculator) pentru a putea fi
utilizate de copii in invdtdmantul online. Ei au realizat cd a fi dascil nu este o meserie dificila.

Cu certitudine atit cadrele didactice, dar si elevii si-au imbunititit substantial abilititile digitale, ceea ce
a schimbat calitativ relatia profesor-elev, dar si scoald-familie. Totusi elevii si profesorii simt nevoia de interactiune

in offline si asteaptd cu neribdare revenirea la scoali.
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Mijloace si strategii didactice inovatoare adaptate predirii online

Autor: Stoian Liana

Prof. Scoala Gimnaziald Mihai Viteazul Caldrasi

La nivelul educatiei ,digitalizarea sustine principiile pedagogice pe care si le propune un stat in a le atinge

si determind schimbiri comportamentale in rindul elevilor,studentilor cit si la nivelul societatii .

Profesorii trebuie pregititi profund pentru aceastd schimbare astfel incat tehXnologia si ajute tinerii sd
treaci mai ugor prin perioada pandemiei de Covid 19. In aceasti pelrioads, s-au confruntat cu un volum mult
mai mare de munci, dar §i cu o anumitd lipsi de cunogitinte in ceea ce priveste utilizarea platforXmelor
digitale.Planurile de lectii traditionale au trebuit regindite,multi profesori considerind ci o ord predatd in

sistemul online necesitd un efort dublu.

In perioada pandemiei am utilizat la nivelul Scolii Gimnaziale Mihai Viteazul platforma educationala
Classroom.In acest scop, am creat o clasd digitald, am lansat invitatii elevilor, am incircat teme si activititi, am

selectat resurse educationale si mijloace pentru invitarea online si am desfdsurat lectii online, folosind aplicatia

Meet.

Un exemplu de activitate online l-am desfisurat la clasa a II-a, disciplina Comunicare in limba romani ,
unitatea de invitare Bun wvenit primdvard! Folosind manualul digital, am desfisurat activititi de citire in forme
variate a textului suport Buburuza scris de Eugen Jianu ,am identificat , explicat si integrat in noi enunturi

cuvintele necunoscute.

Steluta intrebarilor
Elevii au formulat independent intrebiri care incep cu termenii Cine?,Ce? ,Cum?, Cand? De

ce? si care au legiturd cu textul citit solicitind colegilor sd raspundd acestora.

Astfel,copiii au participat cu interes la dialoguri, formulind mesje orale in diferite contexte de comunicare. In
urma discutiilor au concluzionat ci rostul micutei buburuze este si vesteascd primivara.
Se solicitd exprimarea propriilor pareri in legiturd cu intrebarea:

Ce impresie avea buburuza despre sine?

Organizati independent ,elevii au completat harta textului, precizand informatii legate de titlu, autor, numarul de
alineate, locul, timpul si evenimentele din textul Buburuza ,scris de E. Jianu.

Pentru acasi, elevii au avut de completat un joc digital din aplicatia Wordwall.

Astfel,copiii au participat cu interes la dialoguri, formulind mesje orale in diferite contexte de comunicare. In
urma discutiilor au concluzionat ci rostul micutei buburuze este si vesteascd primavara. Se solicitd exprimarea
propriilor péreri in legitura cu intrebarea:

Ce impresie avea buburuza despre sine?
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Organizati independent ,elevii au completat harta textului, precizand informatii legate de titlu, autor, numarul de
alineate, locul, timpul si evenimentele din textul Buburuza ,scris de E. Jianu.

Pentru acasi, elevii au avut de completat un joc digital din aplicatia Wordwall.

Auto Zoom ¥ &b Print I Download
S
Buburuza, dup3 E. Jianu Mama It
- Titlul textului
westeste primavara reprezint,é H -
e . Actiunea se [
mica s1 neinsemnata desfisoars: -
continutul textului pe [
scurt Buburuza se credea: ‘
primavara Buburuza a iesit: ‘
din crépaturile scoartei - . -
copacului Ea afléd de la baietel ca
]
- . |
Buburuza, dupa E. Jianu & Share
r Liastoian
+ add tags

# Edit Content </> Embed More ~ |

https://wordwall.net/resource/3583781

In cadrul activititii online, elevii au avut reactii pozitive, si-au prezentat pirerile personale ,argumentind, au
manifestat curiozitate, initiativd si creativitate.De asemenea, au participat activ in realizarea sarcinilor fiind
incantati de activititile desfasurate si-au dezvoltat competente digitale prin utilizarea in activititile de invitare a

unor aplicatii ale dispozitivelor digitale.

Feed-back-ul oferit copiilor a fost, de asemenea, pozitiv, evidentiindu-le reusitele si progresele si motivindu-i

pentru activititile viitoare.

Copiii sunt atrasi in mod deosebit de mediul digital care este dinamic, colorat, interactiv, descoperd cu
entuziasm resurse educationale, inteleg cu usurintd, isi aprofundeazd notiuni de scoali sub formi de jocuri

interactive contribuind la schimbarea atitudinii copiilor fati de scoald si fatd de pregitirea temelor zilnice.

In concluzie ,platformele digitale vor fi utilizate si in continuare in mediul educational din Romania datoriti
accesibilitatii ,atractivititii si respectirii specificului copiilor acestea, insi utilizarea excesivd a computerului nu-i
ajutd pe cei mici sd-si dezvolte abilititi de viatd reale, de aceea este necesar ca familia si-i ghideze cu multi atentie
si pricepere.

Bibliografie
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Scoala online — intre necesitate si progres

Autor: Stroe Alexandra-loana

Prof. Colegiul National ,Constantin Cantacuzino”, Targoviste

Invdtarea online

Invitarea este adesea considerati ca fiind o parte fireasci a vietii profesionale si personale. Atat invitarea
pentru obtinerea unui loc de munci, cit si pentru obtinerea cunostintelor nu trebuie neglijatd. ~ Mediul online
se afld intr-o permanentd schimbare, reprezentind o mare oportunitate de invitare. Este foarte important si
descoperi modul potrivit de invitare, utilizind toate mjloacele de comunicare disponibile si alegandu-le pe cele

corespunzitoare filtrului personal.

In societatea contemporand, invitarea online se dovedeste a fi din ce in ce mai practicatd, astfel multe
universititi/scoli au Inceput si distribuie cursuri online gratuite. Aceasta reprezinti o metodd usoard si

confortabild pentru a obtine cunostinte in diverse domenii.
Dar care sunt avantajele si dezavantajele invatirii online?

Avantajele invitirii online
Desi multe persoane considera in continuare scolile traditionale ca fiind cea mai eficientd modalitate de a

acumula cunostinte si de a obtine o diplomi, invitarea online se dovedeste a fi o alternativi excelent prin:

- programul flexibil — unul dintre cele mai mari avantaje ale invitirii online este flexibilitatea; elevii sunt
capabili sa se conecteze la materialele lor de curs intr-un timp foarte scurt;

- disponibilitatea programului — elevul poate ciuta un program de studii care si corespundi propriilor
nevoi personale;

- accesul la cursuri 24/7 — cursurile sunt disponibile in orice moment al zilei pentru scolarii care au
internet si computer;

- nu este nevoie si te deplasezi — studiul se poate realiza de acasi, ajutind la economisirea de timp sau la
crearea unor dificultiti in ceea ce priveste programul de munci al périntilor;

- o gamai variati de cursuri —in prezent, cu ajutorul internetului se poate studia aproape orice curs online;

- motivatia de sine — elevii au posibilitatea si se conecteze la platforme si si invete in propriul ritm.

Dezavantajele invitirii online
Odati cu popularitatea continui a programelor de invitare digitald, majoritatea persoanelor se focuseaza
asupra avantajelor acesteia, dar trebuie subliniat faptul ci existd si o serie de dezavantaje care trebuie luate in

considerare, precum:

- necesitatea unei riguroase discipline de sine — invitarea la distanti prevede o mare libertate oferitd

cursantului, lucru care poate conduce la distrugerea atentiei acestuia;
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- interactiunea sociald — existi putine sau deloc situatii de interactiune pentru elevii care urmeazi acest
tip de cursuri; aceastd interactiune este, de obicei, foarte importanti in scopuri sociale si de studiu;
- interactiunea cu profesorul/invatatorul — multi elevi au o interactiune limitati cu profesorii lor,
existand situatii in care acestia asteaptd ore in sir pentru a primi raspunsuri la intrebéri sau un feedback;
- un mai mare volum de munca — o parte dintre profesori oferd o cantitate mult prea mare de teme pe
care nu o pot monitoriza zilnic, acest lucru conducind la diminuarea calititii educatiei oferite. Astfel, elevul
ajunge sa petreacd mult mai mult timp scriind si citind lucriri.

Asadar, invitarea online ar trebui priviti ca o completare si extensie a formelor clasice de invitare, intrucat

aceasta prezinti atit o serie de avantaje, cit si de dezavantaje.

BIBLIOGRAFIE
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RESURSELE WEB IN PROCESUL EDUCATIONAL

Autor: Tifrea Rodica-Florina
Prof. Scoala Gimnaziala Aurel Viaicu, Fetesti

Astizi, atit in Invitiméntul universitar cit si in cel preuniversitar, este recunoscut rolul Internetului si (in
particular, al) Web-ului in predare, invitare si evaluare. In multe cazuri, Web-ul a devenit un instrument de lucru
indispensabil pentru toti actorii educationali, atat in sala de clasi cit si in afara sa. Tehnologiile moderne oferd o
gami largd de aplicatii, acestea reprezentind fundatia pentru un nou sistem de furnizare a educatiei si de
construire a cunoasterii.

Odati cu dezvoltarea tehnologiei informatiei si comunicatiilor, a internetului in spetd, modul clasic de a
invita suferd transformiri rapide §i profunde. Tot mai multe voci exprimi faptul ci ne indreptim spre o revolutie
in educatie; rolul actual al profesorului (invititorului), acela de intermediar al cunoagterii, isi pierde mult din
pregnanta.

Invitatul este orientat citre persoani, permitand celor ce studiazi si-si aleagi continutul si instrumentele
corespunzatoare propriilor interese, necesitati si nivele de abilitate.

Web site-ul este un instrument nou, deosebit de puternic, care faciliteazd procesul de invitare. Web-ul
asigurd elevilor si cadrelor didactice acces la informatiile stiintifice actuale incluse in baze de date, muzee,
biblioteci online, etc. Elevii experimenteazi in direct exploriri stiintifice si interactioneazi cu cercetitori din teren,
care pot si le ofere explicatii si si ii ghideze in propriile lor ciutiri. Invititorii/profesorii i elevii pot comunica
idei si pot schimba resurse prin e-mail, chat §i video-conferinte. Cadrele didactice pot organiza excursii virtuale
in centrele de cercetare, muzee de stiinte sau de artd, locuri pe care, in lipsa Internetului, elevii nu le-ar putea
cunoaste. Web-ul constituie totodati locul in care elevii isi pot publica lucririle lor online pentru ca alti elevi sau
profesori si le citeasci si sd le raspunda.

Cu ajutorul resurselor on-line se poate invita de acasi fird a mai fi nevoie de deplasarea citre o institutie
de invitimant i fird a depinde de un anumit program. Cu ajutorul unei conexiuni la Internet se pot ciuta mai
multe cursuri dintr-un anumit domeniu avand astfel acces la mai multe opinii (spre deosebire de modalitatea
clasicd de predare in care aveam prezentatd doar opinia profesorului de curs). Educatia cu ajutorul calculatorului
se numeste CBT (Computer Based Training).

Citeva dintre cele mai folosite aplicatii in acest domeniu sunt: Programe de procesare de text si calcul
tabelar; Programe de prezentare sau desen; Aplicatii de pregitire pe computer; Baze de date; Organizarea orarului;
Aplicatii de E-mail, Navigare pe web etc.

Resursele web contribuie decisiv la schimbarea tipului de predare, dintr-un un model static, in care elevul
este un simplu “receptor” pentru ceea ce predi profesorul, intr-unul dinamic, in care procesul de predare-invitare
se ghideazd dupi elev iar acesta este atras sd caute pe cont propriu noi surse de cunoagtere.

Studiile realizate in ultimii cinci ani in diferite tiri si analizele OECD la nivel global au aritat ci utilizarea
tehnologiilor informatiei §i comunicatiilor in educatie contribuie intr-o foarte mare misurd la imbunititirea

rezultatelor elevilor.
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Cu toate acestea, multi dascili, fie ¢ preferd metodele clasice de predare, fie dintr-o reticentd generali fatd
de noile tehnologii, resping dinamicizarea orelor si stimularea elevului cu ajutorul calculatorului, Internetului si
tuturor celorlalte instrumente asociate.

Aparitia calculatorului ca sursd de invitare, diversificarea mijloacelor digitale moderne in scop evolutiv,

pitrunderea hardware-ului si software-ului in Romania reprezintd o permanentd provocare pentru educatie.

Daci facem o scurti trecere in revistd a meseriilor de bazi, vom contata ci nu existi domeniu de activitate
unde s nu se prelucreze sau si nu se transmita informatii, unde si nu existe nevoia de cunoastere a modului de
utilizare a continutului informatic. In prezent, avem accesul deschis la resurse educationale, facilitate desigur de
tehnologiile informatiei si ale comunicatiilor cu scopul de a dobandi competente si cunostinte care si ne permiti
sd evoluam, sd ne formam si perfectiondm, si participim activ in societatea roméaneascd bazati pe cunoastere. Este
unul din avantajele de care ar trebui si beneficieze atit elevii/studentii, cit si profesorii/adultii in vederea accesului

la educatie, la schimbul de resurse on-line, pentru consultare personald sau profesionala.

Informatica este studiul lucrului individual, al credrii de competente si priceperi proprii, al dezvoltirii
deprinderilor de a lucra singur si de a crea un mod de gindire aparte. Astfel, se va pune accentul pe disponibilitatea
de a rezista unui efort intelectual, pe puterea de concentrare, de rezolvare de probleme, de manipulare a

informatiei.

Datoritd acestui ,,cumul de informatie” la care suntem supusi inevitabil, trebuie si detinem competente
> 3 > ) b

digitale pentru a face fata trend-ului, pentru a detine controlul si a fi stipani pe situatie.

In ceea ce priveste mediul scolar, elevul trebuie sd se adapteze cerintelor scolii, s aibd capacititi de lucru
cu calculatorul, si stie si manipuleze informatiile pe care le detine, si colaboreze cu profesorul astfel incat si
achizitioneze cunostinte pe care, treptat, le va pune in practici. Introducerea in scoald a tehnologiilor informatiei
si ale comunicirii duce la schimbdri importante in procesul de invitimant. Actul de invitare nu mai reprezintd in
totalitate munca profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaboririi profesorului cu clasa de
elevi. Se constati faptul cd gradul de atractivitate al cursului sau al activititilor scolare si extascolare creste datoriti
utilizdrii calculatorului in proiecte educationale (ex. prezentarea regiunilor Frantei), prezentiri multimedia (ex.
Ziua Francofoniei, Ziua Educatorului, Ziua Europei), continut predat (ex. folosirea documentelor audio-video in
predarea timpului viitor simplu la ora de limbi francezd, dezvoltarea competentelor orale cu ajutorul lectiilor de
auditie).In randul profesorilor, conceptul de e-learning castigi teren. Deoarece performata in invitare este
determinati in mare parte de strategii de instruire si demersuri didactice bine conturate, cadrele didactice cauti si
se adapteaze mediului scolar modern. Din dorinta de a evolua, de a transmite elevilor continut informational nou,
profesorii aleg sd participe la programe de formare profesionald, s se documenteze, si se inscrie in forumuri de
discutii pe teme de interes scolar, si acceseze materiale existente pe diverse medii de stocare (dischete, cd-uri
interactive, si descarce materiale didactice gisite pe diferite site-uri educationale), si parcurgi etapele necesare
dezvoltirii personale, si creeze teste on-line, bareme de corectare, matrici, planuri remediale, scheme de progres
cu diagrame care le vor usura munca didactici. In activitatea desfisurati, profesorii folosesc calculatorul ca suport

pentru obtinerea abilititilor de lucru.
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Sunt deschisi la tot ce presupunere inovatie in educatie pentru a livra cunostinte moderne de actualitate
astfel incat elevii si facd fatd, pe viitor, testelor de evaluare (evaluiri anuale, examene de capacitate, de bacalaureat,

olimpiade si concursuri scolare), dar si mediului lucrativ cind vor urma o carieri.

Se pot remarca, astfel, valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-invitare-evaluare,
necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapidi la nou. Chiar daci se configureazi ideea ci elevii asociazi, din

ce In ce mai des, internetul cu un veritabil profesor, calculatorul nu va inlocui niciodati total actiunea profesorului,

rolul acestuia neputind fi ignorat, fiind mai mult decat constructiv.
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Jurnalul Scolii de acasd in perioada 11 martie-12 iunie 2020

Autor: Toader Monica
Prof. Sc. Gim. Avram Iancu,Oradea

La final de an scolar, cu totii ne facem o introspectie asupra a ceea ce a fost, ce am ficut bine sau nu, ce am
realizat si astfel putem trage concluzii ce ne pot ajuta in activitatea viitoare. Asa si noi, clasa delfinilor, dupd un an
plin si nu foarte usor, am avut momentul nostru special, cind am deschis cufirul cu amintiri... Nu ne-am putut
bucura de o serbare a Abecedarului traditional, ci pe calea virtuald, cu ajutorul proiectului “Rdmas bun, clasa
intai!” si a scrisorii primite pe google classroom de la prietenii clasei noastre, Bunicul matematician si Bunica
scriitoare au putut trece in revistd paleta bogata de activititi scolare si extrascolare organizate in scopul formarii si
dezvoltirii competentelor-cheie ale elevilor din clasa I. Cu totii, cei 29 de elevi au crescut, au evoluat, au traversat
cu brio drumul invititurii clasei I, ajungind cu vaporul, in care s-au urcat sfiosi si nedumeriti in toamni, la portul
unde timp de 3 luni se vor relaxa, odihni, distra, incircindu-si bateriile pentru luna septembrie, cind vom porni
impreund intr-o noud cilitorie, spre un alt tirdm al cunoasterii.

Ultima perioadi din acest semestru a fost una neprevizuti, in care a fost nevoie si ne adaptim din mers,
atit noi ca dascali, cit si elevii si nu-n ultimul rdnd, parintii, cind pandemia ne-a tinut izolati in case.

Inci din prima zi, am fost determinati si facem ceva in folosul educatiei copiilor. Cu pasi timizi, dar

hotidrati, ne-am organizat pe grupul inchis de facebook al Clasei delfinilor, unde postam zilnic orarul, lectiile,
linkurile utile, fise de lucru, diverse evenimente sau activititi la care copiii puteau participa. La randul lor, copiii
postau in albumele lor personalizate, zilnic, temele realizate. Mai apoi, ne-am creat google classroomul clasei I C,
unde am adunat, intr-un mod mai organizat, toate materialele folosite de-a lungul celor mai bine de 50 de zile de
scoald online. Nu a intrziat si apari si aplicatia Zoom, in care, mai stingaci la inceput, dar destul de bine pe
parcurs, au intrat la ora stabilitd, zilnic, elevii clasei, prilej cu care explicam, demonstram, fixam, recapitulam sau
evaluam cunostinte, priceperi, deprinderi, atitudini etc. Jocul, sub formele lui variate, nu a lipsit de la aceste
intalniri, reprezentind “lipiciul magic” atit de necesar in pastrarea atentiei in fata ecranului.
Tot in aceastd perioadd, am desfisurat si ,Scoala Altfel”, in care ne propusesem activititi mult asteptate inci de
anul trecut, dar care, din nefericire, nu au mai putut fi puse-n practici nici de aceastd datd. Cu toate acestea, orarul
pentru cele 5 zile a fost unul pe placul copiilor, implicarea lor fiind in proportie de 100%, in devenirea lor ca
masterchefi, ecologisti convinsi, mici actori, artisti priceputi, detectivi si inventatori curiosi.

Tot asa ca la scoald, in fiecare zi, am incercat si le aduc o surprizi, cite o provocare haioasi, ceva ce si-i
atragi, si-i intereseze, si-i implice activ, si-i motiveze in programul lor zilnic de scoald la distantd. Recunosc ci
acest fapt a presupus multe ore de pregitire, documentare si invitare zilnici si din partea mea (cursuri, webinarii,
tutoriale, ateliere etc), dar nu a fost in zadar. Elevii au inceput si-si intre in ritm, chiar daci, in ciuda folosirii unor
resurse didactice bogate (multumesc mult pe aceasti cale tuturor colegelor din tard care mi-au fost de multe ori

sursi de inspiratie!), de cele mai multe ori lipsea liantul emotional din sala de clasd, dintre mine si elevii mei.
Dintre momentele unice din aceastd perioadd, am putea aminti: mini-expozitiile cu lucriri de la AVAP,

exprimarea solidarititii cu ceilalti copii ai lumii prin desenul curcubeului “Totul va fi bine”, traditii si obiceiuri din

siptiména Pastelui, proiectul “Prima mea cirticicd Alfabetul” si ,A doua mea cirticicd Anotimpurile”, 1 Tunie,

Ziua copiilor, scrisori pentru toti elevii clasei, cilitoria virtuald la mare etc.
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In permanentd, am tinut legitura cu elevii si cu familiile acestora, prin mesaje, chestionare, sondaje de opinie,
orientdndu-ne in proiectarea siptimanald dupa feedback-ul primit. M bucur ci pe parcursul acestor ultime luni,
am avut parte de o colaborare buni cu parintii / bunicii care au fost aldturi de copiii / nepotii lor asa cum au putut
mai bine, in realizarea tuturor obiectivelor propuse, fapt pentru care tin s le multumesc!

Asa cum era de asteptat, aceastd perioadd venind pe neasteptate, ne-a prins nepregititi in unele situatii. In

cazul copiilor care din diverse motive nu au avut acces la internet, am luat legitura personal cu ei si am cdutat
solutii de a comunica (poate la final de siptimani, sau in zilele alese de ei), de a ajunge lectiile in timp util la ei si
de a le rezolva, in misura posibilititilor.
Toatd aceastd experientd de invitare a avut si puncte forte, dar si puncte slabe. Daci ar fi s aleg, e clar ci as alege
scoala de la scoald preponderent, iar scoala online as folosi-o din cand in cind (poate si o siptimani altfel online),
as lua doar ceea ce a avut impact asupra copiilor. ~ La scolarii mici, scoala online, desi pare atractivi ca
tehnologie la prima vedere, nu consider ci are efectele scontate ca atunci cind se desfisoard in mod organizat, intr-
un mediu specific, cu un program zilnic riguros, cu material didactic intuitiv, cu interactiune directd dascil —elevi,
cu metode traditionale sau moderne. Acestea aduc beneficiarul actului educativ, in timp real, in fata situatiilor
concrete de invitare.

Pani la toamnd, vom profita cu totii de zilele verii calde si imbietoare la visare, dar vom si analiza, vom
regandi noi stratregii diadactice, pe care le vom putea aborda incepand din noul an scolar, in sala noastri de clasi,
in scoala noastrd dragi!

S4 ne revedem sinitosi si voiosi la toamna!

Chiar dacid e vacantd si cu totii avem pauzd de la invitare, de la tot ce inseamnd scoald, unii n-au
astimpar...fac ordine in materialele didactice, in folderele cu documente, mai se inspird din stanga si din dreapta
(de la altii la fel de nelinistiti), revizuiesc postiri, filmulete de peste an...asa am ajuns si realizez un jurnal tipirit

w))

al “Scolii de acasa”, ca produs final al muncii depuse intr-o constructivi colaborare scoald-familie.

Pentru ci starea de bine este cea mai importanti in activitatea de invitare si de aceastd datd prin strategii
didactice diverse am incercat sa-i provoc la invitare, la studiu individual, si-i implic in activitati gospodaresti cu
impact asupra dezvoltarii lor cognitiv afective si uneori mi-a iesit, alteori mai putin, intotdeauna exisand loc de
mai bine. I-am intrebat pe copii in fiecare zi ce au mai ficut, cum se simt, ce dorinte au, Inainte si trecem la
activititi de predare, fixare sau recapitulare; am comunicat clar obiectivele de atins sdptimaénal si zilnic pe google
classroom; am luat legitura cu parintii destul de des pentru a vedea cum merg lucrurile,cum se vid de acasi si daci

au nevoie de ajutor; a existat un feedback permanent intre mine ca dascil - elevii mei si parintii ecestora.

Mi-am ficut un obicei ca zilnic in primele siptimani, apoi siptimanal, si postez jurnalul activititilor
desfisurate, incheind de fiecare datd in mod pozitiv cu un salut de ,,noapte buni”, cu un gind ci ,totul va fi bine”,

cu un ,multumesc” pentru frumoasa lor implicare.

Faptul ci desi sunt doar clasa intii, elevii si-au intrat pe deplin in rolul de beneficiari si parteneri ai scolii
de acasi, fapt demonstrat si- n zilele de weekend sau din vacanta de primavard cand postau pe grupul inchis al

clasei momente din programul lor sau mai mult, cereau munci suplimentari.
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Au rdmas In urma acestor ultime luni de scoali online: zeci de ore petrecute de mine ca dascil la cursuri/
conferinte/ webinarii, sute de postiri de citre mine si de citre ei, mesaje, linkuri ca resurse educationale, mii de
totografii, un jurnal tipdrit cu toate activititile, gindurile noastre, punctele forte si slabe ale acestui mod de a face

scoald fiind concluzionate intr-o intilnire comuni tot online.

A fost o experientd dificild din multe perspective, dar pe alocuri si frumoasi, doar pentru ci am reusit si
ne realizdm in linii mari scopul propus si in alt mod decit la catedri in sala de clasd. Din punctul meu de vedere,
oricat de multe am cunoaste si oricit de bine am stipani metodele, aplicatiile, platformele educationale, scoala
online nu poate inlocui in totalitate scoala normald unde relatia cadru didactic-elev are alte caracteristici, unde
copilul se simte cu adevirat elev cu altd responsabilitate, unde ménuirea materialelor intuitive din jur aduce
schimbarea concretd, unde orarul zilnic impune o altfel de atitudine...din chestionarele, sondajele de opinii,
discutiile avute pe parcursul celor 3 luni cu copiii, in unanimitate acestia si-au dorit reintoarcerea la scoala

adevirata cit mai repede.

Nu stim ce ne asteaptd de la toamnd, in noul an scolar...noi, asemeni multor dascili si elevi, ne dorim
revenirea la normalitate...pand atunci profitim pe deplin de zilele minunate din aceastd vacanti de vari....chiar
daci comunicarea cu clasa continui virtual din cind in cind...vacantd frumoasi tuturor!si ne revedem cu totii,cu

bine!
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Scoala online

Autor: TrifAlexandm Anamaria
Prof. inv. primar Colegiul National Pedagogic ,Regina Maria” Deva

Activitatea in mediul online are atit avantaje evidente, cat si limite in ceea ce priveste relationarea cadru
didactic - elev. Aceste limite au impact negativ asupra invitirii eficiente, deoarece o importanti laturi a activititii
didactice fatd in fatd nu se poate face virtual. Chiar daci profesorul isi cunoaste bine clasa si elevii si stie cine are
nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru s-ar putea realiza eventual ulterior activititii de predare online, prin
consiliere individuald. Interactiunea personalizati cu unii elevi este greu de realizat, in contextul in care contactul
nu este direct, cadrul didactic este urmarit online de o clasi intreagi si fiecare elev ii solicitd intr-o oarecare masura
atentia.

Comunicarea online este foarte frecvent perceputd ca fiind oarecum artificiald, pe de-o parte din cauza
imposibilititii obtinerii unui feedback comunicational real, iar pe de altd parte din cauza contextului incomod al
plasirii in spatiul virtual. Faptul ci poti fi inregistrat, faptul ci poti fi auzit de orice persoani (nu doar de elevii tii),
neavind un control real al publicului tintd, ii determind pe profesori si construiascd un discurs corect, consistent,
fluid.

Profesorii considerd monitorizarea invitarii in mediul online ca fiind dificil de realizat, gindindu-ne la
imposibilitatea urmdririi notitelor elevilor, dificila administrare a probelor evaluative, pentru care e nevoie si se
apeleze, de cele mai multe ori, la altd resursa digitald online. Lipsa posibilitatilor de sprijin personalizat pentru
elevii cu nevoi speciale de invitare este semnalatd de cadrele didactice de la toate ciclurile de invitimant,
constituind o adevirati problemi pentru profesorii din invitimantul primar. Printre dificultitile in realizarea
activititilor didactice la distantd se afli si lipsa instrumentelor pentru gestionarea clasei, pentru feedback si
evaluare, dificultiti de ordin tehnic - platforme care trebuie instalate, care nu functioneazi, lipsa suportului
pedagogic pentru realizarea de activititi de invitare suficient de eficiente si/ sau atractive pentru toti elevii, lipsa
instrumentelor potrivite pentru predare-invitare-evaluare la disciplina lor, lipsa continutului educational (resurse
digitale) in domeniul disciplinei, lipsa unui computer suficient de performant si lipsa timpului necesar pentru
intelegerea si utilizarea adecvati a instrumentelor si resurselor digitale.

De asemenea, putem identifica probleme de naturd profesionald, precum carente sau chiar lipsa
competentelor de utilizare a platformelor online, a competentelor de proiectare curriculard pentru mediul online,
managementul ineficient al timpului dedicat pregitirii si realizirii activititilor didactice in mediul online.

Lipsa dotirilor tehnice performante, complicatiile generate de necesitatea instalarii, mentenantei, setirii si
managementului platformei, lipsa unor instrumente tehnologice necesare in managementul real al clasei, in
obtinerea feedbackului real sunt doar citeva probleme identificate. Nici cele mai sofisticate si mai performante
platforme educationale online nu asiguri conditii similare cu o clasi reald. Clasele virtuale nu vor putea niciodatd
inlocui clasa reald, pot cel mult completa. Pot i complementare, niciodatd alternative. Analizand diferentele in
functie de mediul de rezidenti al scolii, discrepantele mai proeminente intre cadre didactice apar in zona ,tehnica”

si includ dotarea cu echipamente si accesul la Internet.
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Astfel, in cazul dificultitilor tehnice, acestea sunt semnificativ mai mari in scolile din mediul rural,
comparativ cu cele din mediul urban mic sau urban mare.

Pentru a sustine activititi de invitare la distantd, profesorii si elevii folosesc mai multe mijloace specifice,
dintre care cel mai frecvent utilizate sunt: Whatsapp, Facebook messenger, apeluri telefonice/ SMS/ canal de
comunicare cu fiecare elev, utilizarea resurselor educationale deschise si continutului digital, cum ar fi site-uri cu
informatii si ilustratii, biblioteci online, simuliri, soft educational, laboratoare virtuale, muzee virtuale, Digitaliada,
LearningApps, platformele specializate de elearning - Moodle, Google Classroom, Edmodo, Easyclass etc.,
aplicatiile pentru comunicare sincroni in grup prin apeluri video/ videoconferinte precum Webex, Zoom, Meet,
Teams, Skype.

Activitatea didactici este o activitate complexd, cu forme de comunicare multimodale, cu feedback necesar
si autoreglare in timp real. Suspendarea activititilor didactice fati in fatd poate si afecteze in mod negativ procesul
de invitare in general. Profesorii considera cd dedicd mai mult timp decat in maniera traditionala si reusesc mult
mai greu si motiveze si si mentina treaz interesul elevilor.

Dificultitile de naturi tehnici, de exemplu, probleme in stabilirii conexiunii online, probleme in activarea
camerei, microfonului sau sunetului, dificultiti de incédrcare a prezentirilor de citre profesor sau a temelor de citre
elevi etc., duc la deturnarea atentiei elevilor si profesorului de la activititilor didactice si reprezinti una dintre
provocirile acestei perioade.

Cele mai importante avantaje in situatia actuald sunt competentele digitale dobandite de citre profesori
in aceastd perioadd. Acestea sunt achizitii utile pentru activitatea didactici viitoare, competente pe care profesorii
le pot utiliza in continuare in activitatea didactici, fatd in fata.

Succesul invitimintului la distantad este o urmare a unui efort colaborativ dintre cadru didactic,
informatician, inginer de sistem, manager scolar, performativitatea retelei de comunicare, elevi, parinti etc. si nu
un atribut exclusiv al profesorului.

De asemenea, nivelul de implicare al familiei/ parintilor creste simtitor, ceea ce obligi la actiuni pe viitor
de formare la pirinti a unor competente specifice, complementare cu cele ale profesorului.

In cele din urmi, sunt necesare studii de specialitate pentru a identifica nevoile i practicile elevilor care au
beneficiat si care nu au beneficiat de activititi organizate de citre profesori pe perioada suspendirii cursurilor, care
au intimpinat dificultiti, dar si pentru a identifica modele functionale prin care périntii, voluntarii sau alte resurse
din comunitatea locald sau extinsd pot contribui la realizarea educatiei in astfel de perioade, urmirind progresul

elevilor.
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SCOALA DE ACASA

Autor: Ungureanasu Elena

Prof. inv. primar Scoala Gimnaziala ,,Simion Florea Marian Ilisesti’, jud.Suceava

Aparitia calculatorului ca sursd de invitare, diversificarea mijloacelor digitale moderne in scop evolutiv,
pitrunderea hardware-ului si software-ului in Romania reprezinti o permanentd provocare pentru educatie.

Competenta digitali este esentiali pentru educatie, viata profesional si participarea activi in societate. In
cazul invdtdmantului preuniversitar, este important si intelegem aceasti competenti si, in egald misurd, si o
cultivim.

Aptitudinile digitale sunt deja o cerinti esentiald pentru ca tinerii sd aibi succes intr-o societate din ce in ce
mai digitalizatd. Nu numai cd aceste abilitdti sunt cerute pentru un numir tot mai mare de locuri de munci, ci
sunt si o cerintd si un drept al cetitenilor, daci acestea trebuie si fie functionale in societatea actuali.

Prin urmare, scolile si profesorii au nevoie de sprijin pentru a lucra cu elevii lor pentru a dezvolta o gami
largi de abilititi digitale care sd asigure tinerilor care pirdsesc scoala si aibd abilititile cerute de piata muncii si de
o societate din ce in ce mai digitalizata.

Aparitia pandeiei si instaurarea stirii de urgentd, au provocat un experiment social in domeniul educatiei.
Fortati si riménd inchisi in locuinte, transformind camerele in sili de clasd, elevii si profesorii s-au mutat in
mediul online. Acestia au invitat, din mers, si foloseasci platforme educationale digitale pentru a invita si a-si
tace lectiile.

Unul dintre cele mai importante aspecte ale activititii in aceastd perioadi, a fost comunicarea permanenti cu
parintii, asa ca acum, poate mai mult decat inainte, s-a pastrat un dialog constant cu parintii, iar incurajdrile si
sustinerea au venit de ambele parti.

Pentru a sustine activitati de invitare la distantd, profesorii si elevii au folosit cel mai frecvent aplicatii simple
pentru comunicare cu clasa si individuald (cu fiecare elev) precum Whatsapp sau Messenger sau chiar apeluri
telefonice. Pe locurile urmitoare s-au situat: utilizarea resurselor educationale deschise si continutului digital, cum
ar fi site-uri cu informatii si ilustratii, biblioteci online, simuliri, soft educational, laboratoare virtuale, muzee
virtuale, Digitaliada, LearningApps etc. apoi platformele specializate de elearning si aplicatiile pentru apeluri
video/ videoconferinte precum Webex, Zoom, Meet, Teams .

Elevii si profesorii sunt capabili s se adapteze rapid la un mediu de comunicare nou. Dar nu toatd lumea a
fost pregititd penru invitarea online. Pricipalele impedimente au fost:
-lipsa laptopurilor sau tabletelor;
-conexiunea la internet;
-lipsa cunostintelor tehnice din partea pirintilor, elevilor si profesorilor.
Scoala in mediul online a diferit de la o institutie la alta, dar lipsa interactiunii cu colegii a fost resimtitd de citre

toti copiii.
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Stresati — parintii, pentru ci, obligati sd rimani acasd din cauza pandemiei si sa preia astfel o parte din sarcina si

din responsabilititile scolii, au realizat in majoritatea lor cat de complexi si de dificild este munca invititorului si

a profesorului. Au realizat cd invitimantul este o activitate complicati si cd problema nu era la scoali, ci, cel putin

in parte, chiar la ei si la copiii lor. $i, mai ales, au realizat cd nu sunt pregititi si nu se pricep si gestioneze aceasti
aventurd a cunoasterii umane numita invitare.

Stresati au fost si profesorii, pentru c, obligati sd iasd din rutina scolii traditionale si sd intre in necunoscutul
erei digitale, triind acum momentul adevirului. Acela ci e greu si te schimbi, chiar daci iti place schimbarea in
bine, dacd schimbarea nu e pregititi minutios si, mai ales, daci ea nu vine din interior.

Elevii din ciclul primar au simtit in aceastd perioada lipsa spatiului fizic, a colegilor, a invititorilor si a
atmosferei din clasa, dar au invitat si fie mai rabditori, sd respecte cand ceilalti vorbesc, sd fie mai atenti, sd lucreze
mai mult individual in contextul unui program mai flexibil si cu ore mai putine. Referitor la modul in care
relationau cu cei mici, s-a mers pe constientizarea faptului ci e nevoie a fi folosit mult limbajul non-verbal, expresii
faciale, tonul vocii, misciri ample, in asa fel incat sd atragi si sd sustii atentia copilului. Interactiunea in mediul
virtual presupune un alt tip de energie si este vital si se constientizeze acest aspect si sd se integreze instrumente
care pot ajuta in livrarea unor sesiuni de succes.

Elevii de gimnaziu, au descoperit ci se pot adapta mai repede, ci le e dor de scoala normali, au invitat si-si
aprecieze mai mult profesorii si au descoperit puterea resurselor interactive online si a clipurilor video pe care le-ar
lua siin scoala fizicd. Elevilor le-a plicut cd, pentru prima data, au putut folosi telefoanele in timpul orelor online
pentru a invita, au apreciat predarea mai interactivi si vizuald, cu clipuri video si teste-fulger si au recreat un spatiu
de normalitate, revizandu-si profesorii si colegii.

Sunt copii care nu pot fi insotiti de citre parinti pe tiramul online, intrucit acestia nu cunosc alfabetul
tehnologic si atunci a rimas ca varianti trimiterea materialelor pe WhatsApp. Acest lucru a presupus, insi, ci
elevul nu va avea momentan acces la testele online sau nu a fost activ pe platforma de invitare propusi de scoali,
astfel cd este imperios necesar si fie gandite cadre pentru toate categoriile de sanse pe care un elev le are la
continuturile de invitare.

E-pregitirea pentru mediul educational de tip online determini efecte pozitive in planul performantelor
scolare, se asociazi cu cresterea satisfactiei pentru activitatea de invitare, cu implicarea si cu trdirea stdrii de bine.
In caz contrar, efectele sunt negative, fiind identificate atit in planul scdderii performantelor in invitare
(neintelegerii sarcinilor de invitare, feedback intarziat din partea profesorului etc.), in plan comportamental prin
neimplicare in activitate, sciderea gradului de motivatie pentru invitare, sciderea capacititii de concentrare a
atentiei, si mai ales in plan emotional, prin manifestarea nervozititii datorate scaderii controlului si a lipsei
interactiunii directe cu profesorul/colegii. Toate acestea se reflectd in plan psihologic prin cresterea nivelului de
frustrare si a nivelului de stres, ceea ce poate conduce la cresterea gradului de agresivitate si la aparitia sindromului
de burnout.

Trecerea brusci la o altd modalitate de interactiune educationald, fird o pregitire prealabili are efecte pe termen
lung negative, insd pe termen scurt si intr-o situatie de crizd, cum este cea in care ne aflim, pare a fi o solutie

corectd pentru a asigura continuitatea si stabilitatea in procesul educational.
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Evaluarea Nationali sau ENjoy Classroom

Autor: Stoian Ana-Maria Valentina

Prof. Scoala Gimnaziald nr. 49, Bucuresti, §2

Perioada ineditid pe care au traversat-o elevii claselor a 8-a in anul 2020, un an atipic pentru ei, aflati in fata unei
provociri ce avea sd le marcheze in mare parte viitorul: Evaluarea Nationald si admiterea la liceu, cit si postura
mea de diriginte ce m-am aflat in situatia de a-i coordona, a dat nastere unui proiect ad-hoc. Convinsi ci orice
lucru riu aduce, sub o formi sau alta si ceva bun, si cum experienta scolii on-line nu putea rimane nefructificati,
a luat nastere cartea on-line in care elevii mei si-au expus triirile, intr-o manierd autentica si dezinvolta, tocmai
pentru a evidentia cit mai realistic posibil sentimentele lor. Momentul a fost atit de incircat emotional, incat si
cei care nu s-ar fi regisit vreodatd in postura de scriitori au reusit sd expuni printr-un text si o imagine ( fie creati,
fie prelucrati) triiri, emotii, sentimente dintre cele mai diverse si mai expresive. Timpul a fost scurt, 3 zile, textele
au fost scrise prin intermediul platformei pe care au folosit-o pentru scoala on-line. Finalitatea a fost tiparirea

textelor sub forma unei cirti pe care au primit-o in dar cu ocazia festivititii de incheiere a anului scolar.

Dovadi a importantei materialului rezultat este faptul ci acesta a fost atasat automat mapei albumului foto
pentru a sta mirturie peste ani unor momente de maxima provocare, cici pentru elevii de clasa a VIII-a, anul 2020
rimane anul in care au trecut printr-o situatie nemaiintilnitd pand acum de vreo generatie de absolventi:
pregitirea pentru examen in mediul online. Din luna martie si pand in luna iunie, interactiunea elevi - profesori
s-a realizat in spatiul virtual aducand astfel prilejul imbunititirii tehnicilor de predare din partea profesorilor, dar

si noi oportunititi de explorare a modurilor de invitare din partea elevilor.

Pentru profesor, aceasti perioadi a reprezentat o testare a abilititilor de creare a unei activititi creative de
invitare. Pe 1angd dobandirea de cunostinte, in aceastd perioadd accentul a fost pus pe dezvoltarea de competente.
Astfel, una dintre competentele cheie recomandate in spatiul Uniunii Europene - competenta digitald - devine

facilitatorul tuturor celorlalte competente pe care elevii si le-au dezvoltat in aceastd perioada.

Cum au reusit elevii sd parcurgi aceasti perioadi? Ce le-a lipsit cel mai mult de la scoala? Care a fost cheia
obtinerii unor rezultate bune la Evaluarea Nationali? Acestea sunt doar citeva dintre intrebdrile ale ciror
raspunsuri se vor regisi in paginile acestei cirti.

Cpacitatea copiilor de a se adapta la tot ce este nou s-a dovedit a fi inci o datd salvatoare pentru o etapi pe
care noi, adultii, fie profesori, fie parinti am perceput-o ca fiind una de crizi.

Efortul si receptivitatea lor au determinat bunulmers al procesului de predare-invitare. Ceea ce le-a lipsit acestor
elevi a fost interactiunea umand. Mediul scolar care era pani atunci al lor, personalizat si individualizat, discutiile
fatd in fatd cu colegii si profesorii. Am sesizat in cele mai multe dintre texte lor urmitoarea frazi : nu credeam ci o
sd-mi lipseascd atit de mult scoala.

Avantajele si dezavantajele invitimantului online le-am descoperit din perspectiva unor elevi silitori,

inteligenti si creativi care stiu ci a invita si inveti este cel mai important lucru.
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Din spatele catedrei, in fata ecranelor

Autor: Vesa Andreea
Prof. consilier scolar CJRAE Bihor

Traditional este mai bine. Traditional este mai sigur, reprezinti ceea ce au promovat si incercat ani de-a
randul toti profesorii dinaintea noastri si uite ce generatie minunati si educati a iesit de pe bincile scolii. Le-a
prins bine si invete mot a mot eseurile si sd nu aibd curajul sau nici micar oportunitatea de a-si exprima punctul
de vedere cu privire la ceea ce invati.

Da, cu sigurantd au functionat aceste metode si o parte importantd dintre elevi au ajuns si aibd o profesie
de renume si si isi foloseasci aptitudinile si cunostintele pentru a excela in ceea ce fac. Insi multi dintre ei ajung
sd fle temitori, sd rimand potigniti intr-un sistem, care cu bune cu rele, le oferd siguranta zilei de maine. Si uite
asa zilele trec si ei se multumesc cu ceea ce li se oferd, invitati fiind cd parerea lor nu conteazi, ci ar i mai bine sa
stea cuminti si si asculte. Ideile noi si creativitatea nu erau neaparat cele mai apreciate, pentru ci mai devreme sau
mai tarziu ajungeai si te intorci impotriva sistemului si si-1 deranjezi, asa cd mai bine te abtineai.

Am evoluat si ne-am dezvoltat ca si natiune tocmai datoritd unor persoane care au avut curajul si se abati
de la reguli si sd giseascd o altd modalitate, inovativd, de a creste, de a progresa.

Datoria noastri, ca si cadre didactice este de a le oferi elevilor oportunitatea si se exprime, in diverse forme,
pentru a putea si giseasci ei alternative la problemele care apar. Educatia din scoli este important si nu se rezume
doar la a invita o teorie a cirei aplicabilitate elevii nu o gisesc si nici nu o vor folosi in viata de zi cu zi.

O generatie trece pentru ca alta si-si facd aparitia. O generatie este definitd ca fiind media intervalului de
timp dintre nasterea pirintilor si nasterea urmasilor lor (McCrindle, 2009). Este cursul firesc al vietii si cu trecerea
timpului si a progresului pe toate planurile, generatiile care vin sunt din ce in ce mai informate, digitalizate si cu
dorinta de a gisi in ceea ce invati o utilitate logicd, aplicabilid in viata lor. Aceste nevoi vin ca si rispuns la profesiile
noi care apar, optiunile de studiu si inclusiv valori care diferd drastic de la o generatie la alta. Generatia Z este cea
mai dotati din punct de vedere material, saturatd din punct de vedere tehnologic si conectati la nivel global intr-o
manierd pe care lumea noastrd nu a mai vazut-o vreodati. Ei reusesc sd obtind informatii la un click distanti, ceea
ce ne sugereazd noud, ca si cadre didactice, ci munca noastrd ar fi bine sd inceapd si fie mai diversificatd, mai
,,cool”, pentru a putea gisi modalititi creative de a le capta atentia copiilor si de a-i determina si giseascd
motivatia de a invita ceea ce le transmitem. Scoala online ar trebui sd aibd in componenta sa multitudinea de
aplicatii, programe, fise, videoclipuri si multe alte instrumente de care cadrul didactic se poate folosi intr-un mod
creativ, pentru a facilita procesul de predare-invitare-evaluare, dar in acelasi timp de a-1 face mai atractiv pentru
elevi.

Creativitatea reprezintd un complex de insusiri si atitudini psihice care, in conditii favorabile, genereaza
produse noi si de valoare pentru societate (Dindelegan, 2006, apud. Bonchis coord., 2006). Scopul nostru este de

a optimiza actul educational in asa manierd incat si aibd acces la informatii toti elevii.
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Studiile au demonstrat deja faptul ci predarea si invitarea ar trebui si se realizeze diferentiat, in conformitate cu
stilul de invitare al fiecirui elev. Stilul de invatare constd in trdsiturile cognitive, afective si fiziologice ce servesc drept
indicatori relativ stabili despre cum subiectii percep, interactioneazd si raspund mediului de invitare (Kauchak si Eggen,
1998). A intelege faptul ci fiecare elev vine cu un bagaj diferit si se raporteazi diferit la ceea ce se intdmpli in jurul
sdu, ne ajutd si ciutdm cele mai inovative modalititi de transmitere a cunostintelor astfel incit aceste informatii
sd ajungd la fiecare elev in parte. Pentru unii, functioneaza dictarea, inregistririle, transmiterea auditivd a
informatiilor, aceasta reprezentind modalitatea prin care ei asimileazd mai facil. Pe de altd parte, alti elevi au
nevoie de imagini, prezentiri power point, filmulete si alte reprezentiri clare pentru a stoca mai usor. Nu in ultimul
rand, avem elevii cu un stil de invitare kinestezic, acei elevi care pentru a studia, au nevoie si se miste, si cunoasci,
si experimenteze in jurul lor ceea ce au de invitat. A oferi intr-o lectie o modalitate adaptatd pentru fiecare elev
in parte constituie cu sigurantd o provocare pentru cadrul didactic. Pregitirea materialelor si facilitatea accesului
tuturor reprezintd o munci asidud.

Triim totusi intr-o perioadd in care cunoasterea devine invechitd tot mai repede, informatia devine
accesibili tot mai rapid prin retelele de computere, nevoia de invitare pe tot parcursul vietii creste, iar modelele de
predare bazate pe transmiterea si stocarea cunostintelor isi pierd functionalitatea (Trip, 2003)

Tinind cont de perioada tumultoasi prin care trecem, dati fiind pandemia, scolile au fost inchise iar
profesorii si elevii lucreazd acum de la depirtare. Necesitatea cadrelor didactice de a ridica stacheta si de a se
adapta la provocirile pe care le aduce scoala online este imperios necesard. Am ajuns acum si intrim efectiv pe
teritoriul unde, generatia Z, se simte cel mai bine, mediul online. Pentru multi dintre noi acesta este un total
necunoscut, sau cel putin competenetele in ceea ce priveste realizarea unei lectii online nu au fost insusite. Daci
dorim sa mentinem legdtura cu elevii nostri si s ne continuim munca, ne vedem nevoiti si asimilim intr-un timp
scurt, o multitudine de cunostinte cu privire la operarea cu platforme si materiale online. Este momentul in care
inovatia actului didactic isi dd examenul si sperdm ca rezultatele sd fie pe masurd, si noi si reusim si trecem cu brio
acest proces.

Remarc de o perioadi incoace faptul ci sunt cadre didactice care nu reusesc sa se adapteze si mediul online
le ofera adevirate bitii de cap. Intalnirile pe Zoom, Google Classroom si alte platforme sunt un necunoscut si cu
toate acestea, elevii transmit faptul cid ei incearcd sa isi ajute profesorul, dar acesta sustine cd se descurci si nu
primeste ajutor, orele se scurg si lectia este un amalgam de emotii negative, nervi, frustriri si orgolii rinite care
daci ar fi depisite si am accepta ca generatia lor digitald si ne ofere o mani de ajutor, am reusi si sd ne tinem lectia
si sd ne apropiem mai mult de elevi. A avea incredere in elevii nostri si a-i respecta este o premisi esentiald pentru
a fi cu totii in aceeasi echipi care luptd pentru un scop comun. Scopul este de a trece cu bine peste aceste incerciri
si de a reusi sd parcurgem materia, adaptandu-ne la toate resursele pe care tehnologia ni le oferi. Tot ce trebuie si
facem este sd avem ribdare, si cdutdm, sd cerem ajutorul cand suntem depisiti si incepem si gandim ,,out of the
box”. Elevii apreciaza profesorii implicati, dedicati care reusesc si le fie alituri mai presus de aspectele ce tin strict
de materie. Vor si cunoasci lumea cu alti ochi, au alte perspective si idei cu privire la viitor si noi le suntem datori
sd le permitem si iasd din tipare si s le cultivim o gandire critic, si le oferim oportunitatea de a dobandi prin
intermediul scolii, acele abilititi pe care societatea, aflatd intr-o continud schimbare, le soliciti viitoarelor generatii

care ies de pe bincile scolii.
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Educatia financiara

Autor: Voinea Mariana
Prof: Colegiul Economic Calirasi

Educatia financiard joacd rolul cel mai important intr-o societate cliditi pe educare si informare corecti,
pentru bunistarea acesteia.

Educatia financiari este acea educatie care iti aratd cum si castigi bani mai multi, cum si administrezi banii
bine i cum sd-i cheltuiesti cu cap.

Educatia financiari se aplicd aproape in orice facem. Indiferent de activitatea pe care o realizim este nevoie
de bani sau este nevoie si administrim bani.

Educatia financiari te ajutd si iti gestionezi resursele in mod eficient, in asa manierd incit si ajungi la un
moment dat si prosperi.

Un om needucat financiar va cheltui mai mult decat veniturile sale.

In prima fazi, educatia financiari te ajuti si devii constient de venituri, si monitorizezi atent cheltuielile si si
realizezi un plan eficient pentru reducerea acestor cheltuieli.

Fird o intelegere generald a conceptelor financiare, nu putem face alegeri intelepte in plan financiar: nu
suntem deschisi citre economisire si nu stim cum ne poate ajuta acest comportament pe viitor. Nu stim si facem
investitii, nu intelegem cum si cind putem accesa un imprumut, nu intelegem termenii financiari prezenti intr-un
contract al unei entitdti financiare.

Educatia financiari trebuie si fie predati inci din clasele primare, nu numai de universititile de profil.

O buni educatie financiari inceputi prin joc, in clasa pregititoare si clasa I, ne asigura ci obiceiurile formate
acum vor influenta modul in care copilul va decide si gestioneze banii proprii intreaga viati. Scopul este ca pe
misurd ce cresc, ei si inteleagd cd banii pot fi castigati, cd lucrurile, serviciile au un cost care trebuie plitit pentru
a le avea. Este important si-i invitim pe copii, cit mai de timpuriu, cum si-si administreze banii. Jocurile
organizate la scoald contribuie la pregitirea atitudinii pe care ei o vor dezvolta in viatd privitor la conceptul ,bani”,
formarea unui comportament responsabil fati de bani, intelegind: si dobandeascd o atitudine corecti fatd de
munci, banul muncit, fatd de cei aflati in suferintd, prin actiuni caritabile; si lucreze in echipd pentru a face rost
de banii de care au nevoie; cum sd managerieze inteligent finantele de care dispun pentru a-si satisface dorintele
proprii (jucdrii, excursii) si a deveni, in viitor, independenti financiar; si-si dezvolte capacititile antreprenoriale.

De mai bine de zece ani am inteles importanta educatiei financiare la clasele primare si am organizat multe
activititi extracurriculare pe aceastd tema.

Orice copil are nevoie de cunostinte financiare de bazi pentru a intelege cum functioneazi societatea si cum
poate lua cele mai bune decizii pentru viitorul siu.

Primele activititi le-am desfisurat in cadrul programelor Junior Achievement de educatie financiari.

Prin aceste programe copiii au sansa si deprindi aptitudini solide in domeniul financiar, incepind, de ce nu,
cu banii din pusculitd sau chiar si cumpere o inghetatd de la magazinul cu preturi mai mici. Programele JA de
educatie financiard au imbogitit cultura financiard a copiilor si le-au dezvoltat abilititile, le-au dat incredere in ei

si i-au inspirat sd adopte un comportament responsabil.
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Prin activititi practice, exercitii, simuliri si dezbateri ei au descoperit instrumente financiare de bazi, ce pot
contribui la un trai mai sigur, mai putin stresant si mai productiv.

Prin modulele: Noi insine, Familia mea, Comunitatea noastrd, Orasul nostru, adaptate fiecarui nivel de varsta,
pe care le-am desfisurat de-a lungul claselor I-1V, elevii au descoperit progresiv cum si-si identifice nevoile si
pasiunile, care este rolul lor in familie si in comunitate, ce sunt orasele, banii, economia, cum ne afecteazi
globalizarea sau cum pot valorifica sustenabil resursele din jurul lor. Ei si-au dezvoltat primele concepte de
economie personald, si-au identificat nevoile de trai si dorintele familiei si au inceput sd inteleagid deciziile si
misurile luate de pirinti, isi cunoasc propria localitate din perspectivd economici: meserii, afaceri, cladiri.

Cand disciplina Educatie Financiard, un curriculum realizat cu ajutorul Bincii Nationale a Roméniei, a fost
introdus in scoli, am implementat acest program ca disciplini optional.

Prin activititi practice si jocuri, copiii au invitat ce inseamnd bugetul familiei §i din ce se compune acesta, care
sunt prioritatile atunci cind se planificd bugetul in familie. Copiii au invatat cum se imparte bugetul in familie.
Astfel au inteles ci banii trebuie impirtiti in functie de priorititi si au aflat de ce parintii nu pot intotdeauna si le
cumpere ceea ce ei isi doresc. Au invitat despre troc, despre alegerile pe care le facem pentru a economisi. I-am
dus pe elevi sd cunoasci citeva sucursale bancare. Acolo au interactionat cu un specialist si au pus intrebari despre
bani. Au simulat depunerea si retragerea de bani din banci.

Am realizat situatii de invitare provocatoare care si le solicite munca, imaginatia, talentul, colaborarea,
perseverenta, ca ingrediente ale reusitei in viati, totul pornind de la principiul conform cdruia nimic nu se obtine
gratuit pe lumea asta. Elevii au inteles cd fiecare dintre noi are un impact asupra economiei lumii prin deciziile pe
care le luam.

Cand camionul FLIP a poposit in orasul nostru am participat la Scoala de Bani, programul national de
educatie financiara al Bancii Comerciale Roméne care isi propune si contribuie la cresterea gradului de educatie
financiari din tara. Ii invitd atat pe adulti, cat si pe copii, si isi gestioneze banii cu responsabilitate, si inteleagi
care sunt factorii care ii determini s ia anumite decizii financiare, cum si economiseascd pentru a-si indeplini mai
usor anumite dorinte si cum si foloseascd banii ca un instrument care si-i ajute s se dezvolte si sd aibd o viatd mai
buni. Scoala de Bani pe roti - camionul FLIP este o expozitie itinerantd de educatie financiard pentru copii cu
vérsta intre 7 §i 14 ani al cirei scop este si ii ajute pe cei mici sd constientizeze importanta banilor. Timp de o ord
si jumitate, copiii au avut ocazia si paseascd in lumea banilor si si parcurgd cinci etape ale informairii si
constientizirii, toate aceste etape avand aliati de nddejde: jocurile, interactiunea si voia buni.

Activititile de educatie financiari au caracter interdisciplinar, se bucurd de popularitate in rindul elevilor si
promoveazi o atitudine pozitivi vis-a-vis de tema educatiei financiare;

Prin activititile de educatie financiard, copiii pot deveni adulti responsabili si antreprenori de succes. Cu cat
elevii afli mai devreme despre implicatiile si responsabilitatea pe care mediul economic le presupune, cu atat
acestia vor putea contribui pozitiv la constructia unei societiti sanatoase si educate.

Elevii de azi vor fi adultii de méine, oameni liberi, cu business-ul lor si banii pe care si-i investeascd asa cum

au invitat.
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PERSPECTIVA PSTHOPEDAGOGICA A COPIILOR CU
SINDROM DE HIPERACTIVITATE SI DEFICIT DE ATENTIE

Autor: Apostu Mihaela
Prof. itinerant/de sprijin Scoala Profesionald Speciali ”Sf. Stelian” Botosani

Rezumat

"A te supune normei inseamnd a te supune examenului public, a rdaspunde asteptdrilor pe care societatea §i le
formuleazd”(Neculau, 1987, p. 183). Societatea apreciazdi comportamentul membrilor ei dupd anumite etaloane,
asteptand ca ei sd se conformeze anumitor modele culturale.

Scopul acestui articol nu este eliminarea problemelor specifice unui copil cu ADHD (Attention Deficit
Hyperactivity Disorder), ci este unul realist, bazat pe dezvoltarea unor abilititi de rezolvare a situatiilor dificile in care
astfel de copii sunt implicati. Obiectivele urmarite vizeazd descrierea comportamentald a celor trei componente:
hiperactivitatea, impulsivitatea si deficitul de atentie; strategii de interventie ameliorativd: medicald, psihologicd si
psihopedagogicd; exemplificarea unor sarcini de lucru utile. Metodele vizeazd schimbarea comportamentald, vizind
categoria comportamentelor constructive §i integrative.

In ansamblu, voi prezenta caracteristicile comportamentale ale copiilor cu ADHD, cu varste cuprinse intre 3 5i 12
ani. Problemele concrete cu care se confruntd parintii si profesorii duc la conturarea unor strategii de solutionare eficientd
a acestora. In cadrul sistemului educational, sunt conturate o serie de exercitii practice utile in adaptarea copiilor.

Acesti copii trebuie intelesi 5i sustinuti de persoanele din proximitate, in contextul cunoasterii cauzelor producerii

unor tulburdri de comportament.

Cuvinte cheie:
* hiperactivitate
* impulsivitate
*  deficit de atentie
* ameliorare

* adaptare
Tulburarea de comportament

Manifestirile comportamentale adecvate unor norme sociale si in concordanti cu asteptirile grupului de
apartenentd sunt considerate comportamente dezirabile. La polul opus, nonconformitatea conduce la deviantd
comportamentald, definitd drept ”lipsd de adeziune la modelul normativ si axiologic al grupului, manifestata printr-
un comportament atipic, care incalcid prescriptiile normative si violeazi cerintele institutionale” (Ridulescu,

Piticariu, 1989, p.9).
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Comportamentul deviant reprezintd o expresie a “incapacititii functionale a individului din cauza unor
deviatii fiziologice sau anormalititi psihice, fie ca rezultat al unui comportament perfect normal, dar incompatibil
cu standardele de normalitate ale grupului” (Rddulescu, Piticariu, 1989, pp.9-10).

Cauzele tulburirilor de comportament sunt greu de precizat. Se inregistreazi factori genetici (anomalii,
deficiente anatomo-fiziologice), factori psibo-patologici si sociali. Principala cauzi a acestor probleme rezidi in
tulburirile functiilor cerebrale (factori ereditari), dar si in conditiile de trai ale copiilor: in familie, gridinitd/scoali.

Aceasti etiologie diversd se manifestd sub forma incapacititii individului de a se adapta unor solicitiri.
Apare des un cerc vicios datoritd limitelor impuse de périnti, pe care copilul nu le ia in considerare, fiind necesari
o permanentd atentionare a copilului.

Manifestirile de hiperactivitate debuteazi odati cu virsta prescolard (cel tdrziu la 5-6 ani), iar spre
adolescentd nelinistea corporali se reduce, mentindndu-se totusi anumite dificultiti atentionale si orientarea spre

actiuni impulsive.

Hiperactivitatea cu deficit de atentie

Copiii cu tulburare comportamentali se diferentiaza fata de copiii cu o dezvoltare normala prin frecventa
si intensitatea cu care apar problemele (se concentreazd mai greu, sunt usor de distras, agitatie, etc.).
Hiperactivitatea cu deficit de atentie presupune cel putin trei elemente: hiperactivitatea, impulsivitatea si

deficitul de atentie.

a) Hiperactivitatea caracterizeazi persoanele dinamice, nelinistite si agitate.
Copiii hiperactivi:

- dau din maini si/sau picioare cind sunt asezati pe scaun;

se deplaseazi liber prin clasi;

preferd jocurile de miscare;

se lovesc frecvent de obiecte;
- nu acordi atentie detaliilor;

- se apucd de mai multe lucruri deodati;

pierd/isi uitd obiectele personale.

b) Impulsivitatea e o manifestare comportamentald caracteristicd persoanelor care:

fac comentarii inadecvate situational;

isi stdpanesc cu dificultate impulsurile;

ii lovesc pe ceilalti;

iau din lucrurile personale ale altora;

au un autocontrol scizut.

¢) Deficitul de atentie este intélnit la copiii care:

- au dificultiti de concentrare;

- se plictisesc repede;

- isi intrerup activitatea la scurt timp dupi inceperea ei;

- finalizeazd cu greu o sarcini.
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Sindromul ADHD e o tulburare specifici de comportament, cu o incidentd medie de 3-5% la copii, mai
crescutd in randul biietilor decit la fete. In 50% din cazuri, tulburarea debuteazi inainte de 4 ani, dar e

diagnosticati ca atare odati cu inceperea scolii.
Modalitati de interventie ameliorativa

Interventia in cazul copiilor cu ADHD imbraci mai multe forme:

a) Interventia medicald presupune prescrierea unor medicamente ce reduc hiperkinetismul si starea de neliniste.
Efectul lor e temporar, pe termen scurt. Totodatd, utilizarea lor duce la simptome secundare, precum: sciderea in
greutate, diminuarea apetitului, incetinirea temporard a cresterii, insomnii, etc.

b) Interventia psihologica consti in strategii de autocontrol comportamental. Se aplici terapiile de facturd cognitiv-
comportamentali si existentiald.

) Interventia pedagogicd presupune acordarea unui sprijin educational corespunzitor dezvoltirii cognitive si
emotionale a copilului cu ADHD. Adaptarea la cerintele scolare si sociale are loc treptat, in pasi mici, prin
strategii didactice construite eficient: adaptare curriculard, solicitarea indeplinirii unor sarcini scurte, clar definite,

implicarea copilului in munca de echipa.

Exercitiile indicate spre a fi aplicate in lucrul cu copiii cu ADHD sunt variate, insd au la bazi activititi
practice si atractive:
-”E timpul jocului! Nu deranjati!”
- Calititile copilului meu”
- "Regulile familiei mele”
- "Planul de recompensare cu puncte”
- ”Concursul pentru fete zambitoare”

- ”Consecintele faptelor mele”

Cazurile copiilor cu hiperactivitate si deficit de atentie sunt des intélnite in activitatea didactica, ceea ce
solicitd inteligenta si abilititile manageriale ale profesorului. Acesta trebuie si fie cel care initiazi si realizeazi
actiuni specifice prin care controleazi si gestioneazi manifestirile comportamentale ale elevilor, canalizandu-le in

directia respectirii unor norme si reguli menite si asigure buna desfisurare a activititii didactice”(Dumitru, 2008,

pp-276-277).
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Scoala online- un produs al pandemiei

Autor: Sion Ioana — Alexandra
Prof. Scoala Gimnaziald Letea Veche, jud. Baciu

Declansarea pandemiei de Covid-19 a avut un impact negativ ce s-a resimtit la nivel global in cadrul
tuturor sistemelor societitii. Practic, peste noapte, orice sistem, fie el din domeniul sdnititii, turismului,
comertului, dar in special sistemul de invatimant au fost reinventate, regindite si repuse in miscare. Concepte
precum flexibilitatea si capacitatea de adaptare au avut un mare rol in acestd perioadd. Practic scoala s-a mutat

peste noapte in sistem online.

Ca profesor recunosc cd m-au incercat multe sentimente contradictorii: de la teama la incredere ci totul
va fi bine, de la agonie la extaz toatd paleta de sentimente a fost activati pe aceastd perioadi. Provocirile in
adeviratul sens al cuvantului au apirut atunci cand a trebuit si lucrim efectiv in sistem online. Intrebiri precum:
,,Cum voi face?” ,,Ce platformi si aleg?”, ,,Cum sa-mi structurez continuturile?”, s.a.m.d. Raspunsurile nu au
intarziat sd apard: peste noapte adresa de email a fost ,,invadata” de astfel de solutii. Predarea sincroni si asincroni
a fost un subiect de mare interes. Parcurgem cu totii materia impreund, sau le dim posibilitatea de a parcurge

individual, in functie de program continuturile?

Personal am ales optiunea de predare sincroni, deoarece consider ci este extrem de important si pot oferi
explicatiile necesare fiecirui elev in parte, feedback-ul de care are nevoie in timp real. Mai mult mi s-a parut ci
aceastd abordare este cea mai apropiatd de scoala clasici, din moment ce profesorul si elevii pot interactiona live,
pot initia discutii, dezbateri, lucururi ce au rolul de a mentine motivatia si interesul elevilor pentru un anumit
subiect/materie. Bineinteles ci si aici au apdrut dificultiti de ordin tehnic care ne incapacitau intr-o anumiti
misurd si ne ficeau si ne simtim oarecum neputinciosi. Uneori se intrerupea brusc semnalul wi-fi, sau nu
functionau cistile, alteori, camera web nu colabora, sistemul de share-screen pirea si functioneze dupa principii

proprii etc.

Mai mult au existat si elevi care nu au putut participa la orele online din cauza situatiei finaciare precare.
Au fost derulate campanii de sprijin pentru aceste cazuri, diferite ONG-uri au venit in sprijinul micutilor si am
reusit si rezolvim o mare parte din cazuri. In situatiile in care nu am putut gisi o rezolvare, cadrele didactice au
apelat la serviciile Postei Romane, ale curieratului, sau au ales si se deplaseze personal fie la domiciliul elevilor, sau
la magazinul din zona domiciliului elevilor pentru a livra materialele de pe care s-a lucrat, astfel putindu-se spune

cd s-a lucrat si ,,asincron”.

Este important s se evidentieze si beneficiile orelor online, marea majoritate a elevilor fiind extrem de
incantati de noul mod de desfdsurare a orelor de curs. Mai mult am putut observa in rindul elevilor ce de reguld
la ord erau timizi si nu doreau si participe la activitate, o crestere vizibild a increderii in sine si o participare mult
mai activi. Un alt beneficiu pe care doresc si il mentionez este acela de conectare intre profesori si parinti, scoala

online necesitind o mai bund colaborare si comunicare intre scoald si familie.
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Comunicarea si colaborarea au fost doud elemente cheie ale acestei perioade dificile. Atat in relatia profesor
- elev, elev - elev, profesor - profesor si mai ales profesor-pirinte. Intr-o perioadi in care distantarea sociali a fost

practic impusd de situatia in care ne aflim, am reusit si fim aproape unii de altii prin intermediul mediului online.

In ceea ce priveste dezavantajele desfisuririi cursurilor in mediul online se numiri: oboseala, lipsa
socializidrii, lipsa interactiunii umane, lipsa efectivi a sustinerii din partea profesorului si izolarea au fost elemente
ce si-au pus vizibil amprenta pe copii. Nu putine au fost cazurile in care pirintii s-au plans de faptul ci elevii devin
din ce in ce mai agitati, nervosi, nu doresc si mai comunice cu familia, se inchid in propriile camere si refuzi chiar
participarea la orele online. Pentru fiecare din aceste cazuri s-au gisit solutii de consiliere si sprijin particularizate

in functie de nevoile fieciruia.

Indiferent de provocirile acestei perioade consider cd desfisurarea cursurilor in mediul online a fost un
bun prilej de testare si depasire a propriilor limite, de reinventare si nu in ultimul rdnd de conectare la tot ceea ce
inseamnd tehnicid modernd. Chiar daci a fost o perioadi dificild, consider cd este un prim pas citre o posibild

scoald a viitorului.
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Salile de clasa digitale pentru incluziune pandemiei

Autor: Mihaela Rodica Brata
Prof. limba englezd, Scoala Gimnaziald ,,Vasile Lucaciu” Apa, Satu Mare

Titlul acestui articol reprezinti doar o parte din denumirea proiectului de parteneriat strategic Erasmus+ KA229
pe care scoala pe care o reprezint il coordoneazi in acest moment. Titlul complet al proiectului este “The Non-
formal and the Digital Classrooms for Inclusion”, si anume: ,,Non-formalul si silile de clasi digitale pentru
incluziune”. Este co-finantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si are numirul 2018-1-RO01-
KA229-049227_1. Partenerii nostri de proiect sunt alte trei institutii de invitdimant europene, dupd cum urmeazi:
16 1.C."S. Chindemi, Siracusa, Italia, Szkola Podstawowa z Oddzialami Integracyjnymi Nr 6, Siedlce, Polonia si
Aksemseddin Bilim ve Sanat Merkezi, Nigde/MERKEZ, Turcia.

Acest proiect reprezintd o continuare fireascd a proiectului Erasmus+ KA101 (proiect de
mobilitate in domeniul educatiei scolare) care a fost implementat in scoala noastrd cu trei ani in urmi. Proiectul
s-a numit ,,Cilitorii europene in lumea cunoasterii, didacticii si a tehnologiei moderne”si a avut numirul 2017-
1-RO01-KA101-036012. Co-finantarea a venit tot ca parte a programului Erasmus+ al Uniunii Europene. In
cadrul respectivului proiect, sase cadre didactice din scoala noastrd au participat, cite trei per stagiu de formare, la
doud cursuri de perfectionare — primul a fost centrat pe activititile non-formale (,Armonie si invitare! —
Promovarea armoniei prin managementul clasei si al tehnicilor de mediere in vederea reducerii fenomenului de
pirasire timpurie a scolii”’, Portugalia, Caldas da Rainha, 13 — 21.08.2017, furnizor Asociatia ,Edu2grow”,
Portugalia) si cel de-al doilea a vizat componenta digitald a procesului didactic (,Utilizarea eficientd a tehnologiei
moderne in educatie”, Italia, Roma, 29.01. — 04.02. 2018, furnizor Institutul GEROS ONLUS, Italia, Cagliari).

Am dorit si fac referire la acest aspect al activititii scolii noastre pentru a i mai usor de
inteles de ce perioada de predare online din anul scolar 2019 — 2020 nu a reprezentat un obstacol de netrecut
pentru scoala al cirei dascil sunt. Imediat dupi ce s-au inchis scolile, fiecare clasi s-a reorganizat in vederea
desfasuririi activititii in mediul online. Procesul de predare-invitare a avut loc atit sincron, cit si asincron cu
ajutorul diverselor aplicatii de comunicare si de invitare la distanti: Zoom, asq, Kahoot, MOZAWEB,
Facebook, Whatsapp, etc. A existat un orar al orelor de curs online. Sunt lucruri pe care toatd lumea
responsabild din mediul scolar le-a ficut in acea perioadi. Din picate, nu toti elevii nostri s-au putut conecta la
aceste lectii online. Si nu pentru ci nu si-ar fi dorit, ci pentru ci le-a lipsit echipamentul necesar. Acesta este
punctul nevralgic al scolii online. Din fericire, existi surse de finantare pe care factorii decizionali au obligatia s
le acceseze pentru a oferi sanse egale la educatie fiecirui elev. Stim cu totii ci fiecare activitate genereazi costuri,
insd mai stim ceva, si anume faptul cd investitia in educatie este durabild, sustenabild si transferabild. Ea este

absolut necesari daci ne dorim progresul intregii societatii.

Scoala online este, cu siguranti, parte integrantd a secolului al XXI-lea. Acest tip de scoali la
distantd este, in primul rand, despre a avea cu ce (un calculator, un laptop, o tabletd sau un telefon de ultimi
generatie care si aibd acces la un internet de calitate), cu cine (inviticei, cadre didactice, pirinti, etc), unde

(platforme de predare — invitare - evaluare - notare), precum si despre a sti cum si dai viatd unui act educational
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digitalizat de cea mai buni calitate.

Este foarte bine faptul ci predarea, invitarea, evaluarea si chiar notarea au continuat si dupi ce
cladirea scolii s-a inchis. Este incd o confirmare a faptului ¢ vremurile in care procesul instructiv - educativ avea
loc in foarte mare misurd doar in spatiile scolare bine delimitate (sili de clas3, sili si terenuri de sport sau ateliere
scolare) sunt de domeniul trecutului. Scoala nu mai are granite, nu mai cunoaste limitiri spatiale, temporale sau
de continut, ea poate fi si la un click distantd. Acest click nu este unul oarecare. Este click-ul educational atat de
necesar in aceastd perioadd plind de provociri pentru fiecare dintre noi.

Pe langi orele de curs desfasurate online, eu si colegii mei am participat si la foarte multe sesiuni
de instruire si formare profesionald pentru predarea online care s-au dovedit extrem de utile. Fiind in permanenti
legaturd unii cu altii, elevi si cadre didactice, am putut continua si activitatea din cadrul proiectului nostru
Erasmus+ intitulat “The Non-formal and the Digital Classrooms for Inclusion”, inclusiv in vacanta de vard. Si
pentru cd nimic nu e intdmplitor, iatd o pagini din cartea Storyjumper intitulati “The ABC of Inclusion”/ ,,ABC-
ul Incluziunii”, carte care reprezintd unul dintre produsele finale ale proiectului nostru Erasmus+ mentionat mai-

sus. Aceastd pagini a fost realizati online, de la distanti, colaborativ.
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Pentru mai multe informatii, vi rog si vizitati pagina web a proiectului nostru: https://
nonformaldigital4inclusion.com/, precum si pagina sa de Facebook: https://www.facebook.com/Erasmus-The-

Non-Formal-and-the-Digital-Classrooms-for-Inclusion-2120445614673347.

In concluzie, scoala online a dus si mai desparte ideea de echipi de succes. A topit distante
aducindu-ne si mai aproape unii de altii. Ne-a ficut si fim solidari in fata unui pericol la fel de invizibil precum
semnalul wi-fi. Ne-a ajutat si mergem mai departe pe drumul devenirii noastre avind permanent in suflet

certitudinea revederii la fatd in fati.
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Scoala online- o provocare a lumii moderne

Autor: Busuioc Aida Florina
Prof. Liceul Tebnologic Alexandru lIoan Cuza, Panciu

Scoala online este o provocare a lumii moderne prin faptul ci se incearci o inlocuire, intr-o perioadi
foarte scurtd, a modului de realizare a actului educational experimentat de sute de ani intr-un anumit format, fird
o pregitire prealabild a niciunui partener educational, nici a profesorilor, nici a elevilor, nici a parintilor, care in
noul context au devenit parte integrantd importantd a procesului de invdtimant, fie prin suport fizic, fie prin
asigurarea mijloacelor tehnice de realizare a acestui tip de educatie. Invitarea in mediu virtual se bazeazi pe munca
independenti a elevului care trebuie s rezolve teme singur, si descarce unele materiale pe suport electronic, si
urmireasci altele si si formuleze concluzii, opinii, de multe ori fara sprijinul imediat al profesorului. Acest aspect
nu este imposibil de realizat, dar schimbarea se face greu. Invitarea online este orientati in directia utilizirii
mediului virtual in scop informativ, educativ, iar orientarea copiilor in folosirea internetului era in mare masuri
directionati spre divertisment, calculatorul, tableta, telefonul, avind asociatd ideea de joaci, petrecere a timpului
liber, discutii libere cu prietenii, pe scurt, o formd de distractie. Prin urmare, devine o adeviratd provocare si
desfisori un act didactic eficient, care sd conduci la insusirea unor cunostinte si formarea unor competente, mai
ales ci existd destule puncte slabe si amenintiri.

Daci ar fi sd realizim o analizi SWOT a invitirii online, aceasta ar arita astfel.
Puncte tari

Accesibilitate- in perioadele cind invitimantul clasic nu a constituit o alternativi viabili, elevii si profesorii
au putut participa la cursuri online de oriunde, continuind invitarea.

Flexibilitate- deoarece , pe platforme, poti intra la orice ord pentru a revedea activitatea.

Comunicarea se realizeazi in mai multe forme, vizual, audio, vizual si audio.

Autonomie- elevii devin mai independenti in invitare.

Dezvoltarea competentei digitale atat pentru elevi, cit si pentru profesori prin utilizarea cu incredere si in
mod critic a tehnologiei informatiei si comunicatiilor pentru munci si comunicare.

Elevii vor sti s foloseascd cu seriozitate si discernimant mediul online.

Scoala online oferd posibilitatea exploririi unor noi metode de invitare.

Se descoperd materiale de invitare variate si atractive.

Poate constitui un avantaj pentru introvertiti, deoarece se elimind agitatia zilnica din clasd, ceea ce oferd
acestor elevi posibilitatea de a lucra in liniste, in ritm propriu.

Posibilitatea de a participa la activitati de invitare desfasurate si de alti profesori.

Alegerea modalititii de invitare — invitarea poate fi activd sau pasivd, cu diferite niveluri de realizare, fie
materiale scrise, notitele proprii, simuliri interactive, discutii cu alti cursanti (whatsapp, messenger s.a), fie mai fie

mai multe componente multimedia - graficd, animatii, sunet...
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Eliminarea problemelor generate de incapacitatea generata de probleme fizice temporare sau permanente
sau de unele afectiuni.
Este un forma de schimbare de roluri, de multe ori profesorul invatind de la elevi.

Reducerea unor costuri legate de tinutd, transport.
Puncte slabe

Scoala in format online este o solutie de crizd care satisface doar o parte din definitia consacrati a scolii/
educatiei.

Conform studiilor, pand acum nu s-au inregistrat rezultate pozitive ale utilizirii tehnologiei, nici asupra
creierului uman, nici asupra invitirii ca act in sine, unii cercetitori constatind chiar o schimbare negativd de
comportament la unii copii- cresterea nervozitatii.

Copiii nu vor reusi si-si dezvolte abilititile de socializare, dialogul online fiind lipsit de emotie si de
elemente de comunicare nonverbali.

Izolarea in spatiul camerei genereazd uneori o stare psihicd negativi, stiut fiind faptul ci scoala inseamna
educatie, dar si pauze in aer liber si socializare.

In invitimantul online se pune accentul pe teorie, pe acumulare de cunostinte, in defavoarea laturii practico-
aplicative.

Lipsa posibilitatii unei notdrii adecvate, lipsa posibilititii unei evaluiri eficiente.

Spatiul personal al copiilor este invadat si nu toti dispun de conditii confortabile.

Profesorii dintr-o scoald nu folosesc toti aceeasi platformi care sa dea un caracter unitar si o anumita sigurantd
si familiaritate elevilor.

Interactiunea intre elev si profesor, mai ales daci elevul are dificultiti in a intelege ceva, se realizeazd mai greu.

Se constatd un efect negativ asupra unor elevi cu cerinte educationale speciale care au nevoie de ajutor

suplimentar, de sprijinul profesorului sau al colegilor.

Oportunititi

Dezvoltarea unei mai bune colaboriri familie-scoald si scoald-comunitate locala.
Crearea unor directii noi pentru invitarea permanenta.

Realizarea unei relatii mai strinse intre périnti si copii.

Necesitatea unor cursuri de perfectionare cu aplicabilitate in practica.

Implicarea in diverse proiecte pentru atragerea de fonduri.
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Amenintiri

Unele cadre didactice resping predarea online din motive diverse (nu detin competente TIC, nu au
disponibilitatea de a se adapta, respingind elementele de modernitate pe criterii diferite).

Elevii primesc mai multe sarcini de lucru, chiar si la obiecte la care in invitdmantul clasic nu au teme.

Existd activititi de Invitare a ciror desfisurare in format online nu este eficientd in sensul formirii de
competente.

Pot apirea oricind elemente perturbatoare care distrag atentia.

Unele zone geografice nu au acces la internet.

Lipsa accesului la tehnologie pune mari probleme (deficit de dispozitive, dar si conexiuni suficient de bune, mai
ales in contextul aglomeririi retelelor.

Lipsesc spatiile potrivite pentru invitat online in unele locuinte mici, mai ales unde sunt mai multi copii in
tamilie si in special in mediul rural, in familii foarte sarace.

Nu toti elevii pot invita singuri.

Elevii din clasele mici au nevoie de ajutorul parintilor pentru a accesa platformele, dar si la teme.

Lipseste o legislatie fermi care si coordoneze clar invatarea online.
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Noi generatii,noi perspective

Autor: Butoi Elena —Adina

Prof. $coala Gimnazialdi Ioan Slavici ,Sibiu

Profesiunea didactici a fost ,este si va rimane puntea de sprijin pentru un sistem social sinitos.

Cercetirile psihopedagogice contemporane au aritat ci cea mai eficientd investitie a unei societiti este cea in
educatie ,pentru a reusi si rispundid exigentelor societitii. Dacd societatea contemporand este o societate a
cunoaserii si a actiunii eficiente ,atunci scoala este chemati si pregiteasci viitori profesionisti pentru cunoasre si

actiune eficienti.

Munca de zi de zi la catedri ilustreazid prin puterea sa creatoare lumea in care vom trii si ne vom putea desfasura

activititile.

In acest demers ,cadrul didactic are un rol important. Acesta motiveazi, Ti oferd incredere elevului Tn propria

persoana ,cu alte cuvinte Ti oferd aripi pentru a se putea nalta cit mai sus .

Insd,odatd cu trecerea timpului ,societatea a evoluat iar generatiile de elevi s-au dezvoltat din ce Tn ce mai mult,iar
sistemul a fost nevoit si facd fatd noilor provociri. Pilonul principal din aceastd poveste 1l detine Tntr-o mare

misuri cadrul didactic .

Fiacand referire la Tnvatdmantul primar ,aici,cadrul didactic este vizut de cele mai multe ori drept un model demn

de urmat pentru elevi.
Dar oare scoala online va putea face fatd noilor generatii de elevi?

Cu siguranti la nivel primar ,elevii au nevoie de cadrul didactic aproape de ei , pentru a putea evolua In continuare

Activitatea cadrului didactic Tn mediul online nu reduce promovarea entuzismului a motivatei pentru invitare.

Cadrele didactice motivate pentru a realizare progrese cu elevii sdi ,inseamni si elevi motivati.

Cadrul didactic trebuie si 1i atragd pe elevii sai pentru ca procesul de Tnvitare si Tsi pastreze continuitatea ,iar

elevii trebuie sd-si pastreze aceeasi pasiune pentru Invitare.

Un bun cadru didactic este acela care pistreazi o relatie legatd cu pirintii elevilor . Acesta trebuie si stie cum s
ofere Tncredere, sd aibd Tncredere in sine , sd ofere realiziri care meritd admiratie ,pretuire, s pund Tn practici idei

puternice ,atractive , sd dispund de abilitatea de a comunica opinii,idei Tntr-un mod convingitor.

Pe de alti parte ,scoala online este o necesitate Tn zilele noastre ,pentru ca elevii si poatd continua procesul de

Tnvitare sub Tndrumarea unui personal pregitit Tn acest domeniu.
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indrumarea unui personal pregatit Tn acest domeniu.

Scoala online poate aduce progrese Tn randul elevilor ,deoarece unii dintre elevi se pot simtii destinsi ,mult mai
liberi Tn a se exprima , Tnsd acest mediu aduce cu sine si dezavantaje pentru elevi ,deoarece unii se pot simti
constransi, au anumite frici de a raspunde la Tntrebarile adresate , nu mai sunt la fel de siguri pe ei ca atunci cand

se afli si cadrul didactic langi acestia.

Pentru ca elevul si se simtd cit mai bine si Tn mediul online ,cadrul didactic trebuie si creeze o atmosferi
plicutd,si capteze atentia elevilor,si faciliteze Tntelegerea ,sd participe la Tncurajarea tuturor elevilor la completarea

mesajelor .

O relatie comunicationald eficientd presupune un repertoriu comportamental ,abilitatea de a alege
comportamentul potrivit ,abilitatea de a se exprima eficient, complexitatea cognitivi,capacitatea de
automonitorizare afectivi. Personalitatea profesorului depinde de efortul persuasiv, capacititile empatice,modul
de tratare a continuturilor scolare,maniera de abordare psiho-afectivi a interlocutorilor de o anumita varstid

scolari,abilitatea de a motiva interlocutorul.

Pedagogul american Bruner (1970) consideri ci ,,oricirui copil la orice stadiu de dezvoltare i se poate preda cu
succes ,intr-o formi intelectuald adecvatd stadiului respectiv de dezvoltare,dacd materia este prezentatd ,,intr-o
forma mai simpld ,astfel Tncat copilul si poatdprogresa cu mai multd usurintd si mai temeinic spre o deplini

stdpanire a cunostintelor™.

Astfel ,scoala online poate duce la progresul elevilor, dacd profesorul studiazi si se specializeazi ,familiarizeazi cu

problemele care vin Tn TntAmpinarea acestuia .

Relatia dintre elev —profesor trebuie si rimand la fel de unitd,pe tot parcursul Tnvitirii chiar si Tn mediul online
.Scoala online prezinta anumite avantaje in randul elevilor ,precum:se evitd bullingul ,o problema des Tntalniti ,
se pune accentul mai mult pe practicd decat pe teorie, copiii descoperd programme utile , totul este mult mai

interactiv .
Noile generatii de elevi apreciazd mai mult folosirea unor mijloace noi de invitare fatd de cele traditionale.

Cu toate aceste ,indiferent de situatie ,pentru a evolua , a dezvolta giandirea elevilor ,pentru a le formi deprinderea
de a scrie ,de a citi cadrul didactic trebuie sd vind Tn Tntdmnarea noilor probleme si sa gaseascd noi solutii ce se pot

adapta clasei de elevi .

Pregitirea psihopedagogica ,formarea unor priceperi ,deprinderi si obisnuinte de muncid pedagogici,tactul si
miiestria pedagogicd,reprezinti un ansamblu de cerinte fird care nu se poate concepe niciun fel de munci

educativi de calitate.
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Avantajele si dezavantajele scolii online

Autor:Caulea Elena
Prof. Scoala Gimnaziald Nr.1 Gura Humorului

Experienta ultimelor luni de realizare a educatiei, cauzatd de pandemie si datorati noilor mijloace de informare
si comunicare, a condus la ,,trans-mutarea” sistemului de formare de pe figasul normal la unul artificial, atipic,
contra ,, firii” lui. Acest experiment fortat, national si mondial, va lisa urme adinci pe ceea ce va trebui sa se
intample la nivelul multor componente -organizare, procesualitate, curriculum, management al invitarii etc.,
dar si in ce priveste implicarea factorilor cu aceastd responsabilitate, plecind de la elevi, studenti, parinti,

profesori, manageri, decidenti, propunitori ai politicilor educationale.

Scoala online a apdrut neasteptat, ca o mare necesitate si ne-a provocat sa fim deschisi citre noile tehnologii la

un alt nivel, mai inalt decat eram pregititi emotional, tehnologic, legislativ,economic etc.

Invitarea online ii ajutd pe elevi si progreseze, insd este important si se ajunga la un echilibru intre inovatie si
conventionalitate. Nu mai trebuie sa fie prezenti fizic la clasi pentru a invita si, In timp ce mediul invatirii

online este diferit de configuratia traditionald a clasei , nu inseamni neapirat ci este mai putin eficient.
Avantaje ale invatarii online:

-Oferi o alternativi la clasele traditionale;

-Permite o anumiti flexibilitate si il determind pe elev si fie responsabil, sd invete automotivatia si autodisciplina;
-Elevii pot relua o activitate in caz de esec, nefiind frustrati;

-Elevii lucreazi in ritm propriu, nefiind perturbati de activitatea celorlalti din jur;

-Stimuleazi creativitatea;

-Se obtine un feedback instantaneu.Invitarea este mai activi: putem creste implicarea prin sondaje online sau
prin intrebiri de testare in timpul lectiilor. Aceste sondaje ajuti la implicarea tuturor elevilor, inclusiv acelor

timizi care in mod normal nu ar ridica mana in clasi;

-Existd nenumirate resurse care fac invdtarea mai atractivdi si mai eficientd. De la aplicatii si manuale
electronice pand la platforme educationale , nu lipsesc instrumente care pot transforma sala de clasi. Unii
profesori se orienteazi spre ,, gamificarea” clasei, utilizarea scenariilor competitive si distribuirea de puncte si

recompense pentru a face sala de clasd mai distractivd si mai antrenanti;
-Se pot automatiza o multime de sarcini obositoare cum ar fi urmirirea prezentei si performantei elevilor;
-Elevii au acces instantaneu la informatii noi, care le pot suplimenta experienta de invitare;

-Continutul informatiilor este pistrat permanent;
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-Favorizeaza un mediu de invitare mai colaborativ. Elevii conectati in retea online, pot impartisi informatii,

pot lucra impreuni la proiecte de grup si pot interactiona cu cadrul didactic;

-Scoala online nu mai inseamnd doar predare-invitare-evaluare.Invatarea autentici nu mai depinde de
curricula,de absente si de note, ci de motivatia intrinsecd, de conectarea cu profesorul sau la grup, de
sentimentul de contributie si de apreciere, prin implicarea activi a elevului in ceea ce vrea ( nu ceea ce trebuie)

sd invete;

-Profesorul , in scoala online, are rol de facilitator al procesului de invitare, fiind un lider care nu doar inspird

invatare, dar si conecteazd comunititi;

-Nivelul de implicare al familiei/parintilor creste simtitor ,ceea ce obligd la actiuni pe viitor de formare la
pirinti a unor competente specifice,complementare cu cele ale profesorului ( prin redefinirea acelei ,,scoli a

pirintilor “printr-o partajare realisti a rolurilor).
Dezvantaje ale invitirii online:

-Este impersonali,spre deosebire de educatia in clasi in care existd o interactiune fatd in fati reald intre elev si
profesor. Invitarea online oferd un tip intens de invitare, in timp ce educatia in clasd vine cu interactiunea
umand. Prin interactiunile fati in fatd, profesorii pot ajuta elevii si-si construiascd respectul de sine, increderea

si maturitatea emotionald;

-Utilizarea internetului si a altor instrumente digitale au adiugat noi cerinte in viata profesorilor si au crescut
dramatic gama de continut si abilititi pe care acestia trebuie si le cunoasci, astfel a crescut si volumul lor de

munci;

-Calitatea informatiilor si sursele pe care elevii le gisesc poate sa nu fie de calitate;
-Existd, de asemenea, problema gradului de securitate a programelor de invitare online;
-Elevii nu au acces egal la resursele tehnologice;

-Lipsa motivirii elevilor in rezolvatrea temelor:

-Multi périnti nu sunt de acord cu folosirea mult timp a calculatorului si a internetului;
-Autenticitatea muncii.Oricine poate realiza un proiect si nu elevul propriu-zis;

-Este greu de oferit sprijin de citre profesor elevilor cu cerinte speciale de invitare;
-Evaluirile au trendinta de a fi bazate doar pe cunostinte si nu neapirat pe partea practica.

Este clar cd avantajele sunt mai mari decit dezavantajele, dar cheia tehnologiei in clasi va fi intotdeauna relatia

profesor-elev, pentru ci acolo are loc educatia.
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Poate fi frustrant si consuma timp, dar, in final, tehnologia in educatie poate deschide usi citre noi experiente,
noi descoperiri si noi moduri de invitare si colaborare, insi nicio trehnologie din clasi nu poate inlocui

profesorii talentati si inspirati.

Se impune, mai mult ca oricind o regandire a intregului sistem national de educatie, in noul context al
revolutiei digitale si al provocirilor din societatea contemporand.Dar educatia online nu poate constitui un
scop in sine, pentru lumea romaéneasci, ci ea trebuie sd fie un mijloc eficient de a completa si de a suplini —in

cazuri speciale-ceea ce educatia directd, in sili de clasi, laboratoare, amfiteatre, nu poate realiza.
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Importanta educa;iei online in perioada pandemica

Autor: Soare Anda Rodica
Prof. Limba Francezd $coala Gimnagiald ,,Sfantul lerarh Nicolae,, Bucu, Jud. Ialomita

Situatia in care ne aflim, datoritd aparitiei acestui virus nou Coronavirus,este una nefavorbild pentru
omenirea intreagi. Evident este si faptul ci a afectat negativ buna desfisurare a lucrurilor. Sistemul sanitar este
grav afectat, viata noastri este serios avariatd mult timp de acum inainte,sistemul educational este grav afectat din

toate punctele de vedere.

Aceasti Pandemie de SARS-CoV-2 ne-a prins nepregititi, ne-a tulburat echilibrul si isi va lisa amprenta
mult timp de acum inainte.Ce avem de ficut in situatia aceasta? Nu ne rimine decit sd incercim si tridim cu
virusul, nu s fugim de el! Cert este cd pentru o buni functionare a sistemului in care convietuim este nevoie de o
buni organizare si desfasurare, astfel incat si rezulte o functionare optima. Pentru aceasta este nevoie de dezbateri
despre viitorul sistemului educational intr-un moment de mari provociri.in urma analizei situatiei, s-au

descoperit cateva probleme privind educatia in invatiméantul romanesc.

-Inegalitatea de sanse la educatie, identificatd drept ,uma dintre provocirile fundamentale ale sistemului de

invdatamant romdnesc’.

-Competentele digitale si trecerea la sistemul online de predare — invitare in legdturd cu care autorii spun ci

dezviluie ,,0 imagine generali a dificultitilor asociate cu trecerea la invatdmantul desfisurat exclusiv in mediul online’.

-Conditiile sanitare in unititile scolare din Romania, reamintind ci datele publice oficiale arati ci 30% dintre

unititile scolare din Roménia nu dispun de grupuri sanitare in incinta scolii.

-Supraaglomerarea unititilor scolare reprezinti o altd provocare majord pentru implementarea unor misuri care

s1 prevind rispandirea SARS-CoV-2.

Acestea, mai sus enumerate, sunt probleme reale ale invitiméntului roménesc, drept pentru care ministerul
Educatiei a venit cu propuneri, tirziu ce-i drept,precum anularea Evaludrii nationale si Examenului de
bacalaureat pentru acest an scolar. O alti propunere redescoperd maisuri care vizau pand acum comunititile
puternic defavorizate si anume asigurarea accesului universal la servicii medicale minimale la nivelul unititilor
scolare. Reactivarea si extinderea retelei de mediatori sanitari cel putin, intr-o primi fazi, in comunititile aflate in
risc de saricie. De asemenea, o altd propunere se referd la sustinerea cadrelor didactice pentru dobandirea unui

nivel de bazi al competentelor tehnice si de tehnologia informatiei necesare utilizarii instrumentelor on-line.
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O misuri corectd privind restrictiile in educatie a fost inchiderea scolilor si interzicerea accesului fizic
in clidirile scolilor. Problema reald diagnosticati la nivel de tard este faptul ci unele unititi scolare indeplinesc
conditiile igienico- sanitare dar altele nu au conditiile necesare pentru deschiderea noului an scolar respectind

normativa actuali privind misurile de precautie contra Noului Coronavirus.

Mutarea educatiei in mediul onlinea avut un impact negativ la inceput deoarece timp de o luni de zile
(din care doud siptiméni au fost oficial ,vacantd scolard”, in perioada 6-21 aprilie nefiind programate cursuri),
Ministerul Educatiei nu a comunicat nicio decizie privind derularea activititilor educationale, in contextul
suspendarii acestora in varianta clasicd. Singura ,interventie” a Ministerului a fost, in aceastd perioada, o ,,Scrisoare
adresatd cadrelor didactice din invdatimantul preuniversitar” datatd 30 martie, care nu este insi un document de

»politicd educationald”.

In urma unei analize a situatiei, activititile didactice s-au desfisurat in functie de bunivointa profesorilor, ad-
hoc, fiind conditionate de accesul la resurse proprii precum laptop/tabletd/telefon mobil, o conexiune la internet
si de nivelul competentelor digitale detinute de acestia (nu au existat decizii unitare nici la nivelul scolilor in
absenta unei infrastructuri digitale care si poatd fi folosite, in aceeasi scoald unele cadre didactice au derulat
activititi educationale online, altele s-au limitat la transmiterea de mesaje prin intermediul aplicatiilor de

mesagerie).

Asadar, in perioada de dinaintea vacantei de Pasti, organizarea ad-hoc a educatiei la distanti a presupus in cvasi-
totalitate (91% dintre raspunsuri) utilizarea aplicatiilor de transmitere a mesajelor scrise sau a imaginilor (de
exemplu — WhatsApp), convorbiri telefonice directe intre cadrele didactice si elevi, diferite site-uri cu continut
educational si, abia pe ultimele locuri, platformele care permit organizarea continutului educational intr-un
format dedicat acestui mod de interactiuni in procesul educational (moodle, Google Classroom, etc.) sau

platformele care permit conferinte video cu un numir ridicat de utilizatori ( Zoom).

In urma unei analize, s-a ajuns la concluzia ci nivelul competentelor de tehnologia informatiei ale cadrelor
didactice din invitiméntul preuniversitar nu poate fi evaluat, constati raportorii, in conditiile in care doar 4% din
totalul cursurilor de formare organizate de Casele Corpului Didactic in perioada 2013-2018 au vizat dezvoltarea
competentelor digitale/utilizarea TIC in procesul de predare — invitare — evaluare. Potrivit unui studiu realizat la
Tasi, principala resursd pe care cadrele didactice au accesat-o a fost propria experientd anterioari in utilizarea

instrumentelor de invitare on-line, invocata de 82% dintre respondenti, si nu o pregitire specificd in acest scop.
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In ceea ce priveste conditiile sanitare din unititile scolare din Roménia, s-a constatat ci accesul la api
curentd, sipun, canalizare, existenta serviciilor de salubrizare adecvate, existenta unor grupuri sanitare interioare
cladirii, cu evacuare a dejectiilor cel putin intr-o fosi septicd, ,ar trebui s devind o normd minimd’ care si asigure
igiena zilnicd a elevilor si cadrelor didactice ale scolii. In urma unei analize din anul 2019 privind evaluarea
conditiilor igienice si sanitare din unititile pentru ocrotirea, educarea si instruirea copiilor si tinerilor, ,,numeroase
unitdti de invdatdmant nu respectd prevederile legislatiei” .

O reald problemi o constituie supraaglomerarea unititilor scolare, in Romania, 10% dintre unititile
scolare sunt supra-aglomerate, numirul locurilor disponibile fiind insuficient prin raportare la populatia teoretici
de varstd scolard. Scolile din mediul urban sunt mai afectate de aceastd provocare, aproximativ 14% dintre scolile
din mediul urban fiind supraaglomerate. O situatie cu totul particulard este evidentd la nivelul municipiului
Bucuresti, acesta reprezentind zona cea mai extinsa in care existi o majoritate absolutd a unititilor scolare
supraaglomerate.

Acest virus a afectat la nivel mondial buna desfisurare a activititilor de tot tipul, in toate domeniile de
dezvoltare.

Tirile europene ,in contextul pandemiei de SARS-CoV-2,au optat aproape in unanimitate pentru inchidere a
scolilor, in Incercarea de a opri raspandirea bolii, continuarea activititii avind loc in cele mai multe cazuri exclusiv
online.

In principiu, numeroase tiri au inchis scolile pe termen nedefinit, restul au preconizat inchiderea scolilor
fie pani la finalul lunii aprilie, fie pAnd in prima parte a lunii mai, fie pAnd la jumitatea lunii mai. Singurele exceptii
care au pastrat scolile primare si gimnaziale deschise, insi la o capacitate redusd, sunt Suedia, tard care a avut o alti
strategie de gestionare a pandemiei si Islanda. Existd insd o mare probabilitate ca mai multe tiri sa tind scolile
inchise pand la finalul anului scolar, iar acest scenariu este, incepand cu 27 aprilie, valabil si in cazul Romaniei.
Acolo unde cursurile au fost reluate, participarea copiilor la cursuri nu este obligatorie si este limitati la un numir
redus de elevi pe clasi, in regim alternativ.

Asadar, in Uniunea Europeani si in alte state afectate de pandemie, anul scolar a continuat online pani la final,
activititile educationale fiind adaptate acestui mediu de transmitere a informatiei si s-a incheiat cu bine.
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SCOALA ONLINE - intre necesitate si progres

Autor: Preoteasa Carmen Florina
Prof. Colegiul National "Ecaterina leodoroiu’, Tg-Jiu, Gorj

Ca urmare a declansirii pandemiei COVID - 19, pentru evitarea raspandirii sau contamindrii cu virusul
SARS-COv-2 si pentru asigurarea sigurantei tuturor elevilor, profesorilor si parintilor, s-a luat misura continudrii

invitirii de acasd, in sistemul denumit online si cu ajutorul tehnologiilor moderne de invitare.

Ne punem intrebarea - Ajuti tehnologia procesul de invitare? Dacd am introduce tablete si laptopuri pe
fiecare banci din fiecare clasd de gimnaziu, de exemplu, ar invita copiii mai mult, mai usor, mai repede si cu mai
multd plicere programa? Ar fi ei mai interesati de scoald? Ar pricepe mai usor ce le explicd profesorul daci in loc
sd-si ia notite, de exemplu, ar putea asculta ce spune omul din fata lor si ar primi online suportul de curs? Sau toti

ar sta pe Facebook si pe Snapchat si s-ar alege praful de scoala?

Ciautand detalii despre felul in care tehnologia ajutd sau incurcd procesul de invitate in silile de clasd, am
gisit o multime de studii, mérturii si descrieri ale unor universititi din SUA, Canada, Franta, in care deja se
intdmpla lucruri de domeniul fantasticului pentru noi. Acolo, profesorii tin conferinte online de pe un continent
pe altul, caietele cu notite au devenit istorie de multi ani, disputele intre elevi si profesori se rezolvd pe loc,

consultind internetul, la fel si examenele si temele pentru acasid. Totul se intdmpli, deja, online.

O concluzie intermediari la care am ajuns este cd da, tehnologia sustine procesul de inviatare, daci este
folositd nu pentru a livra raspunsuri, ci pentru a stimula gindirea logicd, pentru a permite accesul facil la resurse

si opinii diferite, nu la solutii gata ambalate.

In mediul online am gisit o teorie , si anume ci elevii nu invata din ceea ce le spun profesorii sau din ce
le arata tehnologia, ci din felul in care ce le spun profesorii si ce le arati tehnologia ii incitd sa gindeasca, iar

interactiunea lor cu informatiile ii ajutd si se dezvolte.

Am sumarizat citeva moduri in care tehnologia sustine procesul de invitare :

— 0 mai buni intelegere a informatiilor, prin oferirea de exemple, video, demonstratii etc;

— lectiile sunt mai interesante dacd vin impreuni cu obiecte si actiuni care le plac elevilor (tablete, laptopuri,
smartphones), elevii sunt mai atenti la un video sau o prezentare dinamici decit la discursul unui profesor;

— tehnologia permite elevilor si invete in ritmul lor;

— tehnologia il ajutd pe profesor si isi pregiteascd mai rapid lectia si sd aibd mai mult timp pentru a se conecta
cu elevii;

— tehnologia salveazi timp;

— te pune in contact cu mii de surse de informare, experiente si contexte diferite;

— elevii nu se plictisesc, au mereu ceva de ficut, trebuie sa dea click, sd caute, si filtreze informatii.
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Invitimantul on-line este un invdtimant, in general, individual. In fata calculatorului, elevul primeste

lectii, materiale de studiu pe care le acceseazi cind doreste. Are un timp limiti de postat cerintele profesorilor.

Cred ci aici rolul pirintilor devine mai important. Acestia isi pot verifica mai usor copiii, pot verifica daci
au ficut lectiile si temele. Viitorul nu apartine exclusiv invitimantului on-line. Viitorul va fi o simbiozi intre clasic
si modern, intre tehnologie si tabla de la clasd, intre conservatorismul profesorilor si maximizarea folosirii
tehnologiei in a usura accesul elevului la informatie. Desi este acum o perioadi cu totul neobisnuiti, este si o
provocare pentru toti profesorii in general , dar eu consider ci este nevoie de adaptare si de colaborare in primul

rand.
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Profesorul in timpul pandemiei

Autor: §pan Monica-Maria

Prof. Scoala Gimnaziali ,,Avram Iancu” Baia Mare

Anul 2020 a adus omenirii un dusman nou, necunoscut pe nume COVID.

Intreaga societate a fost obligati si faci fati unor noi provociri . Marea provocare pentru noi, profesorii, se
numeste scoala on-line.

Daci inainte de luna martie foloseam tehnologia atunci cind aveam nevoie , scoala on-line ne-a obligat si ne
bazim mai mult pe aceasta. Unii profesori au avut parte de o ,,digitalizare fortatd”, dar toti am inteles ca
distantarea sociald inseamna distantare fizicd , iar procesul de invitare nu poate fi oprit din aceasti cauzi.

Am invitat din mers, am incercat si ne adaptim cit mai repede situatiei si , folosind mijloacele proprii, am
continuat si predam . Deciziile impuse peste noapte, greutitile, au obligat scolile si se adapteze noilor forme de
invdtimant.

In aceastd perioadi s-au pus bazele scolii viitorului. O pandemie ne-a fortat si modernizim invitimantul.
Daci medicii au griji de sinitatea trupului , profesorii ingrijesc si cultivi spiritul. In aceasti perioadi ne-am
confruntat si cu izolarea. Aceasta nu a fost usoard nici pentru copii , nici pentru adulti. De-a lungul timpului,
am Invitat ci starea de bine a elevului depinde de starea de bine a profesorului. Cum am gestionat starea de bine
in timpul scolii on-line? In primul rind , am avut in vedere trei factori importanti : managementul timpului ,
alegerea corectd a instrumentelor de lucru si atitudinea pozitiva.

Managementul timpului presupune programarea fiecirui moment al zilei , a fiecirei etape . Nu am uitat ca sunt
profesoari , dar si mamai , si sotie, si cititoare infocatd si melomand.Mi-am ficut timp pentru lectii , pentru fiica
mea, pentru familie, dar si pentru mine, in ordinea priorititilor.

Instrumentele de lucru pe care le putem folosi sunt foarte multe. Din luna martie , am participat la webinarii
pentru perfectionare , am inceput o adevi- ratd ,,vinitoare “de :platforme , site-uri, instrumente de lucru , de
predare si evaluare , sincrone si asincrone cu care si lucrim in perioada pandemici. Instrumente sunt foarte
multe , dar trebuie si le alegem pe cele accesibile si

benefice elevilor nostri , clasei noastre. Pentru predarea sincroni ( demonstrare , diversificare) cele mai potrivite
platforme , din punctul meu de vedere , sunt : Zoom , Google Classroom , Skype , Facebook Live. Pentru
predarea asincroni (consolidare) se pot folosi : Google Classroom, email , Viber,Facebook . Pentru exersare/
verificare am folosit Wordwall. Acesta este un instrument ca

re te ajutd sd creezi activititi personalizate de tipul: spanzuritoare , loveste cirtita , chestionare , potriviri, jocuri de
cuvinte si altele. Atitudinea pozitivi a cam lipsit la inceputul pandemiei. Toti am spus ca e prea greu si nu se poate. Aceastd
perioadd m-a invitat cd atunci cind nu pot schimba ceva , sd incerc si folosesc situatia datd in favoarea mea. Gandindu ma si
preiau modelul celor de la Wellington College din Marea Britanie , care au introdus ora de fericire , am incercat si folosesc
resursele si potentialul pentru a depisi obstacolele.

Rolul profesorului este si acela de a-1 ajuta pe copil si invete., de aceea am oferit parintilor si copiilor cateva sugestii care si ajute

copilul si invete eficient folosindu-se de resursele online . Voi enumera cinci dintre acestea:
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1. Motoarele de cdutare permit gisirea materialelor relevante pentru studiu.

Cel mai frecvent folosite sunt: Kiddle ( un motor de cautare sigur , gindit in mod special pentru copii ) , Google
,s1 Yahoo. Pentru o cautare corectd le-am sugerat sa foloseasca mai multe cuvinte cheie, sd aplice regula celor trei
surse si sd foloseasci referinte Wikipedia.

2. Dictionarele online foarte necesare pentru imbogitirea vocabularului , intelegerea anumitor notiuni . Cele mai
eficiente sunt: webdex.ro , dexonline.ro , dex.md , dictionardesinonime.ro ,

3.Podcasturile adici videoclipul/filmuletul ca instrument educational util , ca re poate inspira si motiva copilul ,
atunci cind este inclus in activititi de invitare ( Paxi , educatieonline.md,youtube).

4.Cursurile educationale on-line prezintd o completare variatd si vastd a materialului educational si oferd
aprofundare si continut specializat pentru tot felul de subiecte. Cele mai cunoscute sunt: digital.edu , edX,
duolingo , Khan Academy , coursera.

5. Programele extrascolare trebuie si completeze activitatra de invitimant, sd contribuie la descoperirea si
dezvoltarea aptitudinilor elevilor in diferite domenii artistice, de interes. Foarte utile sunt:Instructables ( gitit,

circuite,frumusete s.a.) , E-learning for kids (matematici si stiinte), Jocuri educationale ( didac tic.ro /jocuri).
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Avantaje/limite ale predirii online

Autor: Stan Nicoleta-Laura

Prof. Scoala Gimnaziald ,,lancu Vicdarescu’, Vicdresti, Dambovita

Inchiderea scolilor in prima parte a lunii martie a reprezentat o mare provocare pentru profesori, in sensul
gandirii, proiectdrii siaplicirii unui nou sistem de predare. Aflat in fata calculatorului , acesta transmitea elevilor
sii noile cunostinte intr-o manierd cu totul diferitd de ceea ce avea loc in sala de clasi: interactiunea nu mai este
personald, problemele tehnice care apar ingreuneazi comunicarea, timpul este limitat, incurajirile cu rol

motivational sunt acum publice si nu mai ajung doar la urechea celui destinat sd fie motivat etc.

Principala intrebare care se punea era: ,,Ce metode suficient de interesante si atractive in mediul online
se pot aplica pentru ca elevul sd fie motivat in achizitia si fixarea eficientd a cunostintelor ?” Profesorul incepea
atunci experimentarea celor doud tipuri de metode : sincrone ( pentru lucrul in direct cu elevii ) si asincrone
(pentru lucrul individual al fiecirui elev, in ritm propriu). Indrumand clasa pregatitoare, am utilizat aplicatia Zoom
Meetings pentru intilnirile in direct , pentru postarea temelor de citre elevi - Platforma Classdojo, iar pentru
evaluarea online-teste Quizizz, Academia ABC etc.Demn de mentionat este faptul ci, folosind instrumentele
sincrone, profesorul poate oferi instant feed-back si se asigurd ca elevul insusi lucreazd, pe cand in cazul
instrumentelor asincrone, elevul poate fi sprijinit de persoane apropiate din mediul familial in realizarea sarcinilor
propuse, iar feed-back-ul nu mai reflectd ceea ce stie si poate face elevul. Asadar, in primul caz evaluarea este cit

de cit obiectivi, in cel de-al doilea , ea este subiectivi.

Fiecare dintre aceste categorii de instrumente sprijind elevul in dezvoltarea unor competente utile pe
viitor : competente transversale, independenta in invitare, gindire criticd, deprinderea de a vorbi in fata mai
multor persoane, comunicare in alte limbi etc. Profesorul le poate combina cit mai eficient pentru ca elevii si

beneficieze din plin de pe urma experientei educationale.

Predarea online nu face parte din invitimantul traditional, in ultimii ani realizindu-se cursuri prin Casele
Corpurilor Didactice, asociatii profesionale sau chiar proiectul CRED in care pofesorii erau initiati in tainele
acestui tip de predare. Bazati pe competente digitale, scoala online utilizeazi toate competentele transversale pe
care profesorii le detin sile au formate pani in acest moment.Obiectivele urmirite sunt aceleasi pentru fiecare

activitate didactici, diferd insi cadrul de realizare si metodele utilizate.
Revenind la tema noastrd, iatd citeva dintre avantajele si limitele predarii online:

Avantaje :

-elevii pot studia oricind, in orice moment al zilei (au libertatea de a alege orele cele mai propice pentru studiu
din perspectiva propriei persoane );

-ei nu trebuie si se deplaseze de acasi, ci realizeazi lectia in confortul propriului cimin(nu se mai pierd bani si
timp cu transportul pini la scoald si inapoi si nu se mai trezesc devreme );

-resursele oferite sunt oricdnd valabile, pot fi accesate la orice ori si din orice loc;

-promoveazi invitarea independenti;
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-fiecare elev invatd in ritmul propriu; in cazul in care termind mai repede temele, el alocd mai mult timp pentru

interactiunea cu ceilalti membri ai familiei, activititile in aer liber si pentru hobby-urile pe care le are;

-materialele distribuite de profesor pentru studiu pot fi vizute de n ori de citre elevi pand cind acestea sunt
intelese, receptate, posibil a fi aplicate;
-nu existd restrictii generate de culturd, nationalitate, rasi, locatie etc.
Limite :
-prea mult timp in fata calculatorului duce inevitabil la probleme ale vederii si ale coloanei vertebrale;

-e nevoie de multd disciplind si responsabilitate pentru a invita de unul singur, ceea ce nu se poate spune despre
elevii din primele clase primare (ei nu si-au format deprinderea de a invita singuri );

-motivatia slabd pentru invitare a unor elevi nu duce la rezultatele scontate;

-profesorul nu are control asupra participarii elevului la ord, nu are garantia cd el este atentla ceea ce se explica
(elevii pot participa la ord doar privind, fird a fi atenti );

-unele teme pot fi rezolvate doar prin interactiunea cu natura,cu mediul inconjuritor;
-apar limite tehnice(nu toti elevii au acces la mijloace electronice sila internet);
-nu asigurd interactiune umani(totul este la distanti);

-temele pot fi rezolvate foarte usor preluind de la altii, firi efort;

-pune accentul pe informatii si mai putin pe practici/aplicare a celor invitate;

-nu toti elevii pot intra la discutii;

-anumiti copii nu invati pentru ci au nevoie constant de feed-back constructiv din partea profesorului, de
prezenta lui fizicg;

-unii dintre elevi pot rimane in urmi, dar nu mirturisesc ca nu au inteles;

-este foarte dificil s3 predai online atunci cind este nevoie de mult exercitiu (spre exemplu, invitarea literelor la
clasa I);

Internetul se extinde si se innoieste in permanenti. El poate oferi solutii pentru orice abordare didactici,
dar totul depinde de flexibilitatea si deschiderea profesorului citre inovatie. In opinia mea, predarea online trebuie
vizutd ca o completare la invdtimantul traditional. Nici cel mai bun curs online nu poate inlocui interactiunea
umand stabilitd cu grupul de elevi aflat fatd in fati. Aici, in acest grup, micul scolar isi face prieteni, invati si fie
rabditor, empatic, isi alind dezamigirile, concureazi si este stimulat de competitie. Grupul de lucru este cel in care

el se dezvoltd armonios, sociabil, sinitos.
Bibliografie:
Cucos, C., (2014) Pedagogie, Editura Polirom, Iasi

Roco, M., (2004), Creativitate si inteligentd emotionali, Colectia COLLEGIUM. Pshihologie, Editura Polirom,
Tagi




EDITIA 2, SEPTEMBRIE 2020

Google classroom-
o barca de salvare pe drumul spre progres educational

Autor: Tipi Izabella
Prof. Colegiul Tehnic Mihai Viteazul, Oradea

Dupi pirerea mea, avand in vedere cei doi poli ai opiniilor la nivel national, scoala online tinde mai mult
spre cel care indicd progres. Este ceva nou si necunoscut? Da, categoric! Este o directie ineditd la cere trebuie sd
ne adaptim din mers intr-un timp foarte scurt si fird o pregitire prealabild in acest semn? Cu siguranti, micar
pentru moment! Desi chiar daci la prima vedere pare ceva usor infioritor, la a doua analizi, putem descoperi mai
multe avantaje ale acestei noi situatii.

Una dintre cele mai mari avantaje al educatiei online este accesul la toate inovatiile din domeniul de predat.
Spre exemplu in cazul materiilor economice (vorbesc de nivelul ciclului liceal si profesional) ne putem ajuta mult
de videoclipurile gisite pe diferite situri, de interviuri cu oameni de specialitate, de lectii pregitite de alte cadre, si
ca si integrez si partea ludicd, am gisit foarte multe jocuri online proiectate pe actul de comert, spre deliciul
elevilor.

Al doilea avantaj constd in faptul ci lectiile se pot programa cu o siptimini inainte, asa ci am avut timp
si caut materiale potrivite, interviuri interesante, videoclipuri care prezintd lectia intr-un mod inedit.
Atractivitatea acestor materiale a fost net superioard momentului clasic de “atragerea si mentinerea atentiei” din
scenariul clasic de la clasi.

Un al treilea avantaj a costat in faptul cd dupi fiecare lectie am putut si am un moment de feed-back in
care am cerut pirerea elevilor despre anumite aspecte din lectia asimilatd, iar variantele de rdspuns erau anonime
pentru a-si putea exprima pirerea reald, nestingherit. Aici as aminti si avantajul scurtelor teste grild pe care le-am
postat la sfarsitul fiecdrei lectii, teste cu 4-5 intrebiri care se autocorectau iar elevii gaseau punctajul imediat dupi
bifarea raspunsurilor corecte, iar eu nu am avut nevoie de ore intregi pentru a le corecta.

Am fost foarte impresionatd de rapiditatea cu care s-au mobilizat si reorientat formatorii, si au propus
cursuri online prin care au venit in sprijinul cadrelor didactice care doreau si se specializeze in domeniul
platformelor online.

Cu sigurantd, pentru mine si clasele indrumate de mine a fost un salt calitativ si trecem prin aceasti
experientd, dar eu tot rdimén cadrul didactic clasic care vreau s pastreze traditia de a intra la clasi si de avea un
contact fatd in fatd cu elevii dornici de educatie, pentru ci aceasti emotie nu poate inlocui nici un calculator,
indiferent cét de performant ar fii.

Eu, personal as impleti cele doui situatii, adicd predarea online ar putea veni in sprijinul celei directe de la
clasi, ca o platformai prin care si ofer materiale de studiu si poate testele initiale, pentru a nu mai consuma atit de

multd hartie.
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Un nou inceput

Autor: Cioaca Florentina

Prof. Liceul Teoretic,,Constantin Brancoveanu”

V-ati intrebat vreodatd care sunt limitele fiintei umane?

Ei bine, in perioada pandemiei am aflat cd resursele umane sunt inepuizabile, iar noi, dascalii,

am reusit mai mult decit oricind si ne autodepisim.

Dupd multe friméntiri, cdutiri, experimente ne-am regasit, am devenit mai uniti, mai
intelegitori si mai indrazneti. Ne-am dezvoltat abilitatile digitale, am insuflat elevilor dorinta de
a continua scoala si in afara ei. Am constatat cu totii: profesori, elevi, parinti ci educatia nu se face

doar la scoald; am aflat cit de importanti este aceasta triada: elev-profesor-parinte.

Am incercat si gisim cea mai buni metod3, cea mai buni platformi, cel mai bun instrument
pentru a ajunge din nou la sufletul elevilor. Stim cu totii cd scoala nu reprezintd doar comunicarea
unei informatii. Stim ci fird implicare, fard dorinta de a reusi, fard a transmite emotie, informatia
aceea nu va trece dincolo de peretii unei clase. Pentru a-1 determina pe elev si reuseasci trebuie

sd-1 trezim curiozitatea si sa ne reinventdm ca dascili de fiecare dati.
Aceastd perioadd este pentru noi, toti, un nou inceput, un nou orizont.

Haideti, asadar, sa pasim increzitori in propriile forte si si sperdm ci ,, totul va f1 bine”.




