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Forme alternative de evaluare a elevilor la disciplina biologie

Afemei Marinela

Colegiul Tehnic ,,Gheorghe Cartianu”, Piatra-Neamt

Evaluarea scolard reprezinta o actiune complexa, bazatd pe operatii de masurare si apreciere a rezultatelor
activitatii instructiv-educative, aviand drept activitate masurarea eficacitatii, eficientei si pertinentei

activitatilor in raport cu obiectivele lor.

Evaluarea trebuie conceputd nu numai ca un control al cunostintelor sau ca mijloc de mésurare

obiectivi, ci ca o cale de perfectionare, ce presupune o strategie globali a formarii (Cucos, 2006).

Kerlan (dupd Radu, 1999, din Cucos, 2006) considera ci evaluarea se face pornind de la

urmatoarele intrebiri cheie:
Pentru ce se face evaluarea?
In raport cu ce?
Pentru cine?
Ce se evalueaza?
Cum se evalueaza?
Evaluarea este o actiune complexa care presupune preciziri cu privire la (Costici, 2008):
obiectivele si continuturile ce trebuie evaluate;
scopul si perspectiva evaludrii;
momentul evalurii (la inceputul invitarii, pe parcursul sau la sfarsitul acesteia);
modalitatea de evaluare;
modul de prelucrare a datelor si de valorizare a informatiilor.
Procesul de evaluare scolara prezintd urmatoarele functii:
diagnostica: identificarea nivelului performantei, punctele tari si slabe;

prognostica: estimarea domeniilor sau a zonelor cu performante viitoare maxime;
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de selectie: clasificarea candidatilor in ordine descrescatoare a nivelului de performantid atins intr-o

situatie de examen sau concurs;

de certificare: recunoasterea statutului dobandit de cétre candidat in urma sustinerii unui examen sau a

unei evaludri cu caracter normativ;

motivationala: activeaza si stimuleaza autocunoasterea, autoaprecierea;
deconsiliere: orienteaza decizia elevilor si a parintilor privind orientarea scolara si profesionald a elevilor.
Cum se realizeaza evaluarea?

Dupa volumul achizitiilor care fac obiectul evaluarii:

Evaluare partiala.

Evaluare totala.

Dupa momentul si modul in care se integreaza evaluarea in procesul de inviatamant:
Evaluare initiala.

Evaluare formativi (continui).

Evaluarea sumativa (finala).

Dupia factorii care realizeaza evaluarea:

Evaluare interna.

Evaluare externa.

Evaluarea initiald (predictiva) permite descoperirea punctelor tari si a punctelor slabe ale elevilor, fie

inaintea unei unitati de studiu, fie in timpul desfasurarii acestuia.

Evaluarea formativi (continui) se bazeaza pe feed-back si permite elevilor si-si indrepte erorile si lacunele

imediat dupa aparitia lor.

Evaluarea finald (sumativi) stabileste gradul in care au fost atinse obiectivele generale cum ar fi insusirea

unei atitudini sau dobandirea unei capacitati. Acest tip de evaluare claseazi si atestd progresele fiecirui elev.

Instrumentele de evaluare usureaza transpunerea metodei de evaluare in realitatea concreti, ele fiind

concepute de specialisti si poarta numele de teste standardizate sau sunt elaborate de cadrele didactice.

12
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Pentru elaborarea unui instrument de evaluare este necesara parcurgerea unor etape:
precizarea obiectivelor;

stabilirea continuturilor;

stabilirea variantelor de itemi;

elaborarea itemilor;

organizarea testului;

cuantificare testului (punctajul);

aplicarea testului.

Testele cuprind o serie de itemi. Itemii se clasifica in:

itemi obiectivi: itemi cu alegere duald, de tip ,,pereche”, cu alegere multipla.

itemi semiobiectivi: itemi cu raspuns scurt, itemi de completare, intrebari structurate.
itemi subiectivi: rezolvare de probleme, itemi de tip eseu.

In ceea ce priveste metodele si instrumentele de evaluare, ele se clasifici in doui tipuri:
Metode traditionale:

probe orale.

probe scrise.

probe practice.

Metode complementare:

observarea sistemica a elevilor.

investigatia.

proiectul.

portofoliul.

autoevaluarea.

13
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Metodele traditionale permit o evaluare a elevului intr-un timp limitat, de aceea ele ofera informatii

despre un numar limitat de cunostiinte si capacitati intelectuale ale celui evaluat.

Strategiile moderne de evaluare ofera elevilor variate posibilititi de a demonstra ceea ce stiu si mai ales

ceea ce pot sa facd (priceperi, deprinderi, abilititi).
Observarea sistemica a elevilor

permite obtinerea de informatii din toate cele trei domenii comportamentale ale elevilor: cognitiv, afectiv

si psihomotor;
observarea poate fi individuala sau in grup;

se bazeazd pe urmatoarele instrumente de evaluare: fisa de evaluare, scara de clasificare si lista de control

sau de verificare.

Fisa de evaluare cuprinde:

date generale despre elev: nume, prenume, varsta;

particularitati ale intelectului: gandire, limbaj, imaginatie, memorie, atentie, spirit de observatie;
aptitudini si interese;

trasaturi de afectivitate;

trasaturi de temperament;

aptitudini fata de : sine, disciplina, colegi;

evolutia aptitudinilor, atitudinilor, intereselor si nivelului de integrare.

De obicei, fisele de evaluare sunt folosite in cazul elevilor cu probleme, iar observarea se limiteaza la cateva

comportamente relevante.

Scara de clasificare indicéd profesorului frecventa cu care apare un anumit comportament. Scirile de

clasificare pot fi: numerice, grafice, descriptive.
Lista de control indica profesorului faptul ca un anumit comportament este prezent sau absent.
Proiectul

Este o activitate cu un continut mai amplu decat investigatia.

14
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Poate fi realizat individual sau in grup.

Este recomandat pentru evaluarea sumativa.

Subiectul este stabilit in prima faza de profesor, iar apoi elevii pot propune ei insisi subiecte.
Proiectul cuprinde doua secvente:

Obtinerea datelor: identificarea metodelor de colectare a datelor, efectuarea de masuritori, realizarea

experimentelor, interpretarea datelor.

Realizarea produsului: descrierea metodelor si a aparaturii utilizate, realizarea unor calcule relevante,

prelucrarea statistic a datelor, formularea concluziilor si generalizari.
Exemple de teme pentru proiect.

Bolile si analizele medicale.

Reproducerea asexuata in lumea vie.

Factorii mutageni si maladiile genetice umane.

Portofoliul

Este o metoda de evaluare flexibild, complexa care include rezultatele relevante obtinute prin celelalte

metode si tehnici de evaluare.

Include probele scrise si practice, observarea sistematica a activitatii si a comportamentului elevilor,

proiectul, autoevaluarea.

Ofera informatii privind progresul scolar al elevului pe o perioadd mai scurtd sau mai lungd de timp

(semestru, an scolar, ciclu de invitimant).

Exemplu de portofoliu la biologie, acesta contine:

Datele personale ale elevului.

O investigatie care presupune o sarcina teoreticd sau practica.
Lucrari scrise.

Scheme, grafice, tabele realizate de elev.

Diplome obtinute de elev la diferite competitii.

15
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Rebusuri realizate de elev pe teme biologice.
Referate.

Fisa de apreciere din partea profesorului.
Autoevaluarea

Are valoare stimulativa deosebitd, constituind atidt un mijloc de formare a elevilor cat si un rezultat al

activitatii pedagogice.
Permite aprecierea propriilor performante in raport cu obiectivele operationale in procesul autoevaluarii.
Autoevaluarea se poate realiza prin:

Autocorectarea sau corectarea reciproci: elevul este solicitat si-si depisteze unele erori, minusuri, in

momentul realizdrii unor sarcini de invatare.

Autonotarea controlata: elevul este solicitat sa-si acorde o nota, care este negociata apoi cu profesorul sau

impreund cu colegii.

Notarea reciproca: elevii sunt pusi in situatia de a-si nota colegii, prin reciprocitate, fie la lucrarile scrise,

fie la ascultarile orale. Aceste exercitii nu trebuie sd se concretizeze neaparat cu notarea efectiva.
Bibliografie
Costicd Naela, Metodica predarii biologiei, Editura Graphys, Iasi, 2008

Costica Naela, Ivanescu Lacramioara, Nita Mihaela, Citologie vegetala - manual de lucrari practice, Editura
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Acordarea primului ajutor in luxatii

Afemei Marinela

Colegiul Tehnic ,,Gheorghe Cartianu”, Piatra-Neamt

Tema legatd de ,,acordarea primului ajutor in caz de luxatii” se incadreaza in continuturile disciplinelor
educatie pentru sandtate si biologie. Abordarea acestei teme este necesara pentru elevii de gimnaziu si

elevii de liceu.

Luxatia reprezinta deplasarea violentd a celor doud extremitati osoase ale unei articulatii sau alunecarea
unui os in afara cavitatii articulare din care face parte si este urmata, in general de rupturi de ligamente,

precum si de fracturi ale unuia dintre cele doua oase corespunzitoare articulatiei.

In formele severe, luxatia poate provoca leziuni la nivelul nervului sau chiar a vaselor sangvine.
Clasificarea luxatiilor

Luxatiile se clasifica in:

a. Luxatii traumatice: luxatii totale sau partiale.

b. Luxatii netraumatice: luxatii patologice si luxatii congenitale.

a. Luxatiile traumatice: pot fi totale si partiale.

Luxatiile totale apar atunci cand cele doui oase care fac parte din articulatie pierd contactul in totalitate.
Acest gen de luxatie se manifestd cu precadere in cazul articulatiilor membrului superior. Luxatiile partiale
sunt luxatiile in care intre cele doua oase din articulatie se mentine o suprafatd de contact foarte mica.

Acest tip de luxatie poartd denumirea de subluxatie.

Existd si luxatii inchise si deschise. In cazul luxatiilor inchise pielea rimane integri. Luxatiile deschise se
caracterizeaza prin prezenta extremitatilor articulare la nivelul plagii. In cazul luxatiilor deschise se poate
produce in plus infectarea articulatiei, care are drept urmare o artritd supurata care complicid evolutia

afectiunii.
b. Luxatiile netraumatice

Luxatiile patologice: apar in urma unor afectiuni care distrug unul din elementele care compun articulatia,
facand ca extremititile osoase si nu mai stea in contact. Luxatiile patologice apar cel mai des in

tuberculoza osteo-articulara, si poliomielita.
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Luxatiile congenitale: sunt prezente la nastere. Cea mai cunoscuta luxatie este luxatia congenitala de sold,

care se manifestd prin dislocarea capului femural din cavitatea osului iliac.

O cauzi certa a acestui tip de luxatie este predispozitia genetica. Depistarea acestei afectiuni in primele luni

de la nastere este destul de dificil de realizat, mai ales dacd parintii sau medicii nu suspecteaza nimic.

In cazul luxatiei congenitale de sold, miscarea membrului este limitata sau chiar suprimata, locul se

inflameaza, se tumefiaza si apare o durere violenta.

In ordinea frecventei in clinici se deosebesc urmatoarele tipuri de luxatii: a umarului, a cotului,

genunchiului, tibio-tarsiana, temporo-mandibulara.

Luxatia umarului este cea mai frecventd, in special in varietatea sa antero-interna. Diagnosticul este dat pe

deformarea in ,,epolet” a umarului, abductie ireductibila a bratului, dureri si impotenta functionala.

Luxatia cotului se prezintd in patru variante: anterioara, posterioara, laterala internd sau externa. Pozitia
segmentului articular distal fixeazi varianta. Cea mai frecventd este varianta posterioard (olecranul si

cupusoara radiald trec in spatele paletei humerale).

Luxatia metacarpo-falangiana a policelui se datoreaza hiperextensiei fortate a policelui si se prezinta in trei
variante: incompletd, completa si complicata. Primele doua variante sunt de resort ortopedic; a treia este

consecinta adesea a unei greseli terapeutice, care se rezolva numai chirurgical.

Luxatia soldului consta in iesirea capului femural din cavitatea cotilica. Este proprie adultului si se clasifica

in doud mari variante: tipice si atipice.

Luxatiile de sold tipice sunt caracterizate prin conservarea ligamentului lui Bertin si pozitie caracteristica a
membrului inferior luxat in functie de varietate: antero-superioard, antero-inferioara, postero-superioara

si postero-inferioara.

Luxatia de genunchi prezinti mai multe variante anterioara, posterioara si laterald. Ele expun la

compresiuni vasculo-nervoase poplitee.
Cauzele luxatiilor

- Luxatiile pot avea loc in sporturile de contact in timpul caderilor sau a traumatismelor directe, ca de

exemplu, aterizarea pe bratul intins in timpul unei caderi implica luxatia umarului.
- Accidentele auto.

Factorii de risc pentru o luxatie comuna include:
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- susceptibilitate la cadere cu aterizare fortata pe o parte a corpului, cum ar fi sold sau umar;

- ereditate, unii oameni se nasc cu ligamentele mai laxe si evident sunt mai predispusi;

- practicarea sporturilor: gimnastica, luptele, baschetul, fotbalul;

- accidentele auto (cauze ale luxatiilor de sold). Purtarea centurii de siguranti reduce foarte mult acest risc.
Simptomatologia luxatiilor:

- durerea extrem de vie este determinati de excitatiile puternice care pornesc din terminatiile nervoase

existente in capsula si ligamentele intinse sau rupte;
- impotenta functionala: imposibilitatea de a executa miscari specifice;
- deformarea regiunii;

- atitudinea vicioasa: segmental corpului la nivelul ciruia apare o luxatie se mentine intr-o pozitie

anormala;
- echimoza si hematom;

- hemartroza si hidrartoza: prezenta de lichide sanguinolent sau clar in articulatie, in cantitate mai mare

sau mai mic3;

- compresiunile vasculare sau nervoase.

Complicatii grave:

- rupturi vasculare, ligamentare si ale tendoanelor;

- dezvoltarea artrozei in articulatia afectata pe masura ce pacientul inainteaza in varsta;

- susceptibilitate la o noua luxatie daca exista deja o luxatie severa sau luxatii recidivante. Diagnosticul

luxatiei se bazeaza pe examenul clinic si radiologic.
Examenul clinic poate preciza existenta si varietatea luxatiei.

Examenul radiologic confirma diagnosticul clinic, permite diagnosticul diferential cu o fractura sau

evidentiazd asocierea fracturd-luxatie.
Acordarea primului ajutor in luxatii cuprinde urmatoarele etape:

- persoana care prezintd luxatie trebuie si stea in repaus;
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- se imobilizeaza articulatia cu o fasa elastica, avand grija sa nu se stringa prea tare. In cazul luxatiei la

glezna se pozitioneazi glezna la 90° pe hemibazin.

Cu ajutorul unei fese se imbraca foarte bine glezna, dar nu se acopera degetele si calcaiul. Persoana

accidentata va mentine piciorul in sus.

- se aplica pe zona afectatd comprese reci sau chiar gheata aproximativ 15-20 de minute;

- nu se maseazi locul afectat;

- pentru diminuarea durerii se poate lua un antiinflamator uzual;

- daca zona afectata este la nivelul gatului, pacientul nu trebuie miscat si trebuie sunat la ambulant;

- dacid este vorba de alte articulatii, atunci recomandarea este de imobilizare a zonei afectate si de a

transporta pacientul la medic pentru tratament tintit;

- in caz de luxatie de membru inferior, este indicat ca persoana afectati si stea mai ridicat decat planul

inimii pentru a facilita intoarcerea venoasa (se diminueaza edemul).

Tratamentul luxatiilor

Tratarea unei luxatii se numeste reducerea luxatiei. Reducerea luxatiei consta in:

- reducerea in articulatie a celor doua capete osoase, pe aceeasi cale pe care s-a facut luxatia;

- se face de preferinta sub anestezie generala, care permite cel mai bine executarea manevrelor de reducere

fara mari tractiuni si fara leziuni sau distrugeri osoase, articulare, musculo-vasculare sau nervoase.

Daca luxatia s-a redus corect, durerile dispar aproape complet si miscérile din articulatie se pot executa cu

amplitudinea lor normala.

Daca reducerea luxatiei nu reuseste pe cale ortopedica, ea se va face pe cale chirurgicala.

Bibliografie:
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Stima de sine - studiu de specialitate-

Autor: Prof.inv.primar Alecsandru Maria-Dalia

Scoala Gimnaziald Buciumi
,2Un singur lucru face imposibili realizarea unui vis: teama de a da gres.”(Paulo Coelho)
Ce este stima de sine? Sau Autostima?

Stima de sine este judecata sau evaluarea pe care fiecare dintre noi o are despre sine si despre performanta
sa in diferitele contexte personale, familiale si sociale in care este plasat. O stima de sine slaba duce la
espectative negative,anxietate si implicare minima care mai apoi duce la falimentul propriei prestatii si la

evaluari negative.

Aceasta evaluare, in special la copii, este strans legata de constientizarea, mai mult sau mai putin prezenta,
a valorii sale in ochii celorlalti semnificativi: parinti, profesori, tovarasi. Stima de sine incepe si se
construiascd inca de la nastere, si este conectata cu relatia emotionald si afectivd care se dezvoltd cu
parintii, care, din primele zile de viatd, trebuie si insufle copiilor lor un sentiment de incredere si de

securitate care garanteaza o legatura emotionala suficient de buna.

Parintii sunt oglinda in care se reflectid copiii si imaginea care ne este redata va fi cea pe care o vom purta
cu noi pentru mult timp de atunci inainte dar este, de asemenea, o imagine care se schimba treptat, prin
seria de ,trucuri‘si finisiri pe care experientele noastre ne dau posibilitatea si le urmiam multumita

micilor si marilor succese,multumita aprobarii pe care o primim de la altii prin ceea ce facem.

Prin urmare, nu putem sa credem ca un copil, ca si caracteristicd personala, poate fi sigur de el insusi,
increzator sau nu in posibilitatile sale, dincolo de imaginea lui pe care o vede proiectata in ochii celorlalti.
Scoala este locul de joacd unde copiii sunt mai provocati si unde, adesea, infrangerile sunt mai arzatoare.
Stima de sine inseamna evaluarea caracteristicilor proprii, "acordarea unui vot propriu ", dar toate acestea
au loc pe baza unei comparatii cu altii. Deja in familie,copii CES s-au simtit comparati cu fratii lor sau cu
colegii lor, dar odatd cu intrarea in scoala primara totul este amplificat. Aceiasi elevi se confrunta si se
compara cu colegii, isi compara reciproc notele si rezultatele obtinute , se stimuleazd reciproc intr-o
competitie cu semnificatie sau implicitd, se iau la intrecere pentru timpul de rezolvare a temelor si

sarcinilor si, uneori, renunti la competitie, se retrag din ,intrecere”.

Copiii care intra in clasa deja descurajati nici macar nu incearca sa se activeze, sa fie atenti -se simt invinsi
deja de la inceput, consideri ca fiecare propunere este prea dificild pentru ei,si deci renunta din start sa

concureze sau sd se angreneze in obtinerea de rezultate. Scoala este o experienta vasta in viata copiilor, atat
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pentru timpul zilnic pe care il petrec acolo, cit si pentru experientele cognitive, afective si relationale cu
care se confruntd; scoala primar4, in special, primeste copiii in perioada de latenti, de crestere-o perioada
de dezvoltare caracterizatd printr-o investitie puternicd in invatare, in satisfacerea curiozititii, in
satisfacerea dorintei de cunoastere. Dar nivelurile dezvoltarii cognitive ale copiilor sunt personale si nu
corespund intotdeauna asteptarilor adultilor; nu rareori acestia din urma le poate da celor mici sentimentul
cd ceea ce invatd nu este niciodata suficient, ca rezultatele lor nu sunt niciodata satisfacatoare; si iata ca
plicerea descoperii este redusi si apare o stare de retinere,de obligatie pentru teme, pentru obtinerea
performantei. Astfel, stima de sine a copiilor si a tinerilor este strans corelata cu asteptarile adultilor; ele
sunt usor adaptate la dezamagirea celor mari, si strang in privirea lor evaluarea muncii si a rezultatelor lor
si astfel,copii cu CES , raman blocati intr-o dubla frustrare: a lor si a altora . Pe de alté parte, adultii, si mai
ales parintii, isi masoard abilititile cu rezultatele obtinute de copiii lor, declansand astfel un joc social

nesfarsit.

Copiii cu CES se confrunta intotdeauna cu cerinte prea mari pentru ei si, chiar si in acest caz, stima de sine
lipseste sau este prea slaba in timp ce copiii deosebit de ingrijorati , de anxiosi pot recunoaste, cel putin
partial, abilitatile lor, dar anxietatea obtinerii performantei ii domina si, in cele din urm4, rezultatele pe
care le obtin nu sunt satisficitoare, satisfactia pe care o primesc nu este egald cu oboseala si, ca intr-un joc

nesfarsit, nu obtin acea stima de sine care sa i multumeascé in comparatie cu colegii lor.

Copiii care au o tulburare de invatare specificd au de obicei un nivel scazut de autostima si au triit aproape
intotdeauna pe pielea lor dezolarea sau dezamigirea asteptirilor parintilor, care, inainte de impactul cu

scoala, credeau cd au un copil capabil, adaptat obtinerii de rezultate, competent.
Consecinte ale imagini de sine negative / pozitive
Imagine de sine negativa:
Sciderea performantelor scolare datoritd subestimarii resurselor, neasumarii responsabilitatilor;

Relatii nearmonioase in cadrul colectivului de elevi: lipsa de respect fati de sine favorizeaza lipsa
respectului manifestat fata de ceilalti colegi; in timpul conflictelor se invinovitesc excesiv sau ii critica pe

ceilalti; nerespectand drepturile celorlalti si valoarea lor, afecteaza relatiile cu acestia;
Imagine de sine pozitiva:

Cresterea performantelor scolare (persoana isi estimeazi corect resursele, isi asuma responsabilititi in

conformitate cu cerintele si resursele proprii);
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Relatii bune cu colegii si prietenii de aceeasi varsta (elevii isi pot pune in evidentd calititile fira a le

devaloriza pe ale celorlalti);
Modalitati de manifestare a imaginii de sine negative:

evitare — atitudine de genul “dacd nu incerci nu gresesti”. Retragerea si comportamentele timide, de

evitare a confruntarii cu problemele sunt indici ai imaginii de sine negative;

agresivitate defensivd — un elev cu o imagine de sine negativi compenseaza atacand sursa frustrarii (il

ironizeaza pe un coleg care a luat un calificativ mai mare);

compensare — un elev care nu are succes la unele materii, le minimalizeazd importanta si incearca sa aiba

succes la altele, pe care ajunge sa le considere mai importante;

motivatie scizuta — un elev cu o imagine de sine negativa va manifesta lipsd de incredere in fortele proprii.
In consecinta, el va fi mult mai putin motivat s initieze sau sa se implice in diverse activitati, deoarece nu

se va simti in stare sa le finalizeze cu succes;

rezistenta — elevii incearcd sa isi “conserve” imaginea de sine si manifesta rezistentd la schimbari, chiar
dacd aceste schimbiri pot fi in beneficiul lor. Elevii cu o imagine de sine negativa sunt mai rezistenti la

schimbare, reducand astfel riscul unui esec in situatii dificile;

Stima de sine are trei elemente importante: iubirea de sine, conceptia despre sine si increderea in sine.
[ubirea de sine- evaluarea personali, iubirea neconditionata fata de propria persoani cu toate greselile,
esecurile, pentru simplu fapt cd suntem demni de iubire si respect, pentru faptul ci suntem unici.
Conceptia despre sine- evaluarea calitatilor si a defectelor personale. Nu vorbim despre cunoasterea de
sine, ci despre convingerea ca suntem detinatorii propriilor noastre calititi, defecte. Este o autoobservare
subiectiva dificila. Fortd interioara care daci este pozitivd ne permite sa ne bucurdm de sansele noastre in
viata, altfel, daca este deficitard, limitatd ne impiedica sa ne gasim drumul nostru. Oricare si fie, pozitiva

sau negativa, conceptia de sine o datorim mediului familial din care provenim.
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Elemente cu caracter istoric specifice activitatii
In lumea disparuta a dinozaurilor, la grupa mijlocie

prof. Andries Alina

Grddinita cu Program Prelungit Nr. 20, lasi

Activitatile cu caracter istoric se regdsesc sub diverse forme in griadinitele de copii: de la activitatile
pe domenii experientiale, din categoria Domeniul Stiintd, Domeniul Om si Societate, la activitatile

optionale, cele extracurriculare, pana la cele din categoria Jocurilor si activitatilor liber-alese.

Cadrul didactic prin viziunea integratoare construitd in jurul unei teme din categoria continuturilor cu

specific istoric, poate dezvolta copiilor cunostinte specifice impletite cu competente din cele mai diverse.

In prezentul articol, ma voi axa pe des intilnita tema a dinozaurilor si pe modul in care poate fi aceasta
tratata la grupa mijlocie, astfel incat la finalul zilei copiii sd cunoasca elementele definitorii acestora prin

joc, trecand prin programul unei zile obisnuite de gradinita.

Intalnirea de dimineata ofera posibilitatea de a stabili ceea ce isi mai aduc aminte prescolarii despre
dinozauri de la grupa mica, dar si de a descoperi elemente noi. Intrucat ei sunt insotiti in fiecare vineri de
povestile Bufnitelor povestitoare si ale lui Mos Timp, ele nu pot lipsi, ci asculta si observa cu mare interes

ceea ce copiii lucreaza pe parcursul diminetii.

Dupa salut, prezenta, completarea calendarului naturii, ca activitate de grup copiilor li se propune sa spuni
la microfon primul cuvant care le vine in minte cind rostesc dinozauri, folosindu-se de imaginile puse la

dispozitie in cadrul centrului tematic. Interventiile copiilor sunt completate cu informatii:

Dinozauri sunt reptile uriase care au trait cu peste 160 de milioane de ani in urma si au disparut. Stim
despre ei de la paleontologii care se ocupa cu studiul fosilelor- oaselor vechi-, pe care le descopera in
cercetarile arheologice. Unde regisim aceste informatii? In carti, parcuri tematice, enciclopedii,

documentare, filme.

Noutatea zilei este semnalatd prin aparitia unei cutii rosii. Copiii sunt indemnati sa ghiceasca ce se poate
gasi acolo. Din cutie apare un dinozaur marioneta si un bilet. Ei afld ca dinozaurul se numeste Trica, cé este
bun prieten cu Bufnitele povestitoare, cu Mos Timp si cd a venit cu patru provocari frumoase scrise pe

biletele colorate, prin care vor explora cat mai multe despre dinozauri.

Prima provocare consti in a asculta povestea Dinozaurul care si-a pierdut glasul si mai apoi in a raspunde
la intrebdrile proiectate pe televizor si laptop. Textul surprinde relatiile de prietenie transpuse in lumea

misterioasd a dinozaurilor, dar si elemente specifice: hrana dinozaurilor, modul de inmultire al acestora,
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marimea lor. Astfel, copiii descopera/redescopera prin poveste faptul ci unii dinozauri mananca plante,

altii consuma si oud, altii carne, unii sunt mici, alti sunt mari si fiorosi.

Trecerea la cea de a doua provocare se face prin momentul Gimnastica de inviorare realizat pe melodia
Zigaloo. Provocarea consti in a descoperi cat mai multe despre dinozauri prin activitati aplicative, realizate
in cadrul jocurilor si activitatilor liber-alese, organizate pe centre de interes ca arta, stiinta, nisip si apa,

constructii.

Din cutia lui Trica, al doilea plic sintetizeaza principalele puncte pe care copiii le vor afla cu privire
la reptilele uriase: Cum se inmulteau? Ce mancau? Unde triiau? De unde putem afla si mai multe
informatii despre ei?. Cele patru centre de lucru in care copiii isi insusesc cunostinte si isi dezvolta
motricitatea grosiera construiesc si relatiile de cooperare, atentia, creativitatea. O mica precizare: nu este
necesar sa evaludm cati dintre ei utilizeaza vocabularul specific atunci, ci este important ca s-au intalnit cu
termenii. Putem fi foarte surprinsi si aflim cat de multe povestesc acasa parintilor si cu catd usurinta

folosesc cuvintele auzite in cadrul activitatilor.

Centrul de lucru Stiintd descopera prescolarilor faptul ca dinozaurii se inmulteau prin oua. Mesajul sta
scris pe dinozaurul reprezentativ centrului- T-REX. Copiii vor retine acest amanunt printr-un experiment

practic: vor scoate dinozaurii din oudle de gheata cu ajutorul apei calde, sérii si uneltelor de spart.

Stegozaurul de la centrul Arta prezintd printr-un mesaj: Dinozaurii pot fi carnivori, ierbivori sau omnivori.
Se reamintesc termenii: carnivori-mananca carne, ierbivori-plante, omnivori- si carne si plante, pe care ei
i-au intalnit in activitatile despre animale séilbatice. Copiii modeleaza dinozauri prin presarea plastilinei cu

forme speciale, pe care ii asaza in dreptul hranei pe care o consuma, plante sau carne.

La centrul Nisip si apa, copiii descopera activitatile specifice unui paleontolog. Cauti in nisipul kinetic oase
de dinozaur, pe care le pun in legituri cu reprezentarile dinozaurilor de pe jetoanele magnetice. Se ajuta de
instrumente mici de sipat, de pensule. Diplodocus, dinozaurul reprezentativ al acestui centru tine mesajul

Paleontologii studiaza si fosile de dinozauri;

Centrul Constructii dezvolta imaginatia, creativitatea, spiritul de observatie. Copiii observa rapid cum este
conturatd lumea dinozaurilor pe plansa, cum a fost ea conceputa ca model intr-un colt de tavi. Realizeaza
o lume in miniatura a dinozaurilor, asezand copaci, pietre, verdeati, dinozauri. Pteranodonul le prezinta:

O lume a dinozaurilor disparuta.

Modalitatea de inserare a termenilor specifici prin activititi de manipulare a obiectelor prezinti o
abordare interdisciplinara captivanta pentru prescolari. Din aceste centre lipseste mult folosita hartie, pe
care noi, educatoarele, suntem inclinate si o folosim in lipsd de materiale autentice necesare in realizarea

unor jocuri si activititi liber-alese cu adevarat centrate pe nevoile copiilor.
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A treia provocare dezvolti copiilor capacitatea de a numaira constient, prin raportare a cantitétii la numar
si invers, utilizand limbajul matematic corespunzitor, dar si posibilitatea de a explora categoriile de
dinozauri care au existat in vremurile indepartate, marimi, culori. Jocul didactic Numaram dinozauri,
constd in doud sarcini de lucru: numara dinozaurii si pune cifra corespunzitoare; asaza tot atatea elemente
cate iti aratd cifra. Mult intalnitul joc didactic, din forma frontala, ia o forma particulara, in care copiii nu
vin pe rand si rezolve, nu au mult de asteptat, ci lucreaza impreund, in echipa, pentru a rezolva sarcinile de
lucru. Aceasta organizare presupune forfota, situatii imprevizibile, pierderea atentiei copiilor pe parcurs,
dar si dezvoltarea empatiei, exersarea abilitatilor de reglare emotionala, alituri de insusirea unei

terminologii specifice.

Ziua exploririi lumii dinozaurilor se finalizeaza cu realizarea unui tablou Dinozaurul Brao, din
forme geometrice pe care copiii le lipesc la locul potrivit, completand cu elemente pe care le considera

potrivite a le lipi conform imaginatiei, logicii: ouile vor sta pe paimant, norii pe cer.

Tema lumii disparute a dinozaurilor va fascina mereu copiii de orice varstd, ii va antrena in a
realiza activitati mai complexe. Presupune folosirea unor materiale din cele mai diverse, informarea
cadrului didactic in prealabil cu privire la terminologia specifici, selectarea acesteia si introducerea gradata
de la grupa mica spre grupa mare, realizarea de conexiuni cu termeni intalniti in cadrul altor proiecte

tematice.
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COMPETENTELE SOCIALE - FUNDAMENT PENTRU
INTEGRAREA IN SCOALA DE MASA A COPIILOR CU
CERINTE EDUCATIVE SPECIALE

Prof. ANTON ANCA

Centrul Scolar pentru Educatie Incluzivd Brasov

In conformitate cu Legea invitamantului preuniversitar din Romania, invatamantul obligatoriu cuprinde
gradinita, clasele primare, clasele gimnaziale si clasele liceale. Legea invatimantului preuniversitar nr. 198

din 4 iulie 2023 intrate in vigoare de la data de 2 septembrie 2023.

La baza profilului de absolvent stau opt competente:

Competenta de citire, scriere si intelegere a mesajului

Competenta in multilingvism

Competenta matematicd si competenta in stiinte, tehnologie si inginerie
Competenta digitala, inclusiv de siguranta pe internet si securitate cibernetica
Competenta personali, sociald si de a invita sd inveti

Competenta civicd, juridica si de protejare a mediului

Competenta antreprenoriala

Competenta de sensibilizare si exprimare culturala

Competentele cheie sunt impartite pe niveluri de invatare, nu pe varste sau clase: invitamant prescolar,

primar, gimnaziu si liceu.

In Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I, Nr. 1099/06.X11.2023 sunt prezentate aceste competente sub

forma unei busole care sa ghideze procesul de invatare pentru realizarea idealului educational.

Fig. 1. Dimensiuni esentiale care contureaza profilul de formare al absolventului (Legea invitamantului

preuniversitar, Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I, Nr. 1099/06.X11.2023)

Cateva dintre elementele definitorii pentru aceastd competenta - cheie (Competenta personal, sociala si
de a invata s inveti) asociate profilului de formare al absolventului sunt: elevul poate si reflecteze asupra

propriei persoane, manifestd interes pentru autocunoastere, pune in practicAi norme elementare de
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conduitd in contexte cotidiene, gestioneaza situatii tensionate, solicita sprijin atunci cand simte nevoia,
manifesta empatie, isi asuma roluri si responsabilititi prin participarea la actiuni in contexte de viata din

mediul cunoscut.

Plecand de la acest model si de la una dintre cele mai importante competente: cea personald, sociala si de a
invita sa inveti - aceasta reprezinta elementul fundamental pentru integrarea in scoala de masa a copiilor

cu cerinte educative speciale.

Aplicarea la clasd a unui program de dezvoltare personald si emotionald isi propune si imbunatateasca
aceastd competentd la copiii cu diferite dificultati de invatare si sa constituie o bazi pentru experientele

viitoare ale elevului, atat la nivelul clasei, cat si in afara acesteia, prin interactiunile sale zilnice.

Invitarea acestor competentelor sociale este esentiala pentru elevii cu cerinte educative speciale (CES)

deoarece ii ajuta in mai multe moduri, printre care:
Imbunititirea interactiunilor sociale:

Elevii cu CES adesea intampina dificultati in a intelege si a respecta normele sociale. Invitarea
competentelor sociale le oferd un cadru prin care pot invata sa comunice mai eficient, sd recunoasca si sa
interpreteze corect emotiile altora, sa raspundi adecvat in diferite situatii sociale si s construiasca relatii

sanatoase.
Reducerea comportamentelor problematice:

Prin dezvoltarea competentelor sociale, elevii cu CES pot invita tehnici de gestionare a emotiilor si a

comportamentelor, reducind astfel riscul de a manifesta comportamente inadecvate sau de a se izola social.
Cresterea increderii si a stimei de sine:

Abilitatile sociale ii ajuta pe elevi si se simtd mai competenti si mai increzitori in interactiunile lor cu
colegii si adultii. Aceasta incredere sporita poate duce la o mai buna participare la activitatile scolare si

extracurriculare, precum si la imbunatatirea stimei de sine.
Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a conflictelor:

Elevii cu CES invatd metode de rezolvare a conflictelor si de negociere, ceea ce contribuie la mentinerea

unor relatii pozitive si la reducerea tensiunilor si a agresivitatii in mediul scolar.

Imbunitétirea performantelor academice:
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Competentele sociale sunt corelate cu performantele academice. Elevii care pot comunica eficient,
colabora cu altii si gestiona stresul au mai multe sanse sa se angajeze activ in procesul de invitare si sa

atinga obiectivele educationale.
Facilitarea integrarii in comunitate:

Invatarea competentelor sociale pregiteste elevii cu CES pentru viata de adult, ajutandu-i sa se integreze
mai usor in comunitate si pe piata muncii. Abilitatile sociale sunt esentiale pentru mentinerea unui loc de

munca, participarea la activititi comunitare si construirea unui suport social solid.

Prin urmare, programele care pun accent pe dezvoltarea competentelor sociale sunt esentiale pentru

sprijinirea elevilor cu cerinte educative speciale in imbunititirea calitatii vietii lor.
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Digitalizare: un pas inainte sau un pas pe loc?

Prof. Bara Kinga-Scoala Gimnaziald ,Mihai Viteazul”, Tirgu-Mures

Digitalizarea educatiei a inceput inaintea pandemiei din 2020, dar a atins apogeul in acea perioada,
cand, neexistand o alternativa la predare, respectiv evaluare, ne-am avantat in folosirea mijloacelor

electronice.

Revenirea la normalitate insa nu a insemnat ruperea de aceasta lume virtuala, ba din contri, aceasta a
ramas aliatul profesorului, care, confruntandu-se de multe ori cu lipsa de atentie a elevilor sau cu
plictiseala, pe care acestia o afiseazd, este nevoit sa apeleze la resursele online. Am impresia ca aceasta
alianta este de fapt benefica numai in cazurile, din pacate putine, cand un elev este extrem de talentat la o

anumitd materie, iar aceste resurse de pe internet sunt o metoda de a exersa ceea ce deja stie.

Fiind profesoard de limba englezid mi-ar fi mult mai usor si petrec cele 50 de minute din ora de curs cu
exercitii rezolvabile pe calculator. Multe dintre aceste platforme contin si raspunsurile corecte, astfel rolul
meu de pedagog ar fi diminuat. Dar oare este aceasti metoda si cea mai buna pentru a pune bazele

cunoasterii in profunzime, respectiv a aprofundarii?

In acest articol am si prezint observatiile mele bazate pe experienta mea de profesor atat la clasele primare,

cat si la gimnaziu, respectiv facultate.

As incepe prin prezentarea definitiei verbului a invita: (tranzitiv) a transmite cuiva (sistematic) cunostinte
si deprinderi dintr-un domeniu oarecare; a dobandi cunostinte prin studiu, a ajunge prin munca
sistematici si cunosti o meserie. In ambele explicatii se regiseste cuvantul sistematic. Daca ne gandim la
rolul primordial al telefonului in viata copiilor, acesta nu este nicidecum legat de invitare sistematicd. Mai
degraba este metoda cea mai rapidd de a-i face sa se simtd bine, de a se rupe de realitate prin jocuri,
imagini care se succed rapid, fira ca creierul sa aiba timp sd perceapa ce se intampla. Acelasi dispozitiv insa
in sala de clasa isi va schimba rolul: dintr-un mijloc de distractie si delectare va deveni un ajutor pentru

invatat. Poate insa creierul sa distinga aceste roluri?

La clasele primare, unde elevii sunt apropiati de doamna invatitoare si de profesorii care intra la clasa,
latura afectivi fiind deocamdati foarte importanti, digitalul nu castigi teren. Insi in momentul in care
elevii ajung la nivelul gimnazial, totul se schimba. Ecranul devine sursa like-urilor, incepe vanatoarea de
prietenii, pozele postate se succed cu repeziciune, aceasta devenind realitatea cotidiand la majoritatea
elevilor. Astfel, exercitiile online sunt atriagatoare, capteaza atentia si a acelor elevi care poate nu sunt

atenti atunci cand predarea se face in mod traditional.
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Dar ce ne facem cu exercitiul? Cu aprofundarea? Sunt convinsa ca veti recunoaste tipologia elevului, care
era activ in momentul in care se rezolvau exercitiile digitale, parea si fi inteles lectia, dar ora urmatoare nu
da raspunsuri corecte. Ce s-a intamplat? Cum de a uitat? Uitarea poate interveni numai dacd am retinut
ceva. Faptul cd acest elev s-a descurcat in timpul orei denota faptul ci a inteles, dar invatarea, recapitularea
nu a avut loc. Daca ne gandim la viitorul acestor copii, prin folosirea in mare masura a digitalului, nu ii
pregatim pentru ce va urma. Probleme reale vor fi, iar rezolvarile vor trebui sa fie gandite, trecute printr-

un filtru al gandirii logice, astfel incat obstacolele sa nu ingreuneze procesul de rezolvare.

In cazul studentilor, am observat ci se revine la o anumiti normalitate, dar numai in cazul celor care iau
studiile in serios si doresc sd urmeze o cariera intr-un anumit domeniu. O observatie interesanta ar fi aceea
ca studentii au comportament diferit in functie de specializarea pe care o au. Cei mai disciplinati din punct
de vedere digital sunt cei care studiazd informatica. Pentru ei calculatorul este sursa lor de venit, astfel
incat digitalizarea pentru ei este sinonima cu viitorul. In schimb, la alte specializiri, interactiunea cu

profesorul devine iarasi mai importanta.

Cum am putea totusi crea o balanta intre digital si modern, respectiv traditional, astfel incat elevii sa aiba

cat mai multe beneficii pe termen lung?

Consider ci relatia dintre elevi si profesor este esentiald, ca elevii s simtd nevoia apropierii de cei din
urméd sa se creeze o legaturd de incredere. Aceastd relatie de elev-pedagog este de fapt continuarea
legiturii dintre parinte si copil. Ca sa putem avea un rezultat cit mai bun, profesorul trebuie s fie un
important pion al realititii cotidiene. Societatea se bazeaza pe relatii interumane, si nicidecum pe lipsa

acestora.

Astfel, un prim pas ar fi organizarea de intalniri cu parintii, in care, in loc s vorbim de efectele negative
ale ecranului sau ale telefoanelor mobile, am prezenta pagini de pe internet, care contin jocuri relevante
pentru diferitele materii. In rolul meu de profesor, simt ci parintii au nevoie de ajutor pentru a-i ghida pe
copii in lumea digitald, altfel acestia riman numai cu influenta prietenilor si tot ce le este prezentat de citre

acestia.

As cere ajutorul elevilor de liceu, care devin un model de urmat pentru cei care sunt incé in scoala generala.
Acestia ar putea sa vind si sa prezinte anumite specializari si modul concret in care tehnologia este folosita

la clasi.

Imbinarea digitalului cu lumea reala ar fi urmatorul pas. Trebuie si admitem ci atata timp cat viata ne este
simplificata de plata facturilor online sau de cumpérituri online si livrare la domiciliu, nu putem exclude
aceste beneficii de pe lista utilitatii digitalului din viata cotidiana. Elevii de diferite varste, trebuie si fie

familiarizati cu tot ce urmeaza sa foloseasca pe parcursul anilor de studii.
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Un exemplu bun ar fi la limba engleza, completarea unor fise de inscriere pentru un anume concurs online
din striinatate, astfel deschizandu-si orizonturile si citre alte tari. La fizicd ar putea face experimente

nerealizabile in timp real, pe diferite platforme de simulare.

As continua cu cateva idei legate de invatarea in mod traditional, pentru ca, desi calculatoarele si
telefoanele au luat cu asalt fiecare casa, totusi, creierul uman se dezvoltd armonios numai prin si datorita
metodelor traditionale, care se bazeazd pe comunicare directa si pe scrisul de mana, acesta din urma avand
nenumarate beneficii, dintre care as mentiona intarirea memoriei, dezvoltarea gandirii critice, precum si

ameliorarea depresiei si a anxietatii.

O metoda foarte buna de a face scrisul de mana atragator pentru cei mici si nu numai, este comunicarea cu
cei dragi prin mesaje. Am avut elev de clasa I, care avea in fiecare dimineata un scurt mesaj de la mama lui
in penar. Prin aceasti metodad ineditd, parintele a contribuit la procesul de invatare a elevului, acesta

dorind sa invete cat mai repede literele.

Profesorii de la clasi pot sa le dea elevilor anumite teme de lucru in clasa, in care comunicarea verbala si

fie inlocuita exclusiv de mesaje scrise.

La inceput de ciclu, o modalitate de a face cunostinta cu elevii din clasele paralele ar putea fi un mesaj scurt
in care fiecare elev si se prezinte. Aceste mesaje ar fi apoi postate pe peretele de langa fiecare clasa, iar
cititorilor li se da ocazia sa scrie intrebari sub postarea unui elev. La finalul saptimanii elevii se intalnesc si

povestesc despre copilul, care li se pare ci ar putea face parte din cercul lor de prieteni, pe baza descrierii.

La orele de dirigentie s-ar putea face o scurtd analizd grafologica a scrisului elevilor. Acestia ar primi o lista
cu descrierea fiecarei litere si ar putea chiar ei insisi sa isi analizeze scrisul si sa realizeze o corelatie intre
realitatea lor si cea prezentata de scrisul lor. La adolescenti consider ca ar fi un pas important in
autocunoastere, astfel tinerii ar putea avea o oglindd mai clard a schimbarilor prin care trec in acea

perioada critica.

In concluzie, consider ca digitalizarea este importantd, pentru ca face parte din procesul de modernizare al
invatamantului, dar poate fi considerat un pas inainte, numai daca acesta este ficut impreuna cu metodele

traditionale de predare si aprofundare.
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Arhetipul numarului in opera lui I.Creanga

Belciu Simona

Liceul Teoretic ,,Spiru Haret”
CIFRA TREI

Soacra cu trei nurori este ,0 comedie de caractere” pusd in valoare prin cifra trei, cifra fatidica pentru
sirmana soacrd cdreia un vant rau i-a luat gura si picioarele. Trei este semnul principiului masculin (trei
feciori) si structura unificatoare a numarului trei este redati in opera lui Creangd prin numeralul colectiv
tustrei. Triada fiilor nediferentiati (ca niste brazi [...], dar slabi de minte) anunta triada fetelor-nurori, una
initiind-o pe cealaltid pani la cea de-a treia care face initierea in sens invers (Dar nu-i totdeauna cum se

chiteste, ci-i si cum se nimereste).

Speriate de ochiul malefic, organ al cunoasterii supreme, cele doud nurori reprezintd, in simbolistica
numerelor, tipologia fetelor din popor care joacd jocul soacrei; nora cea mici, cea de-a treia, este dublul
feminin al mezinului din basm, care vine sa rastoarne logica realului, punand la cale ,lichidarea fizica a
soacrei si, astfel, abolirea dictaturii personale”. Inversul ochiului ciclopic (al treilea), cel atoatevizitor, de
care cele doud nurori sunt inspdimantate, este sfidat de cea de-a treia, care rade de celelalte doua si canta
aluziv: Vai, siracu omu prost/ Bun odor la casi-a fost! In jocul cifrelor, se consumi ,competitia dintre
puterea «ochiului> si destepticiunea activa a nurorii mezine”, povestea incercind o rezolvare a vesnicului

conflict dintre soacra si nora.

Spre deosebire de Perrault care prefera legile silogismului, Creangi inclind logica spre joc, reusind prin
jocul numeric din Cinci paini si giandeasci o problemd de gazeti, cu o rezolvare neasteptata,
surprinzatoare. Operatiile de aritmetica se fac, la inceput, asupra cifrei trei, ca si in Soacra cu trei nurori,

dar accentul se pune pe cinci, asa cum indica si titlul.

Textul anecdotic debuteazi cu un numeral care, nu intdmplator, este un numar par, doi aducand sugestia
echilibrului vremelnic, polaritatea: oamenii par si se cunoascd ,unul cu altul”, caci célatoresc pe acelasi
drum, in buna intelegere. Unitatea celor doi poli evolueaza in sens negativ, fapt anticipat de inegalitatea
numerici (trei paini-doud paini), ceea ce duce inevitabil la ierarhizarea celor doi calatori (Unul [...] si
celalalt). Aparitia subita a celui de-al treile drumet dezvaluie antagonismul latent al celor doi care s-au pus,
totusi, sa manance impreuni. Implinind legea firii, necunoscutul da binete celor doi si, firid prea mare
introducere, in modul cel mai natural cu putinta, cere ceva de mancare. Problema existentiald a omului

este rezolvatd simplu, cu o bucatd de paine, dar painea, elementul vital, naste divergente (fiind un bun in
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sine, niciodati o valoare). Formula 2+1 sustine ideea solidarititii oamenilor pe care neajunsurile sortii ii

unesc, idee sustinutid — ca si in ,Soacra cu trei nurori” — prin numeralul colectiv tustrei.

In ambele povestiri, trei este cifra incercarilor de tot felul, incercarile soacrei, ca si incercirile calitorilor
fiind incercirile sortii, in general; cifra repetarii — trei — asigurd aproape, de fiecare data, reusita; a treia
nori transmite, fard indoiald, gindul perseverentei intr-o actiune, asa cum judecitorul, a treia pirere,
valideaza raspunsul corect. ,Cele trei nurori sunt, la o socoteald mai stransi, una singuri si cele sapte

personaje, doar trei: cuplul tinerilor, triada nurorilor si intre ei, baba de prisos.”

De numerologie se leagi, in opera lui Creanga, si Capra cu trei iezi a cirei tema este inspiratd de fabula lui
La Fontaine, Le loup, la chévre et la chevreau, unde accentul se pune tot pe cifra trei. Dupa plecarea mamei,
lupul, ,cumatrul caprei”, se infatiseaza la usa si fredoneaza descantecul la care trisese cu urechea: Trei iezi
cucuieti/ Mamei usa descuieti! Orice descantec presupune invocarea unor forte magice, malefice si lupul
este inzestrat cu acestea. In credinta populari, lupul este un animal ambivalent, comportand doua fete: una
benefica (rareori) si una satanici si feroce, cel mai adesea in povestile lui Creanga. Cifra trei asigurd, prin
descantec, reusita unei actiuni; cele trei elemente pe care capra le enumera in codul sigurantei personale,
sunt redate cu exactitate de lupul dusman: Frunze-n buze/ Lapte-n tate/ Drob de sare/ In spinare. Glasul
insa, il tradeaza, pentru ca nu poate imita viersul dulce al mamei. ,Diavolul poate maimutari orice, numai
sunetul primordial nu, pentru ca e identic cu Logosul [...] limba lupului e limba soacrei din povestea
precedenta. In hagiografia crestina, se spune ci diavolul poate lua cu totul infitisarea lui Hristos, dar daca
vorbeste, se da de gol”. Vorbind despre simbolistica lupului, Evseev afirma ci ,in mitologia si iconografia
hindusi e un animal de rau augur, asociat divinitatilor malefice, dusman si devorator al luminii”. Simbol al
maleficului care stiruie asupra omului mai abitir decat binele, lupul incearca si a doua oari, cu succes, spre
frustrarea lectorului care asteapta a treia infatisare a dusmanului. Cele doua incercari ale mezinului de a le
explica celor mari semnele identitatii materne sunt zadarnice, caci formula s-a rostit. Asistim, spune Vasile
Lovinescu, la ,0 progresie in ascundere”. Neostoindu-si foamea pe deplin, lupul isi pune in gand una: asaza
cele douid capete cu dintii ranjiti in feresti, de ti se parea cd radeau. Gestul malefic al lupului produce
dezordine, cici legile firii au fost incélcate. Razbunarea caprei reprezinti, astfel, pe plan universal,

,restabilirea si intarirea ordinii napadite de puterile Haosului...”
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Digitalizarea educatiei, intre trecut si viitor

Invdtdtor: BIRSAN CARMEN
Scoala Gimnaziald Scobinti-structura Zagavia
Profesor: HALAUCA MIOARA

Scoala Gimnaziald Scobinti-structura Zagavia

Aparitia digitalizarii este din anii 1960, in SUA(1967-publicarea proiectului si dezvoltarea
sistemului de comunicatie ARPANET, in 1969, de altfel o retea de calculatoare descentralizata). Pani in
1972 avea o retea de 40 calculatoare, iar 11 ani mai tarziu ARPANET realiza conectarea a 500 centre.
Evolutia a continuat si internetul a devenit accesibil publicului larg incepand cu anul 1989, odati cu
inventia lui Tim Berners -WW W (World Wide Webe).

In Romania, prima retea de internet a fost introdusi in scoli si universititi incepand cu
anul 1993, iar internetul in bandi larga a apirut in anul 2000. Astazi, internetul in tara noastri este
de doua ori mai rapid decit media globala, doar Singapore, Coreea de Sud si Hong Kong il au mai
rapid decat al nostru. De asemenea pretul unui abonament este foarte scazut; ocupam locul III la
cele mai mici preturi, acest lucru datorandu-se unei piete foarte aglomerate si a unor multitudini
de oferte. Numai cd aceastd piata prezinta si mari decalaje intre urban si rural, referitor la puterea
de cumpirare siaria de acoperire.

In tara noastri, competenta digitali este introdusi in curriculum, ca disciplini separati,
obligatorie pentru liceu si inv. profesional din anul 2005. Prin Legea educatiei nationale din 2011,
TIC devine obligatorie si pentru gimnaziu, iar pentru inv. primar poate fi disciplind optionala.
Scolile au fost dotate cu retele de calculatoare si a fost introdus internetul in scoli. A fost un prim
pas, dar nu valorificat atat cat trebuie. Mijloacele didactice folosite in procesul de invitaimant au
ramas in mare parte cele traditionale. Calculatorul a fost folosit pentru prezentarea unor imagini,
filmulete (proiectarea putand fi ficutd cu ajutorul unui proiector pe un ecran- daci existau), pentru
initierea in folosirea unui calculator, joculete educative. Cu toate acestea, noua tehnologie nu era
integratd in procesul de predare-invitare-evaluare.

Odata cu pandemia din 2020, a avut loc ,,0 trezire” la realitate. Cadrele didactice au invitat
din mers cum si foloseasca tehnologia in procesul de invatimant, au aplicat metodele cele mai
eficiente, au accesat site-urile potrivite pentru continuturile abordate si competentele ce trebuiau
formate. Greutatea a fost foarte mare de partea elevilor mici, mai ales din mediul rural, pentru ca
multi nu aveau divice-uri sau foloseau un telefon cu intreaga familie, nu stiau cum si acceseze
materialele, iar aria de acoperire a internetului nu era cea mai potrivitd. Guvernul a fost nevoit si
trimita tablete elevilor care nu aveau, pentru a putea tine pasul cu ceilalti. Dupa reintoarcerea in

mediul fizic, predarea online s-a dovedit a fi foarte productivid. S-au schimbat mentalititi, s-au
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perfectionat toti care pand atunci nu o ficusera, elevii ,,au prins gustul” predarii pe baza integrarii
tehnologiei, in unele scoli a fost introdusa aparatura din ce in ce mai performanta.

Digitalizarea in educatie prezinti o gama variati de beneficii. In primul rand accesibilitatea
crescutd la resurse. Daca inainte de aceasta etapa cadrul didactic trebuia sia studieze diverse materiale-
pe care uneori le gisea foarte greu-pentru a fi la curent cu toate noutitile, acum totul estela un
click distantd. Depinde doar de dorinta de a veni mereu cu provociri si noutati care si-iatragid pe
elevi. Un alt avantaj este interactivitatea metodelor de predare. Mult mai captivantd va fi ora in care
profesorul va introduce secvente diferite in predarea unui continut mai greoi: un video, o simulare,
o animatie 3D, un experiment pe care nu ar putea sia il faci in clasi, un joculet, un quizz, o
sesiune Q&A. Fiecare elev poate beneficia de o personalizare a experientei de invdtare. De exemplu,
utilizarea sistemelor de invatare prin joc permite elevilor si invete in ritmul propriusi sa se distreze
facand acest lucru. Oferirea de multiple oportunitati de a arita ce stiu si ce pot, ii ajutd pe elevi si
isi asume responsabilitatea asupra educatiei lor. Acest lucru nu se poate face prin testele standard
sau modalititile traditionale de evaluare, ci integrand noile tehnologii. Deschiderea elevilor spre tot ce
inseamnd nou este un alt punct forte al folosirii aplicatiilor educationale in clasi. Acestea ar fi doar
cateva dintre beneficiile venite la pachet cu digitalizarea in educatie.

Insi nu totul este foarte usor, sunt multe provecdri ale digitalizdrii. Apar probleme legate de
accesul la tehnologie: nu sunt table interactive in toate scolile, nu toti elevii au
tablete/calculatoare/laptopuri/telefoane performante, viteza internetului nu este potrivitdi pentru
rularea unor programe si apar probleme de conectare, unele aplicatii sunt contracost si cadrele
didactice nu isi permit si le pliteasci pe toate, uneori apar probleme cu furnizarea energiei
electrice. Dar o problemd si mai mare o reprezinta reticenta unor cadre didactice de a folosi
tehnologia din diverse motive: insuficienta sigurantd in folosirea tehnologiei, tabu-uri greu de
schimbat, comoditatea, perfectionarea slabd pe folosirea metodelor didactice sustinute de tehnologie,
dificultati in adaptarea strategiilor didactice la ceea ce se cere si pe o viziune clara asupra viitorului
siam mai putea preciza si faptul ci necunoasterea limbii engleze poate ridica uneori obstacole. Un
punct sensibil il reprezintd securitatea datelor cu caracter personal.

Diversele institutii guvernamentale sau nonguvernamentale cu aplecare spre educatie ofera
solutii pentru eficientizarea invatarii folosind noile tehnologii. Au fost construite platforme si
aplicatii care pot fi folosite cu succes in procesul de predare-invitare-evaluare. Unele sunt gratuite
total, altele presupun un abonament sau poate fi folosit gratuit un numar limitat de materiale.
Cadrele didactice interesate pot crea materiale didactice pentru o lectie/o secventid de lectie, teste
interactive, pot utiliza sabloane pe care le personalizeazi, pot da teme si apoi verifica realizarea
acestora, pot implementa lucrul in echipi in cadrul aplicatiilor colaborative, pot propune evaluarea
pe baza unui portofoliu realizat electronic.

Cateva exemple de aplicatii si platforme care faciliteazd procesul educational folosite la
clasele la care predam le prezentim in continuare:

*Genially-platforma online de editare de materiale didactice (prezentiri, infografice, ima-
gini, escape room-uri, jocuri creative);

*Canva-platformd de design grafic care include o gama largd de sabloane editabile
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pentru reviste, carti de vizita, fise de lucru, infografice, colaje foto, meniuri,
fundaluri etc;

*MozaBook-platformd educationald care sustine invatarea prin animatii 3D, laboratoare
digitale, jocuri, imagini, videouri, lectii interactive;

*Book Creator-platforma unde se pot crea carti digitale, reviste, pagini de ziare, albu-
me, benzi desenate, postere, caiete de exercitii si in care se pot insera
imagini, poze, texte, videouri, link-uri;

*Mentimeter-aplicatie prin care se poate interactiona in timp real cu un grup de per-
soane, primind raspunsuri la sondaje si intrebari deschise, ficind interac-
tiva o prezentare si avind un feed-back imediat;

*Prezi- aplicatie web prin care se pot concepe prezentari foarte atractive ale unor lu-

crari stiintifice, referate, activitati, cu o grafici prietenoasa si posibilitatea de
a evidentia relatiile dintre componentele preentirii fard a fi inserate in slideuri
diferite ca la PPT;

*Wordwall- platforma educationald prin care poate fi creati o mare varietate de activi-
tati interactive: jocuri, puzzle-uri, flash carduri etc, stimuland interesul si
motivatia elevilor;

*Liveworksheets-platforma online prin care cadrele didactice pot transforma o fisa de
lucru traditionald in una interactivd, partajatd cu elevii si la care
primesc feed-back imediat;

*Eduboom-platforma educationald interactiva care contine lectii video pentru toate dis-
ciplinele din curriculum, teste captivante la sfarsitul lectiilor, cu feed-back
imediat si revenire la informatia corecti pentru raspunsul eronat;

* LearnigApps-aplicatie pentru crearea de mici joculete atractive, utile in insusirea/con-

solidarea/recapitularea cunostintelor;

*Google Forms-cel mai simplu instrument digital de realizare a unui chestionar sau
sondaj online cu optiune de realizare in colaborare cu alti utilizatori

conectati in timp real si colectarea raspunsurilor intr-o foaie de calcul;

Dezvoltarea educatiei digitale nu se opreste aici. Inteligenta artificiald isi pune amprenta tot
mai mult pe societate in general si pe procesul de invitare in special. Nu va inlocui profesorul,
dar il va putea ajuta mult in demersul siu la clasi. [i poate sugera idei, ii poate recomanda
materiale, poate genera fise de lucru, poate oferi structuri ale lectiilor, chiar personaliza invatarea.
Cu alte cuvinte va fi un ajutor, iar profesorul va avea mai mult timp pentru activitatile creative.

In concluzie, tehnologizarea educatiei din Romania modernizeazi metodele de predare, oferi
oportunitatea de a accesa multe resurse , face scoala mai atractivd, mai adaptatd nevoilor si stilului
actual de viatd al elevilor si o aliniaza la tendintele educatiei mondiale.
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Dezvoltarea atentiei la prescolari in contextul utilizarii
tehnologiilor digitale Studiu de specialitate

Prof. Educatie Timpurie Blede Laura

Scoala Gimnaziald nr. 6 Timisoara, Profesor Educatie Timpurie

Atentia reprezinta una dintre conditiile esentiale pentru obtinerea rezultatelor deosebite la scoala de catre
copii. Elevii, indiferent de nivelul de invitimant, au un randament mult mai ridicat si reusesc si se
concentreze cu mai multa usurinta atunci cind desfisoara activitati care ii intereseaza cu adevarat. Cu cat
varsta elevilor este mai micd, timpul de mentinere a atentie scade si este instabild, motiv pentru care
prescolarul de grupd mica desfisoara activitati de doar 15 minute iar prescolarul de grupa mare desfasoara
activitati de 30-35 minute si ori de cate ori acesta este intrerupt din activitatea pe care o realizeaza la un

moment dat, concentrarea sa poate disparea instantaneu.

Totodata, dezvoltarea atentiei este un proces esential in evolutia prescolarului, iar in aceasta perioada a
scolaritatii mici, atentia devine din ce in ce mai directionata si concentrata, iar copiii incep sa inteleaga
importanta de a fi atenti, putand fi stimulata prin activititi adecvate varstei si nivelului de dezvoltare.
Potrivit lui Emil Verza, ,la varsta scolard mica, putem spune ca aceasta incepe sa se dezvolte prin
selectionarea unui singur obiect de interes si prin directionarea atentiei asupra acestuia, cu excluderea

celorlalte obiecte din mediul inconjuritor” (Verza, 2017, p. 177).

In acest moment, tehnologia digitali ne inconjoari in toate sectoarele de activitate iar prescolarii sunt

atrasi de aceasta si de activitatile ce implica folosirea noilor tehnologii specifice clasei digitale.

Daca ar fi sa definim cat mai simplu ce este educatia digitald, am spune cd reprezintd o modalitate
inovatoare prin care tehnologiile moderne si instrumentele digitale sunt integrate astfel incat si sprijine

procesul de predare si invatare.

Integrarea tehnologiei in procesul educativ a cunoscut o dezvoltare semnificativa in special in timpul
pandemiei de COVID-19. In aceasti perioads, in invitimantul romanesc, s-a pus accent deosebit pe
tranzitia catre invitarea online prin folosirea platformelor educationale. Aceste instrumente digitale au
transformat modul in care se desfisoara predarea si invitarea, oferind oportunitati fird precedent pentru

personalizarea educatiei, accesibilitate extinsa si colaborare imbunatatita.

Unul dintre cele mai semnificative avantaje ale platformelor educationale online rezidd in capacitatea lor
de a facilita accesul la resurse educationale diverse si actualizate ceea ce permit cadrelor didactice sa isi
imbogiteasca lectiile, si ofere perspective diverificate asupra unui subiect si sd adapteze continutul la

diferite stiluri de inviatare. Mai mult, platformele online pot integra instrumente de comunicare asincrona
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si sincrona, creand oportunitati pentru interactiune intre elevi si profesori dincolo de limitele orarului

scolar traditional. Pentru prescolari aceastd metoda este imposibila fard asistenta unui parinte.

Prin utilizarea aplicatiilor educationale digitale, educabilii pot invita folosind jocurile educationale, quiz-
urile, videoclipurile si alte instrumente interactive precum: Wordwall, Kahoot, Jigsaw Planet, Quizizz sau
Genially. Acest lucru poate ajuta le cresterea interesului si angajamentului educabililor in procesul de
invitare si poate imbunatitii performanta academicd insa, fird ca educatorul si abuzeze de aceste
instrumente. Ideal ar fi folosirea lor intr-un program bine structurat si ecgilibrat care combini activitatile

digitale cu cele traditionale.

Analizand rezultatul unui chestionar distribuit la nivel national, la care au participat 91 de cadre didactice,
referitor la impactului pe care il au aplicatiile educationale digitale asupra motivatiei de invatare, s-a
evidentiat faptul ca mai mult de 85% din respondenti sunt de parere cd motivatia de invitare este intr-o

reala crestere, in situatiile in care, in procesul educational se utilizeaza tehnologii educationale digitale.

Desfasurand la grupd proiectul ,Gradinita digitala” in cadrul cdruia am desfiasurat activititi folosind
instrumente digitale si aplicatii pe care le-am studiat la cursul ,Going digital in an Innovative Classroom”
in cadrul proiectului Erasmus+ 2021-1-RO01-KA122-SCH-000014601, am constatat ca folosind tabla
inteligenta si platformele educationale, prescolarii au fost mai curiosi si mai atenti la acele activitati, au
rezolvat sarcinile didactice cu un interes mai mare iar puterea lor de concentrare si dorinta de implicare in

activitati a crescut cu 25% fata de activitatile traditionale.

Copiii, indiferent de varsta pe care o au, sunt atrasi de noutate si de interactivitate, iar tehnologia le poate
oferi pe ambele. Aplicatiile educationale, jocurile didactice digitale, videoclipurile, dar si alte resurse
digitale, pot transforma invitarea intr-o experientd captivantd, extrem de placuta, stimuland curiozitatea si
dorinta de explorare a copiilor. In acest mod, tehnologia poate contribui la crearea unei atitudini pozitive

fata de scoala si invitare, atitudine care poate persista pe termen lung.
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ROATA EMOTIILOR ( joc didactic)

Profesor pentru educatie timpurie,Cdndrdu Gabriela

Scoala Gimnaziald comuna lon Creangd

In cadrul Domeniului Stiinte se va desfasura jocul“Roata emotiilor”,prin intermediul caruia copiii
vor recunoaste, descrie si exprima diferite emotii. Jocul va avea trei variante, pentru fiecare dintre ele

copiii avand de rezolvat diferite sarcini.

Sarcina didactica: Identificarea imaginilor care reprezinti diferite emotii,descrierea/ compararea/
asocierea/ analizarea/ aplicarea si argumentarea unor aspecte specific diferitelor emotii, identificarea

solutiilor ghicitorilor; identificarea propozitiilor adevarate sau false.
Elementede joc: roata emotiilor,bagheta magici,aplauzele, recompensele.

Explicarea regulilor jocului si a modului de desfasurare.Le voi explica copiilor faptul ca pe rand, cate un
copil va veni in fatd, va extrage un biletel pe care este scrisi sarcina pe care trebuie si o rezolve. Eu voi citi
sarcina depe biletel, copilul va rispunde si va alege de pe masa jetonul corespunzitor raspunsului, pe care il

va aseza pe Roata emotiilor.
Executarea jocului demonstrativ de catre educatoare

Voi extrage un biletel din cosulet si voi citi sarcina (de ex. “Alege imaginea in care baietelul este fericit”).

Voi cduta apoi jetonul corespunzitor pe care il voi aseza pe Roata Emotiilor.

Voi fixa apoi regulile jocului si voi face precizarea cd va veni in fatd copilul atins de bagheta magica si

fiecare raspuns corect va fi recompensat cu aplauze.
Executarea jocului de proba

Jocul de proba se va realiza cu ajutorul unui copil care va extrage un biletel din cos, va rezolva sarcina si

va aseza imaginea corespunzitoare pe Roata Emotiilor.
Desfasurarea propriu-zisaa jocului

Pe o miasuti voi aseza imagini care ilustreaza diferite emotii si un cosulet in care sunt biletele cu diferite
sarcini(intrebiri).Copilul atins de bagheta magica va veni in fatd,va extrage un biletel iar educatoarea va
citi sarcina. Copilul va alege imaginea corespunzitoare si o va aseza pe Roata emotiilor. Fiecare raspuns

corect va fi recompensat cu aplauze.

Variante de joc
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Jocul se va desfasura sub forma unui concurs. Copiii vor fi impartiti in doud echipe. Pe rand,cate un
copil din fiecare echipd va veni si rezolve cite o sarcina.Fiecare raspuns corect va fi recompensat cu
aplauze si un emoticon (fata fericitd) pe tabela de marcaj. La finalul jocului, va fi considerata castigatoare

echipa care a adunat cele mai multe emoticoane.
Varianta |

Pentru aceastd variantd a jocului, copiii vor invarti pe rand Roata emotiilor.Vor descrie imaginea la care
s-a oprit roata si care ilustreaza o anumitd emotie, apoi o vor aseza pe tabla magnetica sub emoticonul

corespunzator (trist pentru emotii negative si fericit pentru emotii pozitive).
Varianta I

Aceasta variantd a jocului se va desfasura cu ajutorul metodei Cubului. Pe suprafetele,cubului. Copiii
vor rostogoli cubul si vor rezolva sarcinile de pe fiecare fatd a cubului.(descrie, compara, asociazi,
analizeaza, aplicd si argumenteaza). Fiecare rispuns corect va fi recompensat cu aplauze si emoticon pe

tabela de marcaj.
Varianta III

Pentru aceasta variantd ne vom intoarce la roata emotiilor. Copilul atins de bagheti va invarti roata si
va alege o imagine care ilustreaza o emotie.Educatoarea va spune o propozitie, iar copilul va raspunde daca
este adevirat sau fals.(de exemplu,in imagine este un copil fericit. Educatoarea va spune: “Sunt fericita

atunci cand un copil imi ia o jucarie din mand”).

La finalul jocului, educatoarea, impreuna cu Toto, mascota clasei vor numéra emoticoanele pentru a

declara echipa castigatoare.
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Ateliere de Educatie Fizica Digitala Titlul
proiectului:"Ateliere FitDigital - Tehnologie si Miscare

Prof. CHIROSCA SIMONA-NICOLETA
CENTRUL DE EDUCATIE INCLUZIVA ,, ALBATROS,, CONSTANTA
I. Scopul proiectului:

Dezvoltarea unei serii de ateliere interactive de educatie fizica digitala pentru elevii de liceu, cu scopul de a
integra tehnologia in activitatea motricd, de a stimula participarea activa si de a crea obiceiuri sdnitoase

prin mijloace moderne.

I1. Obiectivele proiectului:

Familiarizarea elevilor cu dispozitive si aplicatii digitale utile in activitatea fizica.
Invitarea unor metode moderne de autoevaluare si monitorizare a stirii de sanitate.
Cresterea motivatiei prin exercitii interactive, gamificate si digitalizate.
Promovarea educatiei fizice ca parte integranta a stilului de viata echilibrat.

III. Grup tinta:

Elevii din clasele IX-XII

Profesorii de educatie fizica

Consilieri scolari si diriginti (pentru integrarea activititilor in programul educativ)
IV. Durata:

6 luni (cu 1 atelier/luni in fiecare liceu implicat)

V. Structura atelierelor:

Fiecare atelier dureaza 90-120 minute si cuprinde 3 componente:

1. Sesiune interactivi teoretica (30 min)

Notiuni despre sanatate, fitness si tehnologie

Prezentarea aplicatiilor mobile utile: Strava, Fitbit, Yazio, Nike Training, 7 Minutes Workout
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Discutii despre cum folosim datele personale (intimitate digitald)

2. Sesiune practica digitala (60 min)

Exercitii de tip circuit, coordonate prin aplicatii video

Folosirea bratarilor fitness pentru monitorizarea pulsului si a pasilor
Activititi in realitate augmentatd (ex: exercitii prin aplicatii de tip AR)
Concursuri pe echipe folosind aplicatii de quiz (Kahoot, Quizizz cu teme sportive)
3. Reflectie si autoevaluare (20-30 min)

Descarcarea fisei digitale de progres

Discutie ghidata: cum s-au simtit elevii, ce vor aplica in viata personala
Plan personal de activitate fizici digitali (ghidat)

VI. Exemple de ateliere tematice:

VII. Resurse necesare:

Tablete sau telefoane inteligente (elevii pot folosi propriile dispozitive)
Bratari fitness sau ceasuri smart (minim 5 bucati pe grupa)
Videoproiector si boxe

Internet wireless stabil

Platforme gratuite de tip: Kahoot, Google Forms, FitOn etc.

VIII. Parteneri posibili:

Inspectoratul Scolar

ONG-uri din domeniul sanatatii sau sportului

Universitati (colaborare cu facultati de educatie fizicd sau IT)

IX. Metode de evaluare:

Fise de autoevaluare digitala
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Teste inainte/dupa (pre/post) pe aplicatie

Rapoarte generate automat de aplicatiile folosite

Feedback online (Google Forms, sondaje)

Jurnal digital al activitatii fizice

X. Rezultate asteptate:

Cresterea cu 30-40% a implicarii active a elevilor in miscare

Minim 6 ateliere digitale realizate per unitate scolara

Cresterea competentelor digitale aplicate in sport

Formarea unei comunititi scolare active in jurul miscarii si tehnologiei
XI. Extindere si sustenabilitate:

Realizarea unui ghid digital de bune practici pentru profesorii de educatie fizica
Crearea unei retele de scoli digitale active

Posibilitatea de a transforma proiectul intr-un modul optional in curricul
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Alfabetizarea digitala — o competenta esentiala in era
tehnologiei

prof.inv. primar Cobe Simona-Lucia

Scoala Gimnaziald ,Dacia” - Oradea

In cadrul unei societiti bazate pe cunoastere, sunt identificate si recomandate opt competente-cheie care
sunt fundamentale pentru fiecare persoani prin strategii de invitare pe tot parcursul vietii. A patra dintre
aceste opt competente este competenta digitala: utilizarea cu incredere si in mod critic a tehnologiei

informatiei si comunicatiilor pentru muncd, timp liber si comunicare.

In acest context, recomandat si la nivelul Uniunii Europene, a devenit necesara o alfabetizare digitali.
Alfabetizarea digitala reprezintid totalitatea cunostintelor, abilititilor, aptitudinilor, atitudinilor si
competentelor digitale pe care o persoani le are, in utilizarea tehnologiei in toate instantele vietii, pentru

atingerea in mod eficient a scopului pentru care este utilizata aceasta.

Alfabetizarea digitald reprezinta abilitatea de a gasi, evalua, utiliza si crea informatii folosind tehnologia
digitald. Aceasta include cunostinte despre functionarea dispozitivelor digitale, aplicarea principiilor de
securitate online, precum si intelegerea impactului social si etic al utilizirii tehnologiei. In contextul
educatiei, alfabetizarea digitala devine un pilon esential pentru a sprijini invitarea moderna si pentru a

pregati elevii pentru un viitor competitiv.

,Gilster (1997) a introdus termenul de ,alfabetizare digitala”, argumentind pertinent necesitatea
competentei digitale in viata de zi cu zi. Aceasta include o multitudine de abilititi cognitive, tehnice si
socio-emotionale, fiind mai mult decat capacitatea de a opera pe un dispozitiv. Abilitatea de bazi a

alfabetizirii digitale este gandirea critica.” (Suport de curs, pag. 14)

,Paul Gilster, in cartea sa alfabetizare digitala (Wiley, 1997), descrie modul in care a avut loc schimbarea
in mass-media prin inlocuirea cu tehnologiile Web a televizorului, telefoanelor si ziarelor, producand o
schimbare si in mentalitatea publicului consumator. Descrie, de asemenea, si modul in care putem profita
mai usor de oportunitati si de a ne adapta la noile posibilitati si, uneori, la abilititile pe care le intalnim pe

masura ce ne bazim din ce in ce mai mult pe Web.” (Meridian, iulie 1999)

Dezvoltarea competentelor digitale implica atat instruire formald, ct si experiente practice, precum cele
pe care le-am experimentat personal. In calitate de profesor pentru invitimantul primar, constientizez
importanta dezvoltarii acestei competente nu doar pentru mine, ci si pentru elevii mei, pentru a-i pregati
pentru provocarile unei societati digitalizate. Recunosc faptul cd, odatd cu instalarea pandemiei in anul

2020, s-a dovedit faptul ca aceastd alfabetizare digitald era esentiala pentru mine, ca dascil, si, implicit,
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pentru elevii pe care ii aveam la momentul respectiv. A fost nevoie de o deschidere si disponibilitate
maxime pentru a putea folosi in timp cat mai scurt instrumente digitale care s ne ajute in desfasurarea

activitatii didactice doar on line.

Pentru a-mi imbunitéti competentele digitale, am urmat diverse cursuri de tehnologia informatiei, unde
am invitat despre utilizarea diferitelor platforme educationale si aplicatii utile in procesul didactic. In plus,
am adoptat metoda invatarii prin descoperire, explorand si testand aplicatii si platforme care pot fi
integrate in activitatea mea de profesor pentru a face lectiile mai interactive si atractive pentru elevi. In
perioada respectiva 2020-2022 am invatat utilizarea aplicatiei Zoom, am descoperit aplicatia Wordwall
pentru a crea resurse educationale necesare in desfiasurarea zilnici a lectiilor, am urmat un curs de initiere
si utilizare a platformei Livresq, unde chiar am creat lectii omologate MEN. Am constientizat faptul ca fara

competente digitale minime nu as fi putut desfisura in conditii optime activitatea la clasa.

De asemenea, am descoperit platforme precum Kahoot si Quizizz, care permit crearea de teste si jocuri
educationale interactive. Acestea faciliteazd evaluarea formativa si stimuleazi participarea elevilor. Am
invitat sa folosesc Google Classroom pentru a organiza materialele, temele si feedback-ul, facilitand astfel
o comunicare eficienta cu parintii si elevii. Pentru desfasurarea lectiilor conform orarului zilnic, am utilizat
platforma Adservio, care permite si incarcarea de citre elevi a temelor pentru a putea fi verificate, permite
crearea de teste de tip chestionar care oferi si un feedback in timp real elevilor. Un alt pas important a fost
explorarea aplicatiilor de creatie si colaborare precum Padlet sau Canva, care sunt foarte utile pentru
proiecte si activititi creative. Aceste experiente practice mi-au consolidat increderea in utilizarea

tehnologiei si m-au motivat si integrez aceste instrumente in rutina mea didactica.

Alfabetizarea digitala nu este doar o competenta utild, ci o necesitate in societatea actuald. Pentru mine,
experientele personale in domeniu au fost o cale de dezvoltare profesionald si o oportunitate de a oferi
elevilor mei un mediu de invitare modern, adaptat la cerintele secolului XXI. Consider ci investirea in
formarea digitala continud este esentiald pentru a putea face fata provocarilor educatiei contemporane si

pentru a pregiti tinerii pentru o lume tot mai digitalizata.
Bibliografie
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Impactul tehnologiei asupra metodelor de predare

Cojocea Andreea-Alexandra

Scoala Gimnaziala Nr.1 Ciocdrlia

In contextul educatiei contemporane, se remarci o
tendintd accentuatd de adoptare si integrare a metodelor
moderne de predare, ca raspuns la nevoile variate ale elevilor si
cerintele unei societiti in continua schimbare. Globalizarea,
tehnologia si diversitatea culturald impun un cadru educational
care necesitd adaptare si inovatie in metodologie, devenind
astfel esentiale pentru asigurarea unei educatii relevante si

eficiente.

Metodele traditionale se concentreazi pe predarea
frontala, utilizarea manualelor, evaluarea prin teste si notare, si

clasificarea elevilor in functie de performante. In contrast,

metodele moderne integreazi tehnologia in procesul

educational, stimuleazd gindirea critica si creativd, promoveaza colaborarea si se axeazd pe dezvoltarea
abilitatilor practice si capacitatea de rezolvare a problemelor. Acestea sustin invitarea activa si autonoma
de-a lungul intregului proces educational, favorizand diversitatea stilurilor si ritmurilor de invatare,

precum si implicarea emotionali a elevilor.

Utilizand tehnici interactive si colaborative, metodele moderne pot creste semnificativ implicarea
si motivatia elevilor, transformand lectiile intr-o experienta dinamica si captivanti. Aceste metode
incurajeaza explorarea si gandirea criticd, oferindu-le elevilor oportunitatea de a-si dezvolta abilitatile intr-

un context motivant si relevant pentru viata reala.

Astfel, elevii devin mai angajati in procesul de invitare, ceea ce duce la o crestere a motivatiei
pentru participare activd. Metodele interactive si personalizate, adaptate nevoilor si intereselor elevilor,
introduc o schimbare benefici in educatie, permitand elevilor si isi exprime ideile si si dezvolte

creativitatea intr-un mediu constructiv si autonom.

Tehnologia a avut un impact semnificativ asupra metodelor de predare in scoli, transformand nu
doar modul in care profesorii predau, dar si modul in care elevii invata. latd citeva dintre impactele

principale:
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Accesibilitate si resurse diverse: Tehnologia a facilitat accesul la resurse educationale variate, cum ar fi

platforme online, video-uri educationale si materiale interactive. Acest lucru permite elevilor si invete in

propriul ritm si sa exploreze subiecte in profunzime.

Invitarea personalizati: Cu ajutorul tehnologiilor educationale, profesorii pot adapta lectiile la nevoile

specifice ale elevilor. Software-urile educationale pot oferi feedback individualizat si pot monitoriza

progresul acestora.

Colaborare imbunatatita: Instrumentele tehnologice permit elevilor sa colaboreze mai usor, chiar si in

medii virtuale. Platformele de invitare, cum ar fi Google Classroom sau Microsoft Teams, faciliteaza

lucrul in echipa si comunicarea eficienta.

Interactivitate si angajament: Tehnologia introduce elemente interactive in predare, cum ar fi aplicatiile
educationale si jocurile, care pot spori angajamentul si motivatia elevilor. Aceasta ajutd la mentinerea

atentiei si la stimularea interesului fatd de materie.

Elevi mai pregatiti pentru viitor: Oferind oportunitati de a lucra cu tehnologiile moderne, scolile ii

pregatesc pe elevi pentru cerintele pietei muncii actuale, unde competentele digitale sunt esentiale.

Provociri in predare: Desi tehnologia aduce multe beneficii, pot aparea si provocari, cum ar fi dependenta
de tehnologie, distragerea atentiei sau problemele de acces la internet si echipamente. Profesori trebuie sd

gdseascd modalitati de a integra tehnologia intr-un mod echilibrat.

Formarea continud a profesorilor: Implementarea tehnologiilor noi necesita ca profesorii si participe la o

formare continuai, si isi actualizeze abilitatile digitale si sd se familiarizeze cu noile instrumente si metode

de predare.

In concluzie, tehnologia influenteazi profund metodele de predare in scoli, imbunititind accesul la

educatie si personalizand procesul de invitare, dar aducand si provocari care trebuie gestionate cu atentie.
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Exemple de buna practica- Interdisciplinaritate in
invatamantul primar

Comadnescu Anca- Elena, profesor invdtdmdnt primar

Scoala Gimnazialda Numdrul 1 Sibiu, jud. Sibiu

o’}

,» Natura ne aratd doar straturile de suprafatd, dar ea e infinit de adancd.

( Ralph Emerson)

Abordarea interdisciplinara a continutului invatimantului are ca scop final formarea interdisciplinara a

personalitatii umane in vederea integrarii sale intr-o societate democratica dinamica.

Cadrele didactice au datoria de a dezvolta elevilor competente civice necesare viitorilor adulti responsabili,
care vor stii cum sa economiseasca resursele naturale atat de indispensabile vietii si pentru a trii intr-un

mediu curat, natural, benefic dezvoltarii armonioase a omului.

Prin natura lor, elevii sunt dornici sa se implice activ in activititile desfasurate impreuna, pornind
de la micile experimente stiintifice desfisurate in cadrul orelor de stiinte ale naturii si continuand cu
activitatile practice din orele de arte vizuale si abilititi practice, precum si in activititi tematice din cadrul

Saptamanilor Altfel si Verde.

In cadrul institutiilor scolare implicarea activi, unitari, a cadrelor didactice, a elevilor si parintilor in
actiuni de colectare a deseurilor si totodatd de formare a unui comportament civilizat, civic are un impact
din ce in ce mai puternic. Invitand din propria experienti, elevii isi vor forma deprinderi de viati
sandtoasd, atat pentru ei, cat si pentru cei din jurul lor. Desfasurate mai ales sub forma de joc si concurs,
activitatile vor antrena si dezvolta plenar personalitatea elevilor atat sub aspectul colaborarii, a spiritului

civic si de competitie, cat si al gandirii, imaginatiei si creativitatii.

Obiectivele activitatilor de protectie a mediului vizeaza dezvoltarea capacititilor de observare, explorare si
intelegere a realitatii mediului inconjurator, formarea unor atitudini pozitive prin stimularea interesului

fata de péstrarea unui mediu echilibrat si exersarea unor deprinderi de ingrijire si ocrotire a acestuia.

Activitatile care se pot desfasura in cadrul scolii, atat in cadrul activititi incluse in programa scolara,

cat si in cadrul activitatilor extracurriculare si extrascolare, pot fi urmatoarele:
observarea directa a mediului inconjuritor
prezentari power- point si materiale informative

plantare de puieti si plante in gridina scolii/ coltul verde al clasei
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activitatii de reciclare
utilizare creativa a deseurilor prin confectionare de obiecte noi, inovative, originale.

concursuri pe teme ecologice, implicand astfel cunostinte, competente din cadrul mai multor discipline de

studiu.

Plecand de la principiul ,Nimic nu se pierde, totul se transforma”, elevii pot confectiona diferite
obiecte realizate din materiale reciclabile. Scopul acestor activitati este pe langi acela de a determina
scaderea folosirii unui numir cat mai mic de produse si implicit a cantititii de deseuri, si unul de

dezvoltare a creativitatii, dexteritatii si formarea gustului estetic.

Elevii pot fi antrenati activ in realizarea produselor si apeland la interesul acestora pentru

tehnologie. Necesarul de materiale poate fi indicat prin oferirea acestuia sub forma de coduri QR:
Decor de Paste

In activitati integrate se pot realiza produse unice, originale. Elevii pot alcitui poezii in cadrul carora sa fie

utilizate, ca si cuvinte suport, elemente din care aceasta au fost realizate.

De asemenea, produsele obtinute pot constitui personajele unei povesti imagine de elevi. Folosind apoi
tehnica palariilor ganditoare, elevii trec prin filtrul personal, intrebiri, enunturi legate de continut si

experientele lor personale:

Palaria alba- informeaza : Care sunt personajele care participa la actiune?

Piliria rosie- spune ce simti despre... Imi place/ nu imi place cum a procedat...

Palaria neagra- identifica greselile, are o viziune pesimistad: Care sunt greselile facute de aceasta?

Palaria galbend- aduce beneficii, are o viziune optimista: De ce Papusa poate fi considerata un personaj

pozitiv?
Palaria verde — gandirea creativa, cauta alternative, genereaza idei noi: Géseste un alt final povestirii.

Pilaria albastra- clarifica, defineste problema, formuleazi ideile principale si concluziile: Formuleaza cinci

intrebari in legatura cu textul dat.

Reciclam diverse materiale din casd sau de la scoala: carton colorat, carton de la cutii voluminoase, capete
de galerii din lemn, resturi de folie autocolanta, hartie colorata, hartie creponatd, creioane colorate, staniol,

elastice de borcane etc.
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Elevii isi pot imagina animale fantastice, poate chiar din viitor, combinand pérti anatomice a animalelor,

starnind amuzamentul, implicarea constienta si activa a micilor scolari.

Creativitatea, ingeniozitatea elevilor poate da nastere unor produse nemaipomenite, originale, menite sa
dezvolte plenar personalitatea micilor scolari. Cunoasterea si valorificarea naturii stimuleaza potentialul

creativ al copilului, intuitia si imaginatia acestuia.

Observand realitatea inconjurdtoare si implicind activ elevii in protejarea acesteia, micii scolari pot
observa mai usor activititile economice care diuneaza mediului si influenteaza negativ sanitatea omului.
Astfel, acestia pot sa-si formeze o atitudine pozitiva de respectare si protejare a mediului in care triiesc.
Intelegand efectele negative ale poluirii, elevii constientizeaza faptul ca actiunile noastre ne afecteazi in

primul rand sinatatea. Triind intr-un mediu sanétos, noi suntem mai sanatosi.
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Imprimarea 3D: Tehnologie, Aplicatii si Perspective

Informatician Corbu Florina-Alina

Liceul Teoretic ,Tudor Vianu” Giurgiu

Imprimarea 3D, cunoscutd si sub denumirea de fabricatie aditivd, este o tehnologie emergentd care
redefineste conceptele de proiectare si productie. Aceasta functioneaza prin adaugarea de straturi succesive
de material pentru a construi obiecte tridimensionale, pe baza unui model digital. In ultimele decenii,
imprimarea 3D a trecut de la stadiul experimental la aplicatii industriale concrete in domenii precum
medicina, constructiile, industria auto si aerospatiald. Articolul de fata ofera o analiza cuprinzitoare a
principiilor tehnologice, aplicatiilor practice, avantajelor si provocirilor asociate, precum si o perspectiva

asupra viitorului acestei tehnologii.

Imprimarea 3D a aparut in anii 1980, ca o solutie pentru prototipare rapidd in domeniul ingineriei. De
atunci, a evoluat semnificativ, fiind adoptata in tot mai multe industrii. Ceea ce diferentiazd imprimarea
3D de metodele traditionale de fabricatie este natura aditiva a procesului. In loc si porneasci de la un bloc
de material si sa-1 sculpteze, imprimarea 3D adauga material doar acolo unde este necesar. Acest aspect
permite o eficienta crescutd in utilizarea resurselor si un grad ridicat de personalizare a produselor.

Dezvoltarea imprimantelor 3D pentru uz personal si profesional a accelerat inovatia in acest domeniu.

Principii de functionare si tehnologii utilizate

Imprimarea 3D functioneazi pe baza unui model digital creat prin software CAD (Computer-Aided
Design) sau scanare 3D. Modelul este apoi transformat intr-un fisier STL, care este impartit in straturi
orizontale. Imprimanta adaugd straturi succesive de material, fie prin extrudare, sinterizare sau

fotopolimerizare, in functie de tehnologia utilizata. Principalele tehnologii includ:

- FDM (Fused Deposition Modeling): material termoplastic topit este depus strat cu strat.

- SLA (Stereolithography): foloseste lumina UV pentru a intari risina lichida.

- SLS (Selective Laser Sintering): sinterizeaza pulberi polimerice cu ajutorul unui laser.

- DMLS (Direct Metal Laser Sintering): similar cu SLS, dar foloseste pulbere metalica.

Alegerea tehnologiei depinde de aplicatie, precizia dorita, durabilitatea obiectului si materialul disponibil.

Aplicatii industriale si sociale
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Imprimarea 3D a fost adoptata cu succes in mai multe sectoare economice si sociale:

Industria auto: utilizatd pentru prototipare, unelte personalizate si piese de schimb. Companii precum

Ford si BMW folosesc imprimarea 3D pentru a accelera ciclurile de dezvoltare.

- Aerospatial: NASA si alte agentii dezvoltd componente usoare si rezistente pentru misiuni spatiale,

folosind aliaje metalice imprimate 3D.

- Medicina: este folositda pentru proteze personalizate, implanturi dentare, modele anatomice pentru

pregatire chirurgicala si chiar tesuturi biologice experimentale.

- Constructii: imprimarea 3D de structuri din beton permite construirea de locuinte rapide si

sustenabile, mai ales in zone afectate de dezastre.

- Educatie: imprimantele 3D faciliteaza invitarea STEM, prin crearea de prototipuri reale in silile

de clasa.

- Moda si arta: creeaza designuri complexe care nu pot fi realizate prin metode conventionale

Imprimarea 3D nu doar optimizeazi procesele, ci democratizeaza accesul la productie.
Avantaje tehnologice si economice

Imprimarea 3D oferd multiple avantaje comparativ cu metodele traditionale:

- Personalizare completa: fiecare obiect poate fi adaptat la nevoile utilizatorului.

- Reducerea risipei: materialele sunt utilizate eficient, doar acolo unde este necesar.

- Timp de productie scurt: ciclul de dezvoltare este redus semnificativ.

- Productie locala: elimina costurile si timpul de transport, sprijinind economia circulara.
- Reducerea stocurilor: piesele pot fi produse la cerere.

Pe langa beneficii, imprimarea 3D contribuie la sustenabilitate prin reducerea amprentei de carbon si

incurajarea reciclarii materialelor.

Limitari si provocari actuale

In ciuda progresului rapid, imprimarea 3D se confrunti cu limitiri semnificative:
- Costuri ridicate pentru echipamente industriale.

- Viteza limitata de productie pentru obiecte mari.
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- Calitatea si durabilitatea obiectelor pot varia.

- Necesitatea de expertiza tehnica pentru proiectare si intretinere.

- Reglementiri insuficiente, mai ales in domeniul medical.

De asemenea, in domeniul alimentar sau biomedical, siguranta si etica ridica intrebari suplimentare.
Perspective de viitor

Tehnologia imprimarii 3D este intr-o continud evolutie. Viitorul ar putea include:

- Imprimare 4D: obiecte care isi schimbd forma in timp, raspunzand la stimuli externi (calduri,

luminai).

- Bioprinting avansat: imprimarea de tesuturi si organe viabile pentru transplant.

Materiale inteligente: utilizarea de compozite functionale, conductoare sau biodegradabile.

Integrare cu Al: optimizarea designului si procesului de fabricatie.

- Accesibilitate globala : imprimante 3D in gospodarii pentru productie casnica.

Aceste directii pot transforma imprimarea 3D intr-o componenti esentiald a noii revolutii industriale.
Concluzii

Imprimarea 3D nu este doar o inovatie tehnologicd, ci o revolutie culturald in modul in care percepem
creatia si productia. Permite trecerea de la productie in masa la personalizare in masa, de la consum pasiv
la productie activd. Aceastd tehnologie are potentialul de a transforma educatia, sanatatea, economia si
societatea in ansamblu. Cu toate acestea, succesul siu depinde de adaptarea reglementarilor, educatia

utilizatorilor si investitiile continue in cercetare.
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Personaje celebre din literatura italiana pentru copii
Studiu de specialitate

Profesor Doicescu Angela Francisca

Colegiul National de Arte "Regina Maria” Constanta

Literatura italiana pentru copii a dat nastere, de-a lungul a peste un secol si jumatate, unor personaje de
neuitat care au insotit generatii de cititori in primele lor célatorii in lumea povestilor. Aceastd productie
literara, variata si bogatd in nuante, a vazut aparitia unor figuri care intruchipeaza valori, conflicte, vise si
sperante tipice copilariei, dar si umanititii in ansamblu. In aceasta lucrare, vom explora cateva dintre cele
mai celebre si semnificative personaje ale naratiunii italiene pentru copii, acordand o atentie deosebita
contextului istoric, cultural si educativ in care s-au néscut, impactului avut asupra tinerilor cititori si

receptirii lor in peisajul international.

Am selectat opere si personaje care acopera diferite momente istorice si diferite etape ale literaturii italiene
pentru copii, pentru a oferi o imagine ampla, dar coerentd. Secolul al XIX-lea: Pinocchio de Carlo Collodi
si Cuore de Edmondo De Amicis reprezinta nasterea literaturii pentru copii in Italia, cu scopuri educative
si morale. Inceputul secolului al XX-lea, Jurnalul lui Gian Burrasca arata evolutia citre un ton mai ironic
si critic fatd de autoritate. Perioada postbelicd cu Cipi de Mario Lodi si operele lui Rodari marcheaza
trecerea citre o literaturd pedagogica, dar libertara, cu accent pe gindirea critici. Epoca contemporana
Fetita de sticld (La bambina di vetro) de Beatrice Masini demonstreazi ca si astdzi se poate scrie pentru

copii intr-un mod profund si valoros din punct de vedere literar.
1. Pinocchio - din Aventurile lui Pinocchio de Carlo Collodi (1881-1883)

Personajul simbol al literaturii italiene pentru copii este, fara indoiald, Pinocchio, piapusa de lemn creata de
Carlo Collodi (pseudonimul lui Carlo Lorenzini). Publicata pentru prima dati in 1881, in foileton, in
Giornale per i bambini, Aventurile lui Pinocchio povesteste istoria unei papusi animate care doreste sa
devind un baiat adevirat. Pinocchio este mult mai mult decat o simpla figurd fantasticd. El reprezinta
parcursul de crestere al fiintei umane, presarat cu greseli, tentatii, pedepse. Fiecare personaj secundar — de
la Greierele Vorbitor la Zana Albastra, de la Geppetto la Motanul Figaro si Vulpea - are un rol pedagogic
si simbolic. Limbajul lui Collodi, viu si ironic, insoteste o naratiune adesea dura, cruda si realistd, unde
foamea, saricia si analfabetismul sunt teme centrale. Succesul mondial al lui Pinocchio este atestat de
nenumdiratele traduceri, adaptari teatrale si cinematografice (printre care celebrul film Disney din 1940).
Totusi, este important de subliniat cd versiunea originala a lui Collodi este mai complexa si moralizatoare

decat multe dintre transpunerile sale moderne.
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2. Gian Burrasca - din Jurnalul lui Gian Burrasca de Vamba (Luigi Bertelli, 1907-1908)

Gian Burrasca este un alt protagonist de neuitat al literaturii italiene pentru tineret. Creat de Luigi Bertelli,
cunoscut sub pseudonimul Vamba, personajul apare pe paginile Giornalino della Domenica, publicat la
Florenta. Cartea este scrisa sub forma unui jurnal, o alegere narativa care permite o identificare imediata
din partea tinerilor cititori. Gian Burrasca este un baiat vioi, rebel si curios, care, prin nazbatiile sale,
scoate la iveala ipocrizia lumii adultilor. Actiunile sale, uneori dezastruoase, sunt insa animate de o dorinta

sincera de justitie si adevar.

Prin peripetiile lui Gian Burrasca, Vamba realizeaza o critica sociala si scolard, dar intotdeauna cu un ton
jucdus si umoristic. Acest roman a fost revolutionar in peisajul literaturii italiene pentru copii de la

inceputul secolului XX, rupand cu moralismul excesiv al operelor anterioare.
3. Cuore - din Cuore de Edmondo De Amicis (1886)

Desi nu este un roman exclusiv pentru copii, Cuore de Edmondo De Amicis a marcat profund educatia
sentimentald si patriotica a tinerelor generatii italiene. Cartea este structuratd ca jurnalul scolar al lui
Enrico Bottini, un elev torinez de clasa a treia, si contine povestiri lunare edificatoare. Personaje precum
Franti (emblema rautitii), Garrone (bunatatea generoasi), Precossi (fiul unui tatd violent) sau Derossi
(primul din clasa) oferd o galerie de tipuri umane care reprezinta virtuti sau vicii. Chiar daci astizi cartea
poate parea demodata din cauza patriotismului sdu emfatic si a unui anumit sentimentalism, raimane un
document pretios pentru intelegerea Italiei post-unificare si a pedagogiei din secolul al XIX-lea. Cea mai
celebra povestire din carte, Micul scriitor florentin, a ldsat o amprentad durabild in memoria colectiva, ca

marturie a importantei sacrificiului, familiei si datoriei.
4. Cipi - din Cipi de Mario Lodi (1961)

Printre protagonistii cei mai indragiti ai literaturii educative de dupi rizboi se numira Cipi, vrabioiul
creat de Mario Lodi, invatator si scriitor. Cartea este rodul unei experiente didactice trdite in clasa
impreuna cu elevii, care au participat la crearea povestii. Cipi este 0 micd pasire curioasd care exploreaza
lumea si descopera frumusetea, pericolul si complexitatea vietii. Naratiunea este alegoricd, dar simpla si
poetica, si invita la reflectie asupra unor teme precum libertatea, autonomia, frica si cresterea. Importanta
lui Cipi rezidd in metoda prin care a fost creat: este literatura construita cu si pentru copii, conform
principiilor pedagogiei active. Chiar si astazi, este citit si apreciat in scolile italiene ca instrument pentru

educatia cetateniei si gandirii critice.

5. Francesco — din Sigeata albastrd de Gianni Rodari (1954)
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Gianni Rodari, laureat al Premiului Hans Christian Andersen in 1970, este cel mai cunoscut scriitor italian
pentru copii la nivel international. In Sigeata albastri, protagonistii sunt jucariile dintr-un magazin, care,
in noaptea de Boboteazi, prind viata si decid sa se duca singure la copiii siraci. Povestea este o fabula
moderna care imbind ironia, critica sociald si imaginatia. Figura copilului Francesco, orfan si sirac, este
centrala: reprezintd demnitatea copildriei si dreptul la vis. Rodari a revolutionat naratiunea pentru copii,
rupand cu moralismul si introducand gandirea divergenta, libertatea lingvistica si logica posibilului.
Operele sale, printre care Povesti la telefon, Cartea greselilor si A fost de doua ori baronul Lamberto, sunt

o mina de personaje fantastice, umane si stimulante.
6. Tonino- din Tonino invizibilul de Gianni Rodari

Un alt personaj memorabil al lui Rodari este Tonino, un baiat care devine invizibil pentru a scipa de o
realitate scolard si familiali apasitoare. In aceastia scurti poveste, Rodari abordeazi cu profunzime
psihologica dorinta de evadare a copiilor, adesea neascultati sau neintelesi de adulti. Povestea este simpla,
dar profundi: Tonino, prin invizibilitatea sa, descopera cat de mult conteazi si fii vizut si recunoscut. In
final, revine in vizibilitate, intelegind ca nu este posibil si triiesti ignorand lumea, dar nici acceptand-o
pasiv. Gianni Rodari reuseste, cu acest personaj, sd traducd intr-o metafora fantasticd una dintre cele mai

mari nevoi ale copilariei: nevoia de a fi ascultat si valorizat.
7. Fetita de sticld — din Fetita de sticld de Beatrice Masini (2003)

Desi face parte din productia literara mai recentd, Beatrice Masini se inscrie pe deplin in traditia literaturii
italiene pentru copii. In Fetita de sticla, protagonista este o fetita obligati si triiasca izolatd din cauza unei
boli misterioase, intr-un decor de secol al XIX-lea fascinant si intunecat. Personajul fetitei, fragila dar
hotarata, se confrunti cu durerea, prietenia si puterea cuvantului. Romanul, poetic si intens, aratd cum
literatura italiana pentru copii a reusit si se reinnoiascd, pastrand in centrul sidu valoarea individului si a

naratiunii.

Ca o concluzie, putem afirma ca personajele din literatura italiana pentru copii sunt mai mult decat
simple figuri de amuzament: ele sunt oglindiri ale unei culturi, ale unei educatii si ale unei istorii. De la
Pinocchio la Cipi, de la Gian Burrasca la Fetita de sticld, fiecare poveste reflecta un mod de a intelege

copildria, cresterea si raportul cu lumea.

Aceste personaje au trecut proba timpului nu doar pentru ci sunt bine construite literar, ci si pentru ci au
stiut sd vorbeascd inimii celor mici (si adesea si celor mari), oferind lectii, emotii si un spatiu sigur in care

imaginatia sa se poatd dezvolta.
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Importanta celor 7 ani de acasa

Prof. Inv. Primar- Dragnea Mariana, Scoala Gimnaziald,, loan Alexandru Brdtescu-
Voinesti”, Jud. Dambovita

Expresia ,, cei sapte ani de acasd” este folositd, in general, pentru a descrie conduita unei persoane
intr-un context anume, insa, psihologii spun ci educatia sin primii ani de acasd, de care cei mici au parte in

familie, defineste in buna masura viitorul adult.

Cand vorbim despre cei 7 ani de acasa ne gindim la educatia pe care copilul o primeste de la parinti,
la formarea personalitatii si comportamentului copilului pAna merge la scoald. Cand spunem cé un copil
are cei 7 ani de acasd ne gandim la un copil bine crescut, care stie sa salute, s spuna ,, multumesc, te rog”,
care se comporta cuviincios cu cei de varsta lui si cu adultii.

Educatia, bunele maniere, regulile morale sunt cheia citre adaptarea copilului in societate. Un
copil manierat se va descurca mult mai bine in relatiile cu cei din jur decat unul cdruia ii lipsesc cei 7 ani de
acasd,insa educatia primita in cei 7 de acasd depinde de cativa factori: relatia afectiva dintre copil si parinti,

specificul de dezvoltare a copilului, valorile pe care se bazeaza familia si pe care le transmite copilului.

Inci de la nastere, fiecare etapi din viata copilului isi pune amprenta asupra dezvoltirii sale afective,
motrice si intelectuale. Chiar daca, aparent, lucrurile decurg de la sine, existi factori care pot influenta
aceasta dezvoltare, pe toate palierele sale, iar o parte din acesti factori tin strict de mediul familial si de felul

in care cei care intra in contact cu copilul se raporteazi la lumea din jur.

Baza formarii unui comportament corespunzator al copilului este relatia afectiva cu parintii.
Dragostea cu care parintii isi inconjoara copilul ii permite acestuia sa se dezvolte, sa aiba incredere in
propriile forte. Copilul iubit de parinti se simte protejat, ingrijit, iar aceastd idee de siguranta ii creeaza
deschiderea spre invitarea si asumarea regulilor de comportament. Copilul care se simte apreciat de parinti
percepe in mod pozitiv regulile transmise de acestia. Ba chiar el realizeazi cd parintii ii acorda atentie, ca
sunt preocupati de ceea ce face. Totodatd, educarea copilului intr-o atmosferd deschisd, bazata pe iubire si

incredere, face ca regulile sa nu se transforme in disciplina de fier.

Este adevarat ca nu prea mai existd cei 7 ani de acasd, deoarece copiii sunt inclusi in diverse forme
educationale inca de la varste mult mai fragede, insa rimane ideea de la baza acestei expresii-normele de
conduitd se invatd in familie. Scoala si alte medii educationale nu pot ulterior decat sa confirme si s

consolideze normele deja desprinse din familie.

Niciun périnte nu-si doreste ca odrasla sa sa dea dovada de proasta crestere, acasi sau in societate.

Si, evident, fiecare périnte ar vrea ca fiul siu sau fiica sa sa fie un exemplu de buna purtare in toate
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contextele sociale, incepand de la comportamentul in mediul familial si pana la conduita celui mic la scoala,

pe terenul de sport, la teatru sau in vizita la rude.

Printre principalele ingrediente care compun ceea ce se intelege, in mod traditional, un copil bine
crescut regasim: salutul,comportamentul in public, comportamentul cu prietenii, intelegerea normelor

sociale, manierele la masa, recunoasterea greselilor, tact si toleranta.

Bineinteles ca toate ingredientele de mai sus sunt rezultatul a ani de experiente, cu incerciri,
esecuri si reusite, iar solutia este, la fel ca in cazul multor aspecte legate de cresterea unui copil,
perseverenta.

Educatia trebuie adaptata etapelor de dezvoltare a copilului. Pentru ci el intelege lumea in mod
diferit la 3 ani, la 5 sau la 7 ani. La 2 ani, de exemplu, copilul nu realizeaza ce e bine si ce e rau. Daci ii vom
prezenta urmatoarea intamplare: "Un copil a spart cinci cesti pe care mama le-a lasat pe jos, iar alt copil a
luat o ceascd de pe masi si a aruncat-o pe jos" si il vom intreba cine a ficut rdu, vom avea surpriza si
raspunda cd acela care a spart mai multe cesti a ficut o prostie mai mare. Asta deoarece copilul se gandeste
la cantitate, nu la ce e bine si ce e rdu. Pana la 2-3 ani, copilul nu poate vedea dincolo de propriile nevoi,
asa incat nu este tocmai rezonabil si ii pretindem unui copil de 2 ani sa imparta voluntar jucaria cu alt
copil. La aceastd varsta este nepotrivit sa obligim copilul sa fie altruist, pentru ca el nu este inca pregatit
pentru asta. Asa cum copilul de 2 ani nu poate intelege ca mama a avut o zi grea. El stie cd atunci cand
mama vine acasd trebuie sa ii acorde atentie, sa se joace impreuna. Dar chiar daci la 2-3 ani copilul nu este
suficient de matur pentru a sti ce e bine si ce e rdu, asta nu inseamna ci ii facem toate poftele sau ci il
lasam sa faca orice. Este necesar sa fixam limite, intrucat copilul trebuie si invete ce inseamna asteptarea,
amanarea dorintelor. La aceasta varsti il putem invita formulele de politete. Ii aritim cum si cand se
spune bund ziua, te rog, multumesc, la revedere, iar copilul invatd prin imitatie.

Parintii sunt modele pentru copil. Degeaba ii spunem copilului sd nu mai tipe prin casa daca el aude
frecvent certuri intre périnti. Sau este ineficient sa ii atragem atentia ca nu a spus multumesc la magazin
daca in familie nu aude niciodata acest cuvant.

Cea mai pretioasd recompensd pentru copil nu este cea materiala (dulciuri, jucarii, bani), ci
exprimarea multumirii si bucuriei pe care parintele i le aratd cand face o faptd buni. De aceea, este
important si il liaudam ori de cate ori se dovedeste bine crescut. Exprimarea sentimentelor este eficienta si
in administrarea pedepsei. Dezamégirea, nemultumirea parintelui, ignorarea dau rezultate mai bune decat

o ceartd sau o palma.

Cert este ca educatia trebuie sa existe, doar ca fiecare copil are ritmul sau de evolutie, asa cd unii

copii sunt de pus in rama, iar altii...mai putin.
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LIMBA ROMANA IN CICLUL PRIMAR

Dumitrascu Bianca- lonela, Scoala Gimnaziald sat Rusdnesti

In ciclul primar, importanta limbii romane ca disciplina scolara este covarsitoare; prin aceasta se urmareste
atat cultivarea limbajului oral si scris al elevilor, cunoasterea si folosirea corecta a limbii materne, cat si

invitarea unor tehnici de bazi ale activitatii intelectuale, cum sunt cititul, scrisul si exprimarea corecta.

Formuland functiile si obiectivele principale ale limbii romane, ca disciplina scolard in ciclul primar, se
cuvine a fi amintita, in primul rind, tocmai functia sa instrumentald, care se realizeazd in toate
compartimentele limbii romane: citit - scris, citire, dezvoltarea vorbirii, compunere, gramaticd. Ci aceasta
este functia cea mai importantd a limbii roméane o dovedeste si faptul cd, in scopul realizirii ei, aproape
jumatate din numarul total de ore din planul de invatamant al clasei I este afectat invatarii, citirii, scrierii,

si dezvoltarii vorbirii.

In clasele urmatoare ale ciclului primar, chiar dacd numarul orelor destinate studiului limbii roméne este
mai mic, el se mentine la aproximativ o treime din totalul orelor cuprinse in planul de invatamant al

claselor I-1V, iar un obiectiv de seama ramane perfectionarea tehnicilor de munca intelectuala.

Prin functia instrumentala, elevii isi insusesc unele tehnici ale muncii intelectuale, care ii conduc spre
insusirea unor deprinderi ce raspund, in ultima instanté, unei cerinte fundamentale a scolii moderne: "a-i
invita pe elevi sa invete". Aceasta inseamn4, in primul rand, a-i invita sd invete, folosind cartea ca sursi de
informare si formare, iar, pe de alta parte, a le cultiva capacitatile de exprimare corecta, oral si in scris. De
astfel, scrisul constituie, el insusi, un alt instrument al activititii intelectuale, care completeazi pe cele

amintite anterior si se integreaza organic in sistemul muncii de invatare.

Obiectivele formativ-educative ale limbii roméne ca disciplind scolard in ciclul primar se realizeaza
concomitent cu obiectivele legate de functia instrumentala si informationala. La randul lor, acestea din
urma pot fi indeplinite in conditii optime numai pe fondul unui invitdmant formativ, care solicita

capacitatile intelectuale ale elevilor.

Complexitatea functiilor limbii roméne in ciclul primar a determinat conturarea unor laturi distincte ale
acestei discipline scolare, care tin seama atit de functiile aritate, cat si de etapele realizarii ei, potrivit
particularitatilor de varsta ale elevilor. Astfel, in clasa I, citit-scrisul se constituie intr-o disciplina specifica,
planul de invatimant acorddnd un mare numar de ore pentru fiecare din aceste activitati. Citirea rimane si

in clasele urmatoare o disciplina de baza cireia ii este afectat un numar considerabil de ore.

Dezvoltarea vorbirii, avind programa proprie in clasele I-II, se completeaza cu orele speciale de compuneri.

Desi in planul de invatamant al claselor I-II nu sunt constituite intr-o componenta aparte a limbii roméane,
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cunostintele elementare de limbd, indeosebi de fonetica, de ortografie si punctuatie, chiar de gramatica
(fard teoretizari si definitii), sunt insusite de elevii acestor clase, ele reprezentind notiuni strict necesare
pentru invitarea pronuntiei corecte, pentru analiza si sinteza fonetica a propozitiilor, pana la nivelul

sunetelor, pentru constientizarea treptata a structurii limbii.

Toate aceste cunostinte de limbd, pe care elevii acestor clase si le insusesc, in special la lectiile de
citit-scris, la cele de citire si la cele de dezvoltarea vorbirii, pregatesc elevii pentru studiul sistematic al

structurii limbii si pentru analiza unitatilor comunicarii, in clasele III-IV.

Cultivarea limbii romane reprezinta o datorie pentru orice vorbitor responsabil. Element
definitoriu de continuare si conservare a stiintei nationale, tezaurul limbii romane a fost mostenit din

generatie in generatie si imbogatit in continuu.

Fara insusirea corespunzitoare a limbii romane nu poate fi conceputa evolutia intelectuala viitoare
a scolarilor, pregitirea lor corespunzatoare la celelalte discipline de invataimant, precum si pregatirea lor

pentru activitatea sociala.

Am ales ca temad de cercetare ,,Predarea elementelor de analiza lingvisticd in ciclul primar” deoarece
una din principalele sarcini ale invatatorului este aceea de a-i face pe elevi si fie constienti de caracterul

sistematic al limbii materne si sa poata analiza si descrie unitatile lingvistice fundamentale.

De-a lungul activitatii mele ca invatiatoare am urmarit ca elevii mei si se exprime corect, constient
si expresiv atat oral cat si in scris, am incercat sa le dezvolt curiozitatea de a intelege structuri si functii (de
reguld, fira apelul la terminologie) si curajul de a folosi cuvintele noi, punand astfel accent pe surprinderea

relatiilor sistematice dintre unitatile limbii.

Bogatia unei limbi consta in bogitia si in varietatea resurselor lingvistice, orice dascal avand
datoria de a dezvolta la elevi capacitatea de a se exprima cu usurinta, de a-i face apti sd sesizeze nuantele si

posibilitatile exprimarii.

In randul componentelor limbii roméne, ca disciplina scolara, comunicarea orala si scrisda si
elementele de constructie a comunicarii, constituie cadrul cel mai prielnic pentru cultivarea capacititilor
de exprimare corecti si expresiva a elevilor, folosind un vocabular adecvat. Imbogitirea limbajului elevilor
cu unitati si sensuri noi si analiza functiilor si a raportului dintre aceste unititi au o deosebitd importanta

pentru formarea si dezvoltarea exprimarii lor eficiente, corecte, clare, nuantate.

Prin seturi variate de exercitii, elevii dobandesc deprinderi de receptare corecta a textului scris, de

folosire corecta, precisa si nuantati a cuvintelor, de formulare clara si personald a unor mesaje proprii, de
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argumentare a unui punct de vedere, imbogatindu-si competenta lingvistica si utilizaind astfel resursele

limbii in contexte concrete si variate de comunicare.

In cadrul lectiilor am pornit de la observarea fenomenelor de limb4, folosind calea inductivi, dar si
cea deductiva, o preocupare constanta fiind aceea de a realiza corespondenta intre teorie si practica, fapt ce
a constat in folosirea metodelor active participative, a unor exercitii cat mai variate, fie ele orale sau scrise.
Am folosit metode si exercitii care presupun insusirea constienta a faptelor de limba si contribuie la
dezvoltarea capacititii de cunoastere, de recunoastere, de reconstructie, de analiza si sintezi, la activizarea
gandirii, la exprimarea logica, corectd, nuantati. Am urmarit si-i obisnuiesc pe elevi si-si aduci
contributia la identificarea termenilor noi, explicarea prin exemplificare a acestora.Le-am dat posibilitatea
sa-si formuleze singuri raspunsul, am evitat acele intrebari care solicitd un singur raspuns, formuland
intrebari care permit mai multe raspunsuri, sau chiar o exprimare libera. Acestea au fost apreciate dupa
criteriul corectitudinii, dar si dupa cel al expresivitatii, pentru ca se cunoaste: limba se invata exersand-o in
orice situatie. Am incercat in acelasi timp si intregesc latura formativa a invitamantului, realizand
activitati centrate pe elevi, punandu-i in situatia de a vorbi mult, iar invititoarea mai putin, actul vorbirii

necesitind mai intai reflectie, cautare.

Am urmadrit si-i obisnuiesc pe elevi sa-si aduca contributia la identificarea termenilor noi,
explicarea prin exemplificare a acestora. Le-am dat posibilitatea si-si formuleze singuri raspunsul, am
evitat acele intrebdri care solicitd un singur raspuns, formuland intrebari care permit mai multe raspunsuri,
sau chiar o exprimare libera. Acestea au fost apreciate dupa criteriul corectitudinii, dar si dupa cel al
expresivitatii, pentru cd se cunoaste: limba se invatd exersand-o in orice situatie. Am incercat in acelasi
timp sd intregesc latura formativa a invatdmantului, realizand activitati centrate pe elevi, punandu-i in
situatia de a vorbi mult, iar invatitoarea mai putin, actul vorbirii necesitand mai intai reflectie, cautare.
Experienta ma determina sa afirm ci probleme deosebite ridica exercitiile care vizeaza analiza elementelor
de structura morfologici, si mai putin analiza relatiilor semantice. In acest sens, de un real folos sunt
exercitiile prevazute de manual pentru activitatile de comunicare, sau multe alte tipuri de exercitii, gandite
de invititor, in functie de situatiile date. In activitatile la clasa insist asupra insusirii cunostintelor de limbs,
exersarii citirii si scrierii, fara sa neglijez capitolul vocabular. Pot afirma ca nu exista ora in care in functie
de situatie, sa nu rezolvim unul sau mai mule exercitii de acest tip. In evaluare am folosit cu precidere
testul, deoarece elimina subiectivismul in notare si cu ajutorul lor se sesizeza cu usurinta lacunele tipice, iar
in functie de acestea se stabilesc obiectivele etapelor urmatoare. Valoarea rezultatelor creste, cu cat

modalitatile de exersare, de evaluare vor fi mai diverse(anexele 8-19).

In activitatile la clasa am insistat asupra insusirii cunostintelor de limba, exersarii citirii si scrierii, fard sa
neglijez analiza si sinteza enunturilor. Pot afirma ci nu exista ora in care in functie de situatie, sd nu

rezolvam unul sau mai mule exercitii de acest tip. In evaluare am folosit cu precadere testul, deoarece
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elimina subiectivismul in notare si cu ajutorul lor se sesizeaza cu usurinté lacunele tipice, iar in functie de
acestea se stabilesc obiectivele etapelor urmitoare. Valoarea rezultatelor creste, cu cat modalititile de
exersare, de evaluare vor fi mai diverse. Activitatile sunt diverse, toate aspectele sunt importante,
invatatorului ii revine dificila misiune de a realiza ,selectia”, incercind sa acorde importanta cuvenita
exersarii actului vorbirii libere, pentru ca elevii si-si imbogateasca vocabularul activ —productiv, vorbind,

dar si ascultand.

Activitatile sunt diverse, toate aspectele sunt importante, invatatorului ii revine dificila misiune de
a realiza ,selectia”, incercand sd acorde importanta cuvenita exersarii actului vorbirii libere, pentru ca elevii

sd-si imbogateasca competenta in mod activ-productiv, vorbind, dar si ascultand.

Dupa cum se stie, limba este un fenomen social prin originea ei, prin functia de comunicare pe care
o indeplineste si prin dependenta sa fata de societate. Cel mai bine se vede dependenta limbii de societate
in dinamica ei, atat in privinta aparitiei si disparitiei cuvintelor, cit si in ceea ce priveste schimbarea

sensului lor.

Cunostintele de limba romani in programa claselor I-IV sunt organizate in sistemul concentric,
care presupune esalonarea si reluarea lor progresiva, impletit cu sistemul liniar, care presupune abordarea
in fiecare an a unor teme sau capitole din domeniul foneticii, lexicului sau gramaticii. Aceasta imbinare a

cunostintelor asigura repetarea, sistematizarea si adancirea lor progresiva de la o clasi la alta.

Exprimarea corecta, orala si scrisd, constituie unul din instrumentele de baza ale muncii intelectuale, strans
legata de analiza elementelor comunicarii si fara de care nu poate fi conceputi intreaga evolutie viitoare a

elevilor.

Elevii care reusesc sa se exprime cu usurintd la clasele mici prezintd garantii aproape sigure de
reusita deplini in activitatea de invatare la toate disciplinele scolare. Dimpotrivi, o buna parte dintre elevii
predispusi insuccesului scolar, in special in clasele I si a II-a, sunt proveniti din randul celor cu exprimare
greoaie, al celor care nu indriznesc sau nu reusesc si participe la actul comunicirii, sa verbalizeze

observatiile, gindurile, sentimentele lor, in mod liber.

Capacitatea de comunicare constituie o necesitate cu reale implicatii in activitatea sociala. Limba
este principalul mijloc de comunicare intre oameni, iar comunicarea este o manifestare a unor necesitati

vitale, pe care practica sociald le impune indubitabil.

Exprimarea corecta, orala sau scrisa, reprezintd de fapt valorificarea practicd a cunostintelor si
deprinderilor insusite in scoala, la toate obiectele de invatimant, cu precadere la studiul limbii si literaturii

roméne, in toate domeniile ei de afirmare.
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A-ti cunoaste limba , a fi capabil sa exprimi corect si precis ceea ce gindesti, simti, folosind cuvintele
vocabularului, inseamni a da dovada unei bune educatii si nu in ultimul rind a da dovadi de respect
pentru propria-ti limbd, propia persoana.Dezvoltarea exprimirii orale, in general, imbogatirea
vocabularului se face pe doui cai:dirjjata, prin activititile scolare, unde isi aduc contributia toate
disciplinele si spontan prin ceea ce ofera familia si ~A-ti cunoaste limba, a fi capabil sa exprimi corect si
precis ceea ce gandesti, simti, alegind si combinand unitatile potrivite, inseamnd a da dovada unei bune

educatii si nu in ultimul rand a da dovada de respect pentru propria-ti limba, propria persoana.
Bibliografie:

HRISTEA, Teodor, Sinteze de limba romani, Editura Albatros, Bucuresti, 1984.

IONESCU, Miron, RADU, loan, Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2001.
JOITA, Elena, Pedagogia — stiintd integrativa a educatiei, Editura Polirom, Iasi, 1999.

JOITA, Elena, V. llie, Ec. Frasineanu, Pedagogia — Educatie si Curriculum, Editura Universitaria, Craiova,

2003.

67



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

Analiza gramaticala la clasele III-1V

Dumitrascu Bianca- lonela, Scoala Gimnaziald sat Rusdnesti

Studiul limbii roméane in ciclul primar are ca obiectiv central, dezvoltarea competentelor elementare de

comunicare, formarea deprinderilor de receptare si de exprimare orala, respectiv scrisa.

Cu alte cuvinte, studiul limbii va fi conectat la realititile comunicérii cotidiene propriu-zise. Perfectionarea

deprinderilor de exprimare orala si scrisd, nu poate fi conceputd in afara cunostintelor gramaticale.

Putem vorbi despre o comunicare gramaticald, care constd in folosirea cunostintelor de morfologie si

sintaxa, pentru dezvoltarea si nuantarea exprimarii orale si scrise.

Astfel, in procesul comunicirii orale si scrise, vor fi utilizate normele gramaticale, notiunile de substantiv,
adjectiv, pronume, numeral, verb, cuvinte de legatura, notiunile de propozitie, predicat, subiect, atribut si

complement.

Insusirea sistematica a notiunilor de limba, a definitiillor gramaticale, care asigurd corectitudinea
comunicdrii atat sub aspectul ei oral, cat si scris, se realizeazi cu precidere, in clasele a III-a si a [V-a (etapa

gramaticald).

In virtutea principiului predirii concentrice a gramaticii in clasa a III-a, cunostintele sunt reluate,
actualizate si aprofundate. Cuvantul este studiat acum ca parte de vorbire. Se invata, conform curriculum-
ului de limba roména pentru clasa a III-a, substantivul, substantive comune si substantive proprii, numarul,
adjectivul, acordul adjectivului in numar cu substantivul pe care il determind, topica adjectivului in

propozitie (precum si ortografia adjectivelor terminate in -iu), etc.

Conform programarii concentrice in predarea notiunilor de limba, la clasa a IV-a sunt actualizate
cunostintele insusite in clasa a III-a si adaugate notiuni si concepte noi, cuvintele cu aceeasi forma, dar cu

sens diferit (omonimele), propozitia afirmativa si exclamativa (dupa scopul comunicirii), etc.

Gramatica este definita ca un ansamblu de reguli privitoare la modificarea cuvintelor si la imbinarea lor in

propozitii si in fraze.

Alaturi de elementele de ortoepie, de ortografie si de lexic, invitarea gramaticii in clasele primare
contribuie la dezvoltarea capacitatii de exprimare corecta sub aspectul formei si a logicii constructiei

sintactice.
Studiul gramaticii reprezintd baza teoretica pe care se dezvoltd limbajul elevilor.
Prin invatarea si aplicarea normelor gramaticale, elevii isi dezvolta capacitatea de exprimare in aspectele:

-corectitudinea formelor flexionare a cuvintelor (aspect morfologic);
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-corectitudinea organizarii structurilor sintactice (aspect sintactic).
Cunoasterea si exersarea organizarii structurilor sintactice conduc la dezvoltarea gandirii logice a elevilor.

Prin intelegerea structurilor logice ale limbii, prin insusirea formelor corecte ale cuvintelor, elevii vor
putea sa isi dezvolte capacitatea de exprimare, de comunicare, de transmitere si de receptare a mesajelor

orale si scrise.

Insusirea notiunilor gramaticale de citre elevi reprezinta un proces complex. Spre deosebire de notiunile
din alte domenii ale realititii, notiunile gramaticale au un specific aparte, care determina si anumite

particularitati ale procesului de formare a lor.

Operatiile de gandire care sunt implicate in procesul formarii notiunilor gramaticale (analiza, sinteza,

comparatia, abstractizarea, generalizarea) au si ele un specific deosebit.

O prima cerinta care recurge din specificul notiunilor gramaticale este aceea cd materialul concret, intuitiv,
de la care se porneste la invatarea unei notiuni gramaticale trebuie si fie cuvantul, textul, si nu obiecte,
imagini ilustrative, care orienteazd copilul spre gandirea concreta. Elevii trebuie orientati si opereze in
studiul gramaticii, nu numai cu continutul notional al cuvantului, ci si cu cuvantul privit din punctul de

vedere al structurii morfologice si al raporturilor in care se afld cu celelalte cuvinte din propozitie.

Este vorba de distinctia ce trebuie ficuta intre cunoasterea laturii semantice a cuvantului, care vizeaza

sensul acestuia, si cunoasterea caracteristicilor lui gramaticale.

Inci din primele clase, elevii sunt indrumati si intuiascd existenta materiald a cuvantului, caruia ii
analizeazi silabele, sunetele si reprezentarea grafici. De asemenea, incéd din ciclul primar, studiind partile
de vorbire si unele categorii morfologice, elevii fac "legatura dintre forma cuvantului si sensurile

gramaticale pe care I le ofera modificarile aduse de acestea".

Obisnuirea elevilor cu aplicarea teoriei gramaticale in practica exprimarii se realizeaza treptat, prin
exercitii zilnice de limba. Pentru aceasta se cere cultivarea la elevi a unei atitudini constiente fata de fiecare

regula sau definitie invitati, ficindu-i constienti de valoarea practici a acestora.

Prin exercitiile aplicative, elevii vor fi indrumati si justifice, cu ajutorul celor invatate, solutiile gramaticale
5 ’ 5 5 ) ;

pe care le-au folosit. Daci la inceput, aceasta justificare se mentine la nivelul de explicatii, prin verbalizare

si prin exercitii, se interiorizeaza, devine mintald; in cele din urma, elevii vor putea aplica cele invatate la

gramaticd in mod automat.

I. Obiective cadru:
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Lectiile de limba romana orientate dupa cerintele programei si continutul manualelor, vizeaza urmatoarele

obiective:
1. Dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajului oral;
2. Dezvoltarea capacitatii de exprimare orala;

Dezvoltarea capacititii de receptare a mesajului scris (citirea/ lectura);
Dezvoltarea capacititii de exprimare scrisa.

In primele clase, limbajul se cultivi firi a se face apel la cunostintele si notiunile gramaticale. Scopul
studierii gramaticii, perfectionarea folosirii limbii ca mijloc de comunicare si de cunoastere slujeste la
insusirea cunostintelor teoretice si practice din domeniul diverselor discipline care se predau in ciclul

primar.

Limba nu-si poate indeplini functia de comunicare decat daca elementele vocabularului sunt imbinate
intre ele cu ajutorul gramaticii, definitd ca "ansamblu de reguli privitoare la modificarea cuvintelor si

imbinarea lor in propozitie".
Etapa formarii primelor notiuni propriu-zise de limba corespunde claselor a IlII-a si a IV-a.

Demersul metodic se va baza pe materialul concret de fapte de limba si se va realiza procedee logice

si operatiuni practice, conform principiului accesibilitatii.

In sistem concentric vor fi reluate cunostintele insusite inci din etapa I si vor fi completate cu noi aspecte

necunoscute.

Sunt prezentate primele notiuni propriu-zise de limba si se creeazi o baza teoretici in formarea

priceperilor si deprinderilor.
Notiunile propriu-zise de limba sunt transmise pe cale deductiva, de la general la particular.

- se porneste de la o definitie, o generalizare cunoscuti deja elevilor - chiar dacd incomplet si se continua

prin raportarea ei la aspecte particulare de limba.

5. Realizarea actiunilor practice va fi insotita de verbalizare orald, deci se continud aspectul oral-

practic al invatarii.

70



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

Bibliografie:

GHERGHINA, Dumitru, GHERGINA Maria, DRAGAN Valeria, Indrumitor pentru predarea-invitarea

gramaticii si ortografiei in ciclul primar, Editura Avrameanca, Craiova, 1993.

GHERGHINA, Dumitru, GHERGHINA, Maria, Limba romani in scoala primari. Indrumitor metodic

pentru elevi, invatatori si parinti, Craiova, Editura Didactica nova, 1996.

71



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

Diferentiere si individualizare prin coaching educational
la copiii din invatamantul primar si prescolar

Grddinita cu PP “Elena Farago” Craiova

prof. Ecaterina Gabriela Bdlseanu

Coaching-ul poate consolida vointa, priceperea, cunostinte si competente, deoarece poate patrunde in
intelectul, comportamentele, practicile, credintele, valorile si sentimentele unui educator, dar si ale unui
elev. Coaching-ul creeaza o relatie in care un client se simte ingrijit si, prin urmare, este capabil s
acceseze si s implementeze noi cunostinte. Un coach (antrenor) creeazi conditiile in care poate avea loc

reflectia profunda si invitarea, unde un profesor poate sa

si asume riscuri pentru a-si schimba practica, unde un elev poate si-si trezeascd motivatia pentru invitare,

unde pot avea loc conversatii puternice si unde este recunoscuta, asumata si celebratd cresterea.

Daca functioneazai in organizatii, de ce nu ar fi util si in scoli? Paradigmele s-au schimbat ori incep si se
schimbe, scoala incepe si se centreze pe elevi, lectiile trebuie sa fie interesante si interactive astfel incat sa
se ajungd la invitarea transformatoare. Holt afirma in 1999 (dupi Eric ]. De Meulenaere, 2013) faptul
ca “predarea si coaching-ul sunt doui fete ale aceleiasi monede educationale”. Ce inseamni asta si ce
putem prelua din coaching pentru a deveni profesori mai buni? In primul rand, in educatie, ca si in
coaching, e necesar si punem accent pe individualitatea elevului / clientului si nu s incercim si o negam
sau sa o transformam conform “standardelor”. Cé noi, profesorii, trebuie si incurajam elevii si creada in ei
insisi, sa ii insotim in drumul lor citre cunoastere prin intrebari inteligente, care sa ii incurajeze sa vada
scoala din alta perspectiva, s o simta mai aproape de ei si de nevoile lor, legand, in felul acesta, scoala de
viata! Noi, cei care ciutim si ne sporim cunoasterea, suntem cei care nu ne ferim si aplicam diferite

metode stimulative si amuzante!

Este foarte important si fim onesti cu noi si cu elevii nostri, sa le dim acestora si parintilor lor feedback
atunci cand sunt pregatiti si il auda, iar feedback-ul si fie construit dupa niste criterii, si fie constructiv si
autentic. Pentru rezultate de exceptie atat pe plan cognitiv, cat si emotional, ar fi de dorit ca treimea
educatiei, parinte-copil-profesor, si stabileasca o “contractare”’, asa cum se procedeaza si in sesiunea de
coaching. Astfel, se delimiteaza clar rolul fiecdruia si partile constientizeazd cd sunt intr-un parteneriat
care vizeazd/pune in centru elevul. Cu obiectivele bine stabilite, cu acordul partilor si prin monitorizarea
rezultatelor, putem defini coaching-ul in educatie ca fiind ciclul de interventie educationald. Rolul
coaching-ului in invitimant constd in ajutarea actorilor educationali si-si descopere si sa-si elibereze
potentialul ascuns. Utilizind metodele din coaching putem contribui la optimizarea predarii si la formarea

competentelor.
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Daca ne gandim la coaching educational, acesta cuprinde atat educatia formala nonformala si informala cu
focus pe descoperirea resurselor interioare ale celui care invata, in scopul orientarii catre performanta si
dezvoltarea echilibrata a personalitatii acestuia. In invatamant, coaching-ul reprezinta o sinergie, sintezd a
unor metode, teorii si tehnici preluate indeosebi din management si psihologie aplicati. Este o metoda de
perfectionare a resurselor profesionale si personale ale unei persoane; prin coaching te ajuti sa-ti identific
abilitatile si te invata care dintre acestea le poti pune in valoare mai bine. Principalul rol al coaching-ului
in educatie ar putea fi acela de a aborda elevul din punct de vedere al obiecivelor si circumstantelor;
accentul in proces se pune pe prezent. Acesta realizeazi din start o conexiune intre abilitatile,

comportamentele, convingerile si motivatiile persoanei si obiecivele ori schimbarile dorite.

Coaching-ul in educatie asigura tuturor celor implicati — parinti, elevi, profesori — varianta lor cea mai

buni, ajutandu-i si-si foloseasca propriile resurse interne si externe.

Un exemplu usor de aplicat pentru copii in parteneriat cu parintii, este modelul de coaching G.R.O.W.

model aplicat deja cu succes in diferite tari din Europa. Modelul are acronimul GROW (in
limba engleza — a creste) pornind de la

cuvintele:

G - goal (obiectiv)

R - reality (realitate)

O - options (optiuni)

W - way forward (plan de actiune)

Ca modalitate de aplicare,

cadrul didactic, dupa ce a observat

elevul/prescolarul si a identificat un

potemtial talent care se doreste a fi exploatat, alituri de parinti se realizeaza planul de coaching GROW.
[ etapi: G -se stabileste GOAL - obiectivul de dezvoltare al copilului

a II-a etapa: R-reality (realitatea)- se identifica bagajul cognitiv pe care copilul il are deja dezvolat; ce CASK
(Circumstances/ circumstante, Attitudes/ atitudini, Skills/ abilitati, Knowledge/ cunostinte) are

deszvolate elevul in prezent; cat este de dezvoltat talentul pe care il are.
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a Ill-a etapa: O - options (optiuni). Intrucat sunt stabilite obiectivul si se cunoaste situatia prezentd, se
poate proiecta un glosar de elemente din viitor; care sunt persoanele care pot ajuta?; care sunt resursele de
informatie; ce programe se pot urma; Aceasta etapa se bazeaza foarte mult pe cercetare, oferind o paleta
variata de posible optiuni de urmat de catre elev/ prescolar , pentru atingerea obiectivului de invitare

setat.

a IV-a etapa: W - way forward (plan de actiune). Avand optiunile stabilite la pasul anterior, in aceasta
etapa se stabileste concret un plan de actiune , plan care va raspunde la clasicile intrebari ce / cine / cand /

cum / cu cine vei face?

Acest model se poate folosi atat pentru copiii care au un anumit talent care se poate exploata, darsi ca
modalitate de activitate de educatie remediala sau pur si simplu, plan de invatare, plan de devoltare sociald

sau emotionali.
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Folosirea instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala in
invatamantul prescolar: Implicatii pentru predarea
diferentiata

Grddinita cu PP “Elena Farago” Craiova

prof. Ecaterina Gabriela Bdlseanu
Rezumat

Digitalizarea educatiei preuniversitare este un fenomen inevitabil, accelerat de dezvoltarile recente din
domeniul inteligentei artificiale (IA). In invitamantul prescolar, integrarea acestor instrumente ridici
intrebari importante legate de compatibilitate cu specificul varstei timpurii, dar deschide totodatid noi
oportunititi pentru predarea diferentiatd. Acest referat analizeazd fundamentele teoretice ale IA in
educatie, aplicabilitatea acesteia in griadinita si modul in care poate sprijini individualizarea procesului
instructiv-educativ. Sunt prezentate exemple concrete, beneficii, limite si recomandari privind utilizarea

responsabili si etica a IA in mediul prescolar.
1. Introducere: educatia timpurie in era inteligentei artificiale

In ultimul deceniu, tehnologiile digitale au cunoscut o evolutie rapida, iar inteligenta artificiala a inceput
sd fie integrata in multiple sectoare, inclusiv in educatie. Desi invatimantul prescolar rimane un domeniu
profund uman si relational, deschiderea citre inovatie si tehnologii emergente este esentiala pentru

modernizarea procesului educational si pentru adaptarea acestuia la nevoile copiilor din generatia digitala.

In acest context, predarea diferentiati, ca principiu fundamental in educatia timpurie, poate beneficia de
suportul instrumentelor inteligente, prin personalizarea invatarii, sprijinirea incluziunii si eficientizarea

procesului de evaluare.
2. Fundamente teoretice: IA in educatie si predarea diferentiata
2.1. Ce este inteligenta artificiald (IA)?

Inteligenta artificiala este definita ca ansamblul de tehnologii capabile si simuleze procese cognitive umane:
recunoasterea de tipare, luarea deciziilor, invatarea adaptiva, generarea de continut. In educatie, IA se

manifesta prin:
Sisteme adaptive de invatare;

Aplicatii de monitorizare si feedback in timp real;
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Generatoare automate de continut educational;

Interfete conversationale (chatboturi educationale).

2.2. Predarea diferentiata — componenta esentiala in gradinita

Conform literaturii de specialitate (Tomlinson, 2017), predarea diferentiatd presupune:
Adaptarea continuturilor in functie de nivelul si stilul de invatare;

Variatia strategiilor didactice si a modului de organizare a grupei;

Evaluarea continua si utilizarea datelor pentru ajustarea activitatilor.

Aceasta abordare este deosebit de relevanta in gradinita, unde heterogenitatea grupelor (varstd, dezvoltare,

interese, nevoi educationale speciale) este norma, nu exceptia.

3. Instrumente de inteligenta artificiald aplicabile in invatamantul prescolar

3.1. Aplicatii de invatare adaptiva

Exemple:

Khan Academy Kids — adapteaza activitatile de matematica si alfabetizare la ritmul copilului.
Lingokids — propune jocuri si exercitii de invatare a limbii engleze, personalizate.

Sago Mini School - activitati exploratorii si creative, ghidate de IA.

3.2. Sisteme de monitorizare si feedback pentru educatoare

Seesaw — permite documentarea progresului copiilor prin imagini, inregistrari audio, video si notite.
ClassDojo - ofera functionalitati de feedback comportamental si colaborare cu familia.
Kinderpedia - platforma roméneasca de management educational, ce integreaza analiza datelor.
3.3. Chatboturi educationale si interactiune orala

Exemple de aplicatii pilot care stimuleazi conversatia copilului cu un personaj virtual, pentru dezvoltarea

limbajului expresiv, exersarea vocabularului si invitarea socio-emotionala.
4. Avantajele IA pentru predarea diferentiata

4.1. Personalizarea invatarii
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[A permite adaptarea automatd a continutului si nivelului de dificultate, in functie de raspunsurile si

preferintele copilului. Aceasta reduce decalajele intre copii si sustine incluziunea.
4.2. Observarea obiectiva a progresului

Aplicatiile pot furniza date cantitative si calitative despre evolutia fiecarui copil, sprijinind planificarea

individualizata si interventiile timpurii.
4.3. Oportunitdti pentru copiii cu CES

Copiii cu nevoi educationale speciale pot beneficia de activitati digitale structurate, repetitive si previzibile,

adaptate stilului lor de invatare.
4.4, Stimularea motivatiei si creativitatii

Instrumentele vizuale si interactive dezvolta interesul, gandirea divergenta si autonomia copilului in

invatare.
5. Provociri si limite ale utilizarii [A in gradinita
5.1. Probleme etice si de protectie a datelor

Este necesard respectarea regulamentelor privind protectia datelor cu caracter personal (GDPR), mai ales

in cazul minorilor.
5.2. Riscul de supradigitalizare

Ecranele nu pot inlocui contactul uman, jocul fizic, experientele senzoriale. Utilizarea IA trebuie strict

dozata si gandita pedagogic.
5.3. Inechitati de acces

Exista discrepante intre gradinitele urbane si rurale in ceea ce priveste accesul la infrastructura digitala si

formarea personalului.
5.4. Nevoia de formare continui

Cadrele didactice trebuie sa inteleaga functionalitatea, beneficiile si limitele IA pentru a o folosi eficient si

etic.

6. Rolul educatoarei: facilitator, observator si curator al experientei digitale
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[A nu substituie rolul educatoarei. Dimpotrivi, creste nevoia de profesionisti reflexivi, capabili sa integreze

tehnologia intr-o viziune pedagogici centrata pe copil.

Roluri cheie:

Curator de continut: alegerea aplicatiilor potrivite varstei si contextului;

Mediator: asigurarea unei relatii sinitoase copil-tehnologie;

Observator si evaluator: corelarea datelor furnizate de IA cu observatiile directe;
Formator al parintilor: ghidarea familiilor in utilizarea responsabilé a tehnologiei acasa.
7. Concluzii si directii de actiune

Integrarea inteligentei artificiale in invatdmantul prescolar poate transforma predarea diferentiata dintr-
un deziderat teoretic intr-o realitate sustenabila, practica si eficientd. Potentialul IA de a furniza date in
timp real despre nivelul de dezvoltare al fiecarui copil, de a adapta sarcinile de lucru in mod automatizat si
de a sustine inviatarea in ritm propriu deschide noi perspective asupra individualizirii procesului
instructiv-educativ. Insa, pentru ca aceasta transformare si fie reali si sustenabili, este necesari o abordare

sistemica, pe mai multe niveluri.
Dezvoltarea unei culturi pedagogice digitale in rindul cadrelor didactice

Primul pas esential este cultivarea unei culturi pedagogice digitale, bazati nu doar pe cunoasterea
tehnologici, ci si pe intelegerea profunda a implicatiilor pedagogice si etice ale utilizarii IA. Cadrele
didactice din invatidmantul prescolar trebuie sprijinite in formarea unei mentalititi deschise, reflexive si
critice, care sa le permita si aleaga in mod informat si asumat instrumentele digitale potrivite. Acest proces
presupune atat formari continue specializate, cit si schimburi de bune practici intre educatori, precum si

crearea de comunitati de invatare profesionala in jurul temei digitalizarii in educatia timpurie.
Investitii in infrastructura si formare

Fara o infrastructura tehnologicd adecvata si acces egal la resurse digitale, orice initiativd de integrare a [A
in gradinitd riscd sa devind inechitabild. Este nevoie de dotarea unitatilor prescolare cu echipamente
moderne (tablete, videoproiectoare interactive, conexiune stabild la internet), precum si de platforme
educationale sigure si accesibile, adaptate nivelului prescolar. Investitiile trebuie sa vizeze si formarea
continua a personalului, nu doar din punct de vedere tehnologic, ci si pedagogic, astfel incat educatoarele

sd poatd integra eficient IA in demersul didactic, fird a abdica de la principiile dezvoltarii copilului mic.

Reglementiri clare privind utilizarea etica si echitabila a IA
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O provocare majora este lipsa unui cadru normativ clar privind utilizarea IA in educatia timpurie, mai ales
in ceea ce priveste protectia datelor cu caracter personal, confidentialitatea si echitatea accesului. Este
esential ca politicile educationale sa includa directive etice explicite despre cum pot fi colectate, stocate si
utilizate datele despre copii, cine are acces la ele si in ce scopuri. De asemenea, este necesara o reflectie
asupra riscurilor de segregare digitald, care pot aparea daca IA este utilizata in moduri care accentueaza

diferentele sociale, culturale sau de dezvoltare dintre copii.
Péstrarea echilibrului intre om si tehnologie

Poate cea mai importantd conditie pentru o integrare benefici a [A in invitamantul prescolar este
mentinerea echilibrului dintre dimensiunea digitala si dimensiunea umana a educatiei. Copilul de varsta
prescolard are nevoie in primul rand de interactiune afectiva, miscare, joaca liberd, exprimare emotionald
si contact direct cu mediul inconjuritor. Niciun algoritm, oricat de sofisticat, nu poate inlocui empatia
educatoarei, siguranta emotionala oferita de adultul de referinta sau bogitia experientelor multisenzoriale
traite in mod direct. Tehnologia trebuie folositd ca instrument complementar, nu ca substitut al invatarii
autentice. Este necesara o reglare atenta a timpului de expunere la dispozitive digitale si o selectie rguroasa

a continuturilor, pentru a proteja dezvoltarea neuropsihica sdnitoasd a copilului.

Inteligenta artificiald devine, astfel, un instrument pedagogic cu potential transformator, dar numai in
masura in care este folositd in mod constient, critic, echilibrat si ancorat in realititile dezvoltarii copilului.
In mainile unei educatoare formate, deschise si capabile de reflectie, IA poate contribui la o educatie mai

personalizatd, mai incluziva si mai eficientd — fira a pierde Top of Form

Bottom of Form

Bibliografie

Tomlinson, C. A. (2017). The Differentiated Classroom: Responding to the Needs of All Learners. ASCD.

European Commission (2018). Key Competences for Lifelong Learning — Council Recommendation.

McCoy, D. C., Yoshikawa, H., Ziol-Guest, K. (2020). Artificial Intelligence in Early Childhood Development. OECD
Working Paper.

Selwyn, N. (2019). Should Robots Replace Teachers? Al and the Future of Education. Polity Press.
UNICEF (2021). Policy Guidance on Al for Children.

Darling-Hammond, L. et al. (2019). Implications of Artificial Intelligence for K-12 Education. Stanford.

79



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

CLASIC SAU MODERN IN INVATAMANTUL ROMANESC
(STUDIU DE SPECIALITATE)

Prof. FILIPIUC CAMELIA ELENA

CENTRUL SCOLAR DE EDUCATIE INCLUZIVA SUCEAVA

Transformarea digitald a Romaniei, in consonanta cu cea europeanai, este acceleratid de progresul
rapid al noilor tehnologii, cum ar fi inteligenta artificiala, robotica, tehnologiile de tip cloud computing si
blockchain. De aceea, este extrem de important ca fiecare om sa investeascd in competentele sale digitale
pe tot parcursul vietii.

Tintele Strategiei SMART-Edu derivd din prioritatile sistemului de educatie si formare din
Romania mai sus mentionate:

@ Alfabetizarea digitald a 90% din populatia Romaniei;

@ Infrastructura si resurse tehnologice adaptate pentru toate unitétile de invatamant din Romania;

@ Insertie de succes pe piata muncii pentru 82% din populatia de varstd 20-34 de ani formata pentru
meserii emergente.

Pentru a genera o scoala moderni, accesibild, bazatd pe resurse si tehnologii digitale-"SMART-

Edu” trebuie sd pornim de la urmatoarele prioritati:

1. Accesibilitate _ asigurarea infrastructurii digitale si a tehnologiilor emergente pentru acces la o
educatie incluziva si de calitate;
2. Conectivitate _ {esyoltarea competentelor digitale pentru tranzitia digitald citre o societate
competitivd, centratdi pe dezvoltare durabild, echitate sociala si rezilienta; alfabetizarea

digitala si combaterea dezinformarii; utilizarea resurselor educationale deschise;

3. Comunitate _ ., qyltarea si implicarea stakeholderilor;
4 Ecosistem educational digital _ (rearea unui mediu educational digital de inalti performanta
respectand etica digitald, protectia datelor personale, securitatea ciberneticd, analiza datelors.a.;

5.Inovare _ yilizarea tuturor resurselor si a tehnologiilor digitale /emergente, stimularea creativititii si
a spiritului antreprenorial;
6.Sustenabilitate _ ,qioyrarea predictibilititii pe termen mediu si lung, prin cooperare inter-sectoriald,
pentru educatie de calitate si o economie verde si digitala.

In Romania, competenta digitald este inclusi in curriculum in general ca disciplind separati,
obligatorie pentru invataimantul secundar (gimnazial si liceal si profesional), respectiv optionala (pentru
invitdmantul primar).
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Desi poate nu la dimensiunea doritd, in inviatamantul preuniversitar din Romania competenta
digitald este dezvoltata si ca temad transcurriculara, un exemplu fiind invatamantul profesional si tehnic in
cadrul caruia in standardele de pregatire profesionald pentru toate calificarile profesionale de nivel 3, 4 si 5
(scolarizate prin invitimantul profesional, inclusiv dual, prin invitimantul liceal si prin invatimantul
postliceal) aceastd competentd cheie este integrata in unitatile de rezultate ale invitarii tehnice generale
sau specializate

In decursul ultimelor decenii, progresul tehnologie a schimbat radical modul in care se desfisoari
procesul de invatimant, de la predare si pana la evaluare. Digitalizarea educatiei prin integrarea
tehnologiilor informatice si comunicative aduce atit profesorilor cat si elevilor resurse noi si eficiente

pentru o educatie mai accesibila si eficienta.
1. Digitalizarea preddrii

Introducerea tehnologiilor in procesul educational aduce avantaje semnificative. Profesorii pot
folosi diverse platforme online si aplicatii educationale pentru a crea lectii interactive care si captiveze
atentia elevilor si sa incurajeze participarea activa in clasd. Utilizarea instrumentelor digitale precum
tabletele sau laptopurile faciliteaza diversificarea metodelor de predare si promoveazi colaborarea si
dezvoltarea abilitatilor critice ale elevilor. De asemenea, profesorii pot adapta ritmul de lectii la
necesitatea principalului elev, oferind oportunitati pentru invatarea pe diverse platforme educationale.
2. Digitalizarea invdtdrii

Elevii se bucurd de beneficiile accesului la o varietate de resurse educationale online precum
cursuri online interactive sau tutoriale video care imbunatatesc procesul de invitare independenta si
adancita. Prin tehnologiile digitale existente in prezent este posibil si se realizeze invitarea
colaborativa prin intermediul conexelor stabilite intre elevii aflati la distanta si cadrele didactice de pe
intreg globul terestru. Experientele din mediile digitale dezvolta abilititi esentiale pentru viitor
precum capacitate de gandire critic si aptitudinea de a lucra eficient in echipa. Educatia digitalizata
promoveazd incluziunea in sistemul educational a elevilor proveniti din medii socio-economice

defavorizate.
3. Digitalizarea evaludrii

Evaluarea digitala este un alt pas important in modernizarea educatiei. Instrumentele online
permis evaluarea continua si personalizatd, adaptand testele si sarcinile in functie de progresul fiecirui
elev. Platformele de invatare permit profesorilor si urmareasca evolutia elevilor in timp real, oferind
feedback imediat si detaliat. De asemenea, testele online pot include elemente interactive, simulari si
intrebari cu raspunsuri multiple, ceea ce contribuie la o evaluare mai complexd si mai precisi a
cunostintelor.

Exista multe instrumente digitale care pot fi folosite intr-o clasid. Cateva exemple includ:

e Display-uri interactive

e Laborator digital pentru limbi striine
e Retelele sociale,

e Aplicatiile mobile,

e Resursele online
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o Laptopuri

e Sisteme de sunet

e Multifunctionale

e Camere videoconferinta

¢ Routere Wi-Fi

e Scanner documente portabile

e Softwar educational

e Software-ul de realitate virtuala
e Alte echipamente IT

Desi fiecare instrument are propriile sale puncte tari si puncte slabe, exista cateva sfaturi generale
care pot fi urmate atunci cand utilizati oricare dintre aceste instrumente:
1-Familiarizati-va cu aplicatia sau instrumentul inainte de a o folosi in clasi. Multe aplicatii au
manuale de utilizare care pot fi gisite in App Store sau Google Play Store. Citind aceste manuale
inainte de a utiliza o aplicatie in clasd, va veti asigura cd intelegeti cum functioneazi instrumentul si ce
caracteristici sunt disponibile.
2-Utilizati aplicatii diferite pentru sarcini diferite. De exemplu, unul poate fi folosit pentru temele
pentru acasd, in timp ce altul poate fi folosit pentru timpul de convorbire al profesorului. Asigurati-va
ca utilizati aplicatii diferite pentru sarcini diferite, astfel incat toatd lumea si aiba o experienta buna (si
sd invete ceva pe parcurs).
3-Asteptati-va la schimbiri in timpul sesiunilor de clasid! Cea mai bunid modalitate de a va pregati
pentru schimbari este sd aveti un plan din timp — stocarea materialelor, cum ar fi carduri sau notite, in
asteptarea cand ar putea incepe cursul — astfel incat sa le puteti consulta rapid atunci cind este necesar.
4-Cautati ajutor profesional dacd este necesar! Daca va confruntati cu o aplicatie sau cu o sarcini,
cautarea ajutorului de la un profesionist nu vd poate ajuta doar si vd usureze, ci si sa va invete mai
multe despre cum si faceti sarcina in cauzi (sau chiar alte instrumente digitale folosite in sala de clasa.

Educatia digitald prezinta o serie de avantaje pentru care se recomandi realizarea ei in scoli. Ca
avantaje putem aminti:
> Stimularea capacititii de invitare inovatoare, adaptabila la conditii de schimbare sociali rapids;
» Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediati a
raspunsurilor elevilor;

> Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invitare;

Y

Constientizarea faptului ca notiunile invatate isi vor gasi ulterior utilitatea;

» Facilitati de prelucrare rapidi a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor, de
realizare de grafice, de tabele;

> Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independents;

> Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta activitatea in

functie de secventa anterioara;
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> Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

»  Metode pedagogice diverse.

Lectiile interactive ii determina pe educati si isi doreasca sa participe activ la ore.
Astfel vom reusi si construim impreund (profesori si elevi)

® Un sistem de educatie flexibil, digitalizat, adaptabil, de calitate, capabil si raspundd provocarilor si sa
genereze schimbarea;

® Cetateni activi, bine integrati pe piata muncii din perspectiva utilizarii tehnologiilor digitale;

® Crestere economica sustenabila, bazata pe meserii ale viitorului;

® Valorificarea oportunitatilor de dezvoltare digitala in domeniul educatiei si formarii profesionale
pentru o societate digitala si o economie verde;

® Consolidarea rezilientei si predictibilitatea functionala a sistemului de educatie in era digitala.

Pentru a tine pasul cu o astfel de generatie de copii si adolescenti, cadrele didactice trebuie sa fie
deschise la schimbare. Elevii care folosesc tehnologia digitald pentru a inviata devin mai implicati in
acest proces si sunt mai interesati si-si dezvolte baza de cunostinte, poate fara si-si dea dau seama,
pentru ci invatd intr-un mod activ, angajat si implicat. Deoarece invitarea digitald este mult mai
interactiva, mai usor de retinut si asimilat decat manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ci
digitalizarea reprezintd un context mai bun, care ofera o perspectivd mai larga si activitati mult mai
atractive decat metodele traditionale de invatamant. Acest lucru ii ajuta pe elevi si se conecteze mai
bine cu materialele de studiu. Instrumentele si tehnologia digitald ofera bucurie copiilor, precum si
numeroase beneficii in ceea ce priveste dezvoltarea cognitiva a copilului. Astfel, orele de la clasa sunt
mai eficiente, punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in activitati care au
la baza comunicarea si cooperareaintreelevi. Ajutand copiii sa gindeascd in afara cadrului traditional si
rigid de invitare, prin instrumente si metode digitale, le este stimulata creativitatea si le ofera
sentimentul de incredere in propriile capacitati.

In concluzie, digitalizarea educatiei este o necesitate a zilelor noastre pentru a asigura un

invatdmant de succes.
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EDUCATIA DIGITALA O NECESITATE

Prof. Inv . primar Gemdlescu Daniela Florina

Scoala Gimnaziald Regina Mari , Bucuresti

In ultimii ani a avut loc o schimbare majori privind modul in care scolile abordeazi tehnologia. Aparitia
unor dispozitive si servicii mobile mai usor de folosit si accesibile, alaturi de dorinta de a adapta educatia la
generatia de copii “digitali’, cu asteptdri complet noi in ceea ce priveste procesul de invitimant, a dus la
schimbarea

semnificativi a felului in care se intelege si se practica actul de invitare, la scoala. In loc s foloseasci
tehnologia doar ca pe un instrument aditional la mijloacele traditionale de

predare si invatare, multe scoli folosesc tehnologia pentru a influenta in mod pozitiv actul educational.
Mai mult, in loc sa o foloseasca inainte sau dupa ore, multe cadre didactice folosesc tehnologia in timpul
orelor pentru a stimula interactiunea cu si

dintre elevi si a obtine rezultate mai bune. In perioada stirii de urgenti, de suspendare a cursurilor
seducatia digitald” a devenit realmente principala forma de mentinere a legiturii cu elevul. Reconfigurarea
procesului de predare-invitare-evaluare a depins foarte mult maiestria profesorului, de competentele sale
digitale. S-a trecut de la clasa traditionala la clasa virtuala. Cadrul didactic s-a straduit sa depaseasca bariera
distantarii sociale prin sensibilizarea media, folosind diverse platforme si aplicatii:

Zoom, Meet Classroom, Edus, Adservio, WhatApp, Messenger etc. Astfel, s-a realizat legitura profesor-
elev, pentru a consolida si aprofunda notiunile teoretice, pentru a parcurge materia, pentru pregatirea
elevilor in vederea sustinerii examenelor si pentru

a-i constientiza pe invaticei cd indiferent sub ce forma se desfasoara actul educational, scoala este esentiala
ca ei sid-si urmeze visul de a deveni cineva. Proiectarea didacticd a

fost regandita si reorganizata, astfel incat fiecare elev sa aiba acces la resursele educationale deschise.
Activitatile de invitare au fost organizate sub forma de: lectii online, fise de lucru, teme pentru acasa,
chestionare, jocuri didactice, resurse audio sau video etc.puse la dispozitie in format digital sau pe un
suport fizic. Utilizand o anumita platforma elevii au avut acces rapid la resursele puse la dispozitie de
profesori, iar acestia din urma au avut la dispozitie mecanisme online de feedback individual sau de grup
cu privire la activitatea, performantele si lucririle elevilor. In plus, utilizatorii au putut crea diverse optiuni
personalizate, pentru a derula proiecte scolare sau extrascolare, in interiorul

platformei, fard niciun cost suplimentar. Testele si bibiloteca online, o colectie in continui crestere de
materiale educationale pentru profesori si elevi, sunt, de asemenea, extrem de utilizate.

Educatia online , trebuie sd recunoastem , este insuficienta , lipsa de interactiune directa cu
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elevulnepermitand interventia directd , evaluarea permanentd , corectarea la timp a greselilor . De
asemenea insusirea multor notiuni presupune prezenta fata in fata profesor elev .

Un alt lipsus al invatmantului online il reprezinta posibilitatea verificarii prezentei efective la ore ,
lasandu-se multi libertate elevilor , avand in vedere compromisul

acestei forme de invatamant . Lipsa de pregatire a cadrelor didactice in ceea ce priveste tehnologia si
neretribuirea acestora suficienta pentru aceastd noua abilitate , diferita de

cea de baza , a dus la o stare de nemultumire si frustrare care i —a pus amprenta in eficienta actului didactic .
Anumite materii au la baza prezenta fizici ( educatia fizici ,materiile tehnologice predarea online
reprezentind un simplu compromis .

Tehnologia reprezinta modern si este placuta noii generatii , aceasta ajutand in mod evident procesul de
predare invitare . Invatmantul online se impune in stare de urgenti

si ne a ajutatd sa depasim aceasta perioada . Nu poate constitui un mod de predare exclusiv , dar o
combinare a invatmantului fata in faté si a celui online este benefica

si ajutd in momente critice .

Tehnologia este importanta si nu trebuie si lipseasca, fiind prezenta in toate domeniile de activitate .
Solutii sunt, iar instrumentele digitale, odata ce le stapanesti, nu fac

decat sa iti eficientizeze lucrul si sd ajungi mai usor la copii. Elevii de azi vor ajunge pe piata muncii, unde

indiferent daci esti agricultor sau medic, vei folosi tehnologia.
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Invatare prin joc si tehnologie - Bune practici in gradinita

Prof. Inv. Presc. Grigore Gabriela Valerica
Scoala Gimnaziald Grebdnu, Buzdu
1. Integrarea jocurilor educationale digitale interactive
Descriere:

Copiii prescolari invatd foarte bine prin joacd. Jocurile digitale educationale interactive pot stimula

dezvoltarea cognitiva, limbajul, motricitatea find si gindirea logica.
Exemplu concret:

Aplicatii precum Endless Alphabet, ABCmouse, sau PBS Kids Games care contin jocuri de potrivire,

puzzle-uri, jocuri de recunoastere a literelor si sunetelor.

O sesiune poate dura intre 10-15 minute, iar educatorul ghideaza copilul in utilizarea aplicatiei.
Beneficii:

Feedback instant oferit copilului, care il ajuta sa invete din greseli.
Dezvoltarea abilititilor cognitive si de recunoastere vizuala.

Cresterea motivatiei prin recompense digitale si niveluri progresive.
Recomandari practice:

Selectati aplicatii certificate, fara reclame sau continut nepotrivit.
Utilizati tablete cu ecran tactil, adaptate dimensiunii mainilor copiilor.
Limitati timpul pe ecran pentru a evita suprasolicitarea.

2. Povesti digitale si audiobook-uri pentru dezvoltarea limbajului
Descriere:

Audiobook-urile si povestile animate dezvolta vocabularul, intelegerea narativd si capacitatea de

concentrare.
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Exemplu concret:

Utilizarea platformelor precum Storyline Online (povesti citite de actori), Vooks (povesti animate cu text

si sunet), sau aplicatii de povesti audio cu imagini.

Dupa auditie, educatorul poate pune intrebari simple pentru a verifica intelegerea.
Beneficii:

Expunere la limbaj corect, expresiv si bogat.

Dezvoltarea atentiei si capacitatii de ascultare.

Imbogitirea imaginatiei si a empatiei.

Recomandari practice:

Programeazi sesiuni scurte de auditie (5-10 minute).

Incurajeaza copiii si reia povestea, si o deseneze sau si o0 povesteasci cu propriile cuvinte.
Asigura un spatiu linistit si confortabil pentru auditie.

3. Table interactive si activititi colaborative digitale

Descriere:

Tablele interactive permit mai multor copii si interactioneze simultan cu continut digital educativ,

stimuland cooperarea si comunicarea.
Exemplu concret:

Activitate: colorare digitald a unor imagini tematice pe tabla, puzzle-uri in echipa, jocuri de identificare a

formelor sau culorilor.

Educatorul coordoneaza activitatea si faciliteaza discutia intre copii.
Beneficii:

Dezvoltarea abilitatilor sociale si de lucru in echipa.

Cresterea interesului pentru invatare prin interactiune directa.

Imbunatitirea coordondrii ochi-mana.
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Recomandari practice:

Limitati numarul de copii implicati simultan pentru a evita aglomeratia.

Alternati activitatile digitale cu jocuri fizice pentru echilibru.

Educati copiii in privinta utilizarii corecte a tablei.

4. Crearea unui mediu digital sigur si controlat

Descriere:

Este vital sa protejam copiii de continut neadecvat si sa le oferim un mediu digital controlat si prietenos.
Exemplu concret:

Configurarea tabletelor cu aplicatii aprobate, folosirea modului ,Kids Mode” sau aplicatii care blocheazi

accesul la alte functii.

Setarea limitelor de timp si pauze regulate.

Monitorizarea activitatilor de catre educator.

Beneficii:

Protectie impotriva continutului nepotrivit.

Reducerea riscului de suprasolicitare digitala.

Crearea unui mediu de invatare sigur si predictibil.
Recomandari practice:

Actualizati regulat software-ul si aplicatiile.

Instruiti educatoarele si parintii privind securitatea digitala.
Stabiliti reguli clare si le comunicati copiilor pe intelesul lor.
5. Implicarea parintilor in utilizarea tehnologiei educationale
Descriere:

Colaborarea cu parintii pentru a continua procesul educational si acasa.

Exemplu concret:
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Trimiterea prin aplicatii sau email a unor recomandari de aplicatii educationale potrivite pentru acasa.
Organizarea unor sesiuni informative despre beneficiile si riscurile tehnologiei.

Invitarea parintilor sd participe la unele activitati digitale din gradinita.

Beneficii:

Continuitatea invatarii si sustinerea dezvoltarii copilului.

Cresterea increderii parintilor in procesul educational digital.

Posibilitatea de a personaliza activitatile conform nevoilor copilului.

Recomandari practice:

Oferiti resurse usor accesibile si practice.

Comunicati regulat si transparent cu parintii.

Promovati echilibrul intre activitatile digitale si cele traditionale.

6. Activitati hibride: combinarea jocului fizic cu cel digital

Descriere:

Copiii beneficiaza de un echilibru intre experientele digitale si cele senzoriale, motorii si sociale.
Exemplu concret:

Dupa o sesiune pe tabletd cu o aplicatie de sortare forme, copiii continua activitatea cu jucdrii reale pentru

a potrivi formele tactile.

Jocuri fizice care au ca suport o componenta digitald (ex. jocuri de miscare controlate prin senzor).
Beneficii:

Stimularea tuturor simturilor si domeniilor de dezvoltare.

Prevenirea sedentarismului si dezvoltarea motricitatii.

Imbunititirea transferului cunostintelor digitale in lumea reali.

Recomandari practice:

Planificati activitatile astfel incat sa alterneze periodic digitalul cu fizicul.
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Asigurati materiale diverse (jucirii, instrumente muzicale, obiecte tactile).

Observati reactiile copiilor si adaptati ritmul in functie de nevoi.

7. Formarea continua a educatoarelor in competente digitale

Descriere:

Educatoarele trebuie si fie competente in folosirea tehnologiei pentru a o integra eficient in activitati.
Exemplu concret:

Participarea la workshop-uri, cursuri online sau seminarii privind pedagogia digitala.
Schimb de bune practici intre cadre didactice.

Suport tehnic din partea specialistilor I'T educationali.

Beneficii:

Cresterea calitatii actului educational.

Adaptarea continui la noile tehnologii si metode.

Mai multa incredere si competenta in fata copiilor si parintilor.

Recomandari practice:

Institutii educationale si includa formarea digitala in planul anual.

Acces facil la resurse educationale digitale.

Crearea unei comunitati de practica in cadrul gradinitei.
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Aspecte specifice utilizarii strategiilor didactice interactive
la modulele din aria curriculara "Tehnologii”- Profil Servicii

Prof. Iosub Georgescu Alina Sanda

Colegiul Economic "Octav Onicescu’- Botosani

Strategiile didactice interactive permit optimizarea continuturilor informationale in sensul accesibilizarii
pentru elevi. Constituie cadrul de manifestare a creativitatii celor doi principali actori-profesorul si elevul-
raportata la cerintele educationale specifice. Totodata, realizeazi o schimbare de paradigmi de la

traditional la modern si pune in centrul preocupirilor didactice elevul ca individ raportat la colectiv.

Pentru profilul Servicii si nu numai, strategiile didactice interactive vizeaza declansarea
mecanismelor psihologice ale invatarii specifice particularitatilor elevilor si contextului invatarii.
Asimiliarea activa si creatoare a informatiilor este dezideratul de la care se porneste in fundamentarea

strategiilor.

Optiunea pentru o anumita strategie ia in considerare mai multe aspecte de ordin psiho-porofesional din
partea profesorului si de ordin psiho-motivational din partea elevilor. Motivatia alegerii unei anumite

strategii trebuie sa cuprinda pe cat posibil majoritatea elementelor tehnologiei didactice.
Tipul si particularitatile continutului de studiat

Un continut mai rigid si foarte exact va necesita o strategie mai putin creativa, care sa puna accentul pe
memorarea cu ajutorul celorlalti a informatiilor. Un continut care poate fi abordat din mai multe
perspective sau o problema care trebuie solutionata cit mai creativ se preteaza a fi livrat elevilor prin
strategii care stimuleaza creativitatea. Pe de alta parte, anumite strategii pot fi aplicate numai pe cateva

tipuri de continuturi in timp ce altele pot fi aplicate unei game largi de continuturi si discipline.
Obiectivele determinate respectiv tintele care vor fi posibil de atins prin aplicarea unei anumite strategii
Mijloacele avute la indemana sau cele necesare

In acest caz, abordarea este din dubla perspectivi: fie adaptim strategiile la mijloacele disponibile fie

adaptam mijloacele la cerintele strategiei.
Timpul avut la dispozitie

Fiecare strategie are nevoie de o anumitd secventd de timp pentru momentele sale, secventa ce
poate fi strictd sau poate varia ca intindere. Din acest punct de vedere, unele strategii suportd o anumita

flexibilizare.
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Particularitatile colectivului

Anumite strategii necesitad procese cognitive superioare, altele pot fi aplicate la orice varsta. In clasele
identificate de profesor ca fiind mai creative, acesta poate folosi aproape exclusiv strategii de stimulare a
creativitatii in aceeasi masura in care le poate folosi si in colective mai putin creative tocmai pentru a le

stimula creativitatea.
Profesionalismul cadrului didactic

Acesta influenteaza decisiv calitatea si optimizarea actului educational. Totodata influenteaza implicarea
elevilor si increderea acestora in ce priveste angajamentul vizavi de experientele de invatare propuse de
cadrul didactic. Prin ceea ce meseria, tehnologia didacticd si contextul educational ii pun la dispozitie,
profesorul este creatorul unui sistem de munca eficient, atragator si captivant atat pentru el cat si pentru
elevi. O buni stapanire a tehnologiei didactice precum si o cunoastere aminuntiti a sistemului de
invatamant atat din punctul de vedere organizational cat si din cel al rigorilor specifice, ii ofera incredere
si eficientd in munca sa. Cunoscand foarte bine strategiile didactice si modalitatile de operationalizare a

acestora, profesorul va putea opta pentru cea mai optima dintre ele.
Motivatia elevilor pentru actul educational

Elevii se simt motivati atunci cand sunt implicati in activitati colective, sunt notati corespunzitor
efortului si interesului depus, cand sunt apreciati chiar si verbal pentru munca depusi, cind au starea de
spirit necesard. Competitivitatea ii motiveazd pe unii in timp ce achizitia de noi cunostinte si abilitati ii
motiveaza pe altii. Chiar si incurajarea profesorului si ajutorul oferit pe parcursul activititii constuie un
factor motivator pentru implicare. Intelegerea lectiilor predate de citre profesor constituie de asemenea
un factor motivator. Implicatiile acestor aspecte asupra strategiilor didactice sunt: profesorul va opta
pentru acele strategii care necesita lucru in echipa si va promova competitia dintre acestea; se va stradui sa
ofere sprijin pe toate momentele activitatilor. Chiar daca strategiile interactive elimina partial interventiile
profesorului, prezenta sa ofera incredere si curaj. Pe de altd parte, calitatile profesorului ca om,
permanenta preocupare a acestuia pentru perfectionarea profesionald, empatia, inteligenta, spiritul ludic
pe alocuri, responsabilizarea fata de buna desfasurarea a actului educational sunt citeva dintre aspectele ce

influenteaza gradul de implicare al elevilor in strategiile de lucru propuse.

Strategiile didactice interactive valorifica profilul elevului activ. Acesta este cel care participa la ore, este
atent, se implica si isi dd interesul in oferirea informatiilor adecvate si corecte. Este constient de impactul
pe care ideile sale il poate avea asupra gasirii solutiilor si deci le verbalizeaza fara retineri. Este totdata
sigur pe ceea ce afirma, bine pregatit si documentat. Manifestd disponibilitate spre dialog, depune eforturi

de gandire, de cercetare si analizd. El este coparticipant, alituri de profesor, la propria formare si se
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responsabilizeazd in etapele momentului educational. Luand toate acestea in considerare, profesorul va
propune doar acele strategii care fructifica disponibilitatea elevilor spre implicare, constient fiind ci

aceasta contribuie la eficientizarea actului educational in ansamblu.

Cerintele de aplicare a acestor strategii vizeaza:

Stabilirea unor reguli de lucru clare, ce vor fi acceptate, interiorizate si respectate de toti elevii.
Disponibilitatea elevilor pentru implicare.

O atenta monitorizare, chiar si pasiva, din partea profesorului.

O alocare judicioasi a timpilor aferenti etapelor strategiilor.

Urmarirea strictd a etapelor, acolo unde strategia necesiti asa ceva.

Numarul elevilor necesari pentru formarea echipelor si fie adecvat.

Continutul pe care este aplicatd o strategie interactiva si permitd analiza si dezvoltarea creativa, din mai

multe perspective.
Exploatarea optima a tuturor disponibilitatilor elevilor.

Strategiile care necesita activitate pe roluri pot sd nu isi dovedeasca atractivitatea in cazul tuturor elevilor
sau in toate momentele. Unii elevi pot sd nu fie familiarizati cu rolurile propuse, pot si nu aiba dispozitia
necesard sau pot sd fie pusi in roluri in care nu se simt confortabil. Pentru a evita pe cat posibil astfel de
situatii, profesorul trebuie si propuna strategii mixte, care imbina atat lucrul individual cat si cel pe echipe

ori s sondeze in permanenta disponibilitatea spre implicare a elevilor.

Avantajele strategiilor trebuie sa fie mereu mai numeroase decat dezavantajele sau acolo unde nu este
posibil, dezavantajele sa fie valorificate printr-o oarecare flexibilizare. De exemplu, in cazul strategiilor

care necesitd mult timp, activitatea poate fi prelungita pe parcursul a doud ore.

Elevilor le plac astfel de strategii, considera orele mai atractive, obtin rezultate mai bune, performante
superioare, intelegere mai aprofundatd, dezvolta abilitati si aptitudini diverse si de durati. Totodata,
propunerea parcurgerii continuturilor cu ajutorul acestor strategii interactive de grup permite dezvoltarea

unor competente sociale sporite, a unor relatii interpersonale mai bune.

In concluzie, asa cum se poate deduce din constatarile de mai sus, strategiile didactice interactive propun
experiente atractive de invatare, oferind variate modalitati de valorificare a contextului educational cu tot

ce presupune el.
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STEAM Education in Preschvool, Erasmus+ Barcelona, 2025
O EXPERIENTA DE NEUITAT!

Ivan Mihaela Ancuta- prof. pentru invdtdmadnt prescolar

Grddinita cu P.N. Mdnesti, judetul Dambovita

Erasmus+ este programul Uniunii Europene in domeniile educatie, tineret si sport pentru perioada 2021-
2027. Acesta oferd oportunititi de mobilitate si cooperare pentru toti cei implicati active in domeniile

mentionate, fie ca persoane sau ca institutii.

Mobilitatea la care am participat STEAM Education in Preschool, desfiasurata in perioada 17.02-21.02.2025,

in Barcelona , Spania de citre Euromentor SL, a avut o organizare foarte bine structurata.

Educatia STEAM este o abordare interdisciplinard a invitarii care are la bazid 5 domenii distincte: science
( stiinta ), tehnology (tehnologie), engineering (inginerie), art (artd), math (matematica). Aceasta integreaza
toate domeniile curriculumului in activititile sale si le conecteazi la lumea reald cu experiente riguroase si

relevante pentru copii.

STEAM urmireste in mod eminamente si rezolve urmitoarele abilitati la copii:cercetarea, gandirea critica,

rezolvarea problemelor, creativitatea, comunicarea, colaborarea.

Pe parcursul celor sase zile de mobilitate au fost organizate activitati diverse, atit cu bazi teoretica, cit si cu

activitati practice desfasurate in echipe.

Obiectivele cursului Steam Education in Preschool sunt urmatoarele:
Intelegerea principiilor STEAM;

Proiectarea planurilor de lectie STEAM,;

Integrarea artei si creativitatii;

Utilizarea tehnologiei in educatia STEAM;

Implementarea invitarii bazate pe proiecte;

Reflectarea asupra practicilor didactice.

Programul stabilit pentru curs a fost urmatorul:

ZIUA 1:

Séd ne cunoastem;
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Prezentarea unititilor de invitdmant participante ( Romania, Lituania, Bulgaria);
Prezentarea orasului Barcelona, méncarea specifici, locuri de vizitat;

ZIUA 2:

Definitia STEAM,;

Diferente si asemanari dintre STEAM si STEM;

Provocare- marele turn de hartie ( construirea celui mai inalt turn de hartie de sine stititor care trebuie si

sustina un obiect in varful lui timp de cel putin 10 secunde);

Exemple de diagrame KWL (K- ceea ce stiu, W-ce vreau si invit, L- ce am invitat) pentru fiecare disciplina

component STEAM ( stiinte, tehnologie, inginerie, artd, matematica).
ZIUA 3:

Vizitarea unor case istorice din Barcelona;

Analizarea unei cladiri istorice din perspectiva educatiei STEAM,;
Analiza Casei Mila- Pedrera din perspective STEAM.

ZIUA 4:

Provocarea planului de lectie STEAM: Marele design al locului de joaci;

Proiectarea unui plan de lectie integrat in STEAM pentru nivelul prescolar concentrate pe proiectarea locului

de joaci;

Puzzle-ul celor 9 puncte- conectarea tuturor punctelor cu un pix prin patru sau mai putine linii drepte, fira a

ridica stiloul.

ZIUA 5:

Realizarea unui proiect de activitate didactica bazat pe principiile STEAM,;
Evaluarea activitatilor din intreaga siptaimana;

Ceremonia de acordare a diplomelor de participare la aceastd mobilitate.
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Rolul profesorului mentor la inceputul carierei didactice

Autor: Licd Roxana

Prof. dr. Colegiul de Stiinte ale Naturii ,,Emil Racovitd” din Brasov

Profesorul mentor sprijind, de cele mai multe ori, cadrele didactice debutante, netezindu-le calea spre
aceastd carierd, impartasindu-le toate ,,secretele” profesiei si indrumandu-i cu tot interesul, entuziasmul si

rabdarea de care pot da dovada.

Mai intai, vom trece in revista principalele tipuri de sprijin pe care le oferd un profesor care a dobandit

calitatea de mentor:

a. sprijin informational: Anii de experientd, obtinerea gradelor didactice, participarea la numeroase
conferinte/cursuri de perfectionare, toate acestea l-au format pe profesorul-mentor si l-au ajutat si
dobandeasci cunostinte solide atat stiintifice, cat si metodice, astfel incat sa atinga un nivel de competenta
de la care el insusi poate fi izvor de informatie si inspiratie. Atunci cand profesor debutant intimpina o
dificultate — indiferent de natura ei — acesta ar trebui si gaseascd imediat o solutie la mentorul sau mult mai
experimentat. Neldmuririle de tot felul, inadvertentele, pot fi clarificate in cadrul unor discutii la nivelul
catedrelor sau cercurilor metodice, unde profesorii-mentori isi pot oferi sprijinul neconditionat. Desi, in
ziua de azi, orice informatie poate fi accesatd cu usurinta, ar fi mult mai indicat ca aceasta sa treaca si prin

filturl unui specialist pe care profesorii aflati la inceput de cariera il cunosc si care le inspira incredere.

b. sprijin instrumental: Orice demers didactic de predare-invatare-evaluare presupune si un suport
instrumental de care avem absoluta nevoie. Mentorul ii poate sprijini pe profesorii debutanti cu tot felul
de instrumente necesare: RED-uri, instrumente de evaluare, carti/cursuri/articole de specialitate, tot felul
de materiale pe care le poate imprumuta. Este foarte important ca mentroul sa-si ghideze cursanti, astfel
incat acestia s poata selecta cele mai mai potrivite materiale, sd poata discerne care este cea mai potrivita

informatie de care au nevoie.

c. sprijin evaluativ: Una dintre cele mai mari responsabilititi ale profesorului-mentor priveste
evaluarea pe care o face curantilor sdi. Dupa ce, in prealabil, si-au invitat cursanti sd asiste la orele lor,
profesorii mentori ar trebui sa urmareasca indeaproape cum isi desfiasoara orele profesorii debutanti — ore
de asimilare de noi cunostinte, ore de consolidare a materiei etc, pentru a putea oferi, de fiecare dati, un
feedback constructiv. Feedbackul acordat de mentor trebuie si urmareasca incurajarea profesorilor si
imbunatitirea calitiatii educatiei. De aceea, orice feedback face referire atat la aspectele pozitive, bine
realizate in timpul unei ore de curs, cat si la deficientele/neajunsurile care trebuie ameliorate. De fiecare

datd, insa, toate observatiile trebuie comunicate in stil asertiv.
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d. sprijin emotional: Profesorul-mentor, avand o bogati experientd profesionald, poate constitui un
real suport emotional pentru vlastarul aflat la inceput de cariera care are nevoie si-i fie insuflatd incredere.
Evident, orice ,,invitacel” se poate izbi de anumite dificultiti. Uneori, numeroasele responsabilitati
profesionale si familiale, il pot duce spre burnout. Mentorul, mult mai experimentat, il poate ajuta
oferindu-i sfaturi, spijindindu-l cu tot ce are nevoie, incurajindu-l si ajutandu-1 astfel si-si regaseasca
echilibrul si motivatia atat de necesare indeplinirii sarcinilor profesionale si regésirii de sine. Orice tanar
are absoluta nevoie de acceptare si de validare. Tocmai de aceea, este de datoria mentorului si-1 ajute si se
simtd integrat intr-un (nou) colectiv si si-i valideze chiar si micile incercari si reusite. De asemenea, foarte
importantd in acordarea spirijului emotional este si atitudinea respectuoasi si prietenoasi pe care

mentorul trebuie sa o manifeste fatd de ucenicul sau.

Evident, orice profesor mentor ar trebui sd aiba anumite calitéti, dintre care le vom trece in revista pe cele
mai importante. Ni se pare absolut necesat ca profesorul mentor sa aiba o riguroasa pregitire atit de
specialitate, cat si pedagogicd, intrucat numai astfel ar putea avea credibilitate in fata profesorilor-stagiari.
Mentorul trebuie sa fascineze prin cunostintele temeinice pe care le detine, insufland profesorilor
debutanti dorinta de perfectionare si de autodepasire. Tactul de pedagogic al mentorului este extrem de
important, deoarece, de cele mai multe ori, reprezinta piatra de temelie pentru stagiarii pe care ii ormeaza,

acestia raportandu-se multa vreme la ceea ce au vazut si asimilat in primii ani.

De asemenea, un profesor care isi doreste si fie model pentru cei ce abia pésesc pe terenul provocator al
educatiei, ar trebui sa fie implicat in tot ceea ce intreprinde: si asculte, si puni intrebarile potrivite/sa
problematizeze, sa-si ofere sprijinul neconditionat si sa fie, pe cat este posibil, la dispozitia profesorilor pe
care ii indruma. Profesorul-mentor trebuie si-si cunoasca stagiarii cat mai bine, sa observe si calitati, dar si
ce puncte vulnerabile au, pentru a-si putea intocmi un plan individualizat in vederea sprijinirii acestora.
Trebuie sa discute cu fiecare in parte, sa-i incurajeze, sa le ofere un feedback constructiv, s gaseasca solutii

impreuna cu acestia.

In egali masuri, foarte importanti este si empatia. Intelegerea si impirtisirea sentimentelor si
experientelor profesorilor debutanti devine cruciala pentrua stabili o relatie bazata pe incredere. Aceasta
capacitate ,,de a te pune in pielea celuilalt” ii permite mentorului sa-si ajusteze interventiile in functie de
situatia specificd a fiecdruia, sa poati face orice observatie cu pertinetd si acuratete, si se adreseze in cel

mai potrivit mod.

Printre calitatile inerente mentorului, se numar, intotdeauna, si capacitatea de a fi un bun comunicator,
de a comunica asertiv. Mentorul trebuie sa transmita, fard retineri, tot ce are de spus, dar trebuie sa o faca

intr-o manierad eleganta, fara a rani, dar, totodatd, fird a omite si comunice si aspectele cel mai putin
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plicute. Comunicarea lui ar trebui si fie mereu una incurajatoare, stimulanta si, in niciun caz, una

inhibitoare. Facem, aici, o parantezd, pentru a evidentia principalele tipuri de comunicare.

Comunicarea verbald a mentorului presupune, inainte de toate, o comunicare asertivd, care permite
transmiterea oricdrei informatii printr-o atitudine vadind respect si incredere. Profesorul-mentor trebuie
sd facd dovada ca poate comunica echilibrat: sa se poatd exprima sincer, fira nicio retinere, fird teama de a
spune lucrurilor pe nume - atunci cind este cazul -, dar intotdeauna cu respect, fiara aluzii sau posibilitati
de interpretare. Trebuie si fie abil, echilibrat in exprimare, pentru a transmite, totodatd, anumite valori

profesorilor pe care ii indruma si consiliaza.

Comunicarea paraverbalad si comunicarea nonverbala sunt la fel de importante ca si comunicarea
verbali. Tonul folosit — element paraverbal - reprezinti, poate, cheia coumicirii. Intotdeauna, un profesor
mentor va avea grija sa foloseasca tonalitatea potrivitd. O voce caldd, prietenoasa, incurajatoare va cantari
mult in ochii oricui. Astfel, se poate deschide larg o poarti a comunicirii in care fiecare, cipatind

incredere si curaj, poate si puna intrebari, s insiste pe ceea ce ii este neclar, fard teama de a fi judecat.

In ceeea ce priveste comunicarea paraverbald, as mai aminti si pauzele in vorbire, ritmul vorbirii,
expresii ale personalititii vorbitorului. Desi sunt inerente, emotiile ar trebui cumva ,,stapanite”, pentru ca
pot altera mult o situatie de comunicare. Un profesor-mentor ar trebui s ,,exerseze” pentru a invata si-si

stapaneasca emotiile, astfel incat comunicarea lui sa fie una eficienta si de calitate.

Privitor la comunicarea nonverbald (privire, posturd, vestimentatie etc.), este lesne de inteles cat
de relevanti este. Mentorul este sau trebuie sa devind un model pentru profesorii ce se afld la inceput de
cariera. Asadar, orice mentor trebuie si aibd o tinuta adecvati, o postura potrivita, astfel incat sa-i inspire

pe ceilalti prin puterea exemplului.

In consecinta, vom puncta, in continuare, cateva modalitati de imbunitatire a stirii de bine in relatia de

mentorat:

- respectarea unui cod etic/moral: folosirea unei tonalitati joase, echidistantd, atitudine binevoitoare,

respect reciproc, comunicare asertiva, feedback constructiv, implicare, angajament, intrajutorare;
- simtul umorului (glume potrivite, adecvate contextului);

- teambuildinguri pentru intirirea coeziunii colectivului/grupei;

- povestirea unor anecdote cu talc/impirtasirea propriilor experiente;

- amenajarea unei zone de relaxare (cirti, reviste de specialitate, panou cu citate motivationale).
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Asadar, este lesne de inteles ca rolul si importanta profesorului mentor sunt de netigiduit atat
pentru profesorii din invitamantul prescolar si primar, cat si pentru cei din inviatamantul gimnazial si
liceal. Chiar dacd unii profesori au un spirit autodidact, chiar daci, uneori, considerd ci experienta
acumulatd de-a lungul anilor este suficientd, in realitate, orice profesor are nevoie de un sprijin, de un
certificat de incredere pe care nu i-1 poate oferi decat un specialist a carui experientd o devanseaza pe cea a

tanarului absolvent.
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Fise de laborator tehnologic pentru domeniul: Fabricarea
produselor din lemn

Prof. Marin Liviu_Liceul Tehnologic ,, Toma Socolescu”, Municipiul Ploiesti
LUCRARE DE LABORATOR/LUCRARE PRACTICA
Rezultate ale invatarii vizate:

Modulul I. Documentatia tehnica de executie pentru produse finite din lemn este o componenti a ofertei
curriculare, pentru calificarea profesionala Tehnician designer mobila si amenajari interioare, domeniul de
pregatire profesionala Fabricarea produselor din lemn, face parte din cultura de specialitate si pregitirea

practica aferenta clasei a XII-a, ciclul superior al liceului, filiera tehnologica.

Materialul de invatare propus prin desfisurare a lucririi de laborator/instruire practica ofera posibilitatea
dobandirii de citre elevi a capacitatii de determinare a valorilor practic-utilitare ale mobilei contemporane
si a valorilor constructive si estetice ale acestora, a notiunilor legate de reprezentarea spatiala a elementelor
decorative de mobilier si a corpurilor, realizarea desenelor de amplasare a mobilierului in interioarele

locuintelor, spatiilor de invatamant, spatiilor comerciale, cladirilor administrative si birourilor.

Piesele de mobilier sunt obiecte de interior realizate in conformitate cu anumite cerinte functionale si
dorinte de design ale clientului. Pentru a-si putea imagina mobila dorita, clientului ii este necesara
prezentarea cat mai plastic a unei schite de concept. Aceasta schitd desenatd cu mana libera bine
proportionata avind reprezentati structura materialului, umbrele si culorile intr-o perspectiva simplificata,

este un prim argument pentru vanzarea produsului solicitat.

Studiu de caz - Precizarea caracteristicilor si conditiilor tehnice de realizare a unui produs
Priviti cu atentie imaginea alaturata si raspundeti urmatoarelor cerinte:

1. Stabiliti caracteristicile produsului din lemn:

2. Descrieti conditiile tehnice de realizare a produluilui:

Modul de lucru

Frontal, pe grupe

Resurse materiale:
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Macheta produsului, mostre din panouri melaminate, cepuri cilindrice, accesorii metalice pentru fixarea
suportului de pantofi, méner tragitor, aracet folosit pentru fixarea cepurilor cilindrice in gaurile
panourilor. Fise de laborator, modele de proiecte de absolvire a examenului de certificare a competentelor

profesionale nivel 4, fise de documentare, planse, internet, platforma online etc.
Metoda aleasi este —Studiul de caz

Studiul de caz este o metoda de cercetare si de invitare activa , ce constd in analiza unor situatii tipice,

reale sau imaginare, cu scopul desprinderii unor concluzii.

Aceasta metodd moderna de predare-invitare —evaluare poate fi folositd pe platforma online, Teams,

zoom, classroom.

Cazul ales va avea urmatoarele caracteristici:

centrat pe obiective clare;

reprezentativ pentru tema, fenomenul sau dispozitivul ales;

gradul de dificultate adecvat varstei grupului de elevi cu care se lucreaza ;
sa aiba valoare instructive si caracter stimulator.

Etapele pe care le parcurge un studiu de caz sunt:

1. prezentarea cazului in fata elevilor ;

2. culegerea informatiilor in legitura cu cazul;

3. discutarea, analiza si sistematizarea materialului pentru cazul ales (actiune desfisuratd sub indrumarea

profesorului);

4. dezbateri asupra informatiilor culese si stabilirea variantelor de solutionare a cazului (se pot desf dsura

activitit de grup, brainstorming, Phillips 6. 6., etc.);
5. alegerea solutiei optime si argumentarea ei;
Modalitatea de aplicarea metodei pentru continutul ales - Etape de lucru:

Prima etapa este prezentarea produsului, identificarea elementelor componente ale acestuia.Profesorul
impreuna cu elevii clasei, stabilesc grupa de mobilier din care face parte produsul prezentat, destinatia

acestuia.
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Impreuni cu profesorul elevii stabilesc dimensiunile de gabarit ale produsului si descriu caracteristicile

acestuia.

A doua etapd o reprezintd descrierea conditiilor tehnice de realizare a produsului, profesorul prezinta
elevilor materia prim4, sistemul constructiv.Se explica elevilor tipurile de imbinari folosite la asamblarea
produsului si executia acestuia.Profesorul descrie procesul tehnologic de fabricare a reperelor componente
ale comodei pentru pantofi, prezinta imagini video cu prelucrarea la masini a reperelor componente ale

acestora.

A treia etapid este prezentarea montarea produsului, se explica etapele de montare ale subansamblului
( cutia), formata din elementele componente —placa superioari, perete lateral stanga, perete lateral dreapta,
placa inferioara si soclul. Se prezinti etapele de montare ale sertarelor ale comodei si procedeul de fixare a

accesoriilor pe pereti laterali.

Ultima etapa se explica elevilor modul de fixare a spatelui corp, cum se monteaza si ce solutie constructiva

se foloseste.

Rezultate obtinute

La sfarsitul orei de laborator elevii vor completa fisa de lucru dupa modelul de mai jos:
1. Stabiliti caracteristicile produsului din lemn:

2. Descrieti conditiile tehnice de realizare a produluilui:

Observatii si concluzii

In cadrul orelor de laborator tehnologic, elevii vor fi capabili sa identifice produsul de mobilier, si stie
grupa din care face parte produsul respectiv.Elevilor le va fi mult mai usor si identifice sistemul
constructiv al unui obiect de mobilier, sa identifice si sd aleaga corect materialele folosite pentru executarea
acelui produs. Important pentru elevii este cunoasterea procesului tehnologic de prelucrare a reperelor

componente ale produsului.

In concluzie absolventul invatamantului liceal in cei 4 ani de studiu, va sti sa intocmeasca un proiect de

atestat pentru examenul de certificare a competentelor profesionale, nivel 4.
FORMAT NR. 2
PROBA PRACTICA

Rezultate ale invatarii vizate:
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Enuntul probei practice:

Executati operatiile de prelucrare mecanici pentru lonjeroane cadru ale unui taburet, dupa o fisd

tehnologica de lucru .
Sarcini de lucru:

1. Alegerea sculelor, dispozitivelor, verificatoarelor si a utilajelor necesare pentru efectuarea operatiei de

indreptare, respectiv rindeluire;
2. Montarea sculelor si dispozitivelor de protectia muncii;
3. Reglarea utilajelor;

4. Executarea operatiilor de prelucrare mecanica pentru lonjeroane cadru taburet in conditii de securitate a

muncii;
5. Verificarea preciziei de prelucrare;

6. Respectarea normelor de securitate si sanatate la locul de muncé, a normelor de prevenire si stingere a

incendiilor, protectia mediului.

Grila de evaluare
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Impactul tehnologiei asupra procesului educational la
prescolari

Mdrdcineanu Alina Andreea

Grddinita cu P.P. nr.30, Ploiesti

In ultimii ani, tehnologia a patruns in toate domeniile vietii, transformand profund modul in care
traim viata de ” zi cu zi”, iar domeniul educatiei nu a fost o exceptie, adapand modul in care invitam,

predam si comunicdm noilor tendinte.

Educatia nu a fost ocolita de acest val de inovatie, iar integrarea tehnologiei in procesul

educational a adus numeroase beneficii semnificative, cat si provociri pe care trebuie si le depasim.

Cum influenteaza tehnologia procesul educational este un subiect complex, care impleteste o
viziune optimistd asupra impactului digitalizirii acestui proces cu ingrijorari privind efectele pe care
tehnologia le poate avea asupra dezvoltarii cognitive, emotionale si sociale a copiilor. Asadar, odatd cu
integrarea si accesibilitatea acesteia in sistemul educational, e necesard o analiza a beneficiilor, dar si a

provocirilor aparute.

Tehnologia pare si fie un instrument important in procesul educational prin formarea si
dezvoltarea competentelor digitale, prin facilitarea accesului la informatii variate, dar si prin
personalizarea invitarii si cresterea motivatiei copiilor. Insa, utilizarea in exces a instrumentelor digitale
poate cauza izolare sociald, probleme de concentrare, limitarea gandirii critice, a imaginatiei si a

creativitdtii.

Dezvoltarea competentelor cognitive inca din primii ani de viata are un rol extrem de important in
formarea abilitatilor de gandire critica, pentru succesul academic, precum si pentru rezolvarea problemelor
pe termen lung. Multe studii au aritat ca diferite aspecte ale dezvoltarii cognitive (creativitatea, memoria,
atentia) sunt puternic influentate de folosirea tehnologiei inci din educatia timpurie. Insi este foarte
important ca tehnologia s fie utilizata intr-un cadru educational optim structurat pentru maximizarea
efectelor pozitive ale folosirii acesteia asupra dezvoltarii prescolarilor, precum si a minimizarii impactului

negativ .

In primul rand, tehnologia a facilitat accesul la informatie ajutandu-i si invete lucruri noi prin joc,
acesta fiind principala modalitate de invatare la prescolari. Exista aplicatii educative cu litere, cifre, animale
salbatice sau domestice, culori etc. care ii ajutd sa invete intr-un mod atractiv si diversificat contribuind la

dezvoltarea memoriei de scurta durata si a capacitatii de reamintire a informatiilor.

106



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

Aplicatiile educationale si jocurile interactive fac invitarea mai atractiva si mai interesanta, de
exemplu: un copil poate invita alfabetul cu ajutorul unui cintecel sau poate descoperi zgomotul facut de
animalele salbatice prin intermediul unei aplicatii speciale, toate acestea contribuind la dezvoltarea

vocabularului, a imaginatiei, a atentiei si a memoriei.

In al doilea rand, tehnologia contribuie la dezvoltarea abilititilor tehnologice de bazi deoarece
copiii invata sa utilizeze dispozitivele digitale inca de la varsta prescolara. Prin utilizarea touch screenului,
navigarea prin aplicatii, utilizarea meniurilor digitale copiii vor fi pregatiti pentru o societate din ce in ce

mai digitalizata contribuind la dezvoltarea viitorului lor profesional.

Tehnologia permite personalizarea invatarii si adaptarea invatarii la ritmul si nivelul fiecarui
prescolar, astfel aplicatiile pot oferi feedback foarte repede si pot adapta dificultatea exercitiilor in functie
de particularitatile individuale , ca si fie asigurat progresul fiecarui copil. Acest lucru este deosebit de

benefic deoarece copiii sunt diferiti avand ritm de invitare propriu si nevoi diferite.

Totusi folosirea tehnologiei, mai ales la varsta prescolarilor, trebuie facutd cu responsabiltate si cu

masurad deoarece excesul poate diuna grav dezvoltirii globale a personalitatii copilasilor.

In primul rand, utilizarea in exces pentru mult timp a aplicatiilor educationale limiteaza
dezvoltarea gandirii critice si creativitatea , reduce capacitatea de concentrare prin afectarea atentiei si a

performantelor intelectuale ale copiilor.

In al doilea rand, folosirea tehnologiei pentru un timp indelungat afecteaza dezvoltarea abilititilor
sociale si emotionale, timpul de socializare fiind destul de mult afectat. Daca prescolarul petrece prea mult
timp in fata ecranului, acest lucru ii poate afecta sianitatea ochilor, dar ii poate perturba si somnul

devenind astfel mai irascibil .

In concluzie, intr-o era digitald in continui expansiune, tehnologia influenteaza profund chiar din
primele etape ale formarii intelectuale si emotionale ale copilului.In contextul educatiei prescolare, aceasta
poate reprezenta un instrument valoros de stimulare cognitiva si creativd, cu conditia sa fie integrata

echilibrat si responsabil in toate activititile de invatare.

Rolul esential revine adultilor si educatorilor care trebuie s ghideze copiii, sa selecteze continut
educational de calitate si sa asigure o dezvoltare armonioasa, in care tehnologia completead, dar nu
inlocuieste experientele reale, jocul liber si interactiunea umana. Astfel, tehnologia nu devine un scop in

sine, ci un mijloc eficient de sustinere a procesului educativ incé din primii ani.
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Originile taimaduitoare: Eric-Emmanuel Schmitt, “Félix si
izvorul invizibil”

Monica Mitea

Prof. C. N. “lon Maiorescu” — Giurgiu

Cand eram mica si veneam in contact cu operele de artd, mi-as fi dorit sd ajung sd recunosc cui apartine o
creatie, chiar dacd autorul nu este precizat. Cum as spune azi, sa recunosc stilul, sonoritatile, ritmurile unui
autor. Crescand, am constatat cd ceea ce-mi propuneam odata nu era chiar asa de dificil. Fiecare creator are
“metafore obsedante” si “mituri personale” — daci ar fi sa traduc dorinta mea din copilérie in limbajul
psihocriticii lui Charles Mauron — care imprima o nota proprie operei. Este necesara doar parcurgerea cu
atentie a mai multor scrieri. Cand citesti cartea “Félix si izvorul invizibil” recunosti cu usurinta ca aceasta si

“Domnul Ibrahim si florile din Coran” au acelasi autor: Eric-Emmanuel Schmitt.

O Mami “energica, sclipitoare, curioasi, radioasa, expansiva” devine peste noapte o stafie. [i std alituri un

biietel de doisprezece ani, Félix (fericit), care constientizeazi ceea ce se intampla. Si care o adora pe Mami.

Fatou N'Diaye (Mami) era patroana cafenelei “La Muncd” din cartierul Belleville - Paris. Cercurile
concentrice Paris — Belleville — cafeneaua in mijlocul cireia se afli mama constituie Paradisul pentru
copilul deja maturizat. Felix traieste intr-un univers centrat pe “icoana” mamei sale. “Religia mea era

Mami”. Acest Paradis se priabuseste pe neasteptate, prin afectarea centrului.

Nu pot trece cu vederea o splendida (si ampld) descriere a Parisului care scoate in evidentd importanta
orasului pentru biietel: “[...] ceea ce mie-mi umfla orgoliul, Parisul, caracatita careia ii eram o tentacula,
Parisul, capitala Frantei, Parisul, cu bulevardele lui, cu inelele de centurd, cu dioxidul de carbon, cu
ambuteiajele, manifestatiile, politistii, grevele lui, cu Palatul Elysée, cu scolile, liceele, soferii lui care latrau
unii la altii, cu céinii care nu mai latrau deloc, cu bicicletele perfide, cu arterele centrale, cu acoperisurile
cenusii sub care se acund porumbei gri, pavajul sclipitor, asfaltul moale, magazinele zornditoare, bacéniile
nocturne, gurile de metrou, damfurile furioase ale canalelor, atmosfera de mercur de dupi ploaie,
crepusculele trandafirii de atata poluare, felinarele portocalii, chefliii, pofticiosii, golanii, betivii lui. Cat
despre Turnul Eiffel, uriasul nostru pasnic, didaca de otel care veghea asupra noastra, oricine nu-l onora

cum se cuvine comitea un delict, dupa parerea mea.”

Un peisaj savuros alcituiesc “stalpii de cafenea”, personaje ciudate, care isi fac veacul prin cafeneaua “La

Munci” si care sunt pentru Félix ca o familie.

Pribusirea centrului acestei lumi reprezinta o pierdere a Paradisului. Mama suferi o depresie: “Mintea ii

pérea inlocuitd de un program care o ficea sd se achite mecanic de sarcini”’. Metamorfoza mamei are loc in
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trup si spirit, atunci cand afld ca nu-si poate pune in practicd visul. Trupul ii devine greoi, curiozitatea ii
dispare, isi indeplineste activitatile maniacal, emotiile lipsesc, curatenia devine o obsesie, ca si cum ar vrea
sd transforme — psihanalizabil - negrul in alb. “Stalpii” cafenelei salveaza pe cat posibil situatia, dar in cele
din urma il cheama in ajutor pe unchiul Bamba din Senegal, asa-zisul frate mai mare al lui Fatou. (De fapt,

acesta nu-i e unchi, le cheltuie economiile, dar Fatou ii datora viata.)

In toati aceasti miscare browniana in care centrul (figura mamei) este pierdut prin absenta unui acord
intre real si ideal, isi face aparitia, intocmai ca Sfantul Duh (sau ca un deus ex machina — daci ne raportim
la paradigma antici), tatal baiatului: Saint Esprit. Prezenta tatalui nu reprezinta chiar o fericire pentru copil:
“Petrecusem doisprezece ani fasti, fard tatd, si iatd cd acum imi cizuse unul pe cap, si incd unul cu zero

defecte. [...] Ah, nu toatd lumea are norocul unui tatd imperfect!”

Tonul mucalit-ironic este prezent pe tot parcursul romanului: “Mami [...] ma concepuse cu Sfantul Duh”,
“md numeau uneori Isus”, “Mama [...] dezamorsa capcanele existentei”, “Mami constituia pentru mine si

Polul Nord, si Polul Sud, si Ecuatorul, si Tropicele...”.

Absenta parintilor aminteste de nucleul compozitional din “Domnul Ibrahim ...". Si Momo simte lipsa
parentald, consecinta fiind gésirea unui tata-substitut in persoana domnului Ibrahim. Acelasi rol il joaca

aici — partial — unchiul Bamba sau domnul Tchombé, vecinul lor de la bacania “Paradisul smochinei”.

Dupa ce epuizeazd impreuna cu pretinsul unchi Bamba toatd Africa din Paris (a se intelege tagma vracilor
si vrajitorilor), personajele vireazd din Paris spre Africa. Fatou si-a taiat radacinile — este concluzia - si

numai regasirea izvorului pierdut ar putea restabili lucrurile.

Félix, Fatou si Saint Esprit au ca destinatie fluviul Senegal, locul unde mama si-a petrecut copilaria.
(“Fluviul este prietenul ei din copildrie.”) Legitura cu stribunii si accesul la O (cum ar spune Lavinia
Barlogeanu, pe urmele psihologului britanic W.R. Bion) sunt “leacurile” care o vor inzdraveni pe mami.
“Stramosii [...] ne conecteazd cu copiliria, [...] cu izvorul din care curge fluviul familial, cu paradisul
pierdut” (Lavinia Barlogeanu). Conectarea la sursd, la “copacul vietii” este salvatoare. Raul, fie cel din
Senegal, fie cel subteran de la Paris nu simbolizeaza altceva decat fluxul vietii. Sunt puncte in care stiinta si

magia par sa spuna acelasi lucru.

Félix — Momo, domnul Tchombé/Bamba — domnul Ibrahim, calitoria in Senegal — Cornul de Aur (la
originile regeneratoare sau unde te conectezi cu Totul), absenta/refuzul tatilui biologic constituie nuclee

narative in care se lasa recunoscutd amprenta scriitorului Eric-Emmanuel Schmitt.
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IGIENA- PRIETENA COPIILOR PROIECT EDUCATIV

Prof. inv. primar Moldovan Claudia,

Scoala Gimnaziald Rosia de Secas / Scoala Primard Tdu

ARGUMENT:

Oamenii se gindesc mai profund la sinatate numai atunci cind se imbolnavesc. Sinatatea este o stare de

care devenim constienti in momentul in care o pierdem.

Astazi, cand viata individului a devenit infinit mai complicata decat altadatd, a lisa educatia pentru
sanitate la voia intamplirii, ar fi o eroare de neiertat de citre urmasi. Inceputi din prima copilarie, sub
indrumarea familiei, continuata si dezvoltata in perioada varstei scolare, educatia pentru sinatate poate
asigura formarea unor deprinderi igienice trainice, care si se transforme in obisnuinte, si care vor deveni

parte integranta a comportamentului elevului si adultului de mai tarziu.

Realizarea proiectului a aparut ca o necesitate a insusirii corecte a deprinderilor de igiend corporali, cat si

formarea motivatiei necesare pentru efectuarea lor, sprijinand prin valentele sale educative ideea ca:
,,Sanatatea e la fel de molipsitoare ca si boala”. (Romain Rolland)

SCOP:
*insusirea corectd a deprinderilor igienico-sanitare, precum si formarea motivatiei necesare pentru
efectuarea lor; promovarea sinatatii si a starii de bine a elevilor, dezvoltarea personald a acestora si

preventia imbolnavirii;
OBIECTIVE:
*sd-si formeze deprinderea de a-si pastra dintii sdnatosi si de a realiza corect igiena mainilor;

*si-si dezvolte simtul responsabilitatii fata de mentinerea propriului organism, precum si de prevenirea

imbolnavirii;

*sa-si insuseasca regulile de igiena personala;

*sa enumere atributiile obiectelor de uz personal;

*sa explice regulile de igiend cunoscute;

*sd descrie actiuni necesare pentru pastrarea igienei personale;

*sd deosebeasca actiunile sanogene de cele nesagone;
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*sa colaboreze cu colegii pentru realizarea sarcinilor de grup;
*sa realizeze un portofoliu cu afise, desene pe aceasta tema
COORDONATOR PROIECT: prof. inv. primar Moldovan Claudia

GRUP TINTA: elevii claselor pregititoare, I, a II-a, a III-a ai Scolii Gimnaziale Rosia de Secas/ Scolii

Primare Tdu

RESURSE:

*umane: elevii claselor pregatitoare, I, a I1-a, a [II-a, parintii, medicul din sat, cadrul didactic coordonator
*spatiale: sala de clasa, cabinetul medical din sat

*temporale: doud saptimani

*materiale: laptop, videoproiector, coli de carton, carioci, lipici, foarfece, sipun, periuta de dinti, alte

obiecte de igiena personald, pachet cu zahar, pahar, mulaje, diverse costume
ACTIVITATI DESFASURATE:
*Sanatatea- comoara cea mai de pret

Pentru inceput se prezinta un material PPT despre importanta igienei pentru organism si modalititi de
realizare a igienei corporale. Urmeazi o dezbatere pornind de la ideea ci igiena este extrem de importanta
pentru sinatatea organismului. In continuare, elevii confectioneaza un ecuson pe care-1 vor purta pe tot

parcursul activitatilor desfasurate.

Urmeaza o activitate in cadrul cireia, pe o fisd ce are decupate pe un cerc obiecte de igiena personali, elevii
deseneazi pe centru conturul mainii si unesc de acestea, cu o linie obiectele ( imagini decupate) care ajuta
la pastrarea mainilor, unghiilor, danturii curate. Activitatea se desfdsoard pe grupe, iar la final se realizeaza
Turul galeriei, elevii mentionand plusurile si minusurile lucrarii fiecarei echipe. Participantii primesc

medalii.
*Igiena- prietena copiilor

Activitatea debuteaza cu vizita la Cabinetul medical din sat si intilnirea cu doamna doctor. Dupi ce se
viziteaza cabinetul medical, urmeazi o dezbatere despre prevenirea bolilor, igiena personald. De asemenea,
se aduc in discutie urmatoarele idei: ,,Cum trebuie sa ma spal pe maini?”, ,,Cand trebuie si ma spal pe

maini?”, ,Igiena dentard”, ,,Cand si cum trebuie si se spele pe dinti?”, ,, Igiena corporala”, ,,Cum si cind
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trebuie si se spele pe corp?”. Doamna doctor le oferi elevilor cate un sapun, o periuti de dinti si o pastd de

dinti.

In continuare, urmeaza o activitate practicd. Un elev imitd spilarea mainilor, demonstrand toate etapele
prezentate. Ceilalti elevi apreciaza verbal actiunile colegului lor, apoi toata clasa va efectua aceleasi actiuni.

La sfarsit, toti elevii primesc diplome.
*Viata unui dintisor

In sala de clasd se vizioneazd spectacolul de teatru ,,Zana Maselutd si caria”. Urmeaza o dezbatere pe

marginea celor vizionate, cu accent pe invataturile extrase.

In continuare, elevii sunt grupati in 3 echipe. Prima echipa, formata din 4 elevi de clasa a treia, au ca
sarcina sa redacteze o compunere cu titlul De vorba cu Dintisorul. Celelalte doui echipe au ca sarcina sa
creeze afise pe tema Viata unui dintisor. La final, se expun lucririle realizate si se realizeaza Turul galeriei,

elevii spunandu-si parerea despre lucririle realizate de colegii lor.

Urmeaza un experiment — Zaharul si cariile, in urma céaruia se concluzioneazi cd zaharul si tot ce contine

zahar provoaca carii.

In continuare, grupati in echipe, elevii realizeazd diverse colaje si desene pe tema Dinti sdnatosi. Cele mai

reusite se premiaza. Toate lucrarile se expun la panoul special amenajat.
*Cateva minute cu igiena

Elevii sunt solicitati si completeze un rebus pe tema igienei corporale. In continuare, se afiseaza o plansa
ce reprezintd o floare cu 5 petale. In mijlocul florii sunt scrise cuvintele igiena personald, iar pe fiecare

petala- igiena parului, igiena corpului, incaltaminte curati, igiena vestimentar3, igiena dintilor.

Elevii ataseaza in jurul ciorchinelui obiecte ( desene decupate: sampon, perie de dinti, pieptene, sipun etc.)

ce sunt utilizate in igiena corpului.
Urmeaza un concurs de recitare de poezii pe tema igienei corporale. Castigatorii primesc medalii.

La sfarsitul activitatii toti copiii primesc diplome de participare la activititile desfasurate in cadrul

proiectului.

*S4 ne pastram curati!

114



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

Elevii prezintd in fata parintilor sceneta Prietenii curiteniei. Parintii sunt plicut impresionati de modul in
care copiii au interpretat rolurile din cadrul scenetei. La sfarsit, copiii au fost aplaudati si felicitati de catre

parinti pentru prestatie.

MODALITATI DE EVALUARE:

*observare sistematica, diplome, aprecieri verbale, Turul galeriei, fotografii, portofoliu
REZULTATE ASTEPTATE:

*insusirea normelor de igiena personali;

*cunoasterea utilizarii obiectelor de igiend personald;

*colaborarea cu colegii in realizarea sarcinilor de lucruy;

*respectarea regulilor de igiend in viata personala

IMPRESII:

*Activitatile au fost apreciate de citre elevi, parinti, acestia manifestaindu-si dorinta de a mai desfasura

activitati pe aceastd tema.

*Deoarece au fost interesati de tema prezentata, elevii au participat cu drag, curiozitate, implicare la

aceasta activitate.

DISEMINARE:

*popularizarea proiectului in cadrul sedintelor cu parintii si pe site-ul scolii
BIBLIOGRAFIE:

*Bicd, A.; Bica, F- Igiena orala pe intelesul copiilor, Editura Viata si sanétate, Bucuresti, 2000

*Nedelcu, V.; Mazilu, D.C.; Grintescu, I. M.- Igiena mainilor, Editura Universitard, Bucuresti, 2004
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Proiect educational ,Bullying-ul in scoala mea!”

Prof inv primar: Nevodar Irina-Elena

Scoala Gimnaziald Bilciuresti
Argument:

Fenomenul de bullying este des intalnit, in grupurile de elevi inca de la gradinita. Bullying-ul este un
comportament agresiv, repetat asupra unei persoane. Partile implicate sunt:agresori, victime si
spectatori(martori). Efectele asupra victimei sunt vizibile atit din punct de vedere emotional ,dar si
comportamental. Odatd informati, elevii pot lua atitudine atat pentru ei,dar si pentru ceilalti. Cadrele
didactice pot interveni la diminuarea si stoparea fenomenului de bullying, fie prin activititi de informare,
implicare ,dar si prin sanctionarea unor astfel de comportamente. Noi suntem primii factori care pot
contribui la gestionarea, corectarea si prevenire violentei. Acestea au fost motivele infiintarii acestui
proiect prin care copiii depistati cu asemenea comportamente, dar si ceilalti colegi, care sunt tentati si
Intreprinda si ei astfel de comportamente, si poatd fi ghidati si-si gestioneze atit comportamentele

agresive proprii, cat si ale celor din jur, manifestind un comportament adecvat in cadrul relatiei cu colegii.
Scopul:

Informarea corecta a elevilor din ciclul primar, a périntilor si a cadrelor didactice cu privire la violenta:
definirea conceptului, formele de manifestare, cauze, efecte forme de preventie, in vederea diminuarii

numarului de cazuri.

Competente generale:

2. Manifestarea unor deprinderi de comportament moral-civic in contexte de viata din mediul cunoscut
3. Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini simple de lucru, manifestand disponibilitate
Competente specifice:

2.1. Explorarea unor valori morale care stau la baza relatiilor cu ceilalti oameni

2.2. Recunoasterea unor comportamente moral-civice din viata cotidiana

3.1. Relationarea pozitiva cu ceilalti, in rezolvarea unor sarcini simple de lucru.

Obiective educative:

Diseminarea informatiilor despre bullying: concept, forme de manifestare, cauze, efecte
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Aplicarea unui chestionar pentru a stabili gradul de raspandire in scoala, dar si intre elevi.
Consilierea elevilor care practica aceasta forma agresiva de intimidare.

Instruirea cadrelor didactice si a parintilor acelor elevi cu privire la felul in care isi pot sprijini elevii

implicati in situasii de violenta.
Strategii didactice:
Meode si procedee: convorbirii, jocuri de rol, dezbateri, discutii.

Mijloace de realizare: referate, fise de lucru, prezentari PPT, chestionare, filme tematice,calculator, laptop,

fotografii.

Resurse umane: copii, parinti, membrii comunitatii locale, responsabilul Politiei locale

Rezultate asteptate:

- cantitative: realizarea unei expozitii cu produsele finale obtinute de copii pe parcursul proiectului;

- calitative: gestionarea si combaterea comportamentului agresiv al copiilor, prin crearea unor relatii

afective, de tolerantd, de empatie, de respect si de colaborare, la nivelul grupului n care este integrat.
Diseminarea proiectului:

Prezentarea la nivelul scolii, in cadrul consiliilor profesorale si a comisiilor metodice, precum si pe pagina

de facebook a scolii.
Beneficiile proiectului:

Finalizand acest proiect, atat copiii, cat si ceilalti partcipanti, vor avea avantaje: copiii se vor manifesta
corect, anti-agresiv, vor stabili relatii de prietenie si vor schimba atitudinile agresive cu cele de compasiune,
de intelegere, de toleranta, de afectiune. Parintii vor fi mai apropiati de copiii lor si se vor implica mai
mult Tn viata scolara a copiilor. Cadrele didactice se vor confrunta mai rar cu aemenea comportamente

agresive si demersul didactic se va derula adecvat.
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Nr. | Denumirea continut Mod de perioada Forme de evaluare
crt activitatii realizare
1 | Informareasi | Exprimarea Afise februarie Analiza opiniilor
constientizarea de opinii chestionare
bullying-ului privind
si a formelor bullying-ul
sale Explicarea
termenilor
2 Cauzi-efect | Identificarea poster martie Analiza comportamentelor
bullying cauzelor si a
efectului de
bullying
3 Harta Interpretarea Joc de rol aprilie Analiza rolurilor
ajutorului: Ce de roluri Modalitati de
pot face? interventie
4 | Mesajul meu | Transmiterea | Afise, desene, mai Analiza lucrarilor
anti- bullying mesajelor postere cu
proprii mesaje
copiilor
despre
bullying
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Teaching and Learning English through the New Age Media

Prof. Palade Mdddlina-Ana,

Liceul Teoretic ,,Spiru Haret”, Moinesti

Due to technological revolutions, the language teaching community has undergone quite drastic changes
throughout the twenty-first century. The 21st century has witnessed the advancement of communication
technologies and information according to which the digital practices have gained a significant and rapid
influence in all the fields (medicine, engineering, pharmacy, tourism, fashion design, mass media and
communication, business) and education has no exception. Technology, regarded as the first revolution is
one of the most useful tools that gives the concept of teaching and learning a new dimension because with
the expansion of modern technology the language teachers and the learners as well use the latest

technology in achieving better results in teaching and learning.
New Age Media Resources
1. The Internet

The term technology is defined as “a craft or skill to produce something or achieve a goal which provides
means for creativity’. Technology and media resources provoked excitement among the language teaching
community having a radical effect on language pedagogy. With the development of the Internet,
everybody is now enjoying the benefits of high technology of mass media, which is not only faster than old
school mass media, but is also widely spread. As language teachers, we need to use a variety of teaching
aids meant to explain the language meaning, to reconstruct and to engage students in the topic. There is a

variety of items, which can be useful, both for practical and motivational reasons.

The presence of the internet in education system increases the quality of pedagogic scenarios as long as
several conditions are accomplished. It facilitates the access to a wealth of information, educational
resources and knowledge offering the students and teachers great opportunities for learning and teaching
beyond the classroom’s walls. The Internet is a unique opportunity not only for bringing improvements to
technology, entertainment and communication but it is also a medium used to teach and learn English
during these activities. Teachers can use the internet as a way to provide the students with extra-study
material and resources, to create motivating and interactive lessons, since the internet is viewed as a
dynamic teaching and learning tool, which eases the process of learning, enhances comprehension and

ultimately enriches the learning the contextual learning experience.
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2. The Web

Nowadays, having more alternatives and instruments to increase and develop the learners’ teaching and
learning experience, another useful starting point in teaching and learning English as a foreign language is
the presence of the Web. The use of Web, within educational settings has been exploited from both sides:
as a resource and as a medium. Approached as a resource, the Web offers sites, which contain authentic

material, produced for native speakers.

As in any other media used for learning, working online brings to light a number of issues. One of them is
the learner’s degree of autonomy, which reflects their capacities on working on the Web, “If they are to
work effectively on the medium, learners need as a basis, an awareness of the principles of learning
autonomously and of their role and responsibility”. Because we are facing an extraordinary revolution in
communication, a great impact was triggered. This change was reflected in the transition from an
educational model based on the transfer of knowledge from the teacher to his students to o a model of
education based on progress, information exchange, guidance, collaborative tasks and many other

activities, where the teacher acts as a facilitator, imparter of knowledge.

For English language learners, using the Web has always been a circular motivation, because they
need to learn English since the computer ‘speaks in English’, “it’ s not only a matter of using the Internet to
learn English but also of learning English to be able to function well on the Internet”. This statement is a

perception according to which English is the original dominant language on the Web.

It is well- known that the Web represents a doorway to authentic materials, being an open, unedited
medium available to anyone, regardless of age, education and first language background. The web offers to
the audience a wide range of varieties of the real world, being included in different fields of activity

(education, business, literary, science, journalistic
3 The Blogs

In order to develop the teaching and learning experience, the language teachers need to create a supportive
atmosphere where the ‘digital native’ feels self-confident, comfortable and motivated. To serve this
opportunity the integration of New Technologies could be used successfully. One example is the use of
blogs. They are defined as “logs or journals, posted to a website where they can be seen. Unlike a wiki, they

cannot be edited, unless the owner activates ‘the comment’ feature inviting responses from lectors”.

The integration of blogs during language classes brings huge potential to support collaborative learning,

creativity and diversity.
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4. The Podcasts

It is widely known that many dynamic strategies and approaches, within the educational settings, have
appeared due to the presence of computer technology, facilitating the language learning skills. As great as
blogs and wikis, podcasting is another tool exploited by the teachers and learners in order to increase and
encourage the learning experience outside the classroom. Podcasting represents one of the most powerful
dimension used in education for many years. Its potential has been acknowledged by the fact that it can

greatly develop students’ language skills, especially speaking and listening.

A podcast represents ‘a digital file that is created and posted on the internet and can be played back on a

mobile device or on a personal computer at a time convenient to the listener.’

As an extension of the traditional teaching, the presence of the podcast could be more useful and beneficial
than the traditional talk and chalk method, enhancing learning and motivation, improving the academic
performances, providing the teachers with different language learning authentic materials, and

challenging the traditional teaching and learning approach.
Bibliography
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TEST DE EVALUARE cls. a VII-a LUCRUL MECANIC.
PUTEREA MECANICA. RANDAMENT

Prof. Peczi Olga

Liceul Teoretic “Pavel Dan” Campia Turzii

I. (2p) Alegeti varianta corecta:

1. In care din urmatoarele situatii se efectueaza lucru mecanic:

a) O persoanai std pe loc si tine o geanta grea in mani;

b) Un biciclist coboara o panta fard si pedaleze;
c) O elevi urca un rucsac pe un raft;

d) Un baiat se uiti la televizor.

2. Lucrul mecanic efectuat de o forta este nul daca:

a) Un carucior este impins pe o ramp3;

b) O carte este lasata pe o masa fira a fi miscat;
c) O persoand urci scirile;

d) Un copil trage o sanie pe zapada.

3. O persoani urci un cos plin cu mere pe sciri pani la etajul al doilea. In acelasi timp, un lift electric ridica

un cos identic de mere pana la acelasi etaj. Cine efectueaza un lucru mecanic mai mare?
a) persoana; ¢) nu se poate preciza;
b) liftul; d) lucrul mecanic este acelasi

4. Doua fete cara fiecare cite o galeatd cu apa la etajul 2. Una urcd in 30 secunde, cealalti in 60 secunde.
Randamentul e mai mare la:

a) cea care urcd mai incet, pentru c¢i nu oboseste;

b) cea care urca mai repede, daca nu varsi apa;
c¢) amandoud, pentru ci urca la acelasi etaj;

d) nu se poate stabili fira a sti greutatea galetilor.

IL. 5. (1p) In spatiul atasat fiecirei marimi fizice din coloana din stanga scrieti litera din coloana din

dreapta corespunzitoare unitatii de masura in S.I.
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marimea fizica unitate de misura
puterea mecanici a)N
w... fortad b) adimensional
forta de frecare o]
randament d) W
lucrul mecanic e) C.P.

II1. 6. (1p) Efectuati urmaitoarele transformari:

3kj= ]
A A kW= W
240 J= mJ

IV. Rezolvati problemele:

7.(0,75 p) Ce forta a folosit timplarul pentru a impinge rindea daci a efectuat o munca totala de 30 J pe o
distanta de 50 cm si a trebuit sd impinga rindea de sase ori pentru a face suprafata neteda?
8. (1,25 p) Un automobil se deplaseazi cu viteza constanti de 72 km / h si dezvolti o forti de tractiune

constantd de 1800 N. Ce valoare are puterea motorului ?

9. (1 p) In timpul ascensiunii unui avion, lucrul mecanic efectuat in 10 secunde este de 2000k]J. Ce valoare

are puterea motorului ?

10. (2 p) Cristina impinge un cirucior de cumpiraturi de 20 kg pe o distantd de 30 m cu o fortd orizontala

de 90 N. Stiind ci coeficientul de frecare p= 0,25 si acceleratia gravitationala g=10 N/kg.
Se cere:

S se reprezinte toate fortele ce actioneaza asupra caruciorului; (0,5p)

Calculati lucrul mecanic inutil, consumat si util; (0,75p)

Randamentul deplasarii. (0,75p)

Se acorda 1 punct din oficiu
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TEST DE EVALUARE- cls. a VII-a STATICA FLUIDELOR

Prof. Peczi Olga

Liceul Teoretic “Pavel Dan” Campia Turzii

L. (2p) Alegeti varianta corecta:

1. Presiunea hidrostatica:

a) depinde de suprafati vasului;

b) depinde de natura lichidului;
c) este diferita la aceeasi adancime in interiorul aceluiasi lichid;

d) este aceeasi la aceeasi adancime in interiorul diferitelor lichide.

2. Pentru a se putea deplasa pe terenuri nisipoase, masinile de curitat plaja sunt previzute cu:

a) senile, pentru a exercita o presiune mai mare;

b) senile, pentru a exercita o presiune mai mici;
c) roti inguste, pentru a exercita o presiune mai mic;

d) roti inalte, pentru a creste viteza de deplasare pe nisip.

3. Pentru masurarea presiunii hidrostatice se folosesc:

a) termometre; c) manometre;
b) densimetre; d) dinamometre.

4. Un obiect este complet scufundat intr-un lichid. Conform Legii lui Arhimede, forta de impingere care

actioneazd asupra obiectului este egala cu:
greutatea obiectului

volumul lichidului in care este scufundat obiectul
greutatea lichidului dezlocuit de obiect

volumul obiectului inmultit cu greutatea proprie

II. 5. (1p) In spatiul atasat fiecirei mirimi fizice din coloana din stanga scrieti litera din coloana din

dreapta corespunzitoare unitatii de masura in S.1.
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marimea fizica unitate de masura
presiunea a) N
..... greutatea b) Pascal

forta arhimedica
.......... presiunea atmosferica

suprafata

II1. 6. (1p) Efectuati urmaitoarele transformari:

150 kPa= Pa
4cm2 = m?2
0,8 =

2000 mN= N

IV. Rezolvati problemele:

) metru patrat
d) bar

e) mmHg

7. (1p) Presiunea exercitata de ghiozdanul unui elev asupra umerilor sai este p= 20 kPa. Stiind aria

supafetei de contact dintre umarii si curelele ghiozdanului S= 20 cm2, determina masa ghiozdanului.

8. (1p) Calculeazi presiunea exercitata asupra unui scafandru aflat la adincimea de 20 m in apa mirii. ()

9. (1p) Pe pistonul mic al unei prese hidraulice se aplica o fortd de 200 N. Ce forta se exercita pe pistonul

mare daci ariile pistoanelor sunt de 4 cm?2 si respectiv 20 cm?2 ?

10. (2 p) Ce fortd este necesara pentru a sustine in apa o piatrd de volum 10 dm3 si de densitate de 2,6

g/cm3 ?

Se acorda 1 punct din oficiu
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Provocari si oportunitati in predarea Limbii si literaturii
romane

Popa Marioara

Scoala Gimnaziald ,,Jon Bdncild”, Brdila

Educatia a trecut prin transformari semnificative in ultimele decenii, iar digitalizarea este, fara indoiala,
una dintre cele mai mari provociri.ln contextul globalizirii si al dezvoltarii accelerate a tehnologiilor
informationale, sistemele educationale sunt nevoite si se adapteze pentru a raspunde cerintelor societatii
moderne. In Romania, digitalizarea educatiei s-a intensificat mai ales dupa pandemia de COVID-19, cand
invatamantul online a devenit o necesitate. Predarea Limbii si literaturii romane, disciplina fundamentala
in formarea identitatii culturale si lingvistice a elevilor, a cunoscut si ea schimbari majore. Acest eseu isi
propune sa analizeze modul in care digitalizarea influenteaza procesul de predare-invitare a Limbii

romane, avantajele si provocarile implicate, precum si perspectivele viitoare ale acestui fenomen.

Abordarea moderni a educatiei presupune integrarea tehnologiilor digitale in procesul didactic, atat la
nivelul continuturilor, cat si al metodelor si mijloacelor de predare. In Romania, procesul de digitalizare a
fost pana recent unul lent si inegal. Totusi, incepand cu anul 2020, odata cu trecerea bruscd la
invatamantul online, s-au accelerat initiativele de digitalizare: platforme educationale (Google Classroom,

Microsoft Teams, Kinderpedia, Moodle), manuale digitale, resurse interactive, aplicatii si jocuri educative.

Ministerul Educatiei a lansat mai multe proiecte in directia transformarii digitale, precum ,SmartEdu —
Strategia privind digitalizarea educatiei din Romaénia 2021-20277, ce isi propune crearea unei
infrastructuri moderne si formarea competentelor digitale ale profesorilor si elevilor. Predarea Limbii
romane beneficiaza de multiple posibilitati oferite de digitalizare, de la resurse multimedia pani la metode

inovatoare de evaluare.

Oportunitatile predarii intr-o manierd moderna sunt multe si constau in resurse digitale interactive. Astfel,
manualele digitale, lectiile video, fisele de lucru interactive si aplicatiile mobile ajuta elevii sa inteleaga mai
usor conceptele gramaticale, si isi dezvolte vocabularul si sa isi exerseze competentele de lecturi si
redactare. Platformele precum Livresq sau Wordwall oferd activititi dinamice ce pot fi adaptate fiecirui
nivel de varsti. De asemenea metodele moderne de invatare, instrumentele digitale permit abordari
didactice inovatoare, precum invitarea bazata pe proiecte sau inviatarea colaborativa. Profesorul poate crea
scenarii didactice integrate, in care elevii exploreaza texte literare prin harti conceptuale, creeaza bloguri

literare sau podcasturi de recitare.

126



Educatie si noi orizonturi | Digitalizarea educatiei

Feedback-ul si evaluarea personalizatd sunt un mare avantaj.Prin testele online si platformele de evaluare
automata (Kahoot, Quizizz, Google Forms), profesorii pot oferi feedback rapid si pot urmiri progresul

elevilor. Evaluarea devine mai transparenta si mai motivanta pentru elevi.
Desi digitalizarea aduce numeroase beneficii, exista si provocari considerabile:
-Inegalitatea accesului la tehnologie

Multi elevi din mediul rural sau din familii defavorizate nu au acces constant la internet sau la dispozitive

digitale, ceea ce genereazi o ruptura intre sansele educationale ale diferitelor categorii sociale.
-Formarea insuficienta a cadrelor didactice

Nu toti profesorii sunt pregatiti si utilizeze eficient noile tehnologii. Lipsa formarii continue si a

sprijinului tehnic poate conduce la folosirea superficiala sau gresita a instrumentelor digitale.
-Riscul de superficializare a invatarii

Exista riscul ca utilizarea excesiva a tehnologiei sd duca la o scidere a atentiei si a capacitatii de lectura in
profunzime. In predarea Limbii si literaturii romane, contactul cu textele literare, cu limbajul expresiv si

analiza stilisticd nu pot fi inlocuite complet de mijloace digitale.

-Pierderea dimensiunii afective a actului educational

Interactiunea umani este esentiald in formarea limbajului si a empatiei. Comunicarea directa,
oralitatea, gestica, toate contribuie la formarea unor competente lingvistice si culturale complete. Educatia

online poate diminua aceastd dimensiune esentiala.

Ca urmare a celor mentionate, consider ci digitalizarea nu trebuie privita ca un scop in sine, ci ca un
mijloc de a imbunititi calitatea educatiei. In predarea Limbii romane, tehnologia ar trebui si fie
complementara metodelor traditionale, nu un substitut al acestora. Formarea cadrelor didactice in
pedagogii digitale, dezvoltarea de continuturi relevante si adaptate programei, precum si asigurarea

echitatii in accesul la tehnologie sunt insa directii esentiale pentru viitor.

Integrarea inteligentei artificiale in educatie, folosirea platformelor adaptive de invitare si a aplicatiilor
care corecteazd in timp real greselile gramaticale pot deveni instrumente utile, atata timp cat sunt utilizate

critic si pedagogic.

Digitalizarea educatiei reprezintd o oportunitate majora pentru modernizarea predarii limbii romane, dar

si 0 provocare care necesita echilibru, strategie si responsabilitate.
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EDUCATIA IN ERA (;ONEC’AI'IVI:I‘AIII:ATRANSFORMARI
DIGITALE SI PROVOCARILE INVATAMANTULUI MODERN
Studiu de specialitate

ROCHIAN ADRIANA

SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 MORENI

Digitalizarea educatiei reprezintd una dintre cele mai semnificative transformari din ultimele decenii,
redefinind modalitatile prin care se realizeazd predarea, invatarea si evaluarea. Acest studiu analizeaza
impactul tehnologiei asupra sistemelor educationale, identificd avantajele si riscurile asociate procesului de
digitalizare si propune directii strategice pentru valorificarea echilibrata a resurselor digitale. Se acorda o

atentie deosebita contextului romanesc, in raport cu tendintele europene si globale.

Societatea contemporana este marcati de o evolutie tehnologica accelerati, care influenteaza profund toate
sectoarele, inclusiv educatia. Termeni precum ,educatie digitald”, ,invatare online”, ,resurse educationale
deschise” sau ,inteligenta artificiala in educatie” au devenit parte a discursului public si politic. Digitalizarea
nu mai este o optiune, ci o necesitate care pune in discutie rolul scolii, al profesorului si al actului

educational in ansamblu.

In Romania, pandemia COVID-19 a actionat ca un catalizator al digitalizirii, scotand la iveali atat
potentialul, cat si vulnerabilititile sistemului. In acest context, este esentiali analiza multidimensionali a

fenomenului, pentru a intelege cum poate fi construit un ecosistem educational digital incluziv, eficient si
durabil.

Dimensiuni ale digitalizarii educatiei
1. Infrastructura tehnologica

Accesul la dispozitive si conexiune la internet este conditia de baza pentru digitalizare. Conform unui
raport al Comisiei Europene (2020), aproximativ 39% dintre elevii din mediul rural romanesc nu aveau
acces la un dispozitiv adecvat in perioada invitarii online. In lipsa unei infrastructuri solide, digitalizarea

riscd sd accentueze inegalitatile educationale.
2. Competentele digitale ale cadrelor didactice

Formarea profesionala continud si dezvoltarea competentelor digitale ale profesorilor sunt esentiale
pentru o tranzitie coerenta spre educatia digitald. Frameworkul european DigCompEdu (Redecker, 2017)
identifica sase domenii de competentd esentiale pentru profesorii din era digitald, inclusiv utilizarea

resurselor, predarea digitald si evaluarea asistatd de tehnologie.
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3. Metodologia didactica

Tehnologia nu trebuie si fie doar un substitut pentru metodele traditionale, ci un catalizator pentru
inovare pedagogici. Invitarea prin proiecte, clasele inversate (flipped classroom), educatia bazati pe
competente si evaluarea formativa sunt directii compatibile cu mediul digital si necesitd o regandire a

relatiei elev-profesor—continut.
4. Resursele educationale digitale (RED)

Accesul la resurse de calitate este crucial. Platforme precum Manuale.edu.ro, Khan Academy, Coursera,
edX sau Europeana ofera continuturi gratuite si variate, dar este nevoie de selectie, adaptare si

contextualizare pedagogicd pentru eficientd maxima.
Beneficiile digitalizarii educatiei
1. Flexibilitate si accesibilitate

Invatarea digitala permite adaptarea la ritmul si stilul fiecarui elev, precum si invatarea asincrona, in afara
cadrului rigid al orelor de curs. Elevii pot relua lectii, pot accesa materiale suplimentare si pot colabora

online indiferent de locatie.
2. Imbunititirea interactivitatii si implicirii

Aplicatiile digitale interactive (ex. Kahoot!, Quizlet, Nearpod) si instrumentele multimedia pot stimula

motivatia si participarea elevilor, facilitind invatarea activa si constructiva.
3. Personalizarea invatarii

Platformele inteligente pot oferi trasee individualizate de invatare, pe baza progresului si a nevoilor

fiecirui elev, reduciand fenomenul de esec scolar prin adaptarea continutului si ritmului de lucru
Riscuri si provocari ale digitalizarii
1. Excluderea digitala

In absenta unor politici de incluziune digitald, anumite categorii sociale risca sa fie marginalizate. Copiii
din medii defavorizate, elevii cu CES sau cei din zone izolate au nevoie de sprijin suplimentar pentru a

beneficia de oportunitatile digitale.
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2. Dependenta de tehnologie si sciderea interactiunii umane

Utilizarea excesivd a tehnologiei poate conduce la probleme de concentrare, izolare sociald si scaderea

empatiei. Scoala are si un rol formativ social, care nu poate fi inlocuit complet prin medii virtuale.
3. Probleme legate de protectia datelor si securitate cibernetica

Educatia digitala implica stocarea si procesarea unor volume mari de date personale. Este esentiald

respectarea normelor GDPR si formarea elevilor in spiritul unei igiene digitale responsabile.
4. Rezistenta la schimbare

Un obstacol important este atitudinea conservatoare fati de inovatie. Multe cadre didactice percep
digitalizarea ca pe o amenintare, nu ca pe o oportunitate, ceea ce impune o abordare incluziva si empatica

in formare.
Digitalizarea educatiei in Romania: intre intentie si realitate

Strategia ,SMART-Edu” (Ministerul Educatiei, 2021-2027) propune o viziune integrati asupra

digitalizarii, axata pe echitate, inovatie si calitate. Printre obiectivele cheie se numara:
Crearea unei biblioteci digitale nationale cu RED validate.

Dezvoltarea competentelor digitale la toate nivelurile de invatamant.

Implementarea unui cadru de evaluare digitala.

Generalizarea unui portofoliu educational digital pentru fiecare elev.

Cu toate acestea, implementarea acestor obiective necesitd resurse financiare consistente, colaborare

interinstitutionala si implicarea tuturor actorilor educationali.
Perspective si directii de dezvoltare

Pentru ca digitalizarea educatiei s fie un proces sustenabil si echitabil, este necesara o abordare sistemica,

care sa includa:

Investitii in infrastructurd, cu prioritate in mediile defavorizate;

Formare continui a profesorilor, bazatd pe nevoile reale din teren;
Participarea elevilor si parintilor in procesul decizional privind digitalizarea;

Evaluarea constantd a impactului tehnologiei asupra performantei scolare si a bunastarii elevilor;
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Colaborare internationala pentru schimb de bune practici si interoperabilitate a resurselor.
Concluzii

Educatia viitorului va fi profund influentata de tehnologie, dar succesul ei nu depinde doar de instrumente,
ci mai ales de viziune, pedagogie si responsabilitate. Digitalizarea nu este un scop in sine, ci un mijloc prin
care invatarea poate deveni mai accesibild, mai relevanta si mai centrata pe elev. Provocirile sunt reale, dar
la fel si oportunititile. Ceea ce este nevoie este un efort colectiv, coordonat si constient, pentru a

transforma educatia digitald intr-un adevarat motor al echittii si inovatiei.
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UTILIZAREA INSTRUMENTELOR DIGITALE iN CADRUL
LECTIILOR

Autor: ROCHIAN ADRIANA

Scoala Gimnaziala Nr. 3 Moreni

Transformairile din societatea contemporana, determinate de avansul tehnologic, au generat o nevoie
imperioasd de adaptare a educatiei la noile realitati digitale. Instrumentele digitale devin, astfel,
componente esentiale in procesul de predare-invitare-evaluare, sustinind dezvoltarea competentelor
secolului XXI. Acest articol analizeazi principalele tipuri de instrumente digitale utilizate in activitatea
didactica, beneficiile si provocarile asociate acestora, precum si bune practici in integrarea eficientad a

tehnologiei in lectii.

Educatia modernai se confrunta cu nevoia de a rispunde exigentelor unei societati digitale, in care
competentele tehnologice devin esentiale. Elevii actuali, membri ai ,generatiei digitale”, sunt nativi
tehnologici care se asteapti ca procesul educativ si reflecte mediul digital in care triiesc. In acest context,
profesorii sunt provocati sd integreze instrumente digitale care nu doar sa faciliteze accesul la informatie,

ci sa transforme radical actul didactic.
Tipuri de instrumente digitale utilizate in lectii

Instrumentele digitale utilizate in procesul educational pot fi clasificate in mai multe categorii, in functie

de scopul si modalitatea de utilizare:
1. Platforme de invitare online (LMS - Learning Management Systems)

Printre cele mai utilizate se numirid Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams si Edmodo. Acestea
permit distribuirea materialelor, organizarea temelor, evaluarea elevilor si comunicarea eficienta intre

profesori si elevi.
2. Aplicatii de prezentare si vizualizare a continutului

Instrumente precum Prezi, Canva, Genially sau Powtoon sunt folosite pentru realizarea unor prezentari
interactive si atractive vizual. De asemenea, Google Slides sau Microsoft PowerPoint raman populare

pentru structura clara si usurinta in utilizare.
3. Aplicatii pentru invitare colaborativa

Platforme precum Padlet, Jamboard, Mentimeter sau Kahoot! incurajeaza participarea activa si colaborarea,

oferind posibilitatea de a realiza brainstorming-uri, sondaje in timp real si jocuri educationale.
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4. Instrumente pentru evaluare digitala

Pentru testare si evaluare, se utilizeaza aplicatii precum Socrative, Quizizz, Google Forms sau Wordwall,

care permit crearea rapida a unor teste interactive, cu feedback instantaneu.
5. Resurse multimedia si realitate augmentatd/virtuald

Platforme precum Thinglink, Merge EDU, Nearpod sau AR Flashcards aduc lectiile la viatd prin elemente

multimedia, 3D sau interactive, facilitind invatarea experientiala.
Beneficiile utilizarii instrumentelor digitale in educatie
1. Cresterea implicarii si motivatiei elevilor

Continutul digital este adesea mai atractiv pentru elevi decat cel traditional, deoarece implicd elemente
vizuale, audio si interactive. Activititile gamificate sau bazate pe colaborare stimuleaza interesul si

participarea activa.
2. Personalizarea invatarii

Instrumentele digitale permit adaptarea continutului in functie de ritmul si nivelul fiecirui elev,
favorizand o invatare diferentiatd si incluziva. Prin feedback imediat, elevii isi pot corecta greselile si pot

progresa individual.
3. Dezvoltarea competentelor digitale

Prin utilizarea regulatd a tehnologiei, elevii isi dezvoltdi competente digitale esentiale, precum céutarea,
analizarea si evaluarea informatiei, dar si competente transversale precum géandirea critica, colaborarea si

creativitatea.
4. Eficienta gestionarii activitatilor didactice

Profesorii pot economisi timp si pot urmari progresul elevilor in timp real, cu ajutorul aplicatiilor care

ofera statistici, rapoarte si arhivare automata a activitatilor.
Provociri si limite in utilizarea instrumentelor digitale
1. Infrastructura si accesibilitatea

In multe contexte, accesul la echipamente adecvate sau la o conexiune stabild la internet este inca o

problemad. Aceasta genereaza inechitate in accesul la educatia digitala.

2. Pregatirea cadrelor didactice
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Integrarea eficienta a instrumentelor digitale necesita formare continud. Lipsa competentelor digitale sau

reticenta fatd de tehnologie poate constitui un obstacol semnificativ.
3. Supraincarcarea informationala

Utilizarea excesiva a platformelor si aplicatiilor poate genera oboseala digitald atat in randul elevilor, cat si

al profesorilor, afectand calitatea procesului de invatare.
4. Probleme de securitate si protectia datelor

Utilizarea aplicatiilor online implica riscuri legate de confidentialitate si protectia datelor personale, ceea

ce necesita masuri de securitate si educatie digitala adecvata.
Bune practici in integrarea instrumentelor digitale in lectii
Pentru ca integrarea tehnologiei sa fie cu adevarat eficientd, aceasta trebuie si fie:

Pedagogic motivata: Alegerea instrumentului trebuie si serveasca obiectivului lectiei si sa fie adecvat

varstei si nivelului de competenta al elevilor.

Interactiva si colaborativa: Activitatile trebuie si favorizeze participarea activa a elevilor, comunicarea si

lucrul in echipa.

Flexibila si adaptabild: Profesorul trebuie sa fie capabil sa adapteze resursele in functie de nevoile clasei si

sa aiba planuri de rezerva in cazul unor probleme tehnice.

Reflexiva si evaluativa: Este importanta evaluarea impactului utilizirii tehnologiei asupra invatarii si

ajustarea continua a strategiilor didactice.
Concluzii

Utilizarea instrumentelor digitale in lectii nu este doar o oportunitate, ci o necesitate in educatia
contemporana. Ele oferi resurse valoroase pentru un proces de invatare modern, interactiv si personalizat.
Totusi, pentru a beneficia de avantajele reale ale acestora, este esentiald o integrare pedagogica atenta,
sustinutd de o formare adecvata a cadrelor didactice si de o infrastructura accesibild. Viitorul educatiei este,
fara indoial4, digital, iar provocarea majora ramane gasirea unui echilibru intre tehnologie si pedagogie

autentica.
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CALEIDOSCOPUL Istoria Caleidoscopului

Prof. Sasu Mihaiela-Elena

Scoala Gimnaziald Nr. 3 Mangalia

Un caleidoscop este un tub cu oglinzi care contine margele colorate, sticle sau alte bucati de obiecte
destul de mici. Cand se priveste in caleidoscop prin partea superioara a tubului, se vid sute de modele

diferite create prin reflectarea obiectelor in oglinzi.

Daca vrem sa ne exprimam stiintific, putem spune cé un caleidoscop este legat de geometria hiperbolica.

Primul caleidoscop a fost inventat in 1816 de inventatorul scotian David Brewster, care anul

urmator, 1817, a primit dreptul de brevet pentru inventia lui.

Cu toate acestea, o redactare gresitd a brevetului pentru aceasta inventie a fiacut posibila altor popoare si

copieze inventia.

La inceputul anilor 1870, un american numit Charles Bush (1825-1900) a reinnoit inventia de caleidoscop

si a devenit un mare iubitor si le-a perfectionat.

Aceste produse timpurii se vand cu succes pana in prezent peste tot in lume.

Schita Caleidoscopului — disc mat
: disc transparent

fragmente colorate

—-—%— oglinda

—=— oglinda

oglinda

—=— tub carton

MATERIALE NECESARE

Ess——-——  dliSC transparent
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*3 oglinzi -L=2 cm, 1 = 10 cm

«tub din carton sau PVC L=12 cm

+banda adeziva

+2 discuri transparente

«fragmente colorate de sticla sau nasturi mici transparenti

PRINCIPIUL DE FUNCTIONARE AL CALEIDOSCOPULUI

Caleidoscoapele functioneaza pe principiul de reflectie multipla, in cazul in care mai multe
oglinzi sunt atasate impreuna.

Cel mai simplu are trei oglinzi dreptunghiulare, asezate in lungime. Setarea oglinzilor la un unghi de 45 de

grade creeazad un opt duplicat de imagini ale obiectelor, sase la 60 grade si patru la 90 grade.

Partea din caleidoscopul care contine obiecte pentru a fi vizualizate este "camera de obiecte” sau "celulele

obiect".
Celulele obiect pot contine aproape orice material transparent.
Revista Kaleidoscope Review

In 1999 a apirut in SUA o revisti de scurti durati dedicata caleidoscoapelor numita ,,Kaleidoscope

Review,,

Revista a fost conceputa si editatd de Brett Bensley, la acel moment artist si specialist in confectionarea
caleidoscoapelor; aceasta s-a adresat pasionatilor acestui obiect, artistilor, colectionarilor ,dealeri si

evenimentelor de divertisment.

www.ux1.eiu.edu/~csbdb/KR1.pdf
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“Provocari, Oportunitati si Perspective de Viitor”-studiu de
specialitate

Autor : Stdanicd Iolanda Cristina
Prof. Centrul de Pedagogie Curativd Simeria
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3.1. Acces extins la resurse educationale
3.2. Invitare personalizati si adaptiva
3.3. Colaborare si comunicare imbunatatite
4. Provocirile digitalizarii educatiei
4.1. Inegalitatea in accesul la tehnologie
4.2. Competentele digitale ale cadrelor didactice
4.3. Calitatea si securitatea continutului digital
5. Politici si strategii educationale
6. Concluzii
7. Bibliografie
1. Rezumat

Digitalizarea educatiei reprezintd un proces esential in adaptarea sistemului de invatimant la cerintele
secolului XXI. Acest studiu analizeazd impactul tehnologiei digitale asupra procesului educational, cu
accent pe infrastructura, competentele digitale ale cadrelor didactice, incluziunea digitala si eficienta
pedagogica a instrumentelor online. Se oferd o imagine de ansamblu a progreselor realizate, a provocarilor

curente si a directiilor strategice pentru viitor.

2. Introducere
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Transformirile tehnologice rapide au influentat profund toate domeniile societitii, inclusiv educatia.
Digitalizarea nu mai este o optiune, ci o necesitate. Procesul educational traditional, axat pe transmiterea
unidirectionald a cunostintelor, este inlocuit tot mai mult de abordari interactive, personalizate si centrate
pe elev, facilitate de tehnologie. Criza sanitard globald provocati de pandemia COVID-19 a accelerat
adoptarea solutiilor digitale in invitamant, relevand atat potentialul lor, cat si limitele structurale ale

sistemelor educationale.
Beneficiile digitalizarii educatiei
3.1 Acces extins la resurse educationale

Tehnologia permite accesul la o gama variatd de materiale educationale — de la manuale digitale si
videoclipuri interactive pand la cursuri online gratuite oferite de universititi prestigioase. Platforme
precum Coursera, Khan Academy, edX sau Duolingo democratizeaza accesul la educatie, indiferent de

locatie sau statut socio-economic.
3.2 Invatare personalizata si adaptiva

Instrumentele de tip EdTech faciliteaza adaptarea continutului si ritmului de invitare la nevoile

individuale ale fiecirui elev.

Inteligenta artificiald si analizele de invitare permit evaluarea in timp real a progresului si interventii

rapide in procesul educational.
3.3 Colaborare si comunicare imbunatatite

Platformele digitale precum Google Classroom, Microsoft Teams sau Moodle incurajeaza colaborarea
intre elevi si profesori dincolo de barierele geografice. Forumurile, chaturile si proiectele in echipd devin

mai eficiente si mai interactive in mediul digital.
Provocirile digitalizarii educatiei
4.1 Inegalitatea in accesul la tehnologie

Unul dintre principalele obstacole este lipsa de echitate digitali. In Romania, conform unui raport al Bancii
Mondiale (2021),aproximativ 30% dintre elevi nu au avut acces la dispozitive sau internet in perioada
invatamantului online. Acest fenomen, cunoscut sub numele de ,digital divide”, afecteazi in special mediul

rural si categoriile vulnerabile.

4.2 Competentele digitale ale cadrelor didactice
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Multi profesori nu sunt suficient pregatiti pentru utilizarea eficienta a instrumentelor digitale in predare.
Lipsa de formare continud si rezistenta la schimbare pot reduce eficienta procesului de digitalizare.

Integrarea tehnologiei necesita nu doar abilitati tehnice, ci si schimbari metodologice si pedagogice.
4.3 Calitatea si securitatea continutului digital

Proliferarea continutului digital neomologat, lipsa unor standarde clare pentru resursele educationale si
problemele legate de confidentialitatea datelor elevilor sunt aspecte critice. Este necesard reglementarea

riguroasd a spatiului educational digital.
Politici si strategii educationale

Pentru ca digitalizarea si devina sustenabild, este necesard o viziune strategicd la nivel guvernamental.
Programele de formare profesionald continud, investitiile in infrastructura digitala si elaborarea de politici
educationale moderne sunt conditii esentiale. Documente precum Planul de Actiune pentru Educatia

Digitala (Comisia Europeani, 2020) ofera un cadru de lucru util.
6. Concluzii

Digitalizarea educatiei este un proces complex, dar esential pentru viitorul invitamantului. Desi
provocarile sunt semnificative,beneficiile potentiale — in special in ceea ce priveste accesul, personalizarea

si eficienta invatarii — justifica pe deplin eforturile de implementare si adaptare.
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ACTIVITATI DE CLASA - INSTRUMENTE DIGITALE
PENTRU EVALUARE

Prof. inv. Primar, Tirla Cristina , Scoala Gimn. Nr. 16 M.I.Dobrogianu, Constanta

Prof. Puscasu Constantin, Liceul Teoretic, Oras Azuga

Ne dezvoltim, suntem partasi la digitalizarea educatiei si doar de noi , cadrele didactice, depinde
cat de eficient vom integra instrumentele digitale in educatie si mai ales in procesul de predare-invatare —

evaluare.

Cu totii am observat tendintele actuale ale noilor generatii de a se raporta la tot ceea ce tine de
lumea de dincolo de ecrane, fie ci sunt ecrane de telefon, tablete, laptopuri. Astfel, contributia noastra la
formarea noilor generatii de elevi este mult mai importanta si cu mult mai multe implicatii in viata lor de
zi cu zi. Observam ca trebuie sa corelim, din ce in ce mai mult, informatiile pur teoretice cu cele practice,

care fac parte din cotidian.

Poate vi intrebati cum am putea solicita elevilor, inca de la clasele pregititoare, sa utilizeze in scop
educativ, instrumentele digitale? Este foarte simplu...Mai jos, voi propune cateva activitati care includ

utilizarea de platforme educationale la nivelul clasei de elevi.

Folosind tabla interactiva, copiii vor crea un scenariu educativ pornind de la un sir de intrebari.
Vor folosi aplicatii precum STORYJUMPER pentru a transforma raspunsurile in povesti virtuale.

(www.storyjumper.com)
Cum putem crea materiale educative la clasa folosind platforma STORYJUMPER?

Accesam platforma folosind motorul de ciutare GOOGLE. Astfel, se va deschide pagina platformei si ne va

solicita sd ne autentificim prin crearea unui cont pe platforma.

Dupa ce ne-am creat contul, platforma de va conduce in pagina personald, unde putem incepe si

realizim lucruri minunate.

Pentru a crea clasa, avem doua posibilititi: fie importim elevii clasei din Google Classroom, fie
apasam pe butonul Add Class, exact ca in imaginea de mai sus. Dacd optim pentru Google Classroom,
procesul de adaugare este foarte simplu. Platforma lucreazi pentru noi, intr-un timp foarte scurt. Ce ne
mai ramane de facut este sa trimitem mesaj elevilor sau parintilor acestora sa isi verifice emailul pentru a

accepta invitatia.

Daca optam pentru Add Class, vom urma pasii din imaginea de mai jos.
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Alegem numele clasei si o parold, pe care o vom transmite apoi elevilor sau parintilor acestora pentru a

putea efectua inscrierea in clasa.

Daca elevii de la clasd au peste 13 ani, bifim casuta unde ne indica acest aspect.

Apasam apoi butonul salvare, din partea de jos a paginii si vom avea clasa deja creata.
Pentru a invita elevii sa se alature clasei noastre, vom proceda ca in imaginea de mai jos.

Daca accesim butonul Show all option, ne va transmite un link pe care il vom trimite copiilor pentru a se

conecta pe platforma si, automat, pentru a intra in clasa noastra.

Vom explora mai departe ce putem realiza, impreuna cu elevii, pe aceasta platforma. Eu, personal, am
descoperit-o in timpul pandemiei SARSCOV?2 si a devenit un instrument foarte iubit de elevi pentru ca le-
a oferit posibilitatea de a deveni autori de cérti. Pentru mine, ca si cadru didactic, a fost un prilej de a
evalua munca juniorilor, in timp real, si de a le oferi feedback-ul asteptat. Si asta am realizat cu elevii de
clasa a II -a. Vi incurajez sa utilizati aceasta platforma si veti observa cat de mult va va ajuta in procesul

instructiv-educativ.
Sa ne intoarcem la pgina noastrd, dupa ce am creat clasa si sd apasam butonul BOOKS.
Se va deschide o noua pagina unde vom accesa butonul +CREATE A BOOK

De aici, incepe o frumoasa aventura pentru toti factorii umani implicati in procesul educativ. Astfel, vom
alege butonul +INDIVIDUAL BOOK daci dorim si ldsam fiecarui elev posibilitatea de a realiza propria
creatie sau +GROUP BOOK daci dorim si realizim un material colectiv. Indiferent ce am alege, efectul va

fi pe masura implicirii fiecaruia.

Se va deschide, apoi, o alta fereastra si vom alege modelul BLANK. Acesta ne ofera prilejul de a crea un

material asa cum ne place, fira a fi nevoie de alte modificari.
Se va deschide pagina unde vom incepe sa navigidm si sa devenim creatori de carti.

In partea stingd a ecranului avem 4 butoane care ne vor ajuta sa descoperim ce putem insera in mica
noastra creatie. Am utilizat aceasta platforma si pentru orele de matematici, istorie, geografie, dezvoltare

personal, civica. Astfel, platforma devine un portofoliu online pentru elevi.

Vi las pe dvs, in continuare, sa descoperiti tot ceea ce vd pune la dispozitie platforma. Atasez o parte din

lucrarile elevilor mei de-a lungul timpului. MULT SUCCES!
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ORGANIZAREA SPATIULUI EDUCATIONAL IN GRADINITA

Profinv.presc.: Vilcan Camelia Marinela
Grad.P.P.Poroschia
Spatiul educational ofera sigurantid emotionald si afectivd atunci cAnd educatoarea,
cunoscandu-si bine copiii din grupd, organizeaza si amenajeaza ambientul astfel incat acestia
sa poata desfasura activitati potrivite dezvoltarii individuale. Lucrand in grupuri mici, copiii
pun intrebari, comunica intre ei si cu educatoarea, antrenandu-si structurile de baza ale
limbajului.

Gradinita este mediul unde copiii prescolari sunt primiti, se misca si se joaca, unde totul trebuie gandit si
amenajat, astfel incat acesta sa fie o sursd din care copiii se inspira si invata, un loc plicut, frumos, Tn care
se simt bine, Tn siguranta, un loc care le vorbeste lor si tuturor celor care ii viziteazi, despre tot ce se

intampla acolo.

Prin organizarea spatiului grupei pe centre de activitate procesul de invatare este unul
activ,de socializare,in care copii interactioneazi direct cu materialele, cu alti copii, cu adultii,
individual, in perechi sau Tn grupuri mici. Acest tip de organizare permite dezvoltarea liberd a
copilului pe domeniile de dezvoltare: dezvoltare fizica, sinatate si igiend personal ;
dezvoltarea socio-emotionald; dezvoltarea capacititilor si atitudinilor Tn invitare ;
dezvoltarea limbajului, a comunicarii si premisele citirii si scrierii ; dezvoltarea cognitiva si
cunoasterea lumii.

Centrul tematic este locul unde expunem materiale legate de tema proiectului in asa fel
incat copiii sd le poata privi si manui, sa se poata juca cu ele, sd vorbeasca si sa citeasca, sa li
se citeasca despre ele, sa poatd adauga altele noi, produse sau procurate de ei. Acesta poate fi
un dulapior, un raft, o cutie de carton, unde vom expune titlul temei si materialele legate de

aceasta.
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Procurarea materialelor necesare pentru acest centru tematic se va face in urma studierii cu atentie a temei
de citre educatoare. Materialele vor fi aduse, de regula, de citre copii pentru a fi aratate si pentru a discuta

despre ele, pentru a le studia.

Prin felul in care este amenajata, ea ofera copilului ocazii sd se simtd bine in intimitatea lui, stimulandu-i
interesul si invitdndu-1 la invatare prin descoperire si explorare. Sala de grupa ii vorbeste copilului prin
ceea ce ofera ca posibilitate de actiune si experienta. Aflat in fata mai multor posibilitati, copilul este invitat

sd aleaga ceea ce i se potriveste, s decida.

Organizarea spatiului educativ prin delimitarea Centrelor ofera atat parintilor, cat si
educatorului oportunitatea de a-i observa mai bine pe copii in intractiunea lor cu materialele,
cu alti copii sau cu adultii.

La coltul Biblioteca este amenajat un raft pe care sunt asezate carti cu imagini, carti cu povesti, jetoane
ilustrate, CD Player, cd-uri,etc. Cartile trebuie schimbate des pentru a mentine interesul copiilor. Tot la
acest colt pe o masuta este asezat un televizor, un calculator pentru a oferi copiilor prilejul de a viziona
desene animate, CD-uri cu povesti, jocuri. La aceastd varstd, copiii au preferinte pentru unele povestiri si
cer si le fie repetate. Sunt atrasi de imaginile viu colorate, devin sensibili la muzici, la ritm, la melodie, la
cantece pentru copii, la jocurile muzicale. Le place sd cante si sa danseze. Coltul Biblioteca fiind dotat cu cd

player, da posibilitatea copiilor de a audia jocuri muzicale si cAntece pentru copii.

Aria de stimulare joc de masi cuprinde o masuta si un raft pe care se gisesc jucarii mici si jocuri de masa.

Este o zona in care copilul capata achizitii in toate domeniile: cognitiv, socio afectiv, fizic.
Coltul Constructii este adesea spatiul cel mai frecventat de copii. Jocul de constructii

ofera posibilitati multiple de dezvoltare a copilului. Acest colt trebuie plasat intr-un loc
indepartat de zona linistita, pentru a nu deranja. Materialele vor fi dispuse in cutii rotunjite la
colturi sau rafturi, pe categorii: cuburi, figuri geometrice, Lego, masinute, animale mici de
jucdrie.

Jocul de rol isi are sursa in imaginatia copiilor. Adultii pot incuraja un joc de rol bogat
confectionand si pastrand la indemand echipamente speciale care sunt, in esentd, cutii (truse)

umplute cu diferite obiecte pe care copiii le vor utiliza jucAndu-se de-a doctorul, de-a
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postasul, de-a mecanicul, de-a vinzatorul, de-a frizerul, etc. Materialele confectionate trebuie sa reflecte

viata comunitatii in care traim.

Sectorul Stiinta (plante, mici animale de casi, acvariu cu pestisori, seminte, vase pentru experimente, etc.).
Aici este locul unde copiii isi asuma diferite responsabilititi, realizeaza mici experimente sub indrumarea

educatoarei, fac diferite observatii.

Coltul Arta ofera posibilitatea copiilor sia exprime ce gandesc, sa simtd si sa vadd lumea si astfel isi pot
exprima si potentialul creator. Rolul cel mai important al educatoarei este sd asigure un mediu, o atmosfera
care incurajeaza si sprijina potentialul de exprimare creatoare al copilului. Spatiul acestui colt trebuie sa fie
suficient pentru copiii care lucreaza, astfel incat si nu se stinjeneasca, sa nu existe senzatia de inghesuiala.
Trebuie sa fie ales in asa fel, incat lumina sa vina din partea stinga si sa nu fie o zona de trecere, pentru a

nu fi deranjati micutii artisti.

Spatiul amenajat pe arii de stimulare ajutd copiii sa-si dezvolte personalitatea prin faptul ca le lasa

posibilitatea de a alege singuri unde, cu ce, cu cine si cat se joacd, isi asuma

responsabilititi pentru alegerile facute, percep activitatile ca fiind reusite deoarece sunt
potrivite nivelului lor de dezvoltare si nu vor resimti o frustrare ca urmare a faptului cd sunt
constransi sa participe la activitati care sunt fie prea dificile, fie prea usoare.

Bibliografie:

1. Curriculum pentru invatamant prescolar, (2008), Editura Didactica Publicing House.

2. Proiectul pentru Reforma Educatiei Timpurii;
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CONTRIBUTIA ACTIVITATILOR EXTRASCOLARE LA
DEZVOLTAREA SOCIO- EMOTIONALA A COPIILOR

Autor: Vlad Nela Mihaela

Scoala Gimnaziala “Adrian Pdunescu”, Sector 6, Bucuresti

Educatia extracurrriculara (realizata dincolo de procesul de invitamant) isi are rolul si locul bine
stabilit in formarea personalititii copiilor. Educatia prin activititile extracurriculare urmaireste
identificarea si cultivarea corespondentei optime dintre aptitudini, talente, cultivarea unui stil de viata

civilizat, precum si stimularea comportamentului creativ in diferite domenii.

Incepand de la cea mai frageda varstd, copiii acumuleaza o serie de cunostinte puniandu-i in contact

direct cu obiectele si fenomenele din natura.

Tendinta de a se juca de a fi mereu in miscare este tocmai ceea ce ne permite sa impletim activitatea

scolara cu cea din viata de zi cu zi.

Activitatile extrascolare au ca scop dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea copiilor in
activitati cat mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru activititi socio- culturale,
facilitarea integrarii in mediul scolar, oferirea de suport pentru reusita scolard, fructificarea talentelor

personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.

Activitatile extrascolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce permite copiilor cu dificultati de

afirmare in mediul scolar si reduca nivelul anxietatii si sa-si dezvolte potentialul intelectual.

Activitatile extrascolare sunt atractive la orice varstd. Ele starnesc interes, produc bucurie, faciliteaza
acumularea de cunostinte. Copiilor li se dezvolta spiritul practic, fiecare dintre ei avand posibilitatea sa se
afirme conform naturii sale. Activitatile extracurriculare sunt apreciate atat de catre copii, cat si de cadrele
didactice in masura in care : valorifica si dezvolta interesele si aptitudinile copiilor; organizeaza intr-o

maniera placuta si relaxanta timpul liber al copiilor, contribuie la optimizarea procesului de invatimant .

Formele de organizare sunt din cele mai ingenioase, cu caracter recreativ - copiii au teren liber
pentru a-si manifesta in voie spiritul de initiativa; participarea este liber consimtitd, necoditionata,
constituind un suport puternic pentru o activitate sustinutd, au un efect pozitiv pentru munca desfasurata
in grup, sunt caracterizate de optimism si umor, creeaza un sentiment de siguranta si incredere tuturor
participantilor, urmaresc largirea si adancirea influentelor exercitate in procesul de invatamant, contribuie

la dezvoltarea armonioasi a copiilor.
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In concluzie, putem spune ci activitatea extracurriculard este o componenti educationald
valoroasi si eficientd cireia orice cadru didactic trebuie si ii acorde atentie, adoptand o atitudine creatoare
atat in modul de realizare a activitatii, cat si in relatiile cu elevii, asigurand astfel o atmosfera relaxanta care

sd permita stimularea creativa a elevilor.

Activitatile extrascolare pot fi activitati independente, alese de elev sau activitati planificate,

organizate de catre cadrele didactice:

EXCURSIILE SI TABERELE - au un rol important la dezvoltarea intelectuala si fizica a copiilor avand in
vedere c3, in cadrul lor intri in interactiune cu natura si dobandesc cunostinte despre frumusetile acesteia.
Contribuie la educarea dragostei pentru frumos, in cadrul lor acumulezi o serie de cunostinte despre

fenomenele din natur, se confrunta cu realitatea si percep activ, prin actiuni directe obiectele, fenomenele.

In urma plimbarilor, a excursiilor in naturd copiii pot reda cu mai multd creativitate si sensibilitate
imaginea realitatii in cadrul activitatilot de picturd de modelaj, irr materialele pe care le pot aduna in urma

acestor activitati pot fi folosite la activitatile practice, in jocurile de creatie.

VIZITELE LA MUZEE,CASE MEMORIALE,DIVERSE OBIECTIVE ISTORICE,constituie un mijloc de a
pretui valorile cultural, folclorice si istorice ale poporului nostrum, le oferd copiilor posibilitatea de a
observa si de a analiza fenomenele in starea lor natural, operele de arta originale, moment legate de
trecutul intoric local, de viata si activitatea unor personalitati, stimuleza activitatea de invatare, intregesc si

desavarsesc cunostintele accumulate in cadrul orelor de la clasa.

VIZIONAREA DE PIESE DE TEATRU PENTRU COPII, SPECTACOLELE MUZICALE, DE CIRC,

SPORTIVE stimuleaza si orienteaza copiii spre diverse domenii de activitate muzicd,sport,poezie, pictura.

CONCURSURILE CU DIFERITE TEME sunt, de asemenea, moment deosebit de attractive pentru ei. Le
ofera posibilitatea sa demonstreze ce au invatat la scoald. Daca sunt organizate intr-o atmosfera placuti pot
influenta spiritual de initiativa al copilului, ii ofera ocazia sa se integreze in diferite grupuri, sa lucreze in

echipa.

Copiii sunt atrasi de activitatile artistice, recreative, distractive care ajutd la dezvoltarea
creativitatii, gandirii critice si stimuleza implicarea in actul decisional privin respectarea drepturilor

omului, constientizarea urmarilor poludrii, educatia rutierd, educatia pentru sianatate.

Problematica educatiei dobandeste in societatea contemporana noi conotatii , date mai ales de
schimbirile fara precedent din toate domeniile vietii sociale. Accentul trece de pe informativ pe formativ.
Educatia depiseste limitele exigentelor si valorilor nationale si tinde spre universalitate, spre

patrimoniul valoric comun al umanitatii. Un curriculum unitar nu mai poate raspunde singur diversitatii
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umane,  iar dezideratul =~ educatiei =~ permanente  tinde si  devina o realitate.

Activitatile extracurriculare reprezinta un element prioritar in politicile educationale intrucat au
un impact pozitiv asupra dezvoltirii personalititii tanarului, asupra performantelor scolare si asupra
integrarii sociale in general. Participarea la activitati extracurriculare structurate , organizate de scoli, spre
deosebire de participarea la activititi nestructurate se asociaza cu rezultate pozitive in ceea ce priveste
dezvoltarea adolescentilor: performanta si rezultate scolare mai bune , coeficienti de abandon scolar mai
scazuti, o stare psihologicd mai buni, incluzand un nivel de stimé de sine mai bun, mai putine griji privind

viitorul si sentiment redus de izolare sociala, un grad mai scazut de abuz de alcool si droguri.

In concluzie putem spune ci activitatea extracurriculard este o componenta educationala valoroasa
si eficientd careia orice cadru didactic trebuie sa-i acorde atentie, adoptind el, in primul rand, o atitudine
creatoare, atat in modul de realizare al activitatii, cat si in relatiile cu elevii, asigurand astfel o atmosfera

relaxantd care sd permitd stimularea creativa a elevilor.
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Furnizorul de educatie nonformala care mi-a impactat
activitatea la catedra- Asociatia Ovidiu.RO

Zaharia Raluca, Grddinita Scufita Rosie, Bucuresti

Educatia non-formald in gridinitd completeaza in mod creativ si interactiv activititile din
curriculumul formal. Furnizorul de educatie non-formali care a avut un impact considerabil, atat asupra
carierei mele, cat si asupra colectivelor de copii pe care le-am ghidat in perioada 2021 panad in prezent este

Asociatia Ovidiu.RO.

Asociatia OvidiuRo, cunoscuta drept organizatia-pionier in promovarea educatiei timpurii in
Romania este axata pe dezvoltarea competentelor de baza, precum si pe incurajarea lecturii timpurii si a
invatarii interactive. Unul dintre cele mai importante obiective ale OvidiuRo este cresterea interesului

pentru lectura si dezvoltarea abilitatilor lingvistice ale copiilor incé din primii ani de viata.

Proiectul ,Citeste-mi 100 de povesti!”, lansat in colaborare cu Ministerul Educatiei in anul 2021,
este unul dintre cele mai ample programe nationale dedicate stimulérii lecturii timpurii in gradinite. Prin
acest proiect se incurajeaza transformarea lecturii intr-o rutina zilnica pentru copiii prescolari, promovand
dezvoltarea vocabularului, a imaginatiei si a interesului pentru cirti, precum si implicarea intregii

comunitati.

Obiectivele proiectului:

- Crearea unui obicei zilnic de lecturi in gradinite.

- Facilitarea accesului la carti ilustrate de calitate.

- Pregatirea cadrelor didactice sa utilizeze lectura ca instrument de invatare.
- Implicarea parintilor in activitatile de citit impreuna cu copiii.

In cadrul acestui proiect am participat la sesiuni de formare online despre importanta literatiei, am
realizat planul de lecturd adaptat grupului de prescolari, am amenajat Insule de lecturd( locuri de citit si
ascultat povesti, in interior si in aer liber, astfel incat copiii sd interactioneze cu o varietate de carti si
cititori in locuri si momente diverse), le-am citit copiilor zilnic, am proiectat activititi creative inspirate
din povesti, i-am implicat pe parinti si bunici in citirea povestilor (organizarea de sesiuni dedicate, in care
acestia au fost ghidati cum sa transforme lectura intr-o activitate interactiva acasd), am primit pachete cu
carti si acces la o platforma online cu resurse, am primit titlul de GradiBibilotecid pentru recunoasterea

activitatilor parcurse.
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Impactul asupra copiilor prescolari s-a manifestat prin dezvoltarea vocabularului si a abilitatilor de
comunicare, stimularea creativititii si a imaginatiei, stimularea interesului pentru povesti si lectura,
pregatirea pentru integrarea cu succes in ciclul primar prin dezvoltarea competentelor cognitive si

emotionale.

Proiectul ,Citeste-mi 100 de povesti!” reprezinti o initiativa valoroasd pentru dezvoltarea timpurie
a copiilor prescolari. Prin activitatile parcurse am avut oportunitatea de a-mi diversifica metodele de
predare si de a mi adapta mai bine nevoilor individuale ale copiilor. In plus, participarea la astfel de
proiecte mi-a permis si creez un mediu de invatare mai atractiv, si consolidez relatiile cu copiii si parintii

si sa contribui la o dezvoltare armonioasa a prescolarilor.
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Predarea limbii franceze, intre inovatie pedagogica si
dezvoltarea competentelor reale Studiu de specialitate

Prof. Iordache Ramona-Nicoleta

Liceul Teoretic “Constantin Brancoveanu”, Bucuresti

Intr-o lume in continui schimbare, in care tehnologia redefineste modul in care comunicim, invitim si
lucram, este firesc ca scoala sd reflecte aceasta realitate. Limba francezi, ca disciplina, are un potential
imens de a se adapta la noile metode digitale, cu atat mai mult cu cat resursele autentice si interactive sunt
disponibile din abundenta. Elevii de astazi, nascuti in era digitald, se simt mai motivati atunci cind
procesul de invitare include instrumente familiare lor: aplicatii, chestionare online, platforme video sau
fisiere audio. Prin urmare, digitalizarea metodelor de predare nu mai este doar o optiune, ci o necesitate

pedagogica.

Digitalizarea aduce beneficii clare: creste implicarea elevilor, personalizeazi procesul de invatare,

faciliteazd accesul la resurse autentice si permite o evaluare continui si obiectiva.

Beneficiile digitalizarii predarii limbii franceze sunt multiple. Dintre acestea evidentiem:

Beneficiu Descriere
1 Cresterea motivatiei si a implicarii  [Elevii se simt mai atrasi de lectiile care includ
elevilor tehnologie, deoarece sunt familiarizati cu

instrumentele digitale.

Jocurile educative, quizurile interactive (ex: Kahoot,
Plickers), videoclipurile sau aplicatiile mobile
transforma invitarea intr-o experienta placutd si

captivanta.

2 Acces facil la resurse autentice Profesorii pot integra in lectii documente autentice
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(audio, video, texte online) care reflecta limba vie,

folosita de nativi.

Platforme precum TV5Monde, RFI Savoirs sau
France Culture ofera continut clasificat pe niveluri

CECRL (A1-C2).

Personalizarea invatarii

Platformele digitale permit adaptarea ritmului si
continutului la nivelul fiecarui elev.

Aplicatii ca Google Classroom sau Moodle ofera
posibilitatea de a crea parcursuri individualizate si

teme diferentiate.

Evaluare rapida si obiectiva

Instrumentele digitale (Google Forms, Quizizz,

Socrative) permit evaluarea automatd, oferind
feedback imediat elevilor.

Profesorul poate analiza usor raspunsurile si poate

interveni punctual in functie de nevoile reale.

Colaborare si comunicare eficienta

Elevii pot lucra in perechi sau echipe in medii online,
chiar si asincron (ex: Padlet, Jamboard).
Comunicarea cu profesorul devine mai fluida prin

aplicatii ca Google Meet, Zoom.

Dezvoltarea competentelor

digitale

In paralel cu invitarea limbii franceze, elevii isi
dezvolta competente esentiale in era digitala: cautare
online, utilizarea aplicatiilor, redactare in format

digital etc.
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De asemenea, ofera profesorilor un cadru flexibil si interactiv pentru organizarea lectiilor, in special in

domenii complexe precum gramatica, vocabularul sau intelegerea textului oral/scris.

Existd o serie de instrumente digitale ce pot fi utilizate in lectiile de limba franceza. Ne vom axa in acest

studiu mai intai pe aplicatia Plickers, o solutie interactivd pentru gramatica franceza.

Plickers este un instrument digital extrem de util pentru profesori, mai ales in clasele in care elevii nu
dispun de dispozitive proprii (telefoane, tablete, laptopuri). Este gratuit, usor de folosit si creeazd un mediu
interactiv chiar si in conditii tehnice minime. Plickers este o aplicatie care permite profesorului sa

colecteze in timp real raspunsurile elevilor la intrebari de tip quiz sau alegere multipla, folosind doar:

un smartphone sau tableta cu aplicatia Plickers instalata (doar de catre profesor), un set de cartonase QR

(fiecare elev primeste unul unic). Profesorul creeaza un cont gratuit pe www.plickers.com.
Creeaza o clasi si adauga elevii (numai nume, nu e necesar email).

Creeaza seturi de intrebari sau quiz-uri.

Imprima cartonasele (fiecare cu un cod QR unic, disponibil gratuit pe site).

Elevii raspund prin rotirea cartonasului in una dintre cele 4 pozitii (A, B, C sau D), in functie de varianta

aleasa.
Profesorul scaneazi sala cu telefonul — aplicatia citeste codurile si afiseaza rezultatele in timp real.
Se pot descirca gratuit cartonasele: https://www.plickers.com/cards

Sunt numerotate de la 1 la 63. Se imprima (alb-negru) si se pot plastifia pentru uz indelungat Aceastd
aplicatie este utila mai ales pentru ci ofera: feedback instant—profesorul vede rapid cine a inteles si cine are
dificultati, creste participarea activi—elevii se simt implicati si raspund fiard teama de greseala, gamificare-
quiz-urile se pot transforma in concursuri dinamice, evaluare imediati — ideal pentru diagnostic,

recapitulare sau testare rapida.
In lectiile de gramatica, Plickers poate fi folosit pentru: verificarea intelegerii conjugarilor

verbale, exersarea acordului adjectivelor si substantivelor sau identificarea greselilor gramaticale intr-un

context dat.

De exemplu, intr-o lectie despre verbele pronominale, profesorul poate crea un set de intrebari tip alegere
multipld, prin care elevii sa identifice propozitiile corecte. Astfel, evaluarea devine ludica si interactiva, iar

elevii sunt mai implicati si foarte atenti.
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La fel de interesanta poate fi si folosirea formularelor Google Forms care ofera o solutie rapida si eficienta
pentru evaluarea intelegerii textelor scrise sau orale. Profesorul poate incirca un text (sau un link
audio/video) si poate adiuga intrebari de intelegere de tip grila, raspuns scurt, alegere multipli sau

potrivire.

Pentru evaluarea intelegerii unui text narativ la nivel B1, de exemplu, elevii pot citi un fragment adaptat
dupa Guy de Maupassant, iar apoi raspunde la intrebari privind identificarea ideii principale, extragerea de
informatii explicite, deducerea intentiei autorului sau a sensului unor expresii. Rezultatele se centralizeaza
automat, ceea ce permite profesorului sa ofere feedback imediat individual sau de grup, sd identifice

dificultatile si s personalizeze interventiile didactice.

Documentele autentice in dezvoltarea competentei de intelegere oralid devin foarte importante.
Documentele autentice — in special cele audio si video — sunt esentiale in procesul de invatare a unei limbi
striine. Ele ofera elevilor contactul direct cu limba vie, in contexte reale de comunicare. Pentru limba
franceza, expunerea la diferite accente, registre de limba si situatii de comunicare creste considerabil

sansele de succes ale elevului in dezvoltarea competentei de intelegere orala.

De asemenea, documentele autentice pot fi utilizate diferentiat, in functie de nivelul elevilor. Astfel,
nivelurile A1-A2 poate presupune fisiere audio scurte, conversatii simple, anunturi, extrase din podcasturi

pentru incepatori (prezentiri personale, dialoguri din viata cotidiana, instructiuni simple).

Nivelurile B1-B2 se referi la intelegerea si utilizarea documentelor mai complexe, cum ar fi emisiuni radio,
extrase din filme, interviuri sau reportaje. Elevii trebuie sa inteleagi idei principale, sa faca inferente si sa

interpreteze tonul vorbitorului.

De exemplu, folosirea unui fragment video de pe platforma TV5Monde, nivel B2, in care o jurnalista din
Canada prezinta un reportaj despre gradinarit, solicita elevii sa identifice informatiile relevante, sa
recunoascd pozitia exprimati, si aleaga rezumatul corect si sa-si exprime opinia referitor la subiectul

dezbatut. (https://apprendre.tvGmonde.com/fr/exercices/b2-avance/canada-cultivez-votre-jardin)

O altd metoda folosita ca model didactic pentru liceu, consider ci poate fi ,Connexions”, Editions Didier.
Manualele ,Connexions niveau 2” si ,niveau 3”, recomandate pentru clasele a XI-a si a XII-a, sunt un
exemplu excelent de integrare a documentelor autentice in activitatea didactica. Fiecare unitate este
insotita de documente audio: conversatii, interviuri, reclame sau scurte relatiri inregistrate de vorbitori
nativi. Aceste materiale sunt gandite special pentru a dezvolta competenta de intelegere orala, intr-un mod

progresiv.
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La nivelul ,Connexions 2”, accentul cade pe recunoasterea structurilor familiare si a vocabularului de bazi,
in timp ce in ,Connexions 3”, elevii sunt provocati sd inteleagd texte mai sofisticate, cu elemente culturale

si socio-lingvistice diverse.

Clasa a XI-a: ascultarea unui mesaj telefonic (CD Connexions 2) si completarea unei fise cu informatii

esentiale (cine? ce? unde? cand?).

Clasa a XII-a: vizionarea unui reportaj despre imigratie in Franta, urmati de dezbatere si redactarea unui

eseu argumentativ — activitate interdisciplinara cu educatia civica.

Prin utilizarea acestei metode, elevii nu doar ci isi imbunatitesc abilitatile lingvistice, dar isi dezvolta si
gandirea critica, si cultura generald, aspecte esentiale pentru bacalaureat si pentru comunicarea reala in

limba franceza.

Digitalizarea in predarea limbii franceze nu este 0 moda trecatoare, ci un raspuns firesc la nevoile elevilor
din secolul XXI.. Intr-un context global in care tehnologia modeleazi tot mai mult modul in care oamenii
comunici, lucreaza si invata, scoala are responsabilitatea de a raspunde acestor schimbari si de a le integra

in mod creativ si eficient in activitatea didactica.

Aplicatii precum Plickers sau Google Forms, alaturi de platforme educationale interactive, le permit
profesorilor si-si regandeasca lectiile de limba francezi, transformandu-le din activitati rigide in
experiente de invitare atractive, flexibile si adaptate nevoilor reale ale elevilor. In acelasi timp, utilizarea
documentelor autentice — audio, video, texte extrase din mediul francofon — ofera elevilor oportunitatea de
a invita limba in contexte semnificative, apropiate de viata reald, si de a dezvolta competente

comunicative relevante pentru lumea contemporana.

Digitalizarea nu diminueaza importanta profesorului, ci dimpotriva, il transforma intr-un facilitator al
invatarii, un ghid capabil si creeze punti intre continut, tehnologie si nevoile individuale ale fiecarui elev.
Acest proces cere nu doar competente tehnice, ci si o deschidere autentica spre inovatie, reflectie
pedagogica continua si dorinta de a construi un spatiu educational in care elevii sa fie cu adevarat implicati,

autonomi si motivati.

Pentru ca digitalizarea sa fie cu adevarat eficientd, ea trebuie sa fie insotita de o viziune coerenti, de
formare continui a cadrelor didactice si de sprijin institutional constant. In final, obiectivul nu este doar
folosirea unor instrumente moderne, ci dezvoltarea unei educatii relevante, incluzive si orientate spre
viitor, in care invatarea limbii franceze devine nu doar un obiectiv academic, ci o punte spre cultura,

gandirea si valorile unui spatiu francofon viu si in continua evolutie.
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MOTIVATIA PENTRU LECTURA

Prof. inv. Primar TUDOSA Mihaela-Carmen

Scoala Gimnaziald Nr.1 Suceava

"Cartea este un ospat al gandurilor la care oricine este poftit. Ea reflecti ca o oglinda lungul sir de secole al
vietii omenirii, istoria luptei sale pentru existentd, pentru un viitor mai luminos, suferintele, bucuriile,
infrangerile si biruintele sale toate. [ubiti cartea, ingrijiti-o si cititi cAt mai mult. Cartea ne este prieten
credincios, de nadejde”. Iata cat de plastic si convingitor a mentionat G.F. Morozov in lucrarea sa "Carti
prietene”. Cartea reprezinta mai intai cel mai complet depozit al inteligentei omenesti, inmagazinand in

filele ei cunostinte, sensibilitate, fapte pe care le pastreazi intacte un timp nedefinit.

Cartea, cindva principald uzina de miraje, e depasitd acum de televizor, de calculator, de internet.
Explicatia este simpla, deoarece aceasta oferta intruneste cumulativ trei conditii: este spectaculoasi,
atractivi si nu necesitd un efort mental deosebit. Nevoia de ritm, zgomot, melodie, de ambianta sonora

tinde sa reduca lectura la un minimum impus de obligatiile scolare.

Importanta studiului lecturii literare in scoald a fost, este si va raméane un subiect de mare interes pentru
toti actorii implicati in actul educational. Principalul scop al lecturii in perioada scolarititii este acela de a
forma un tandr cu o culturd comunicationala si literara capabil sa inteleaga lumea, si comunice si sd
interactioneze cu semenii, exprimandu-si ginduri, sentimente, opinii, sd fie sensibil la frumosul din natura
si la cel creat de om. Deci, are ca scop sa dezvolte gustul elevilor pentru citit, sa le stimuleze interesul
pentru carte, sa le stimuleze dorinta de a cunoaste viata, oamenii si faptele lor, sa duca la formarea unui

vocabular activ, bogat si colorat, la educarea sentimentelor estetice.

Prin lectura, elevii sunt condusi si-si formeze capacitatea de a surprinde, de a descoperi continuturi si
forme ale realitatii exprimate intr-o multitudine de realitati, sa-si extinda astfel aria cunoasterii;
patrunzand in diversitatea textelor literare, elevii vor parcurge cai specifice de expresie, asocierea cu altele,
ceea ce le permite trecerea de la cunosterera concreta la cea abstracta, de la intuitie la reprezentare si
fantezie, ajungand in posesia unor multiple instrumente utile satisfacerii dorintei lor de a descoperi

realitatea inconjuratoare.

Procesul invatarii si stapanirii mecanismelor citirii este complex si determinat de numerosi factori, care

produc diferentieri:
perceptia vizuala si nivelul de organizare a structurii spatiale;

perceptia, discriminarea si atentia auditiva;
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capacitatea de a reproduce modele vizuale;

maturitatea limbajului vorbit si experienta lingvisticd anterioara;
aptitudinea potentiala pentru lectura;

factorii afectivi si de motivatie;

competenta invatatorului si strategiile folosite;

particularitatile de varsta si individuale;

preferintele lor;

climatul familial;

Gustul pentru citit nu vine de la sine, ci se formeaza printr-o munca ce inglobeaza rabdare, perseverenta,
continuitate, vointa. Pentru a-i determina pe copii sa devina cititori pasionati este necesar si se formeze cu

rabdare si staruinta gustul pentru lectura.

Lectura elevilor se desfasoara atat in scoala, cat si in afara ei, acasd, in bibliotecd, de aceea pe langa
pregitirea asigurata prin lectiile de citire in care elevii sunt initiati cu tehnicile generale ale muncii cu
cartea, la orele speciale de lectura, invatatorii sunt datori si asigure si 0 anume pregitire speciald, care sa ii
orienteze pe elevi in vederea folosirii cartii de lectura. Formarea deprinderilor de muncé independenti cu
cartea este un proces complex si de durata, bazele acestor deprinderi trebuie formate din timp, prin

insusirea treptata de citre elevi a folosirii in mod independent a manualului.

In practica scolara se folosesc diverse forme de indrumare a lecturii. Cele mai importante si mai des

utilizate sunt:

Expunerea prin povestire;

Conversatia sau dezbaterea;

Activitatea cu cartea prin citirea expresiva a invatatorului;
Recenzia de carte;

Lectiile de popularizare a cartilor;

Excursiile literare;
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Expozitia de carte;

Intalniri cu scriitori;

Sezitori literare;

Seri de povesti sau de poezie;

Cercul/ clubul de lecturi;

Medalionul literar consacrat aniversirii unui autor;
Simpozionul literar;

Jurnalul de lecturg;

Concursuri si jocuri pe teme literare;
Calitoriile imaginare pe hartd, pe tema literara;
Confectionarea unor albume literare;

Tabara de creatie literara;

Presa si revistele literare.

In calitate de invitatori, noi facem parte din categoria celor care intervin in prima linie pentru a forma
elevilor nostri gustul pentru lectura. Desi unii o fac singuri, fara ajutor, multi elevi au nevoie de o
motivatie suplimentara. Astfel, citirea poate fi uneori vazuta chiar ca o povara, o corvoadi pentru multi
dintre ei. Una dintre misiunile scolii este de a participa la descoperirea si invatarea lecturii inca dela o

varsta frageda si, mai apoi, sa dezvolte gustul si obiceiul de a citi.

Pentru ca un elev sa fie motivat, trebuie si aiba obiective clare. Intr-adevar, un elev se angajeaza rareori
intr-o activitate pentru simpla plicere de a o face. El ajunge mereu si se intrebe ce-i poate aduce in plus

aceasta.

Motivatia pentru lectura apare adesea dintr-un declic venit dintr-o carte pe care cititorul o apreciazi. De
aceea este important sd diversificim stilurile literare, atat texte narative, cat si informative. Pentru ca
elevul sa fie motivat si citeascd, trebuie sa inteleagd cu ce anume il va ajuta acea lecturd, sa-i gaseascd un

scop personal care sa-1 faca sa-si doreasci sa invete.
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Cum ii determini pe elevi sa vrea sa citeasca? In era inmultirii ecranelor, a jocurilor video si a multiplelor
tentatii, intrebarea raimane complexa. Activititile ludice de invitare, strategiile motivationale, cirtile care

mai de care mai colorate si mai captivante, incurajeaza copiii sa se bucure de lectura.

In ceea ce priveste subiectul lectura la clasa, eu ma ghidez dupa cateva strategii si reguli care, spre bucuria

mea, chiar functioneaza:
1. A citi de placere

De-a lungul anilor, am folosit diverse mijloace pentru a stimula lectura in clasa. Fiecare are avantajele sale.

Cu toate acestea, nu existd o retetd minune. In opinia mea, este esential sa citim din plicere elevilor nostri,

pentru a demonstra ci lectura nu este o corvoada, ca este mai degrabi un dar pe care ni-1 facem singuri.

Am observat ca, de cand folosesc metoda "telenoveld” (metoda predictei, in termeni pedagogici) - si asta

doar de cativa ani incoace — apetitul pentru lecturi a elevilor mei parca a mai crescut. Daci nu stiti ce este
» o) o P ae . . . . . o

o "telenoveld”, este o lectura progresivi, care ii mentine pe elevi angajati zi de zi, la fel ca o telenoveli la

televizor. Fiind impartit in capitole, romanul, spre exemplu, se preteaza bine la acest lucru.
Lectura, un obicei zilnic

In fiecare zi, fara exceptie, elevii mei isi fac timp si citeasca. Acest timp este sfant atat pentru mine, cat si
pentru ei. Pe cat posibil, incerc si eu si citesc odata cu ei. Pe tot parcursul anului, acest moment este pus in
valoare uneori cu luminite mici (mai ales inainte de vacante), cu un semineu virtual pe tabla (cand sosesc
temperaturile reci), cu putind muzica relaxanti sau chiar cu tinerea unei zile intregi de lectura ( citind la

lanternd, sub birou etc.). Chiar daci pot piarea banale, elevilor le plac aceste mici trucuri.
Sugestii literare

Cand plasez carti noi in biblioteca clasei, imi place sa le prezint elevilor mei pentru a-i face si vrea si le
imprumute. De obicei, aduc colectii/serii care sunt mai putin citite de citre ei. Uneori chiar le citesc un
fragment sau un mic capitol pentru a se conecta, cit sa le starnesc interesul si curiozitatea, apoi pun cartea
inapoi in raft... Sa stiti ca si aceasta modalitate functioneaza pentru multi dintre ei, fiind chiar curiosi sa
vadi ce se intampla in continuare. Acum citeva siptimani, urmandu-mi exemplul, unii dintre elevi au
intrebat daci pot face sugestii literare intre ei. Este evident cd nu aveam de gand s refuz! Asa ca am scos
niste post-it-uri colorate, in forma de bule, care stiteau de ceva timp in sertarele mele, pentru ca ei sa scrie
cateva cuvinte despre o carte care le-a atras atentia, apoi le-au lipit pe un panou dedicat lecturii. Retineti ca

nu le-am corectat, am vrut ca gestul s rimand spontan si distractiv pentru ei.
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Afisarea

Oarecum in aceeasi ordine de idei, ma organizez astfel incat coltul meu de biblioteca s fie atractiv pentru
elevi, in ciuda faptului cid vedem doar cotoarele cartilor, unde se gasesc de obicei titlurile. Asez cateva
suporturi pentru farfurii, pe care le folosesc ca expozitie de carti, in care elevii asaza titlurile care le plac pe
misuri ce trec zilele. In apropierea bibliotecii, imi atasez si tabletele magnetice de tabli pe care scot in

evidenta o colectie, o serie, un gen literar sau o tema in functie de anotimpuri si de predarea mea.
Varietatea

In biblioteca din sala de clasa, mi organizez pentru a oferi elevilor diverse genuri literare (albume, romane,
documentare, reviste, cirti de jocuri etc.), pe diverse teme. Unii elevi sunt intimidati de romane. Deci, este
destul de sigur ci o biblioteca plind de romane ii va respinge. Acelasi fenomen este valabil si pentru temele

prea asemandtoare.
Citirea in doi

Din cand in cand (din pacate, nu destul de des), le permit elevilor mei si stea in perechi pentru a citi.
Uneori plasez un cititor de nivel inferior cu unul mai experimentat. Alteori, ii las sé stea cu cine vor.

Cititul impreuna ii motiveaza foarte mult. Ei vad asta ca pe un privilegiu.

Pe scurt, existd o multime de modalitati de a insufla elevilor nostri gustul pentru lectura. V-am redat doar
o mica parte dintre acestea. Sunt mai multe pe care incd nu le-am explorat cu adevirat: provocari, obiecte
flexibile in timp ce citesc, cercuri de lecturd, un club de carte ... Caile sunt nesfarsite. Lisati-va ghidati de

elevii dumneavoastri si de ceea ce vi motiveazia FARA PRESIUNE.

Asadar, intr-o perioada in care vizualul - internetul, televiziunea — ne invadeaza vietile lectura pierde tot
mai mult teren printre preferintele, preocupdrile si interesele manifestate, in special in randul elevilor.
Deoarece lectura se numara in putine cazuri printre acele activitati ce au ca punct de pornire o alegere
individuali, ce porneste din placere, dorinta de a avea contact cu cartea, de a-i sorbi cuvintele datatoare de

intelepciune, este tot mai putin manifestata.

Intr-o vreme in care individualismul consumist si relativizarea valorilor par a se instala ca o reguld in lume,
revine scolii, deci fieciruia dintre noi, sa revigoram idealurile calauzitoare, spiritul lecturii, datoriei si

solidaritatii altruiste, fara de care copiii nostri nu-si vor gasi drumul in viata.
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PROIECT DIDACTIC

Arotaritei Danut Ioan

Scoala Gimnaziald ,Dimitrie A. Sturdza” lasi
Unitatea scolara: Scoala Gimnaziala ,Dimitrie A. Sturdza” lasi

An scolar:

Aria curriculara: Matematicasi stiinte
Disciplina: Matematica

Clasa: a VI-a A

Data:

Tipul lectiei: Recapitulare

Tema: Relatia de divizibilitate

Durata: 50 min

Profesor: Arotiritei Danut loan

Competente generale:

C. G. 1. Identificarea unor date, marimi si relatii matematice in contextul in care acestea apar

C.G. 2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural cuprinse in diverse surse informationale

C.G. 3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice

C.G. 4. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor de rezolvare pentru o situatie daté
C.G. 5. Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date

C.G. 6. Modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite domenii
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Competente specifice:

1.1. Identificarea unor notiuni specifice multimilor si relatiei de divizibilitate in [N

2.1. Evidentijerea in exemple a relatiilor de apartenentd, de incluziune, de egalitate si a criteriilor de divizibilitate cu 2, 5,n 10,3 si 9 in [
3.1. Utilizarea unor modalititi adecvate de reprezentare a multimilor si de determinare a c.m.m.d.c. si a c.m.m.m.c.

4.1. Exprimarea in limbaj matematic a unor situatii concrete care se pot descrie utilizind multimile si divizibilitatea in [

5.1. Analizarea unor situatii date in contextul multimilor si al divizibilitatii in ]

6.1. Transpunerea, in limbaj matematic, a unor situatii date utilizand multimi, operatii cu multimi si divizibilitatea in N

Obiective operationale: La sfarsitulsi pe parcursullectiei, elevii vor fi ~ capabili:

O1- Sa defineasca relatia de divizibilitate;

02- Sa aplice corect criteriile de divizibilitate in rezolvarea problemelor;

03- Si recunoasca proprietatea de  prim a numerelor in rezolvarea exercitiilor ;

04- Si aplice corect algoritmul de aflare a c.m.m.d.c si c.m.m.m.c a doua sau mai multe numere naturale;

05- Si utilizeze proprietitile relatiei de divizibilitate in rezolvarea problemelor cu caracter practic

Metode si procedee didactice: Expunerea, Explicatia, Conversatia, Exercitiul.
Mijloace didactice: tabla, cretd, fisa de lucru,platforma educationali:
Bibliografie:

e Maria Zaharia, Dan Zaharia, Matematicdpentruclasaa VI-a, Editura Paralela 45;
e Gheorghe Iurea, Adrian Zanoschi, Matematicapentruclasaa VI-a, Editura Paralela 45;
e Manualele pentru clasa a VI-a aprobate de Ministerul Educatiei;
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Secventele
activitdtii
didactice

Obiective

Continutul instructiv educativ

Strategii didactice

Metode si
procedee

Mijloace

didactice

Modul de
organizare a
invatarii, timpul

Evaluare

1.Moment
organizatoric

Elevii se pregatesc pentru ora.
Profesorul noteaza elevii absenti

Conversatia

Frontal
3 minute

Recapitularea
propriu -zisa

01

02

03

04

Profesorul enunta titlul lectiei: Recapitulare-
Relatia de divizibilitate si obiectivele
acesteia.

Elevii raspund la intrebarile adresate de catre
profesor.

Cadrul didactic le propune elevilor o fisi cu

exercitii. (Anexa)

1. Trei autobuze pleaca in acelasi timp dintr-o
statie. Unul revine in statie din doud in doua
ore, al doilea, din trei in trei ore, iar al

patrulea, din cinci in cinci ore. Dupa cate ore

se intalnesc din nou in statie cele trei

autobuse?

2.Aflati cel mai mare numar de buchete care
se pot forma cu 225 de margarete albe, 300
margarete galbeni si 600 de margarete
albastre, fiecare avand acelasi numar de
margarete de acelasi fel.

3.Pentru descifrarea codului, formam un
numir N, de patru cifre, care indeplineste

conditiile:

1. { }

Conversatia

Exercitiul

Fisa
lucru

de

Frontal

40 minute

Aprecieri
verbale
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05

2. N este un multiplu al lui 5
3.2 nu este un divizor al lui N
4.N  siN nu este divizibil cu 9.

4.Intrand in curte, il zarim pe bunicul cu un
cos plin cu oui. De emotie, a scipat cosul, iar
oule s-au imprastiat.

Prieteni, si il ajutam pe bunicul s adune oule.
-Bunicule, cate oui ai avut in cos?

- Nu-mi aduc aminte, dar stiu ca daci scoteam
cate 2, cate 3, cate 4 sau 5, in cos riménea de
fiecare datd, un singur ou, iar daca scoteam
cite 11, nu rimanea niciunul.

1. Prin impértirea numerelor 371, 463 si 393
la acelasi numar natural nenul n, se obtin
resturile 11, 7 si respectiv 9. Determinati
valorile naturale ale lui n.

2. Determini cel mai mare numdr natural, care
impartit la 18, 45, 54, da de fiecare data restul
13 si caturile nenule.

3. Ardtati  ca {
} se divide cu 15.

4. Determinati elementele multimii:

a) — |}

Explicatia

Aprecieri
verbale
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b)) { —  }

5. Determinati numerele naturale
careindeplinesteconditia ( )

Elevii colaboreaza cu profesorul in vederea
rezolvirii exercitiilor propuse.

Evaluare/ La finalul orei, cadrul didactic le solicita Conversatia | Mentimeter | 5 minute Aprecieri
Feed-back elevilor sa ofere un feedback verbal referitor verbale
la desfasurarea orei, dar si scris cu ajutorul
aplicatiei interactive mentimeter:
https://www.menti.com/alu4abthyl g2
[=] 5 (o]
Incheierea Cadrul didactic noteaza si apreciazd verbal Explicatia 2 minute
lectiei elevii care s-au remarcat prin raspunsuri

corecte. Se anunta tema elevilor: exercitiile
ramase din fisa de lucru.
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ANEXA

Salut!

Eu sunt Geometris si astazi vreau si te iau cu mine si impreund cu prietenii mei intr-o excursie la bunici. Te asigur cd aceasta
calatorie va fi o adeviratd aventurd cu multe obstacole si provocari.

Inainte de a pleca la bunici, trebuie si vedem cati copii suntem aventurati in aceastid cilitorie. Eu afirm ci numairul
aventuierilor este cel mai mic numar natural care are exact 3 divizori. Putem afla acest numar?

Foarte bine. Atunci trebuie sa ii asteptdm si pe prietenii nostri sa vind cu autobusul si apoi plecam.
Dar stai, cat timp trebuie sa asteptim?

Trei autobuze pleaca in acelasi timp dintr-o statie. Unul revine in statie din doud in doua ore, al doilea, din trei in trei ore, iar al treilea,
din cinci in cinci ore. Dupi cate ore se intalnesc din nou in statie cele trei autobuse?

Am reusit si ne intalnim cu totii. Acum suntem pregititi. Sa ne urcim in autobus. Soferul ne va da biletele de cilitorie.
Observam cd fiecare bilet contine seria DIV si cate un numar. Haideti sa aflim numerele de pe bilete. Numerele sunt naturale, de

forma 4_-1'3_}? si sunt divizibile cu 3 si cu 5.
Observam ceva suspect???

WOW, am ajuns in statie, la bunici. Dar uitati ce flori de cAmp frumoase sunt aici. Eu doresc si adun cateva flori pentru
bunica.

Aflati cel mai mare numar de buchete care se pot forma cu 225 de margarete albe, 300 margarete galbeni si 600 de margarete
albastre, fiecare avind acelasi numar de margarete de acelasi fel.

Cu siguranta, bunica se va bucura foarte mult de aceste flori. S2 mergem mai repede si le diruim. Dar ce s-a intamplat???
Bunicul a pus un lacit cu cifru la poartd. Oare ce cod are??

Pentru descifrarea codului, formam un numar N, de patru cifre, care indeplineste conditiile:
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s N € {6240,4365, 2535, 7836}

6. N este un multiplu al lui 5
7.2 nu este un divizor al lui N

8.N* 3 si N nu este divizibil cu 9.
Felicitari prieteni, acum putem intra in curte.

Intrand in curte, il zarim pe bunicul cu un cos plin cu oud. De emotie, a scapat cosul, iar oule s-au imprastiat.
Prieteni, sa il ajutam pe bunicul sa adune oule.
-Bunicule, cate oua ai avut in cos?

- Nu-mi aduc aminte, dar stiu ci daca scoteam cite 2, cite 3, cate 4 sau 5, in cos raméinea de fiecare data, un singur ou, iar daca
scoteam cate 11, nu rimanea niciunul. Dacd ma gandesc mai bine, era un numéir mai mic decat 200.

Am reusit sa adunam toate oule. BRAVO prieteni.
Am observat cd sunteti foarte buni la matematica. Nu vreti sa facem un concurs???

Bunicul ne va da cateva exercitii si cine reuseste sa le termine primul de rezolvat corect, va primi o surprisa de la bunica. Mult

succes prieteni!

6. Prin impartirea numerelor 371, 463 si 393 la acelasi numar natural nenul n, se obtin resturile 11, 7 si respectiv 9. Determinati

valorile naturale ale lui n.
7. Determina cel mai mare numar natural, care impartit la 18, 45, 54, da de fiecare data restul 13 si caturile nenule.

— +1 +2 +3
8. Arita‘gicéﬁ o {2n+2n +2777 + 20 }

9. Determinati elementele multimii:
15
A= {x €N/ ¢ N}
c) 2x—1
+9
B= {xe N/ =€ N}

se divide cu 15.

d)
10. Determinati numerele naturale ab,a # , careindeplinesteconditia ({Ib, 60) = 15.
Prieteni, calatoria noastd a ajunsla final. Acumvor veniparintii dupd noi si vom mergefiecarela casalui. Mie mi-a placut foarte mult

aceasta cdlatorie, alaturi devoi. Poatenevedemdata viitoare. Pand atunci, nuuitafi cd astaziam recapitulat Relatiade divizibilitate.
Pecurand!l
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