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Scoala online - o provocare acceptata

Autor: Albu Nicoleta

Prof. Liceul Tehnologic Nicolae Dumitrescu-Cumpana, judetul Constanta

Sistemul de invitamant se reinventeaza citre practici noi de conectare, de realizare a activitatilor educative
utilizand instrumente si resurse digitale. Pentru mine, ca si cadru didactic a fost o provocare sa-mi multiplic
competentele personale specifice instruirii asistate de calculator. Circumstantele sociale au determinat
profesorii, elevii, parintii sa dovedeasci disponibilitate, interes, maiiestrie pedagogica, inventivitate si putere
de adaptare.

Un element important in succesul orelor de curs sustinute online este nivelul de utilizare al calculatorului.
Totusi omniprezenta echipamentelor si a aplicatiilor digitale existente astizi asigurad posibilitatea exersarii
competentelor digitale pentru noi ca profesori. Am pornit de la premiza ci am un nivel de performante in
utilizarea TIC, mediu spre avansat si urmaresc formarea continud a competentelor mele digitale cu accent

pe clasa virtuald, platforme online de invitare, aplicatii virtuale.

Evident ci experienta scolii online are beneficii si provocari. Eu ma voi opri in rindurile urmitoare la ce le-
a placut cel mai mult elevilor mei din clasa pregititoare, ce ar continua sa foloseasca la intoarcerea la clasa,
din ceea ce au invitat in meetingurile din online. Am observat ci erau ei insisi mandri de propriile
competente digitale, au devenit mai rabdatori, au lucrat mai mult individual, am avut prilejul si invitam

reciproc unii de la altii, sa ne adaptam si sa privim lucrurile cu creativitate.

Scoala online presupune o reorganizare a modului de abordare a actului didactic, a metodelor si tehnicilor
de predare, a procedeelor de lucru, a dozajului diferit al timpului si mai ales a mijloacelor didactice utilizate.
Un rol important 1-au avut parintii sau bunicii in gestionarea activitatii de acasa prin asigurarea sistemului
informativ, a frecventei si implicarea in actul invitarii. Parintele detine rolul de suport emotional pentru

starile specifice acestei perioade de restrictii.

Elevii clasei pregatitoare au lucrat cu aplicatia Microsoft Teams, la inceputul fiecirei intilniri primeau
aprecieri in legiturd cu modul cum salutau, aritau, se exprimau, imparteau emotiile simtite cu cei prezenti.
Cei 25 elevi au fost motivati sd transpuna experienta de invitare online intr-o misiune a unor super-eroi.
Activitatile acestor personaje au luat forma unor provociri de comunicare in limba roména, matematicd,
activitati integrate care contribuie la dezvoltarea personali, abilitati practice: , Mananc si devin un super-
erou”; ,M3 antrenez ca un super-erou”; ,Imi tin emotiile in echilibru”; ,Topul melodiilor preferate de super-

eroi’. La sfarsitul cursurilor se initia o activitate de feedback si socializare.

Tehnologia a devenit o parte a vietii noastre, iar copiii sunt atrasi de mediul digital pentru ca este dinamic,
interactiv, colorat. Microsoft Teams a fost o punte digitala intre elevi si cadru didactic, a oferit o predare
eficientd si modernd, cu lectii interactive si interesante, ajutandu-i pe elevi sd fie implicati in activitatea

didactica. Derularea online a cursurilor a incurajat elevii sa aibd mai multd autonomie in invatare si sa fie
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mai creativi. Aceste lucruri au fost posibile prin impartirea ecranului cu elevii, vizualizand filmulete
educative cu povestea literelor, a cifrelor, imagini ale obiectelor a ciror denumire incepea cu sunetele
predate, jocuri tip puzzle, exersarea pe whiteboard-ul aplicatiei a literelor si cifrelor studiate, audierea unor

cantece, fise de lucru.
In invitarea online am fost provocata si am reusit:

v’ si gestionez demersul didactic;
sa sustin interesul elevilor pentru invitare;
sa adaptez scoala de acasa in scoald accesibila;

sa inspir protectie si incredere;

SRANIENERN

sa distribui, primesc, evaluez oral sarcini de lucru.
Elevii de clasa pregititoare provocati sa fie cursanti ai scolii digitale au dat raspunsuri ca:

v' Imi doresc sa intru primul la intalnirea de dimineati ca si ii pot privi pe toti cei care intra dupi
mine.

Imi place si scriu pe tabla pe care o impirtiti cu noi.

Imi place ca parintii stau langa mine.

Invit sa fiu mai bun ascultitor si urmiritor.

Am rabdare sa imi vina randul.

Este o scoald altfel.

AN NN N

Mai atrag culorile de pe ecran.

Consider cé cel mai mare beneficiu pentru predarea online este cd profesorul joaca in continuare cel mai
important rol in experienta de invitare. Tehnologia nu poate inlocui meseria profesorului, dar este un
instrument util pentru imbunititirea experientei atat pentru profesor cat si pentru elev. Decizia de a preda
online poate incuraja profesorul s recunoasci controlul pe care il are asupra propriei cariere si sa isi puna

resursele in directia creativitatii.
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Lesson Plan

School: Gimnaziala Mera Nr.1
Teacher: Andreea Cristudor
Grade: 7% L1
Date :
Unit 2: Modern technology
Lesson 2: A high-tech bedroom
Type of lesson: Mixed type (reading, speaking, delivering of knowledge, listening, assessment)
Coursebook: Student’s Book
Additional material: (internet, handouts, pictures)

Number of classes/week: 2

Competences: 1.1. selectarea principalelor idei din programele TV/inregistrari audio-video pe teme

familiar, daca se vorbeste relative rar si cu claritate

3.2. identificarea aspectelor principale din articole scurte pe teme familiar si de actualitate

Aims: By the end of the lesson, students will be able:

- to check specific vocabulary and grammar structures
- to properly use vocabulary related to the topic

- to improve reading and comprehension skills

- to improve speaking skills
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Stages of Timing Interact | Competences | Teacher does Students do Observations
lesson ion
Warm up 5min T-Ss 2.4 Teacher greets the students and checks the homework. Students
come up with
different
Teacher invites the students to play a game: ['m inviting activities that
some friends over and we re going to use... they can do
inside with
their friends.
https://www.liveworksheets.com/mv1308704ns
https://www.liveworksheets.com/pz109371qx
Pre-reading 3min T-Ss 1.1 Teacher asks the Ss to look both at the title of the text and Students Teacher asks
the picture related to the text on page 25 and guess what the | answer. additional

text is about.
Additional questions:
-Where is the boy?
-How old is he?

-What is he doing?

questions in
order to make
Ss speak

more.
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-How is he feeling?
While- 17 min PW 1.1 1. Teacher asks Ss to read the text in turns and at the same 1. Students Use a
reading 1) time underline the unknown words. read. dictionary if
2. Teacher asks Ss to summarize the text in a sentence. 2.Ss necessary
3. Understanding the vocabulary — by doing ex.10, page 25. sufnmanze
briefly.
3. Ss identify
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/peek the meaning
of the
unknown
4. Understanding the text — ex.9, page 25. words by
(if the time allows) doing ex 10.
They can use
an online
dictionary if
necessary.
4. Ss have to
correct the
false
sentences.
Post-reading | 12 min W 2.1 1.Teacher asks Ss to talk about their own gadgets and say Ss present While Ss talk,
PW how often they use them. their gadgets | teacher draws

https://www.youtube.com/watch?v=LqE9qxYoLdk

to the class
and then,
they work in

pairs in order

a map of her
Ss® gadgets,
thus revising

the specific
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to talk about | vocabulary,
) ) their but also
2. Ss work in pairs and have to ask each other and answer ) ] o
. i ) . favourite identifying
What is your favourite gadget and why?
one. the most
3. Teacher asks Ss to choose a verb/word related to gadgets common
and build up a true sentence about it. gadget.
Feedback and | 2min T-Ss 3.2 Teacher briefly revises the lesson and asks students if there Revise the
Assessment are any pieces of information they did not understand. vocabulary,
the
Teacher grades the students. .
collocations,
expressing
reason.
Homework Imin T-Ss 4.4 Teacher asks students to write about their favourite gadget.
Describe it, where you have it, how often you use it and on
what purpose. Is it useful to you or is it just a whim/to be
cool?
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RESURSE SI MATERIALE UTILIZATE IN INVATAREA ON-
LINE

Autor: Profesor inv. prescolar Tinta Irina Liliana

Unitatea de inv.: Sc. Gimn, Visinesti - Gr. cu P.N.Visinesti

Predarea online eficientid, nu inseamni doar preluarea continutului lectiei, ci si transmiterea
continutului, folosind tehnologia. Mediul online de invitare vine cu provocari si resurse specifice, care

presupun ca, atat cadrele didactice, cat si copiii sa se adapteze si sé isi schimbe modul de lucru.

Modalitatile de comunicare si invatare online in invitamantul prescolar, faciliteaza transmiterea de
informatii in timp real si invitarea sincron/ansicron a prescolarilor. Printre cele mai cunoscute platforme de

invitare online sunt: Zoom, GoogleMeet, W ebex, Twin-space, Google Classroom, etc.

Google Classroom este o aplicatie din pachetul G Suite for Education, care are o interfata
prietenoasa si intuitiva si este des utilizata in prezent de foarte multi profesori si copii din intreaga lume.

Profesorii isi eficientizeaza timpul, isi organizeazd mai bine lectiile si comunica in timp real cu ei.
Aplicatia permite crearea, colectarea si notarea temelor in mediul online. Profesorii pot vedea chiar inainte
sd ajunga in sala de clasa cine si-a terminat tema si pot oferi feedback direct fiecirui elev, pot posta anunturi
si intrebari. Astfel, comunicarea la clasa devine mai eficienta si in acelasi timp, se extinde si in afara orelor.

Pentru elevi, cu ajutorul Google Classroom, temele devin mult mai interesante si mai placute deoarece
aplicatia le permite sa acceseze printr-un singur click toate informatiile si materialele aferente acestora. Cu
ajutorul Google Classroom elevii pot sa initieze conversatii cu profesorul si sa adreseze intrebari la care pot
primi raspuns imediat, iar temele pot fi predate mai usor de pe orice dispozitiv utilizat de citre acestia
(desktop, laptop, tabletd, smartphone). Pentru parinti, Google Classroom, ofera posibilitatea de a primi
rezumate ale activitdtii copiilor, informari permanente privind evolutia si rezultatele avute de acestia la
scoald. Pentru a putea beneficia pe deplin de obiectele Google, trebuie sa avem un cont de gmail. Realizarea
unui cont implicd sd apelam la serviciile motorului de cidutare Google si sa urmam pasii indicati. O datd cu
contul creat, obtinem acceptul si permisiunea de autentificare/logare la aplicatia Google Classroom.

Cea mai utilizata platformd de ore online de catre cadrele didactice din Romania este Zoom-ul. Se

creeazd conturi gratuite pentru profesori (contul scolii nu are limitd de timp, prescolarilor si
parintilor acestora li se trimite un link de conectare. Se pot partaja ecranul si documentele aflate in

calculator/laptop. Exista optiunea si se inregistreze intreaga conferintd audio-video.

GoogleMeet, este o aplicatie din suita Google for Education care poate fi accesatd doar daca aveti un cont
de gmail. Meet, este aplicatia Google de comunicare instant prin video si chat, unde se poate crea un link de
intalnire, iar participantii trebuie doar sa-1 acceseze, fara sd aiba vreun cont, pentru a putea intra in sesiunea

online. Meet, acceptd pana la 100 de participanti gratuit si ofera aceleasi optiuni ca si intalnirea de pe Zoom.
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Optiuni ce constau in, comunicare cu participantii, prin video si microfon, pe chat, prin partajarea

ecranului sau activarea modului silentios pentru anumiti participanti, impartasirea de alte link-uri pe chat.

Kinderpedia, este o platforma interactiva care simplificdi comunicarea dintre parinti si gradinite in
beneficiul copiilor. Utilizatorii platformei sunt: - personalul griadinitelor — educa-tori, manageri si parinti,
care pot sa creeze si si gestioneze profilul copilului, pot sa il atribuie unei gradinite si pot sa initieze dialogul
cu personalul calificat al acesteia. Managerii gradinitelor creeaza si atribuie conturi educatorilor, creeaza si
inregistreaza grupe de copii sau genereaza diverse rapoarte de activitate. Educatorii pot sa isi formeze grupe,
sa creeze evenimente, sa adauge imagini si filmulete, sd atribuie documente si sarcini individuale sau de grup

pentru copii si parinti.

Kinderpedia, mentine parintii permanent conectati cu activitatile si progresele copiilor lor. Parintii se
pot implica si pot interactiona cu usurintd prin intermediul mesajelor, chestionarelor si chatului, atat cu

educatorii, cat si cu ceilalti parinti.

Un program detaliat, ii tine la curent pe parinti cu activitatile gradinitei din zilele urmatoare, in timp ce
modulul calendar le permite sa aleagd dacd vor participa sau nu la evenimentele la care au fost invitati, toate
acestea cu un singur click. Platforma va emite alerte de reamintire pentru evenimentele la care parintii au

ales sa participe.
Resursele educationale utile in procesul de predare-invitare-evaluare on-line sunt urmatoarele:

Jocurile online - acestea sunt aplicatii placute de citre copii si de citre cadrele didactice, doarece isi

pastreaza simtul ludic. Cele mai placute si mai utilizate la varstele timpurii sunt puzzle-urile online.

Jingsawplanet - este o aplicatie care permite incircarea unui fisier de tip text sau fotografie si
decuparea sub forme de piese in functie de complexitatea dorita ( de la 3 la cateva sute de bucati). Este o
aplicatie gratuitd care nu necesiti crearea de cont de utilizator, iar aceasta se poate accesa de aici:

www.jingsawplanet.com

Jocurile didactice - sunt instrumente care faciliteazd munca in sincron in cadrul conferintelor on-
line dar si in predarea si evaluarea asincrona. In mod asincron, temele sunt predate on-line, prin postare pe

pe platforma, iar sincron, prin intalnire on-line audio si video, profesor - elev.

Worldwall - este o aplicatie utila pentru crearea de jocuri interactive in sustinerea invatarii, fiind
posibile de la 1 la 8 modele, ca exemplu: - Cuvdntul lipsd, Anagrame, Puzzle, Rebus, Adevdrat sau Fals, Sorteazd,
Chestionare, Spanzurdtoare, Deschide cutia, etc); Acesta este un instrument digital usor de utilizat, plicut

copiilor, datorita elementelor ludice inserate.

Chatterkid - este o aplicatie usor de folosit. Se descarca in telefon din Magazin Google Play si are

cativa pasi simpli:
Pasul 1: Intri in aplicatie.
Pasul 2: Incarci poza dorita.

Pasul 3: Desenezi gura.
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Pasul 4: Inregistrezi ceea ce doresti si spuni personajul.
Pasul 5: Adaugi elemente, optional.
Pasul 6: Salvezi.

Storyjumper, - este o aplicatie Web ce ajuti la elaborarea prezentirilor personalizate. Ofera
posibilitatea elaboririi cartilor digitale cu text si imagini proprii si a cartilor audio. Paginile sunt predefinite,
cu casete pentru text si imagini, se poate modifica continutul casetelor, addugand fundaluri din galerie si

imagini, dar si voce sau alte sunete de fundal.

Aplicatiile de tip Feed-back - sunt instrumente de masurare a impactului invatarii, de sondaj si de

evaluare. Printre cele mai cunoscute sunt: - Quizizz, Liveworhsheet, etc.

Aplicatia Quizizz - este un instrument online pentru feed-back, cu ajutorul ciruia se pot realiza
evaluari formative intr-un mod distractiv pentru prescolari. Permite inserarea de raspunsuri multiple,
imagini, audio, text, sondaje, raspunsuri deschise. Acestea se pot utiliza atit pentru inviatarea sincron live,
cat si pentru cea de acasa.

Au o interfata prietenoasa, se vad intrebarile si sunt usor de utilizat in diferitele modele oferite de
platforma. Sunt importante pentru cd oferd profesorului statistici, progresul copiilor, precum si rapoarte

detaliate despre raspunsuri, timp etc.

Platforma Liveworksheets - este utilizatd pentru a construi activititi de invitare, foi /cirti de lucruy,
care se pot efectua online interactiv, pentru evaluare, cu feedback imediat, fisele Liveworks, permit
transformarea foilor de lucru traditionale tiparibile (doc, pdf, jpg ...), in exercitii interactive online cu

autocorectie.

Pentru crearea instrumentelor pe platforma Liveworksheets, este nevoie de crearea unui cont, pe

platforma, care se poate obtine accesand linkul: https://www.liveworksheets.com/

Cadrele didactice pot folosi resurse sau mijloace de realizare variate, precum si alternative de
comunicare cu copiii §i parintii acestora. De asemenea, trebuie avut in vedere ca nu toti copiii pot participa,
cauzele putand fi lipsa tehnologiei necesare (tabletd, computer, telefon smart sau conexiune la internet),

indisponibilitatea parintilor, etc.

La varsta prescolara, copiii au nevoie de asistenta adultului in citirea mesajelor scrise, in descrierea

activitatilor, supravegherea utilizirii dispozitivelor tehnice sau in oferirea materialelor necesare activitatilor.
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Resursele digitale si integrarea lor in lectii

Autor: TUDOR TATIANA

Scoala Gimnaziala Pictor Nicolae Grigorescu Titu

Criza provocatd de pandemia Covid 19 a scos in evidenta importanta educatiei digitale pentru
transformarea digitald de care avem cu totii nevoie: elevi, profesori, parinti. Este necesar, ca dascili, in
aceasta perioadd pe care o traversim, si valorificim potentialul tehnologiilor digitale pentru predare si

invatare si sa dezvoltim competentele digitale atat ale noastre cat si ale elevilor nostri.

Elevii zilelor noastre sunt diferiti de elevii din generatiile de varsta parintilor lor, deoarece, mai ales
in mediul urban, au drept rutine utilizarea retelelor de socializare (Facebook, Twitter, Instagram), a
Internetului, a e-mail-ului, a aplicatiilor prin care comunici (WhatsApp). Atunci cind profesorul care
utilizeazd doar tehnici traditionale in procesul de predare- invitare este in dezacord cu firescul lucrurilor

pentru elevi, care vor apela cu siguranta la metode moderne de informare pentru a-si rezolva sarcinile.

Modul de predare bazat pe tehnologii digitale este o oportunitate in a crea experiente de invitare
atat in mediul scolar, dar si acasd, ar putea ar putea aduce impreuna grupuri de elevi din culturi si zone

diferite si ar contribui la imbunatatirea performantelor scolare ale elevilor.

Introducerea resurselor educationale digitale in procesul educational permite evidentierea unui sir
de avantaje:
1. Permit crearea unui tablou clar despre un fenomen studiat (ce nu poate fi observant nemijlocit in
realitate);
2. Largesc orizontului cunoasterii, elevul nu se mai limiteaza la cunostintele pe care i le transmite cadrul
didactic; elevul are posibilitatea de a gisi argumente pentru a-si sustine propriile idei, pareri, opinii;
3. Posibilitatea distribuirii in retea;

4. Orele devin mai interactive si sporesc interesul elevilor fata de tema studiata;

6. Cunoasterea, aprofundarea, asimilarea unui bagaj vast de cunostinte intr-o perioada mult mai scurta,
decat prin modalitati care nu includ folosirea mijloacelor TIC.

7.Dezvoltarea de relatii interpersonale;

8.Evaluarea rezultatelor invatarii si analiza evolutivi a fiecirui elev necesara alcatuirii planului individualizat

de invatare.

Astazi profesorii care integreaza tehnologia IT in procesul de educatie ajutd elevii si-si dezvolte
competentele de gandire si invitare, iar intr-o clasa in care sunt folosite o varietate de strategii de instruire,
elevii sunt profund implicati, se simt provocati si invatd mai bine. Profesorii unor astfel de clase
constientizeaza avantajele utilizarii acestor strategii pentru a-i face pe elevi si devina responsabili de
propriul proces de invatare
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O parte dintre resursele digitale pe care le poate utiliza un cadru didactic la ciclul primar in diferite
momente ale activititii, pentru optimizarea practicilor existente, dar si pentru promovarea unor noi
abordiri sunt: aplicatiile Google (Meet, Drive, Google Slides, Google Forms, Google Classroom, Jamboard),
aplicatia Droid Cam, aplicatiile Wordwall, Learning Apps, Kinemaster, ChatterPix,etc.

In cazul invitirii online si nu numai un spatiul virtual optim de colaborare profesor-elev il
reprezinta platforma Google Classroom. Profesorii pot crea clase virtuale in care isi pot invita elevii.
Platforma oferd posibilitatea de a posta materiale pe care elevii sa le poata urmari (linkuri ale unor filme
educationale, tutoriale, prezentiri, fise de lucru, etc). Pot fi create teme pentru elevi sub forma unor
chestioonare, teme-intrebari cirora elevii le pot raspunde direct pe platforma sau teme in care elevii vor
incdrca materialul elaborat de ei. Elevii primesc feedback individualde la profesor, are posibilitatea refacerii
temei conform indicatiilor si retrimiterea acesteia pentru a fi evaluatd. Platforma permite o organizare a
acestor materiale pe categorii, pe discipline, asiguraind o mai buna organiazare a activitatii cadrului didactic.
Lucrul pe platforma da posibilitatea dezvoltarii deprinderilor digitale ale elevilor din ciclul primar, ii
obisnuieste cu respectarea unor termene, cu oganizarea temelelor, fisierelor. In Google Drive utilizatorii
(profesori, elevi) isi pot pistra documentele create, materialele descarcate, vizionate, avand mari avantaje:

este nelimitat ca spatiu si accesibil oricand intri in contul personal.

Aplicatia Google Slides poate fi utilizatd de profesori in momentul introductiv al lectiei pentru
prezentarea obiectivelor si a programului zilei, ca suport intuitiv in momentele de prezentare optimi a
noului continut, dar si de elevi atunci cand doresc sa-si prezinte o lucrare, un proiect pe care l-au lucrat
individual sau in echipai, etc.

Aplictia Jamboard este foarte utild in invitarea online in special in lectiile de comunicare- insusire de
noi cunostinte, fiind substitutul flipchart-ului/ al tablei din sala de clasa chiar imbunatitit: poti selecta
liniatura specificd disciplinei, poti mari sau micsora caracterele, poti folosi culori diferite in scrierea
exemplelor, poti insera figuri geometrice, imagini, fise de lucru care devin instrumente interactive. Paginile
Jaboardului creat pot fi lucrate colaborativ, dind acces unui grup de elevi care vor colabora la realizarea
acelor sarcini sau pot fi distribuite fiecirui elev pentru a le lucra online individual. Profesorul are acces
oricand la aceste instrumente de lucru pentru a interveni constructiv, a oferi explicatii suplimentare cand

este necesar, toate fiind realizate simultan in timpul sesiunilor video cu copiii ( aplicatia Google Meet).

O alta aplicatie utild in etapa de demonstratie a unui mod de lucru (AVAP), a unui algoritm de calcul
in scris, a asezarii in pagina este aplicatia Droid Cam cu ajutorul careia elevii pot vizualiza pe ecranele lor,

in timpul sesiunilor video, fiecare etapa demonstratd de profesor similar cu activitatea realizata in clasa.

Pentru lectiile de evaluare se poate folosi aplicatia Google Forms care oferd posibilitatea de a
realiza o varietate de itemi (cu alegere multipld, de tip pereche, cu rdspuns scurt sau elaborat), de a insera
imagini suport in rezolvarea exercitiilor. Marile avantaje al aplicatiei sunt: se realizeazd o colectare si
prelucrare automati a rezultatelor elevilor pe itemi/ pe intregul test, rezultatele se centralizeaza sub forma
de grafic pentru fiecare item, poate fi atasata o grila de autoevaluare pentru elevi, se poate oferi feedback si

se pot nota lucrarile automat sau manual.
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Aplicatiile Wordwall, LearningApps sprijina cadrul didactic in relizarea resurselor proprii sub forma
jocurilor interactive adecvate nivelului clasei si continuturilor predate, acestea fiind foarte atractive,

antrenante pentru copii.

Pentru exersarea competentelor de comunicare orald poate fi utilizata aplicatia Chatter Pix care este
usor de folosit de catre copii. Acestia isi pot selecta din materialele descircate in galeria telefonului
personajul care si vorbescd, apoi isi inregistrazd replicile cu ajutorul unui smatphone. Materialele se pot

incarca in Classroom sau se pot trimite pe gmail pentru a fi prezentate sau evaluate.

Existd o varietate de resurse digitale care pot fi integrate in procesul instructiv-educativ accesibile
claselor primare, iar utilizarea acestor resurse ne oferda multe posibilitaiti si perspective pentru
autodezvoltare, cercetare si realizarea unui proces educational centrat pe elev. Acestea vor asigura crearea
unui mediu de invatare in vederea cresterii accesului la educatie de calitate si formarii unor competente

cheie si profesionale, care sa faciliteze integrarea pe piata muncii.

Bibliografie:

https://digitaledu.ro/
https://iteach.ro/resurse/

Suportul de curs al proiectului C.R.E.D.
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Prinsi in hatisul digital....
Prof.Ciubotaru Adriana,

Sc.Gimn.Miron Costin,Galati

Asemeni unui copil ce se plimba printr-un magazin plin de jucarii si se simte
uimit,coplesit,nelinistit,curios,asa si profesorul acestor zile de scoald in pandemie , triieste niste stiri noi.Si
incearci prin orice mijoace si se adapteze,si-si adapteze materia astfel inciat si o faca atractiva

copiilor,incearci sa descopere metode si strategii moderne,digitale pentru a ajunge la sufletul copiilor.

Daci contextul pandemiei a determinat reorientarea si chiar reinventarea mijloacelor si metodelor
de predare-invitare-evaluare, atunci se impune o aprofundare a resurselor pe care mediul online le ofer3, o
selectare a acestora, o imbunititire a continutului,dar mai ales oferirea de notiuni si informatii
corecte,pertinente si valoroase.Asa cum elevii trebuie alfabetizati in privinta mediului online,si profesorul real
trebuie sd-si innoiascd tacticile si tehnicile de predare-invdtare-evaluare.Nu e suficient si stii sa folosesti wordwall,
padlet,storyjumper,kahoot, toontastic, quizzuri si alte multe forme de entertainment, ci e important si le

folosesti pentru a infrumuseta ora de ....roméana , in cazul meu.

Consider ca profesorul reprezinta acel element al societitii care se afld in permanentd schimbare,o
schimbare care este datorata modificarilor economice, sociale, politice si mai ales emotionale,relationale.
Astfel , nevoile nativilor digitali ai zilelor noastre,copiilor, depdsesc ceea ce am invatat in facultate sau la
cursurile traditionale de psihopedagogie.Trebuie ca profesorul real si se identifice cu elevii in ceea ce
priveste raportarea la elementele digitale,sa incerce sa se faca vizibil chiar dacd este in spatele unui
ecran.Daci inainte profesorul era vizibil,stand in fata elevilor,trecand printre banci,acum ,se pare cd din
cauza discutiei cu mai multe ecrane,devine invizibil. Insi fiecare dintre noi a identificat forme de
relationare pe platformele de predare prin care trebuie sa fim la fel de vizibili.Acest lucru l-am realizat
printr-un brainstorming altfel,printr-un padlet,printr-un wordwall,printr-o prezentare powerpoint altfel,
prin impartirea clasei virtuale in camere mai mici in care ma duc in vizita, prin evaludri interactive,prin
proiecte...si printr-o serie interminabila de strategii si metode care i-au ficut pe elevi-chiar zilele trecute- sa
exclame ca sunt cea mai draguti si relaxata,cd ora de romana trece atit de repede si atat de frumos
Cuvinte magice care m-au emotionat teribil,venind din partea unui elev care....nu ci nu iubea romana,dar
nu era prea compatibil cu mine.Deci,toata stridania mea de a ma moderniza,aliniindu-ma la trendul vremii,
a functionat. Toate cursurile si webinariile,sedintele de pe zoom de formare si cate si mai cate...au functionat.
Nu cred ci este vreun profesor care nu si-ar dori si auda acele cuvinte din partea unui elev.Nu cred ci este
mandrie mai mare sa simti cd esti vizibil ,ca te-ai asezat in fata copiilor cu adevarat....desi ,fizic,suntem la

multi metri departare.
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Si pentru cd am reusit sa ma fac vizibila pentru el,am contabilizat si alte lucruri bune: deschiderea unor
elevi introvertiti de la care greu scoteam doui-trei cuvinte, imbunatatirea relatiilor dintre ei,caci au lucrat in
echipe la unele proiecte,relaxarea din timpul testelor, solicitarea de explicatii in plus,cererea unor sarcini in

plus

Sa te asezi pe scaunul de elev,la o varsta...destul de matura,pare imposibil,insa absolut necesar.Si nu
varsta trebuie si fie un impediment. Apetenta profesorului pentru adaptare si schimbare este cheia de a-i
face pe elevi si empatizeze cu materia ce se transmite intr-un mod atractiv.Fira o adaptabilitate si o
flexibilitate a cadrului didactic actul educational nu va avea o finalitate productivi,care sa determine
construirea unei personalititi moderne a elevilor.Daci am sesizat atite lucruri minunate,am fost alarmata si
de partea opusa: de acele lucruri de pe online,care ar putea dduna elevilor-expunerea la continutul negativ al
internetului.Controlul parintilor este un vis,cdci parintii au ...multe pe cap,asa cd ne revine tot noud,cadrelor
didactice obligatia de a-i invata ca nu tot ce e pe internet e bun. Selectia nu mai este asa de usor de facut,iar
interzicerea viziondrii sau participdrii la astfel de platforme nu mai este posibila,de aceea ,noi , profesorii si
ceilalti participanti la actul educational si la formarea adolescentuluitrebuie si oferi modalititi de
identificare a elementelor pozitive,constructive.Exersarea si aplicarea cunotintelor dobandite nu se mai
poate face clasic,prin intrebare si raspuns sau prin eseuri de multe pagini si mai ales nu prin reproducerea
din memorie a unor pagini.Totul trebuie/a trebuit regandit.Infrastructura complexa a internetului seamina

cu mintea unui adolescent....iar noi trebuie si o descoperim.

De aceea educatia digitala este o necesitate in sistemul de invatdmant actual,atit pentru profesori ,cat

si pentru elevi.
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SCOALA ONLINE - PIEDICI SAU PROVOCARI?

p-i.p- ANDREIESCU FLORINA NATALIA

Scoala Gimnaziala nr.30, Constanta

Cu aproape doi ani in urmad, scolile si liceele din Roméania puteau doar si-si imagineze ce ar putea
face tehnologiile digitale pentru elevi si pentru sistemul de invatamant, in general. La inceputul pandemiei
COVID 19 institutiile de inviatamant se concentrau asupra celor mai importante obiective: prezenta cat mai
mare a tinerilor la ore si imbunatatirea performantelor scolare ale acestora, in vederea sustinerii cu succes a
examenelor de evaluare nationald, respectiv de bacalaureat. Pe de alta parte, o intrebare devenise prioritara:
Cum facem si asiguram accesul tinerilor la o educatie de calitate? Notiuni precum “teleprezentd’,
Jinterconectare” sau ,tabla interactiva” pareau, desigur, sa tind de domeniul SF, sau, mai degrab4, ele nici nu
existau in vocabular.

Azi, viitorul este deja aici. Mii de copii se conecteaza singuri sau ajutati de parinti sau de frati mai
mari pe diverse platforme educationale pentru a se intalni in clase virtuale cu colegii si cu doamna lor
invatatoare/profesoara. Profesorii ce acceseazd aceste tehnologii isi adapteazi lectia la clasd pentru mediul
digital. Maria Montessori spunea: ,, Si nu-i educam pe copii pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai
exista cand ei vor fi mari. Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci si-i invatam si se
adapteze...”

Reforma continud a sistemului de invitimant rominesc a pus mereu la incercare dascalii si
capacitatea acestora de a se adapta cerintelor educationale. Ce reprezinta pentru noi toate aceste schimbari?
Depinde din ce unghi privesti lucrurile... Pot fi piedici, dar pot constitui provociri prin care sia ne auto-
descoperim si s gisim forme noi si eficiente de a educa. Calea spre succes inseamna din punctul meu de
vedere gisirea celei mai eficiente strategii didactice, in functie de situatia de invatare.

Scoala noastra utilizeazd Platforma de invatare Google Classroom. Prin intermediul
aplicatiei Google Meet le putem acorda elevilor nostri sprijinul necesar in dobandirea cunostintelor noi. Voi
considera ca sunteti de acord cu mine ca scoala online are puncte tari si puncte slabe, ca orice alta scoala.
Situatia pandemica ne-a impus gésirea altei forme de predare-invitare-evaluare, iar acest lucru a fost posibil
sub formele cele mai eficiente de invitare. In urma studiului individual pe care I-am ficut pentru realizarea
acestui material, doresc sd va prezint succint cateva produse realizate in cadrul orelor online cu elevii clasei a
[V-a, al cirui colectiv 1-am coordonat in anul scolar 2019-2020. Este important de precizat ci am observat o
prezenti a elevilor de 100% in scoala online si ci majoritatea au respectat regulile grupului (pe care le-am
propus impreund cu ei si au fost supuse la vot).

Una dintre provocari a fost sarbitorirea Zilei Scolii (23.04.2020), pe care copiii o asteptau in fiecare
an cu nerabdare, insa de data aceasta au pregatit gandurile si urarile lor pe cate o foaie de hartie, pe care au
prezentat-o colegilor in cadrul intalnirii online.In aceasti perioadi am folosit intr-o pondere mai mare
metoda proiectelor iar rezultatele au fost notabile, elevii implicAndu-se in realizarea lor, precum si in
prezentarea originala a acestora. Majoritatea elevilor au invatat pasii de realizare a materialelor in Power
Point si au respectat regulile privind organizarea materialelor folosite pentru documentare si consemnarea
acestora la bibliografie. Elevii au reusit si comunice mai clar informatiile esentiale, si-au imbunatatit stilul

oratoric, iar pentru cresterea eficientei impactului intelegerii temelor au recurs la prezentarea propriului
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ecran colegilor. Elevii au realizat proiecte de familie (Pastele in pandemie), proiecte de documentare
(Animalul/planta preferat/i), proiecte geografice (Cilitorie in tara tuturor posibilitatilor), proiecte istorice

(Mi-ar plicea si fiu -o personalitate istorici- pentru ca...), proiecte sportive (Dansuri si dansatori) etc.

O alta provocare a constituit-o evaluarea elevilor prin chestionare realizate personal cu ajutorul
aplicatiei Googleforms, pe care le-am aplicat la disciplinele: matematicd, limba romana, istorie, geografie si
educatie civici. Impactul acestora in randul elevilor a fost unul favorabil, rezultatele fiind in corelatie cu
nivelul de pregitire.
https://docs.google.com/forms/d/12fBsu6d_Hv0Zfq2ftnEUu8pQiNm8zOfNwOY VhPamsig/edit

test istorie

Provocarea cea mai mare si cu o incarcatura emotionala deosebitd a fost activitatea de final de ciclu primar
(Adio, norisori isteti!), in care, alituri de parinti, frati, bunici, fiecare norisor si-a prezentat propriul
material cu amintiri. Unul dintre elevi a enuntat la sfarsitul activitatii urmatoarea intrebare: Cine spune ca
ALTFEL inseamna ci trebuie sa fie obligatoriu rau?

Cred cd situatia actuala ne obliga sd depasim barierele traditionalului si sd ne orientdm spre formarea
competentelor cheie printr-un demers didactic creativ, cici, ,Existd un singur obiect de studiu pentru

educatie, si acela este VIATA, in toate manifestérile sale”, asa cum afirma Alfred North Whitehead in 1929.
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Les numériques en classe de FLE - un défi a surmonter

Prof. Banu Andreea-Florentina
Liceul Tehnologic Agromontan Romeo Constantinescu

Valenii de Munte

La réalité quotidienne de la pandémie de SARS COV-2 a changé notre vision sur I'enseignement en
général. Nous, les enfants, les parents, les professeurs, on a été obligé a nous adapter a une nouvelle maniére
d’enseigner — d'apprendre — d’évaluer. On doit reconnaitre qu’il a été une période qui a mis a l'essai notre

capacité d’adaptation.

En ce qui concerne la classe de FLE, on a introduit depuis longtemps les numériques dans notre
approche didactique. On utilise toutes sortes d'outils informatiques et numériques pour pouvoir développer
chez nos éléves les quatre compétences du Cadre Commun Européen des langues: la compréhension écrite,

la production écrite, la compréhension orale et la production orale.

Cette période d'enseignement en ligne nous a offert la possibilité de travailler beaucoup avec des
documents authentiques en classe de FLE. A partir des bandes dessinées, des petits extraits des livres, des
journaux, des revues, des blogues, jusqu'aux capsules audiovidéo, enregistrements des interviews, bandes-

annonces, films, dessins animés, chansons, etc.

En méme temps, on a utilisé des stratégies didactiques - méthodes et activités - pour favoriser les
échanges, la collaboration, les débats entre les éleves: discussion, jeu de role, remue-méninges, classe inversé.
Tout cela a été possible avec l'aide des outils interactifs comme: TV5 Monde, Kahoot, Wordwall, sites

internet, forums, Google Meet, tableau interactif, réseaux sociaux, etc.

On va présenter quelques-unes des applications interactives pour faire connaitre leur role pendant la

classe virtuelle:

1. Google Meet — une plateforme de communication instantanée a travers la vidéo et le chat. Pour
pouvoir participer a une rencontre en ligne sur Google Meet on doit avoir un compte créé par notre école et

on doit recevoir une invitation a travers des liens internet.

2. Kahoot - une application qui permet la conception des questionnaires interactifs pour vérifier les
connaissances acquises ou pour recevoir un feed-back de la part des éleves, leur donnant la possibilité de

s'autoévaluer. Elle est tres facile a utiliser sur différents supports: tablette, ordinateur, smartphone.
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3. Mentimeter — une application qui facilite I'interaction avec les éléves en temps réel a travers les
questions, les sondages, les questionnaires. On peut introduire des activités qui éveillent I'attention des
éleves pour la nouvelle lecon et on peut l'utiliser pour obtenir des feed-back pendant la lecon concernant les

connaissances acquises.

4. Wordwall - permet la création des ressources pédagogiques a partie dun modele, sous formes des
jeux interactifs: des quiz, des exercices d’appariement, des jeux de mots, etc. On peut proposer ainsi des

devoirs a nos éléves qui leur font plaisir.

5. Padlet — propose la création des murs virtuels sous formes des ,posts” a I'aide des images, des textes,
des capsules audiovidéo, des liens internet. On peut collaborer, on peut réaliser une banque de ressources

didactiques et on peut communiquer avec nos éléves sur cette application.

6. Le tableau virtuel — un outil trés important dans l'apprentissage qui ne peut pas manquer de la
classe numérique. Il y a des nombreuses applications comme ZOOM, Whiteboard, Jamboard qu'offrent

différentes options pour écrire, dessiner, effacer, créer des jeux, ajouter des vignettes ,posts’.

Tous ces outils ont aidé nous, les professeurs et les éleves, a découvrir des moyens nouveaux
d’interagir pendant les classes virtuelles de FLE. Ces outils numériques ont encouragé les échanges en classe,
ont mis l'accent sur 'apprenant comme acteur principal du processus d’enseignement-apprentissage. Le role
de l'enseignant a été de faciliter I'acces des éléves au cours en ligne a travers la préparation de ces cors en
avant, a travers les explications données avant, pendant et apres les cours aux éléves. L'enseignant devient

ainsi un facilitateur, un organisateur qui prenne sa place a coté des éléves.

Bibliographie:

Iepure Calin, Curcubita Rizvan, Vaida Bogdan, ,Captiveazd-ti elevii in online mai ceva ca in clasd!’,

editura Sellification, editia 2020, Timisoara.

Sitographie:
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Demersuri ale Comisiei Europene in sprijinul educatiei

digitale

Autor: Cristina Mirela Barabas

Prof. Palatul Copiilor Constanta

Pandemia determinata de virusul SARS CoV-2 a provocat perturbari majore in desfisurarea
procesului de invitimant pe plan mondial si a determinat trecerea la invitarea la distantd, reliefand
numeroase puncte slabe in ceea ce priveste capacitatea de utilizare a tehnologiei.

Intr-un mod vizionar, prin acte asumate anterior izbucnirii crizei medicale, Comisia Europeani a
aritat importanta digitalizirii educatiei. Inci din Martie 2017, prin Declaratia de la Roma, Comisia
Europeanai a aritat cd procesul de invatimant este imbunatatit de tehnologiile digitale, care deschid accesul
la o multitudine de resurse si informatii. Reuniunea de la Tallinn desfasurata in luna septembrie 2017 a
transmis mesajul de a crea o Europi digitala puternici si coerenti!, Consiliul European desfisurat in luna
octombrie 2017 s-a aritat favorabil dezvoltirii unor sisteme de educatie adecvate erei digitale?, iar prin
summitul social de la Gétteborg s-a conturat un ,Spatiu european al educatiei” si un ,Plan de actiune pentru
educatia digitald™.

Primul summit european dedicat educatiei a avut loc in luna Ianuarie 2018, iar in cadrul acestuia,
Comisia Europeana a propus un plan de actiune pentru scoli, stabilind forma in care se pot utiliza eficient
tehnologiile digitale pentru a dezvolta abilititi necesare in viata, intr-o perioadd caracterizati prin
transformari rapide. Constatand ca majoritatea tinerilor nu utilizeaza Internetul in scopuri educative, ci in
general pentru activititi de socializare, Comisia Europeani expune prin acest plan cauzele care au

determinat aceasta stare de fapt. Motivele principale identificate de Comisie, pentru inadaptarea

Informati disponibile la : https://www.presidency.ro/ro/media/politica-externa/participarea-presedintelui-romaniei-
domnul-klaus-iohannis-la-reuniunea-informala-a-consiliului-european-pe-teme-digitale-tallinn-estonia, accesat la 3 ianuarie
2021.

? Informafi disponibile la :https://www.consilium.europa.eu/media/21611/19-euco-final-conclusions-ro.pdf, accesat
la 3 ianuarie 2021.

3 Informafi disponibile la https://www.consilium.europa.eu/media/35283/ro_leaders-agenda-note-on-education-and-
culture.pdf, accesat la 3 ianuarie 2021.
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invatamantului acestei importante evolutii, sunt lipsa conexiunilor de banda largi si a echipamentelor in
scoli si lipsa competentelor profesorilor de a utiliza in activitatea instructiv-educativd instrumentele digitale.
Prin acest plan se urmareste corectarea cauzelor, astfel incat tinerii sa poata beneficia de alfabetizare digitala
in conditii de securitate cibernetici, si poatd conlucra online in mod independent si si se diminueze
decalajele dintre ei prin metode de predare personalizate. Asa, tinerii europeni vor schimba statutul de
consumatori jocuri si aplicatii in acela de creatori in domeniul digital, fiind perfect capabili sa inteleaga si sa
contracareze riscurile reprezentate de stirile false, atacurile informatice, bullying-ul pe Internet sau orice
alte activitati ilegale din mediul online.

Conform prioritatilor planului de actiune 2018, educatiei ii revenea rolul de consolidare a
rezilientei in acest timp al transformarilor rapide. Masurile propuse erau: furnizarea unei conectivitati de
mare viteza la Internet, formarea cadrelor didactice, materiale educationale adecvate, cresterea accesului la
tehnologie pentru elevi, astfel incat Europa si beneficieze in continuare de forta de munca educata si sa-si
mentina avantajul competitiv fatd de alte economii ale lumii.

In anul 2020, incercand si sprijine dezvoltarea educatiei digitale, Comisia Europeani, a creat un nou
,Plan de actiune-2020” care sintetizeazd concluziile desprinse din situatia de crizd sanitard si creioneaza
proiectul unui sistem educational digital de inalta performanta.

Planul, este un indemn la cooperare intre statele europene pentru a constientiza necesitatea adaptarii
sistemelor educationale la noua era digitala. In a doua parte a anului 2020 s-a desfisurat o ampli consultare
publica (peste 2700 de contributii) privind acest plan de actiune, focusati pe experienta de invatare din
timpul pandemiei. Concluziile arata ci circa 60% din respondenti inainte de pandemie nu folosisera aproape
deloc instrumente de invitare on-line, fiind fortati si-si formeze sau amelioreze in timpul crizei
competentele digitale!, iar cei mai multi consideri trecerea la educatia digitali ca fiind grabita si
neplanificatd. Au fost raportate dificultiti in privinta accesului la tehnologie si chiar abandonul unui mare
numar de cursanti.

Prin perturbarea majord provocata sistemelor de educatie, criza a aritat necesitatea statelor de a

constientiza urgenta in ceea ce priveste dezvoltarea educatiei digitale.

* Informati disponibile la: Public consultation launched on the new Digital Education Action Plan | Educafe g
formare (europa.eu), accesat la 3 ianuarie 2021.
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Noul plan, acopera perioada 2021-2027, fiind un raspuns al Uniunii Europene la situatia speciald, si
urmareste doud prioritati strategice: dezvoltarea unui ,ecosistem” de educatie digitala performanta, prin
asigurarea unei infrastructuri digitale conectate la Internet, dezvoltarea competentelor digitale ale
profesorilor, crearea de platforme securizate, dezvoltarea unui continut educational de cea mai buni calitate.
O a doua prioritate este asigurarea unei formari in domeniul IT de la o varstd cat mai mica, dar si formarea
continua de competente avansate, pentru a spori numarul de specialisti inalt calificati in acest domeniu.

Comisia Europeani propune un set de actiuni, astfel incat educatia la distanta s devinid motivanta,
eficace, si incluziva, iar dreptul la educatie al copiilor si fie respectat. Una dintre actiuni vizeaza elaborarea
unui cadru european referitor la continutul educatiei digitale, astfel incat acesta sa valorifice diversitatea
culturald. O altid masura urmareste posibila lansare a unei platforme educationale europene de schimb, unde
sa fie partajate resurse educationale certificate. De asemenea, Comisia se angajeaza a sustine conectivitatea
gigabit a scolilor, accesul la platforme si aplicatii specializate, achizitionarea de echipamente, incurajand
statele si valorifice sprijinul financiar oferit de initiativa Connectivity4Schools.’> Totodati, cadrele didactice
sunt incurajate sa utilizeze platforma ,Erasmus Teacher Academies” si instrumentele de autoevaluare on-
line SELFIES.

In prezent, aproximativ 20% din tinerii europeni nu au un nivel minim de competente digitale, iar
cei din familii cu venituri modeste inci nu au acces la tehnologie digitald”, insi prin misuri corelate,
Comisia urmareste sciderea, pana in 2030, sub 15%, a acestui indicator si incurajeaza egalitatea de gen prin
participarea femeilor la programe de invitimant superior in domeniul TICS,

Imprejuririle grele traversate in anul 2020 au afectat major sistemele de educatie dar au grabit
evolutii care ar fi putut dura decenii. Lectia anului trebuie valorificatd pentru a gribi trecerea de la educatia
on-line de urgentd, folositd la debutul pandemiei, la o educatie digitald accesibila, flexibila, documentata,

creativa, si in special incluziva.

> Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027), disponibil la: Planul de actiune pentru educatia
digitala (2021-2027) | Educatie si formare (europa.eu) |, accesat la 3 ianuarie 2021.

¢ Self-reflection on Effective by Fostering the use of Innovative Educational technologies

7 Informatii disponibile la: Digital economy and society statistics - households and individuals - Statistics
Explained (europa.eu) , accesat la 3 ianuarie 2021.

8 Peste 80% din specialistii TIC in 2015 sunt barbati (Eurostat, 2015).
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Integrarea in educatie a strategiei de “Gamification”
Autor: Bernid I1dik6

Prof. Scoala Gimnaziali ,Vaskertes”, Gheorgheni

Perioada din martie 2020 pana in prezent m-a ficut si ma adaptez, si ma perfectionez, si fiu bine
pregatit si sa devin mai atentd la nevoile copiilor. Am invitat de la elevi, m-am documentat singurd, am luat
parte la nenumarate cursuri de formare si perfectionare pentru a putea desfisura o activitate de predare
calitativa, care sa ii implice pe elevi, astfel incat sa ii motivez. Marea provocare a reprezentat-o pentru mine
gasirea unei modalitati prin care si-i tin pe elevi aproape, si-i motivez si si ii fac curiosi pe tot parcursul orei
predate. In clasi stiam ci tuturor li s-a oferit aceeasi posibilitate de a invita, insi de acasi nu mai aveam
control. Ambitia cu care am pornit in géisirea unor modalitati eficiente de predare online a dus in final la
obtinerea unui feedback pozitiv din partea elevilor, iar acest lucru a contat foarte mult. Cursurile de formare
desfiasurate pand in momentul intreruperii contactului fizic cu elevii nu au pus accentul pe activitati online,
dar un aspect important mi-a rimas bine intiparit in minte si a continuat sa stea la baza planificarii orei

online, iar acesta era gamification.

Ca urmare am acordat o atentie mai mare integrarii gamification in activitatea la clasd mi-am dezvoltat

competentele necesare prin participarea la un curs de formare continua.

Gamification este transpunerea unui context obisnuit de invatare intr-o situatie asemdnatoare unui joc. Dupa
parerea mea gamificarea nu este o metodd revolutionard, jocul fiind un instrument cunoscut, deoarece

parintii nostrii, bunicii nostrii au folosit jocul pentru a-si invata copii.

Spre deosebire de game-based learning, gamification nu presupune ca elevii sa joace jocuri, sd utilizeze jucarii
sau sd acceseze jocuri electronice. Nu este necesari elaborarea de sisteme complicate de recompensare bazata
pe acumularea de puncte, dar se pot utiliza unele mai simple (acordarea de diplome in functie de nivelul
atins).

In sala de clasi, gamification se poate integra intr-un mod firesc, prin transformarea unor lectii sau cursuri
modulare in situatii autentice de joc, ca un joc de aventura, de exemplu. Elevii pot crea un personaj, pot
participa la lectia-joc ca parte a unei echipe, castigand ,puncte de experientd” si recompense pentru diversele
lor actiuni. Ei sunt recompensati pentru ajutorul dat altor elevi sau pentru performanti. De asemenea, elevii

pot suporta consecinte (in joc) pentru comportamentele care sunt in contradictie cu mediul de invatare.

Pentru a incuraja participantii sa desfasoare o anumita activitate se pot adiuga acesteia elemente de tip joc

cum ar fi:

e Puncte - pentru fiecare activitate desfiasurata se primesc puncte in functie de modul in care a fost
realizata activitatea. Punctele se pot acorda pentru calitate, pentru vitezi, pentru inceperea activitatii

sau pentru finalizare acesteia, etc. Punctele acumulate pot fi convertite ulterior in recompense.
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e Tabela de scor — pe aceasta tabeld se afiseazd scorurile obtinute de participanti in ordine
descrescatoare astfel incat s existe evidenta a performantelor realizate de jucitori.

e Nivele — sunt folosite pentru a permite dezvoltarea graduala a abilitatilor jucatorului. Folosirea
acestora este utild in masurarea evolutiei jucatorului si in dezvoltarea increderii in sine a acestuia

e Trofee — un trofeu se poate obtine atunci cind jucatorul a acumulat un anumit numar de puncte, a
ajuns la un anumit nivel de performanta, a realizat activititi conexe importante pentru dezvoltarea
abilitatilor sale, etc.

e Recompense — recompensele pot fi virtuale (de exemplu puncte, note sau trofee) sau reale (cadouri

mici ) si au ca scop sustinerea sau dezvoltarea motivatiei jucatorilor.

Beneficii ale gamification in educatie
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1.  Creste angajamentul elevului

Gamification poate ajuta educatorii sd creeze experiente care ii angajeaza deplin pe elevii lor.
Gamification le retine atentia si ii motiveaza, avand in vedere cd acestia se striduiesc si ajunga la un
obiectiv. Atunci cand elevii se simt bine in procesul de invatare si stiu ca vor fi recompensati intr-
un fel sau altul pentru eforturile lor, inceteazd a mai fi observatori pasivi si devin participanti
activi. Procedand astfel, ei sunt capabili sa absoarba in mod eficient informatiile si sa angajeze
memoria pe termen lung, deoarece cunoasterea in sine este legati de experienta favorabild

furnizata prin aceasta strategie.
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2. Face invitarea distractiva si interactiva.

Educatorii pot avea o varietate de scopuri si obiective de-a lungul activititii de invatare, insa
atingerea acestora in mod eficient depinde intr-o foarte mare masura de nivelul de implicare al
elevilor. Gamification da invatérii un caracter nu numai informativ, dar si distractiv, si interesant,
prin introducerea elementului interactiv. Astfel, elevii se simt pe deplin integrati in procesul de

invitare, devenind ei insisi o parte a acestuia.

3. Imbunaitateste absorbtia de cunostinte noi si capacitatea de a le retine.

Fie cd proiectati un curs e-learning care este centrat pe continut sau nu, scopul este intotdeauna
acelasi: de a usura asimilarea de noi cunostinte, dar mai important, de a le permite elevilor sa
acceseze aceste cunostinte atunci cand au, de fapt, nevoie de ele in lumea reala. Gamification poate
imbunatati absorbtia de cunostinte si stimula retentia lor prin jocul endorfinelor si al

constientizarii beneficiilor reale.
4. Ofera elevilor posibilitatea de a vedea aplicatiile din lumea reala.

Aceasta metoda permite elevilor si vada legatura celor invatate cu lumea reala. Astfel, procesului
de invatare i se confera o calitate sporita, deoarece elevii aflati in cadrul jocului actioneaza cu
gandul la consecinte sau recompense. In cazul in care nu se mobilizeazi in mod corespunzitor, ei
nu sunt recompensati pentru actiunile lor sau nu au posibilitatea de a trece la nivelul urmator. In
esentd, le dai sansa de a explora un subiect pe larg si de a intelege cum ar putea sa aplice acele
informatii in afara silii de clasa (virtuald sau nu), experimentiand intr-un mediu distractiv si fard
riscuri. Apoi, atunci cand se vor aventura in lume, ei vor avea puterea de a utiliza aceste cunostinte

in domeniul profesional sau personal.

5. Imbunitateste experienta generali de inviatare pentru toate grupele de varsta.

Atunci cand elevii se distreaza si sunt incantati de invatare, atunci este mult mai probabil si ajunga
mai usor la solutii. Chiar si atunci cidnd subiectul este considerat plictisitor sau complicat,
informatiile pot fi asimilate mai usor, pentru cd elevii se bucurd de procesul de invitare,
participand in mod activ. De fapt, se poate integra gamification in lectii in asa fel incat elevii nici sa
nu-si dea seama ci sunt angrenati in achizitionarea de noi informatii. Absorbtia de cunostinte
devine pur si simplu un produs secundar, deoarece elevii se concentreazi pe acordarea de
recompense si pe trecerea de la un nivel la altul in cadrul cursului. Elevii nu au de-a face cu stresul

asociat adesea cu invitarea, pentru ci sunt prea ocupati si se distreze si sa se bucure de curs.
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Cum poate interveni aceasta metoda in educatie?

e Cognitiv - Jocurile ofera sisteme complexe de reguli pentru jucitori, ceea ce ii determina sa
exploreze prin experimentare activa. Mai exact, jocul il ghideaza pe jucitor si il pastreaza angajat in
sarcini, uneori cu dificultate ridicata. O tehnica importantd in gamification este aceea de a livra
provocari concrete, care sunt perfect adaptate la nivelul de calificare al jucatorului si care presupun
cresterea dificultatii in functie de progresul jucatorului. Pe de alta parte, jocul ii permite elevului sa
isi seteze propriile tactici pentru a cistiga, iar asta ii sporeste motivatia si angajamentul.Aceste
tehnici, aplicate in scoala pot transforma perspectiva elevului asupra invatatului.

e Emotional - Jocurile invoca o serie de emotii puternice, de la curiozitate, optimism, bucurie, pani la
frustrare. De asemenea, ii fac pe jucatori si treacd prin experiente emotionale negative si chiar le
transforma pe cele din urmaé in experiente cu reprezentare pozitivd. Cel mai profund exemplu al
transformarii emotiilor in timpul unui joc este cel al "fricii de esec”. Jocurile mentin o relatie pozitiva
cu esecul pentru ca fac din feedback un ciclu rapid si transmis in doze mici; ei incearci, o iau de la
capat pana reusesc.

e Social- Jocul le permite membrilor implicati sd incerce noi identitati si roluri, cerandu-le sa ia decizii
in joc de la noile lor puncte de observatie. In jocurile video, pot lua rolul unui mercenar, al unui
sofer de curse, al unei printese si multe altelele. Jucatorii, de asemenea, pot lua roluri explicite prin
care sa exploreze in spatiul unui joc, noi parti ale personalitatii lor. De exemplu, un adolescent timid

poate deveni un lider care conduce armate intregi.

Concluzie : pentru motivarea elevilor si pentru implicarea lor in actul educational, utilizarea tehnicilor
de gamificare sunt foarte utile . Chiar dacd construirea unor astfel de instrumente de citre profesori si
utilizarea lor sunt adevirate provocari, din punctul meu de vedere, folosirea gamificérii in domeniul
educational are un rol foarte important deoarece aceasta stimuleaza interesul elevilor si ii ajutd pe acestia

sa dobandeasci informatiile intr-o modalitate mai usoara si mai interesanta specificd varstei fiecdruia.
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JOCUL DE PUZZLE - METODA DE LUCRU IN ONLINE

Bodea Letitia, profesor pentru invatamantul primar

Liceul de Informatica Tiberiu Popoviciu , Cluj-Napoca, jud. Cluj

Jocul de puzzle a fost si va rimane unul din jocurile preferate ale persoanelor de toate varstele.
Folosirea acestui joc are efecte pozitive, mai ales asupra copiilor. Prin ele, copilul descopera noi orizonturi,

posibilitati si isi dezvoltd multe laturi ale personalitatii.

Pentru ca puzzle-urile si-si facd efectul si sa fie cu adevirat utile, complexitatea acestora trebuie sa
corespunda varstei. Respectiv, copiilor mici, care abia fac cunostinta cu lumea inconjuratoare si invata sa-si
coordoneze miscirile si gindurile, trebuie si le dim cele mai simple puzzle-uri, cum ar fi puzzle-urile moi
cu elemente foarte mari sau imaginile-decupaj, in care trebuie asamblate citeva elemente de bazi. Acest

lucru ii va ajuta s se orienteze in spatiu si sa prinda firul logic al problemei.

Datorita situatiei actuale (pandemie - invitare online), am descoperit ci jocul de puzzle poate fi

folosit cu succes si in online.
Unde? La toate obiectele de studiu.
De citre cine? Pornind de la elevii din clasa pregatitoare, pana la cei din clasa a [V-a.

Cand? Pe tot parcursul orelor de curs, fie ca sunt ore de predare, de fixare, de consolidare sau de
recapitulare a cunostintelor. Chiar si in cadrul orelor de evaluare poate fi folosit, efectele benefice fiind la fel
de importante ca si calificativul obtinut (elevii nu reproduce/recita cunostintele asimilate, nu mai resimt

acel stress — la gandul ca se pot incurca.
Cum? Folosindu-ma de aplicatii.

De ce? Pentru ci orele pot fi mai atractive, interactive, competitive, rezolvirile putindu-se face atat

individual, cat si pe echipe.
As vrea si va prezint, in continuare, doui jocuri puzzle pe care le-am realizat pentru:

1. CLR (comunicare in limba romana), la clasa pregititoare — sunetul si litera "L, 1” - lectie de predare

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c6c339e8c87
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Imaginea finald contine atat imagini, cat si cuvinte. Dupa rezolvarea puzzle-ului, putem gasi si alte
cuvinte care si contind sunetul nou (in diferite locuri: la inceputul, in interiorul sau la sfarsitul
cuvantului), putem formula propozitii care sa cuprindi cuvinte care contin sunetul nou, putem si
compunem ghicitori si sa rispundem la ele, putem si gasim alte cuvinte prin inlocuinea unei litere
din cuvintele citite (leu-meu; lupa-supa, cupa, rupd; lemn-semn, demn, etc.)

2. Geografie — Marile unitati de relief ale Romaniei - lectie de recapitulare

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=14e0d4dd1a54

EJ tome by puzes  savedGames | Bxplorew  Gream ceurct = -
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Dupa rezolvarea acestui puzzle, elevii pot completa denumirea marilor unitati de relief ale Romaniei,
folosindu-se de harta muta.

Astfel, ei recunosc asezarea corecti pe hartd a acestor forme de relief, se orienteaza mai usor si mai
rapid si recapitularea li se pare mult mai atractivi, decat o simpla enumerare a acestor unitati de
relief. O data cu reunoasterea unitatii de relief, se poate face si o scurtd caracterizare a acesteia:

localizare, aspect, bogitii ale solului, importanta economici, etc.

Aici am dat doar doud exemple. Asa cum am amintit deja, jocul poate fi folosit si la celelalte obiecte
de studiu, inclusiv la matematica, stiinte, istorie, dezvoltare personald, arte vizuale si abilititi practice, etc.

Totul tine de creativitatea cadrului didactic de la clasa.

O alta aplicatie, unde putem folosi jocul de puzzle, este LearningApps.org. Am dat doar doua
exemple pe care eu le-am creat pentru Comunicare in limba romani, pentru clasa pregititoare.
Recompensele obtinute in urma rezolvirii acestor jocuri sunt diferite: un banner cu felicitdri si un cantecel

pe care l-am cantat impreund. Jocul poate fi realizat si pentru alte obiecte de inviatamant.

https://learningapps.org/display?v=pipogx4rt20

https://learningapps.org/display?v=p3dkenyp320
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Spre deosebire de prima aplicatie pe care am prezentat-o, LearninhApps.org ofera posibilitatea

cadrului didactic sa-si creeze o clasd in care sa propuna elevilor jocurile.

Clasa Pregatitoare D Conturile elevilor (26)‘ Figierul claseil

Aici poate vedea si statistic activitatea copiilor, ce tipuri de jocuri le plac, unde intampina dificultati si unde

copiii pot crea, la randul lor, jocuri.

Cele doua platforme ii ofera posibilitatea creatorului sa stabileascd dacé jocul rimane privat sau este
facut public. Din punctul meu de vedere, foarte important a fost ca sa am acces la informatii care m-au ajutat

sa imi imbunatatesc activitatile cu elevii, in perioada de predare on-line.

Aceastd metoda este doar una din multiplele solutii pe care ni le popune invitarea online.
Dificultitile pe care le-am intampinat au fost de naturi logistici (competentele pe care le avem fiecare dintre
noi in ceea ce priveste lucrul la calculator, existenta unui conexiuni la internet, posibilitatea de a avea un
computer/laptop), dar ele au fost depasite, astfel incat procesul instructiv-educativ sa nu li se para elevilor,

mai “greu” decat scoala in format fizic.




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

SCOALA ONLINE-PERSPECTIVE NOI IN INVATAMANT

PROF.INV.PRIMAR BRICIU OLGUTA

SC.GIMN. PROF.UNIV.DR.GHEORGHE  BELEIU ,POIANA
VADULUI

In cadrul istoriei,educatia s-a dezvoltat odata cu societatea si a actionat ca un factor de progres,vehiculand
valorile materiale si spirituale in decursul veacurilor. Cea mai pretioasa valoare pe care a creat-o educatia,ca
element al culturii este omul,personalitatea umana,fiind
o conditie a existentei umane,o necesitate vitald pentru dezvoltarea societatii,asigurand o legitura continud
intre generatii si in toate sferele sociale. In general, educatia
o conditie a existentei umane, o necesitate vitald pentru dezvoltarea societatii, asigurand o legitura continua
intre generatii si in toate sferele sociale.

Societatea se afla intr-o continud schimbare si adaptare care tin de normalul unei societiti active,
curioase, inovative, dornice de autodepésire. Schimbdrile apar intr-un anumit domeniu si in functie de
efectele produse, ajung treptat s cuprindd majoritatea cAmpurilor de activitate ale oamenilor.

Scoala este institutia sociald in care se realizeaza educatia organizata a tinerei generatii. Ea este factorul
decisiv pentru formarea unui om apt sa contribuie la dezvoltarea societatii, sa ia parte activa la viata, sa fie
pregatit pentru munca. Procesul de invatamant este cel care confera scolii rolul decisiv in formarea omului.
Misiunea scolii este aceea de a contribui la realizarea idealului educativ impus de cerintele vietii sociale.
Procesul de educatie din cadrul scolii este indrumat si condus de persoane pregatite in mod special pentru
acest lucru, “dascilii” care transmit generatiilor tinere, in mod organizat si planificat, valorile culturale create
de generatiile trecute, le indrumi pasii in vastul domeniu al stiintelor, vegheaza asupra formarii
personalitatii lor, asupra orientirii lor scolare si profesionale.

S-a crezut ci introducerea mijloacelor moderne de invatimant (mijloace audio-vizuale, manuale
programate, masini de instruire, televiziune, internet) ar duce la diminuarea rolului invititorului -
profesorului. In realitate, asa cum observa chiar unul din creatorii instruirii programate, B. F. Skinner,
folosirea in scoald a acestor mijloace ,amplifici rolul dascalului ca fiinta umani”.Orice elev este o
individualitate complexa, care nu poate fi inteleasa si directionata spre un scop social decat de o persoana
pregatitd, invatatorul sau profesorul. Ei sunt de neinlocuit. De aici insa nu rezultd ci relatia dintre cadrul
didactic si elev trebuie si raimana cea din scoala traditionald. Principala functie a invatatorului - profesorului
in scoala moderni nu este de , a preda”, de a transmite cunostinte, ci de a indruma si organiza activitatea de
cercetare a elevilor, trebuie sa stabileasca o relatie armonioaséd de la inceput cu elevul pentru a nu-i afecta
acestuia dezvoltarea psihicd, afectiva si personald, sd creeze o relatie care sa-i permita elevului sa prinda aripi
in dezvoltarea lui urmand firul lin al vietii, exact ca o simfonie perfecta.

Data de 11 martie 2020 a reprezentat pentru invatimant un moment fira precedent, care avea sa aduci
schimbari majore la nivelul desfisurarii actului educational. Nimeni nu ar fi prevazut niciodata o astfel de
situatie. Cand m-am pregitit pentru a deveni dascal nu m-am gandit, cd voi ajunge si predau in fata unui

ecran, cu elevi stand si ascultind de cealalta parte a monitorului.
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Scoala online este o mare provocare pentru profesori,elevi si parinti,profesorii jucand in continuare cel
mai important rol in experienta de invatare.

Profesorul obisnuit a trebuit sa se transforme in ,Profesor digital”, actul didactic este reorganizat, pornind
de la metode si tehnici de predare, procedee de lucru, dozajul diferit al timpului si terminand cu materialele
si mijloacele didactice utilizate. Monitorizarea invatarii se realizeaza intr-un alt mod acum, cateodata chiar
foarte greu.

Rolul périntelui este acum cel de partener al cadrului didactic, in situatia mutérii scolii in noul sistem-
online. Parintele este unul dintre factorii care trebuie si gestioneze activitatea de acasi si sa se asigure atat de
functionarea fizica a sistemului informatic, de frecventarea cursurilor de catre elev, cat si de motivarea si
implicarea acestuia in actul de invitare,totodatd este ajutorul direct pentru elevii din clasa pregatitoare si
clasa [,acolo unde prezenta parintelui este absolut necesara. Parintele detine rolul de suport emotional
pentru starile specifice acestei perioade restrictive, trebuie sa empatizeze cu copilul, sa discute cu el, oferind
multe explicatii despre situatia actuala si sa sustind educatia si invatarea.

Schimbiarile survenite datorita pandemiei ne-au fortat sa trecem printr-o etapa noua de realizare a actului
didactic, sunt vizibile dar cu toate piedicile intalnite elevii mei au ramas aceeasi, foarte punctuali si silitori.
Pentru mine ca dascial la inceput a fost un pic dificil deoarece am simtit ca sunt in clasa
pregatitoare,denumirea-Google Classroom a fost prima litera din alfabet,a trebuit si creez clasa virtuald
unde sa pot preda in continuare materia, a urmat apoi instruirea elevilor si a parintilor in utilizarea acestei
platforme.

Acum s-au obisnuit cu acest nou mod de lucru,le este usor sa participe la orele online,am organizat zilnic
sesiuni video in Google Classroom,parca am fi fost in sala de clasi ,in fiecare zi asteaptau cu nerabdare si
participe la ore.

Google Classroom este un serviciu de gestionare a invatarii creat si intretinut de Google. Acesta ofera
(impreuna cu celelalte produse Google cu care se integreazi) o metoda rapida de comunicare (Google Chat),
comunicare prin e-mail (GMail), convorbiri in timp real cu elevii (Google Meet), documente, prezentari si
foi de calcul integrate (Disc Google, suita de programe de birou online de la Google), programari inteligente
cu Google Calendar si multe altele.

Google Classroom este un serviciu foarte usor de utilizat, dar care simplifici foarte mult procesul
educational. Google Classroom este un serviciu web gratuit, dezvoltat de Google pentru scoli, care isi
propune sa simplifice crearea, distribuirea si clasificarea sarcinilor intr-un mod care si nu implice hartia.
Scopul principal al clasei Google este de a eficientiza procesul de partajare a fisierelor intre profesori si
elevi( teme si lucru in clasa).

Pentru o buni colaborare si intelegere,pentru ca si putem merge inainte cu lectiile,sd nu se acumuleze
goluri mari nerecuperabile in dobandirea de noi cunostinte de citre elevi, in aceasta perioada grea am folosit
orice mijloace pe care le-am considerat eficiente si care au dat rezultate. De exemplu,am trimis elevilor fise
de lucru,iar pentru cei din clasa I am folosit caiete unde le-am scris de model litera de mana,le-am scris litera
de mana cu punctulete citeva randuri,ei au scris dupa model si foarte repede au invatat astfel si scrie
corect .Le-am scris cuvinte si propozitii, am citit in fiecare zi, pentru ei totul fiind nou si necunoscut. Pot sa
spun fard nici o retinere cd elevii mei s-au descurcat foarte bine,md bucur foarte mult si le multumesc

parintilor care nu s-au plans niciodata, pentru sprijinul si interesul de care au dat dovadi,chiar daca un




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

parinte a avut mai multi elevi la scoala si multa munca in gospodarie ,si-a organizat timpul astfel incat si-i
poatd ajuta pe fiecare.

Chiar dacd am clase simultan, in fiecare zi lectiile cu elevii mei le-am sustinut separat cu fiecare clasd,am
discutat,am citit,am calculat, si-au luat notite in timpul sesiunii video, au avut fise de munca independenta
sau materiale ajutatoare, inclusiv in format video. Prin aceste lectii online, eu am reusit s imi acopar toata
materia asa cum am planificat, efectiv, eu mi-am desfasurat procesul didactic, diferenta fiind aceea cd nu am
fost in sala de clasa clasica ci intr-o sald de clasd virtuala si am folosit aproape toate instrumentele de
evaluare pe care le foloseam la orele de curs,elevii primind feedback imediat. O sesiune video a durat in jur
de 30 de nminute, in paralel am folosit, tot felul de aplicatii care sunt
gratuite, Wordwall ,Leevworksheets ,learningApps, fiind foarte interesante si totodata foarte utile pentru
mine ca dascil ,dar si pentru elevi.

Chiar daca nu am fost pregatiti pentru aceste schimbiri rapide,chiar dacia timpul a fost foarte scurt
neldsand timp de gandire si mobilizare suficient am reusit sd ne integram ,sa fim puternici,si mergem
inainte cu fruntea sus.

Deoarece la inceput nu am avut cunostintele necesare pentru a preda online am urmat mai multe cursuri
si webinarii foarte utile ,astfel am reusit ceea ce parea aproape imposibil de realizat predare-invatare -
evaluare online.

Chiar daca aceastd pandemie ne-a dat o lectie foarte dura am realizat ca orice obstacol poate fi depasit
dacd suntem uniti ,prin comunicare,bunivointi,intelegere si prin multd munci din partea tuturor celor
implicati. Activitatea desfasurata de noi, cadrele didactice, in aceastd perioada isi va lisa amprenta asupra
elevilor, dar si asupra noastrd. Acestia vor avea un model in noi, un model de adaptare, de ambitie, de
perseverenta, de perfectionare, de imbunititire, pe care il vor putea urma sau cel putin de care isi vor putea
aminti in momentele dificile pe care le vor intimpina de-a lungul vietii sau al carierei pe care aleg sa o

urmeze.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

CENTRATE PE ELEV

Profesor inv. primar: CHERCHESIU IULIA
SCOALA GIMNAZIALA “LEONARDO DA VINCI”

In scoala moderni, dimensiunea de baza in functie de care metodele de invitimant sunt considerate
inovative este caracterul lor activ adici masura in care sunt capabile si declanseze angajarea elevilor in
activitate, concretd sau mentald, sa le stimuleze motivatia, capacititile cognitive si creatoare.

Aceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele modalitati moderne
de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii, instrumente didactice care
favorizeazad interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Metodele de invatamant pot fi definite ca ,modalititi de actiune cu ajutorul cirora, elevii, in mod
independent sau sub indrumarea profesorului, isi insusesc cunostinte, isi formeaza priceperi si deprinderi,
aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viata”

Metoda este selectata de cadrul didactic si este pusa in aplicare in lectii sau activititi extrascolare cu
ajutorul elevilor si in beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o colaborare intre profesor si elev,
participarea lor la cdutare de solutii, la distingerea dintre adevar si eroare si care, sub forma unor variante
si/sau procedee selectionate, se foloseste pentru asimilarea cunostintelor, a trairilor valorice si a stimuldrii
spiritului creativ.

Cand se alege o metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de continutul procesului instructiv, de
particularitatile de varsta si de cele individuale ale elevilor, de psihosociologia grupurilor scolare, de natura
mijloacelor de invatamant, de experienta si competenta cadrului didactic.

Metodologia didactica actuald este orientati citre implicarea activad si constientd a elevilor in procesul
propriei formiri si stimularea creativititii acestora. In acest context, prefacerile pe care le cunosc metodele
de invitimant cunosc citeva directii definitorii. Relatia dinamicd-deschisd constd in raporturile in
schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode. Diversitatea metodelor este impusi de complexitatea
procesului de invitare, fiecare metoda trebuie si fie aleasd in functie de registrul ciruia i se raporteaza.
Amplificarea caracterului formativ al metodelor presupune punerea accentului pe relatiile sociale pe care le
are elevul in procesul de culturalizare si formare a personalititii. Reevaluarea permanentd a metodelor
traditionale vizeaza adaptarea lor in functie de necesitati si raportarea lor la evolutia stiintei.

Metodele activ-participative pun accent pe invitarea prin cooperare, aflaindu-se in antiteza cu metodele
traditionale de invatare. Educatia pentru participare ii ajuta pe elevi si-si exprime optiunile in domeniul
educatiei, culturii, timpului liber, pot deveni coparticipanti la propria formare. Elevii nu sunt doar un
receptor de informatii, ci si un participant activ la educatie.In procesul instructiv-educativ, incurajarea
comportamentului participativ inseamna pasul de la ,a invita” la a ,invata sa fii si sa devii’, adica pregatirea
pentru a face fata situatiilor, dobandind dorinta de angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor

activ-participative il reprezinta implicarea elevilor in actul didactic si formarea capacitatii acestora de a
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emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate. In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire
circumscrisa abilitatilor cognitive de tip superior, gandirea criticid. Aceasta reprezinta o gandire centrata pe
testarea si evaluarea solutiilor posibile intr-o situatie data, urmatd de alegerea rezolvarii optime pe baza
argumentelor.

Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt: metoda Ciorchinelui; metoda Mozaic; metoda
Cubul; metoda Turul Galeriei; metoda 6/3/5; metoda Lotus; metoda Palariile ganditoare; metoda Frisco;
metoda Schimba perechea; metoda Explozia stelara; diagrama Venn.

Interactivitatea presupune o invitare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare de idei,
opinii i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor,
pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproci din interiorul microgrupurilor si interactiunea
sociala a membrilor unui grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitati si disponibilitati
din partea cadrului didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic, mobilizare, dorintd de
autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a accepta noul si o mare
flexibilitate in conceptii.

Este bine ca profesorul si modeleze tipul de personalitate necesar societatii cunoasterii, personalitate
caracterizatd prin noi dimensiuni: gandire criticd, creativi, capacitate de comunicare si cooperare, abilititi de
relationare si lucru in echipa, atitudini pozitive si adaptabilitate, responsabilitate si implicare.

Un invatamant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si
dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capitand noi valente, depasind optica traditionald prin care era
un furnizor de informatiiln organizarea unui invitimant centrat pe copil, profesorul devine un
coparticipant alaturi de elev la activitatile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre
cunoastere.

Utilizarea metodelor interactive de predare - invitare in activitatea didactici contribuie la

imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ.
Principiile care stau la baza invatarii eficiente centrate pe elev sunt:

e Accentul activitatii de invatare trebuie sa fie pe persoana care invata si nu pe profesor.

e Recunoasterea faptului cd procesul de predare in sensul traditional al cuvintului nu este decit unul
dintre instrumentele care pot fi utilizate pentru a-i ajuta pe elevi sa invete.

e Rolul profesorului este acela de a administra procesul de invatare al elevilor pe care ii are in grija.

e Intelegerea procesului de invitare nu trebuie si apartina doar profesorului — ea trebuie impartisita
si elevilor.

e Profesorii trebuie sa incurajeze si si faciliteze implicarea activa a elevilor in planificarea si
administratia propriului lor proces de invitare prin proiectarea structurati a oportunititilor de
invitare atit in sala de clasa, cit si in afara ei.

e Luati individual, elevii pot invata in mod eficient in moduri foarte diferite. Se pune de asemenea

accentul pe autoevaluarea cadrului didactic si pe practica reflectiei, pentru a facilita dezvoltarea
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profesionald continui. Dezvoltarea profesionala a personalului trebuie si ofere cadrelor didactice
aptitudinile si increderea necesara pentru:

e A identifica necesitatile individuale de invitare ale elevilor;

e A incuraja si a facilita invitarea independents, ajutind elevii si ,invete cum sa invete”;

e A practica principiile invatarii pe baza includerii;

e A intelege si a utiliza strategii de invitare activa, centrate pe elev;

e A intelege si a utiliza strategii de diferentiere.

e Pentru a sprijini instruirea centrata pe elev si utilizarea metodologiilor moderne de lucru la clasg, se

va pune accent pe strategii de predare care sa corespunda stilurilor individuale de invitare.
Avantajele metodelor interactive centrate pe elev sunt:

e Cresterea motivatiei elevilor, deoarece acestia sunt constienti ca pot influenta procesul de invatare;

e Eficacitate mai mare a invatarii si a aplicarii celor invatate, deoarece aceste abordari folosesc
invatarea activa;,

e Invitarea dobindeste sens, deoarece a stipini materia inseamni a o intelege;

e Posibilitatea mai mare de includere - poate fi in functie de potentialul fiecarui elev, de capacitatile
diferite de invatare, de contextele de invatare specifice;

e Sprijina abilitatile pentru invitarea pe parcursul intregii vieti;

e O pregatire mai buna pentru exercitarea unei profesii;

Profesorul nu mai este cel care tine o prelegere in fata elevilor ci e mediator si indrumaitor in activitatea de
invitare pe care acestia o parcurg. Predarea se realizeazd prin utilizarea unor metode activ — participative
care si solicite interesul, creativitatea,imaginatia,implicarea si participarea elevului,in scopul insusirii unor

cunostinte care sia-i foloseasca.
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Scoala online - intre necesitate si progres

Autor: Emilia-Luminita Chirea

Prof.inv.Primar Scoala gimnaziala Stinesti - Stanesti,
jud.Valcea

Pandemia de SARS-CoV-2, a rezultat in scoli inchise in intreaga lume. Cici, in timp ce tarile lumii se afld in
diferite puncte ale ratelor de infectie cu COVID-19, la nivel mondial existd in prezent peste 1,3 miliarde de copii din

186 de tari afectate de inchiderea scolilor din cauza pandemiei.

Conform celor mai recente cifre lansate de UNESCO, aproximativ 1,3 miliarde de elevi si studenti din
intreaga lume nu au putut participa la scoala sau la cursuri universitare incepand cu 23 martie 2020. Cifrele UNESCO
se refera la elevii inscrisi la nivelurile de invitdmant prescolar, primar, secundar inferior si secundar, precum si la
nivel tertiar. 1.379.344.914 elevi si studenti (sau 80% din populatia scolarizatd a lumii) sunt acum tinuti in afara

institutiilor de invatimant prin inchiderea acestora la nivelul intregii tari.
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Siin Romania, incepand cu data de 11 martie 2020, s-a adoptat masura trecerii de la activitatile de invatare
din clasa traditionala la invitarea mediatd de tehnologie si internet. Procesul de tranzitie de la invatarea
clasicd la cea in mediul online a fost conditionat de accesul la resurse proprii (tehnologie educational,
infrastructura digitald, etc) atat al cadrelor didactice, cat si al elevilor si familiilor acestora, precum si de
nivelul de competente digitale detinut de acestia. Pentru multi, aceasta schimbare trebuie s fi fost o

dislocare considerabild atat pentru educatori, cat si pentru elevi in furnizarea de educatie.

In timp ce unii consideri ci trecerea la invitarea online are multe dezavantaje (firi formare digitalizata,
tehnologie, resurse si ghiduri suport, invatarea online va avea ca rezultat o experienta slaba a utilizatorului,
care este incorecta pentru o crestere sustinutd, o impactare negativa asupra dezvoltarii socio-afective a
copiilor), altii sustin deja avantajele: prin aparitia unui nou model hibrid de educatie, cu beneficii
semnificative, cum ar fi integrarea tehnologiei informatiei in educatie, educatia online va deveni in cele din

urma o componentd integrala a educatiei scolare.
Vorbind de inerentele provociri, in Romania mai putem mentiona:
lipsa competentelor digitale in randul cadrelor didactice si ale elevilor,

lipsa accesului fiabil la internet si / sau tehnologie a unora dintre acestia pentru a putea participa la invitarea
digitala; acest lucru marcheaza si adanceste mai mult decalajul deja existent ante-pandemie intre cei din
medii privilegiate si defavorizate si este cert ca aceasta pandemie a dezbracat inegalititile profunde si

durabile care afecteaza tara si scolile noastre.

Conform Raportului de cercetare evaluativa ” Scoala Online - Elemente pentru inovarea educatiei”
(Botnariuc, si altii, 2020) care descrie toate elementele de context al scolii online din Romania, se

mentioneaza totodatd ca urmatoarele:

sistemul de invatdmant este doar partial pregatit, o parte din cadrele didactice nu poseda in acest moment

suficiente informatii si competente specifice instruirii asistate de calculator;
curriculumul permite intr-o misura variabild/ secventiala/ revizuita transpunerea in activititi la distanta;

companiile edtech nu au fost stimulate pentru a construi solutii interoperabile, mulate pe nevoile de sistem

ale educatiei.

Un alt studiu relevant pentru discutia noastra este cel dezvoltat intre American Institutes for Research si
Universitatea din Chicago Consortium on School Research, care au efectuat o comparatie intre clasele
online si cele desfasurate fata-in-fata. Cercetarea lor a reliefat faptul cd orele online nu sunt la fel de eficiente

ca si orele in persoana pentru majoritatea elevilor.

Totodata, cursurile online au nevoie de un curriculum puternic si de practici pedagogice puternice.

Profesorii trebuie sa inteleaga ce stiu elevii si cum ar putea sa-i ajute sa invete o lectie noua. In acest sens,
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alte cercetdri aratd cd, in medie, elevii retin cu 25-60% mai multa informatie atunci cand invata online,
comparativ cu doar 8- 10% intr-o clasa traditionali. Invitarea electronica necesiti 40-60% mai putin timp
pentru a invata decat intr- un cadru traditional de clasa, deoarece elevii pot invita in ritmul lor propriu,
mergand inapoi si recitind, sirind sau accelerand conceptele dupa cum aleg. Ceea ce difera in cadrul
mediului online este ci elevii pot avea mai multe distrageri si mai putine supravegheri, ceea ce le poate

reduce motivatia.

Profesorul va trebui si stabileasci norme pentru implicare, jocuri interactive si de stimulare a elevilor sa
intervind in cadrul lectiilor, sa pund in mod regulat intrebari si sa raspunda colegilor lor, etc. Avand in
vedere ci studiile au aritat ca copiii isi folosesc intens simturile pentru a invata, a face invatarea distractiva
si eficienta prin utilizarea tehnologiei este cruciala. Astfel, pentru a obtine beneficii complete ale invatarii
online, trebuie sa existe un efort concertat pentru a oferi aceasta structur, folosind o serie de instrumente

de colaborare si metode de implicare care promoveazi incluziunea, creativitatea, asertivitatea.

Este clar ca aceastd pandemie a perturbat complet un sistem de invatimant despre care multi afirma ci si- a
pierdut deja relevanta, nu numai in Romania, dar si la nivel global. In cartea sa, “21 de lectii pentru secolul
XXT”, savantul Yuval Noah Harari prezinta modul in care scolile continua s se concentreze pe abilitatile
academice traditionale si pe invitarea la distantd, mai degraba decat pe abilitati precum gandirea critica si
adaptabilitatea, care vor fi mai importante pentru o societate de viitor. Am putea vedea trecerea la invitarea
online drept catalizatorul pentru crearea unor noi metode mai eficiente de educare a elevilor. In timp ce unii
se ingrijoreaza ca natura grabita a tranzitiei online ar fi impiedicat acest obiectiv, altii intentioneaza sa faci

din invitarea online ,noul lor normal” dupi ce au experimentat beneficiile de prima mana.

Cursurile online nu sunt, in general, la fel de eficiente ca orele fatd-in-fata, dar cu siguranta sunt mai bune
decat nimic. In prezent, clasele virtuale permit elevilor si acceseze lectii si exercitii si sa interactioneze cu
profesorii in moduri care ar fi fost imposibil daca o epidemie ar fi inchis scolile chiar cu un deceniu sau doud
mai devreme. Asadar, s-ar putea sa fim sceptici in ceea ce priveste invatarea online, dar este timpul sd o

imbritisam si sa o imbunatatim.
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Metodele aritmetice de rezolvare a problemelor ... in excursie

Prof. Codau Andra Ramona

Scoala Gimnaziala Nr.11 Oradea

Galileo Galilei spune cd ,Matematica este limba cu care Dumnezeu a scris universul”. Nimeni nu
poate nega importanta matematicii in viata noastra de zi cu zi. Costul unui cos plin la supermarket, reteta
pentru a face ciocolatd, prajituri, distanta de la Bucuresti la Paris, misterele universului, descoperirea unor
tratamente in medicind sunt doar cateva exemple mai simple sau mai complexe care demonstreaza ci
matematica este pentru toti si pentru toate si este folositoare in viata.

Din picate ins3, nu toti elevii au inclinatii native citre matematici. De aici si respingerea ei, aproape
“traditionald” pentru multi elevi. Caracterul abstract al acestei discipline, dublat de lipsa aplicatiilor simple si
concrete oferite de profesor, care si ilustreze utilitatea practica a matematicii duc inevitabil la o ,respingere”
emotionala din partea unor elevi cand vine vorba de studiul matematicii. lata deci, c4 aici intervine talentul
profesorului care stie sa transforme o materie recunoscutd de elevi ca “arida”, intr-una frumoasi si
folositoare. Copiii invata cel mai bine atunci cand conceptele sau abilitétile sunt predate intr-un context real,
din lume, mai degraba decat in mod izolat.

Metodele aritemtice de rezolvare a problemelor este un continut relativ nou pentru clasa a V-a,
deoarece apare pentru prima datd in programa scolara din 2017, la clasa a V-a (Anexa nr. 2 la ordinul
ministrului educatiei nationale nr. 3393/28.02.2017 MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE). Abordand
aceasta tema cu elevii claselor a V-a se realizeaza o continuitate intre ciclul primar si cel gimnazial, urmarind
o constructie curriculara logica si coerenta, care imbina nivelul intuitiv cu rigoarea specifica matematicii,
constructie adaptati caracteristicilor elevilor in aceasti etapa de dezvoltare.

Metoda figurativa, metoda reducerii la unitate, metoda comparatiei, metoda mersului invers si
metoda falsei ipoteze ii ajuta pe elevi si-si organizeze judecitile, rationamentele, si-si contureze in minte
scheme de rezolvare, algoritmi de lucru care apoi se transfera si se aplicd in rezolvarea de probleme. Studiind
si intelegand mai multe tipuri de probleme si metode de rezolvare a lor, elevul constati cd munca lui devine
mai usoard, ca de multe ori poti spune ca stii sa rezolvi problema deindata ce ai descoperit categoria din care
face parte.

1. Care egalitate este adevarata?
a)4:3+2-5=70
©2+1-4+3=15
HE-H-A+2)=9
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Ca un exemplu de buna practica in
consolidarea aplicérii acestor metode, am ales sa abordez cu elevii o tema placutad pentru ei: organizarea unei
excursii. Astfel, rezolvarea de probleme a devenit mai plicutd, elevii fiind curiosi si descopere pasul urmator.

imaginea 1 https://unsplash.com/photos/4ipl-GYCnbM autor: Vincenzo De Simone
imaginea 2 https://unsplash.com/photos/suA5dZZ_nBA autor: Calin Stan

imaginea 3 https://unsplash.com/photos/E7CpR-gKpc8 autor: Vincent Ledvina

2. Viirful Bihorul si virful Migura Simleului
au impreuna 2446 m. Varful Bihorul are cu
58 m mai mult decit inaltimea virfului
Miigura Simleului inmultita cu 3.

Care este iniltimea fieciarui varf?

imagine https://unsplash.com/photos/hvPB-UCAmmU autor: Lucas Clara

3. Calitorii parcurs in prima zi o distanta de 4 ori mai
mica decit lungimea drumului, a doua zi au parcurs o
distanta de 4 ori mai mica decat drumul ramas, a treia

Care este lungimea drumului parcurs in cele 3 zile?

imagine https://unsplash.com/photos/qDBkwm 11kDs autor: Tanya Nedelcheva
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4)
4 muncitori termina o lucrare in 9 zile.

in cite zile vor termina lucrarea 6 muncitori?

imagine https://unsplash.com/photos/t814MZuXonY autor: John Kakuk

5) La un hotel sunt 24 de camere cu 2 si cu 4 paturi,
n total 68 paturi.

Cate camere sunt cu 2 paturi si cate camere sunt
cu 4 paturi?

imaginea https://unsplash.com/photos/ AH8zKXqFITA autor: Patrick Robert Doyle

6)

3 covrigi si 2 briose costi 14 lei, iar 7 covrigi si 2
briose costii 22 lei.

Cit costa un covrig si cit cosa o briosa?
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imaginea https://unsplash.com/photos/weg93vRGgGk autor: Ibrahim Boran

Suma de 750 € a fost platiti cu 27 de bancnote
cu valorile de 10 € si 50 €.

Cite bancnote de 10 € si ciite bancnote de 50 €
s-au folosit?

imaginea https://unsplash.com/photos/lhltMGdohc8 autor: Michael Longmire
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STRATEGII DE STIMULARE A INVATARII ACTIVE IN
CADRUL DISCIPLINELOR TEHNICE

AUREL DOOGARU
LICEUL TEHNOLOGIC TRANSPORTURI AUTO TIMISOARA

Disciplinele tehnice prezintd un mare interes de cunoastere pentru elevi, dar, acesta se amplifica in
scopul unei insusiri temeinice a informatiilor numai daca profesorul ii situeaza in centrul activitatii didactice
pe elevi, implicandu-i in situatiile de invatare, asigurand o continuitate ritmica, o repetare sistematica, logica
si activa a cunostintelor.

Profesorul va apela la tactici, metode, procedee active si participative, va crea situatii de autonomie
intelectiva si actionald a elevilor, va stimula si incuraja creativitatea, imaginatia si spiritul lor critic.

In activitatile didactice centrate pe elevi, strategia cea mai frecvent utilizati este invitarea
activd. Putem defini invatarea activd cd un proces ce permite elevului un contact direct cu materialul studiat.
Invitara activa reprezinta un tip de activitate didactici ce se bazeazi pe activitatea elevului, pe interventia si
nemijlocitd, transformatoare, asupra materialului de studiat.

Stilul de predare trebuie adaptat stilurilor de invitare. Cercetarile arati ca implicarea activd a
elevului in rezolvarea sarcinilor educationale, faciliteaza o invatare superioard cantitativ si calitativ celei
traditionale.

Prin implicare activa se intelege interactiunea directd a subiectului cu continutul invatarii si
transformarea acestuia, ct si conceperea de raspunsuri, de catre elevi.

Invitarea activa presupune renuntarea la metodele expozitive de predare si facilitarea de contacte
cat mai diverse si frecvente cu materialul de invitat.

Directii de actiune pentru facilitarea invitirii active:

e Invitarea prin descoperire, folosind material concrete

e Reflectia — acordarea unui timp in care elevul reflecteaza asupra unui raspuns privind o situatie data

e Activitati pe grupe - alcituirea unor grupe mai mari sau mai mici de elevi , care primesc o sarcina
partiala in sarcina temei

e Dezvoltarea gandirii critice si incurajarea acesteia

e Utilizarea unor metode moderne, de grup - brainstorming, fish bowl, turul galeriei, etc.

e Invitarea pe baza de proiect — conceperea activitatii didactice cd proiect de cercetare aplicata

Avantajele si dezavantajele invitarii active
» Avantaje

e Cel mai important beneficiu este: Rata mai buni a invatarii
e Dezvoltarea abilititilor de munca individuala si de grup
e Exersarea abilititilor metacognitive

e Dezvoltarea gandirii critice
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» Dezavantaje:
e Consumul mare de timp

e Necesitatea restructurarii didactice

Principiile care stau la baza invitirii eficiente centrate pe elev:

e  Accentul activititii de invatare trebuie si fie pe persoana care invata si nu pe profesor;

e Recunoasterea faptului ca procesul de predare in sensul traditional al cuvantului nu este decit unul dintre instrumentele
carepot fi utilizate pentru a-i ajuta pelevi sa invete.

e  Rolul profesorului este acela de a administra procesul de invitare al elevilor pe care ii are in grij;

e  Recunoasterea faptului c3, in mare parte, procesul de invatare nu are loc in sala de clasi si nici cand cadrul didactic este de
fata.

e Intelegerea procesului de invitare nu trebuie s apartini doar profesorului- ea trebuie impartasiti si elevilor;

Profesorii trebuie sd incurajeze si sia faciliteze implicarea activi a elevilor in planificarea si
administrarea propriului lor proces de invitare prin proiectarea structratd a oportunititilor de invitare atat
in sala de clasa, cat si in afaraei.

Stilul de invitare este o maniera particulard de a invata, fiind stabil pe o perioadd mai lunga de timp
si unic fiecirui individ. Unii elevi preferd si studieze in grup, altii singuri, unii doresc sa se implice in
activitate, altii prefera sa observe si si reflecte asupra situatiilor de invatare. Fiecare are o capacitate de
invatare si o valorificd in diferite moduri. Pentru a determina stilul de invitare trebuie observat si studiat
modul in care se invatd ceva nou.

Identificarea stilurilor de invitare are o importanta deosebita pentru profesor deoarece isi poate adapta
strategia didacticd nevoilor si capacitatilor de performanta ale fiecarui elev.

Strategia optima atrage dupa sine o invatare eficienta si o participare activa a copilului la propria in-
vatare. Astfel, se imbunatitesc rezultatele scolare, comunicarea, se identificd unele cauze ale esecului, se
valorifica diferentele individuale de invatare. Elevul se autocunoaste si-si imbunatateste stima de sine, isi
imbunatateste rezultatele scolare prin adoptarea unui stil personal de invatare. Parintii pot intelege
potentialul de invitare al copilului, pot gasi motivele care generau dificultatile de invitare.

Cunoasterea stilurilor de invitare sprijina demersurile profesorului de a dezvolta o invitare centrata
pe elev, dezvoltand aptitudinile proprii fiecarui copil. Identificarea si recunoasterea stilurilor de invitare se
poate face prin observarea si analiza activitatilor de invitare, pe baza explicatiilor, descrierilor, exercitiilor,
pe baza unor chestionare sau prin discutii cu specialisti de la cabinetele de asistentd psihopedagogici. O
modalitate de a distinge stilurile individuale de invitare este cea care ia in calcul emisferele cerebrale: stilul
de invitare global - bazat pe emisfera dreapta si stilul analitic - bazat pe emisfera stanga. Felul in care ne
concentram asupra informatiilor noi si dificile si ni le reamintim este legat de stilul nostru de invitare global
sau analitic. Unii elevi invatd mai usor atunci cand informatiile sunt prezentate pas cu pas, intr-un model
secvential, prin care se construieste o intelegere a conceptelor. Altii invatd mai usor fie atunci ciand inteleg
mai intai conceptul si se concentreaza apoi pe detalii sau cand introducerea informatiilor se face printro

povestire cu umor sau o anecdoti legata de experienta lor si sustinutd cu exemple si grafice.
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Modelul VAK (vizual, auditiv, kinestezic) este cel mai frecvent utilizat model de stabilire a stilului
predominant de invitare.
Stiluri de invitare - caracteristici ale comportamentului de invatare
»  Stilul auditiv

» invata din explicatiile profesorului;

» isi aminteste cu usurintd ceea ce aude si ce spune

» verbalizeaza actiunea intreprinsa pentru a invita;

» este eficient in discutiile de grup

« preferi inregistrarile audio, povestirile, lectura, muzica, conversatiile
» Stilul vizual

- isi amintesc ceea ce scriu si citesc; este important sa vada textul scris;

+ le plac filmele, prezentirile si proiectele vizuale

« invata pe baza de ilustratii, harti, imagini, diagrame, tabele

« recitirea/rescrierea materialului sunt metodele de invitare si consolidare
» Stilul kinestezic

- invatd din situatiile in care poate sa experimenteze;

«lipsa de activitate determina agitatie, fiind etichetat drept copil cu tulburiri de comportament;
« isi amintesc cu usurintd activititi pe care le-au ficut cu mainile/corpul;

+ au 0 buné coordonare motorie

» le plac lectiile practice cu utilizarea unor instrumente

» prefera jocul de rol, modelare.

Cel mai important este si se utilizeze metode si tehnici care sia dezvolte stilul predominant de
invatare al fiecirui elev, sa se valorifice inteligentele emotionale pentru ca invitarea sa fie motivatd si
eficientd. Tinand cont de aceste elemente copilul va reusi si-si formeze un stil de invatare pentru tot restul
vietii.

Bibliografie:

1. Bontas, ., Pedagogie, (Metodele de invdtamant pag.143-190), Bucuresti, Editura ALL, 1994;
2. Oprea, C,, L., Strategiididactice interactive,ed. a IlI-a, EDP, Bucuresti, 2008.
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STRATEGII DE DEZVOLTARE
A MOTIVATIEI PENTRU INVATARE

DANIELA DOOGARU
CS.EL PAUL POPESCU NEVEANU TIMISOARA

Motivatia elevilor pentru invitare si identificarea celor mai reusite modalitati de stimulare a acestora
constituie o provocare importanta pentru activitatea mea profesionala.

Incercand sa identific cauzalitatea unui proces de invitare pozitiv, am adresat elevilor, din ciclul
gimnazial, urmatoarea intrebare: De ce invdtati?

Riaspunsurile au fost diverse: pentru noti, pentru ci mi s-a promis un telefon nou, pentru ca asa
trebuie, dacd ma intreaba altii ceva sa stiu sd raspund, ca sa ma lase parintii la calculator, ca sd reusesc in
viata, ma intereseazd, imi place profesorul etc. Am ramas surprinsa de raspunsurile copiilor care, cu exceptia
ultimelor doua raspunsuri, se situeaza in sfera motivatiei extrinseci. La varsta gimnaziului elevii ar trebui sa
fie motivati si de structuri motivationale intrinseci. Acestea sunt responsabile de plicerea cu care se implica
elevii in invatare. Un elev cu o motivatie intrinsecd va lucra la o problemad de matematica pentru ca este
distractiv si ii face placere. Sau, o persoana cu o motivatie interioara puternica va incerca sa gaseasca solutii
la o problema datorita faptului ca este extrem de implicat in ceea ce face.

Motivatia intrinseca se refera la motivatia care vine din interiorul unui individ si nu din recompense
exterioare, cum ar fi banii, cadourile sau notele de la scoala.

Teoria autodeterminirii studiaza trei nevoi umane corelate:
e nevoia de competentd,
e de apartenentd

®  de autonomie.
Cand aceste nevoi sunt satisfacute, starea personald de satisfactie si de evolutie sociald se optimizeaza.
Persoanele aflate in aceasti situatie sunt motivate intrinsec, fiind capabile si exploateze potentialitatile si sa

caute provocdri din ce in ce mai mari. Conform Ryan & Deci ‘Fiintele umane pot fi proactive si implicate sau

%)

dimpotrivd, pasive si alienate, in functie de conditiile sociale in care se dezvoltd si functioneazd’”.

In aceste conditii, cu atat mai mult este necesari dezvoltarea motivatiei. Formele motivatiei: pozitiva
si negativa, afectiva si cognitiva, intrinseca si extrinseci, sunt inegal productive, cind sunt comparate in
cadrul acestor diade. Motivatia intrinseca este superioard motivatiei extrinseci, dar dacd ludm in considerare
si alti factori, cum ar fi varsta elevilor, temperamentul, caracterul, vom constata ca, la scolarii mici este mai
productivi motivatia extrinseci, deoarece motivatia intrinseca - mult mai complexd, influentatd de
structurile de personalitate, nu s-a format.

Demersurile educationale trebuie si fie centrate pe trecerea de la motivatia extrinseca la cea
intrinsecd, deoarece motivatia intrinseca este optima, include interes, exaltare si incredere, avand ca rezultat
cresterea performantei, a creativitatii, respectului de sine. Se pare ca oamenii au, din nastere, o tendinta
catre motivatia intrinsecd, dar ea poate inceta daca nu ii sunt prielnice conditiile. Teoria invatarii cognitive

(Ryan & Deci) sustine ci “motivatia intrinsecd se dezvoltd atunci cand circumstantele o permit’.
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In schimb teoriile evaludrii cognitive sugereaza in primul rand ca “factorii externi (recompensele materiale,
termenele, supravegherea sau evaluarea) tind sd diminueze sentimentul autonomiei, sd producd o schimbare a

cauzalitdtii motivelor - de la interne spre externe - si sd submineze motivatia intrinsecd”. (Gagne M, Deci E L.,
2005).

In vederea stimulirii motivatiei pentru invitare am exersat, diverse metode care au rolul de a crea
fondul efectiv pozitiv si de a stimula motivatia intrinseca. De exemplu, o activitate interesanta a fost cea de
predare a unor notiuni de matematica prin intermediul dansului. Copii pot invata figurile geometrice in
timp ce le executd in cadrul unui dans. Treptat, in functie de varsta copiilor, se introduc diverse elemente,
cum ar fi, de exemplu, diverse tipuri de triunghiuri, caracteristicile acestora s.a.

O alta metoda interesanti a fost ,cafeneaua de invitare”, aceasta este o metoda de lucru pe grupe,
fiecare grupa avand de rezolvat o anumita sarcina de lucru, cursantii trebuind sa treaci - pe rand, prin toate
grupele. Profesorul are rolul de "gazda" care stabileste sarcinile de lucru si ii serveste pe cursanti cu suc,
dulciuri, pentru a crea o atmosfera plicuta de lucru. De asemenea, in fiecare grup un participant indeplineste
rolul de "gazda" - care prezinti noilor participanti sarcina de lucru si rezultatele obtinute pani atunci. In
acest mod, elevii se implica in activitate in mod liber si totul se desfidsoard intr-un mod atractiv.

Evident ca astfel de metode nu pot fi utilizate foarte des in activititile didactice si nici la toate
obiectele, dar pot fi adaptate si aplicate periodic. Ulterior aplicarii unor metode de stimulare a motivatiei
este necesard o analizd a rezultatelor acestora si in functie de rezultate pot fi imbunatatite. Elevii mai

motivati se vor implica activ in invatare si vor obtine rezultate mai bune.

Bibliografie:
1. Cuciureanu, M., Motivatia elevilor si invatarea, 2015, Bucuresti
2. EDICT - Revista educatiei” (ISSN 1582 — 909X), editia din ianuarie 2018, online

3. http://rire.ctreq.qc.ca/la-motivation-scolaire-version-integrale
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EVALUAREA AUTOMATA CU AJUTORUL FORMULARELOR
GOOGLE CU LIMITA DE TIMP

Prof. Ferdoschi Luminita Daniela
Liceul Teoretic “CAROL I Fetesti

Evaluare cu ajutorul formularelor Google este o metoda rapida Sl e s
@ o)

si moderna de evaluare online care constd in parcurgerea urmatorilor

. Test UTILIZAREA COMPUTERULUI
pasi: AR

o elaborarea unui test de evaluare utilizAnd meniul Form din

contul personal de Google Drive;

e atasarea la formularul test a suplimentului Timify.me — Timer

for Google Forms; B
e trimiterea testului citre elevi prin e-mail, sau prin furnizarea S
link-ului la care se afli testul;
e rezolvarea testului de citre elevi si remiterea acestuia citre profesor;
Secventa de lectie - Test interactiv folosind GOOGLE FORMS _
Profesorul isi acceseazi contul de Gmail, unde in Google Drive s B
realizat un test de evaluare cu ajutorul Formularelor Google. e
Formularele Google permit introducerea urmatoarelor tipuri de @ raspunsuri mutipie
itemi: cu raspuns scurt, cu raspuns sub forma unui paragraf, cu raspunsuri s s s

multiple, casete de selectare, dropdown, scard liniara, grili cu mai multe

© Dropdown
variante, datd, ora.
[+3

incarcati fisiere

Dupa crearea testului se acceseaza suplimentul Timify.me.

Accesarea acestui supliment se foloseste cu o adresa de gmail. Se

++=  Scard liniard
configureaza suplimentul astfel incat se stabileste timpul necesar rezolvarii
.. . . . .. ses  Grild cu mai multe variante
testului si se adauga elevii clasei care vor primi testul.
.. . .. . .- EEE Casetd de select forma de grild
Testul este trimis elevilor spre rezolvare prin intermediul unui link 88 = & ereem s iomases
ce este furnizat de aplicatia Timify sau prin e-mail (ceea ce presupune cz B oaa
fiecare elev respondent si aiba un cont de e-mail). o
Ordinea intrebirilor difera de la un elev la altul, optiune ce

este stabilita de cand este realizat testul, iar in cadrul testului se poate alege ca si raspunsurile sa fie

afisate intr-o alta ordine de la un elevla altul. Create tests
Google Form: Test UTILIZAREA COMPUTERULUI

Add respond

@ Viewform CSV - & Customise [ ETILEESS % Public form link

Email Info & Status
sortby: | Creation date : Timer duration* 30 minutes
OEatSE: éi{:a&f:iqgsﬂ{stm;ble Copy URL o) Auto-close form when time over
ol yetstarted ' ) will not be submitted utomatically if time runs out. Your respondents will be warned
toente 25 min - Submit anytime S
opy URL @
Quizscore & results visible il Hide timer 6 This feature is availabie in our Premium Plans

Enable Camera Tracking “=“ @ This feature is available in cur Premium Plans

L) Allow to view quiz score and results after submission
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Test UTILIZAREA COMPUTERULUI

VLS @ viewform G5V - % Gustomise % Public form link

Respondent Emall Info & Status

Dupa ce testul a fost rezolvat, in Timify se poate
vedea nota pe care a obtinut-o fiecare elev, in cat timp a

lucrat testul si daca a fost tot timpul activ in testul R ——
respectiv. =T
® Arsenciu lonut- & 20min - Auto-close form
Odata cu crearea si salvarea testului, in Google - ot

pished: 12:15 203
Finished In time (7 mir
Score: 24

Forms, se creaza automat o foaie pentru riaspunsuri in

® Badeaddy - 20min - futo-close form
Quiz score & results visible
Started: 12:09 12 Oct 2020
Finlshed n time

Score: 36

format Excel.

In momentul in care elevii dau trimiterea
testului, numele fiecarui elev si raspunsurile date intrebarilor se inregistreaza in foaia pentru raspunsuri.
Actionarea  meniului RASPUNSURI,  permite

Email Info & Status
vizualizarea unui REZUMAT al raspunsurilor (necesar
pentru statistici) sau vizualizarea in mod INDIVIDUAL T Quiz score & results visible

Started:
fiecdrui raspuns dat de catre elevi. mrad
ck toente 50 min - Auto-close form

Quiz score & results visible
Started: 09:06 14 Oct 2020

14 Oct 2020

Care dintre urmatoarele defineste termenul de TIC?
. o ee 25/28 de rispunsuri corecte
Avantajele evaluarii cu Google Forms

Tehnologie folosita pentru
infornatii si computere

-3 (10,7 %)

Tehnologii folosite pentru 0(0%)
e profesorul trebuie doar sa elaboreze e
+ Tehnologii folosite pentru

e 25(89.3 %
informatii si comunicare |

itemii pentru test si sd editeze testul; R
ehnologil folosite pentru| o ...
informatii complete|

e profesorul  castigi timp  deoarece

0 5 10 15 20 25
corectarea testelor se face cu ajutorul
calculatorului;
[ Statistici

e notele obtinute pot fi trecute in catalog

imediat- ) Medie Media Interval
e un test poate fi folosit la mai multe clase de S

acelasi nivel, mai multi ani la rand; >,
e profesorul poate limita timpul de raspuns | : .

0 20 2 24 25 2 2
pentru elevi, iar intrebarile vin aleatoriu (fira S Pnce s &

pericolul de a copia unii de la altii);

Bibliografie
https://www.youtube.com/watch?v=hOx6vtidPE4

https://www.google.com/edu/

https://iteach.ro/experientedidactice/evaluarea-didactica-folosind-aplicatiile-google-forms-si-flubaroo
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Dansul ca artterapie

Prof. logoped-psiholog Gardin Beatrice Simona

Centrul Scolar Pentru Educatie Incluziva Brasov

Proiectul educational ,,Dansez cu tine si pentru tine” , in care s-a aplicat terapia prin dans si muzica,
demonstreaza faptul ca , aceste doua tehnici creative, ocolesc filtrele logice si analitice ale mintii, si isi croiesc
drum spre comorile ascunse ale sufletului.

Asfel am constituit un grup partenerial care si
promoveze valori comune la nivelul beneficiarilor
implicati si care sa permitd formarea deprinderilor motorii
si senzoriale, realizind un proiect educational.

In cadrul proiectului a luat fiinti o formatie de
dansuri populare, care, s-a numit la inceput *TUC¥, apoi
*DRAGUL*. Aceastd formatie reuneste copii cu
dizabilitati, elevi voluntari si cadre didactice.

Dansul este una dintre cele mai distractive forme de

activitate fizica pe care le poate face copilul. El foloseste
constant si echilibrat toate grupele de muschi si ajuté la
tonifierea musculaturii si la o crestere, la o modelare

armonioasi a corpului .In timpul dansului e formeazi si se stimuleazi functii importante implicate in

dezvoltarea fizica a copilului: coordonarea, forta, echilibrul, flexibilitatea.

In cadrul acestui proiect, prin intermediul
tehnicilor creative aplicate ,copiii au invatat :
*sd se adapteze la situatii si locuri noi,

*sd respecte reguli,

*sd ajute si sa se lase ajutat,

*sd asculte, sa respecte si si-si exprime

nevoile, emotiile si si-au dezvoltat

*sentimentul de apartenenta la grup .

Dansul :

¥ Ajutd la concentrare! - prin antrenamente si repetitii, ii ajuta si asculte de instructiunile oferite si sa

realizeze miscarile pe rand si curabdare, imbunatatindu-si concentrarea.

¥ Este o forma de relaxare si distractie! Pe langa beneficiile fizice si psihologice pe care le are dansul asupra

copilului, nu este de neglijat nici factorul destindere si buna dispozitie. Are rolul de a scidea nivelul
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de anxietate al copiilor, pentru cd dansul este pand la urma si un mod de descarcare psihologica si de

comunicare a trairilor, prin limbaj nonverabal.

¥ [i ajutd sd isi dezvolte abilitdtile sociale! Integrarea copilului intr-o

formatie de dans inseamna din start integrarea lui intr-o mica
comunitate. Copilul poate lega prietenii si invatd cum si
socializeze in grupuri. Interactiunile
cu ceilalti copii sunt esentiale in

dezvoltarea sociali a copilului.

¥ Le dezvoltd increderea in forte proprii si
stima de sine! Dansul are un impact
pozitiv din punct de vedere
emotional asupra copiilor. Ei invata
sa faca fata expunerii publice si
interactiunilor sociale si cu fiecare

.......

reusita sau progres isi

consolideaza increderea in sine.

¥ [i ajutd si devind responsabili! Copiii invatd sa se
adapteze in grupuri, isi dezvoltd sentimentul de
apartenentd la grup si invatid sd respecte reguli, sa
ajute si sd se lase ajutat, s asculte, sa respecte si sa-

si exprime nevoile, emotiile.

¥ Le imbundtdteste memoria! Dansul in grupuri organizate prespune o rutina, pasi de dans prestabiliti si
multe alte reguli care pun la lucru memoria copilului. Cei mici trebuie sa retind un ansamblu de

miscari in realizarea unui dans, iar prin repetitii continue, memoria le este stimulata.

Intre joc si invitare nu exista o delimitare precisi, ci mai degrabi o punte de legitura.
Prin miscarea bine organizata si structuratd, cadrul didactic le poate deschide elevilor calea spre un

organism sanatos, capabil sa asimileze informatii noi din spatiul si universul ce-i inconjoara.

Activititile se desfasoara sub forma de meloterapie, una din terapiile foarte utilizate de specialisti in
diverse tulburari psihice. Terapia prin muzicé, sunetele si ritmul devin instrumente cu ajutorul carora se

dezvolta creativitatea, se intrd in contact cu sinele si se trateazd diverse probleme de sanitate, cum ar
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fi :anxietate, durere cronicd, hipertensiune, dificultati de invitare specifice copiilor cu tulburari de
dezvoltare.

Seriozitatea si curajul de a demonstra ca *si noi putem*, ne-au indemnat sa participam la diferite
concursuri locale, zonale si nationale.

Emotia a fost prietenul nostru cel mai bun!

Formatia noastrd , a fdcut cinste scolii fiind prezentd si in mass-media, la PROTV,dansind in direct la
emisiunea *La Marutd*

Oriunde am fost prezenti,echipa noastra a

impresionat prin seriozitate, profesionalism si prin

frumusetea zambetului regasit pe chipul copiiilor nostri.
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Integrarea R.E.D. in lectia de Dezvoltare personala
Schita de proiect
Prof. inv. primar, Gheldi Filis

Scoala Gimnaziala Nr. 12 “B.P.Hasdeu” Constanta

Clasa all-a

ARIA CURRICULARA: Consiliere si orientare

DISCIPLINA DE INVATAMANT: Dezvoltare personala

TIPUL LECTIEL mixta

Subiectul : Am incredere in mine! (Atitudinea pozitiva fata de sine)

Competente specifice:

2.2.Transmiterea unor mesaje verbale si nonverbale simple despre propriile experiente de viata;

2.3. Explorarea abilitatilor de relationare cu ceilalti.

Obiective operationale :

O1- sa redea in cuvinte proprii evenimentele filmului;

O2-sd identifice solutiile gasite de personaj pentru rezolvarea unei situatii dorite;
O3- sd analizeze mijloacele cu care personajul si-a indeplinit scopul propus;

O4- sa descrie aspectele pozitive redate prin intermediul personajului;

O5- sa argumenteze mesajul transmis de evenimentele prin care trece personajul.

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia, problematizarea, dezbaterea, jocul de rol;

Mijloace didactice: laptop, videoproiector;

Forme de organizare: frontal, individual.

Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematica a comportamentului elevilor, aprecierea

verbald, autoevaluarea, analiza produselor activitatii

Bibliografie:
e Programa scolari pentru disciplina DEZVOLTARE PERSONALA, Clasa pregititoare, clasa I si clasa
a Il-a, aprobatiprin ordin al ministrului Nr. 3418/ 19.03.2013;

e [nteligenta emotionald” - Daniel Goleman, Editura Curtea Veche, 2014

e www.youtube.com

e https://wordwall.net/resource/
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® Desfdsurarea activitdtii
Captarea atentiei

Joc Wordwall “Roata emotiilor”- elevii vor recunoaste o emotie , pe care sa o imite.

Jocul https://wordwall.net/resource/2522897/roata-emotiilor

Anuntarea temei si a obiectivelor

Se anunta tema : “Am incredere in mine! (Atitudinea pozitiva fatd de sine)”

Vom viziona un filmulet "Soricelul si Luna” si apoi vom invata cum sa avem incredere in noi, in deciziile pe

care le ludm, cum si avem o atitudine pozitiva fata de ceilalti.

Dirijarea invatarii

https://youtu.be/BVQPOUNNYLM

Film

Se vizioneaza filmuletul ,Soricelul si Luna”. Se poarta discutii pe marginea acestuia:

Ce isi dorea foarte mult Soricelul? ( Sa ajunga pe Luna.)

De ce a refuzat bucata de cascaval oferita de tatal lui? ( I —a aratat tatalui ca Luna este roata de cascaval pe care
doreste sa ajunga.)

Ce puteti sa spuneti despre atitudinea tatalui fata de Soricel? (A avut incredere in el, | -a ajutat, I-a sprijinit: i-a
construit o racheta din recipientul pentru sare, a tras draperia pentru a fi intuneric, a aprins becul si cu ajutorul unei

palnii a simulat Universul, cu Luna si stele.)
Argumentati cum a reusit sa-si indeplineasca visul soricelul? (A avut incredere el ,ca poate realiza ce si-a propus.)
Care sunt solutiile gasite de Soricel? ( A folosit obiecte din jurul lui, sticla de sare, becul, palnia.)

Care este sentimentul pe care il are Soricelul cand i-a demonstrat ca a reusit “ sa ajunga pe Luna”? ( A crescut

increderea in el, a dovedit ca are o atitudine pozitiva fatd de sine .)

Obtinerea performantei

Joc: SA DESFACEM NODURILE!
Scop: de incredere

Materiale necesare: o chingi, sfoara

Reguli si Detaliere: se fac cat mai multe noduri simple, succesive, pe chinga (nu foarte stranse!). Apoi chinga
trece pe rand la fiecare jucitor, care desface un nod si spune o parere sau ce a invatat el in lectia respectiva,

dupa care da chinga vecinului. Actiunea se repeta pana se desface ultimul nod.
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Incheierea activitdtii

Se va interpreta cantecul Pot si singur{a) , https://youtu.be/qwQ]2pjcRjc  ,pentru a se sublinia

increderea in fortele proprii.

Sugestii de adaptare la categorii de elevi in risc:
e crearea unui climat afectiv pozitiv;
e formularea unor sarcini diferentiate;

e aprecierea permanenta.

Resurse RED:
https://wordwall.net/resource/2522897/roata-emotiilor

https://youtu.be/BVQPSUNNYLM

https://youtu.be/qwQ]J2pjcRjc
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EDUCATIA TRADITIONALA VERSUS EDUCATIA MODERNA

Prof.inv.primar Haralambi Liuba

Liceul Teoretic ,Lucian Blaga’Constanta

Societatea in care trdim se afla intr-o continud dezvoltare in toate domeniile, astfel fiind necesara si
evolutia oamenilor care triiesc in ea. La baza societitii este situata, indiferent de aria la care ne raportaim,
educatia. Educatia a insotit istoria omenirii de-a lungul timpului, asigurand transmiterea cunostintelor, a
deprinderilor si descoperirilor din generatie in generatie. Aceasta reprezinti o conditie a evolutiei.
Deprinderile de studiu pe care si le formeaza elevii dezvoltd gandirea si imaginatia lor, capacitatea de analiza
si de sinteza. Ele pun bazele stilului muncii intelectuale. In prezent, elevii trebuie si treaca peste o multime

de provociri, si fie pregititi sa rezolve problemele cu care se confrunta si sa se adapteze noilor tehnologii.

Ce inseamna de fapt traditional ?

Un cadru traditional reprezinta acelasi cadru in care au invatat si generatiile trecute. Acesta se refera
la o clasd in care elevii stau cate doi in banci, asezati pe randuri paralele in fata unui profesor . Predarea este
realizata prin simpla dictare, eventual, prin scrierea pe tabla neagra, clasica. Ora se bazeazi pe transmiterea a
cat mai multe informatii,de cele mai multe ori nefolositoare. Scoala traditionald ofera cantitate , nu calitate
in ceea ce priveste informatiile. Dupa cum stim, nici spatiul in care se desfisoara orele de curs nu este
modern. Cele mai multe scoli nu dispun de o dotare adecvata cerintelor zilelor noastre.

Scoala este cel mai pretios spatiu in care ne putem dezvolta, atit pe plan intelectual cat si fizic. Din
perspectiva mea, si de aceea consider ci ar trebui facuta si intretinutd in asa fel incat studiul si dezvoltarea sa
se faca intr-un mod armonios. Prefer scoala reald, insa moderna si atractivd. Prin modern ma refer la faptul
ca ar fi necesare unele dotiri in orice scoala, cum ar fi : laptopuri sau calculatoare personale , materiale
auxiliare pentru intelegerea si aplicarea informatiilor teoretice dar si o igienizare totald a intregii scoli, si nu
in cele din urma cei mai pregatiti si experimentati profesori. Nu imi doresc o scoala virtuala , deoarece

aceasta ar forma oameni nesociabili si sedentari, care nu ar reusi sa progreseze foarte mult de-a lungul vietii.

Cum ar arata o scoala moderna?

o Elevii sunt pretutindeni in clasa.
o Eisegrupeaza / sunt grupati potrivit optiunilor de studiu si resurselor asigurate de profesor.
o Elevii privesc unii la altii, fata in fatd. Ei comunica. Toti au sansa dialogului efectiv.
o In parteneriat cu profesorul ei vor gisi rispunsurile. ..
Procesul de predare si invitare se intemeiaza pe cateva directii principale, in jurul cirora ne construim si ne

imbunatatim constant intreaga activitate.
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e Unicitatea fiecarui copil. Dezvoltim inteligentele multiple ale copiilor, respectind ritmul si
capacitatea de dezvoltare a fiecirui elev, modul sdu de a gandi si actiona, interesele si motivatiile lui

etc.

o Interactivitatea. Copiii invata ceea ce triiesc, educatia este un proces viu si in continua miscare, de

aceea orele de clasd suntinteractive si se adreseaza experientei elevului, indiferent de disciplina.

e Mediul stimulativ. Urmarim expunerea elevilor unei palete mari de posibilitati si experiente de

invatare.

o Invatarea si dezvoltarea. Toate domeniile de educatie si dezvoltare au o importanta egald si sunt

interconectate pe tot parcursul educational.

e Perfectionarea. Motivim si incurajim depésirea limitelor si evolutia armonioasd a tuturor

abilitatilor elevului, pana la atingerea potentialului maxim.

Metodele interactive:

creeaza deprinderi;

faciliteazd invitarea in ritm propriu;

stimuleazd cooperarea, nu competitia;
e sunt atractive, pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri de invatare .

Invitarea digitald a ajuns si joace un rol crucial in educatie. Cum? Prin faptul ci ii face pe elevi si
devind mai interesati sa invete si sa-si extinda orizonturile.
Instrumentele digitale si tehnologia contribuie la dezvoltarea abilitatilor eficiente de invitare a elevilor.
Acestia devin capabili sa identifice ceea ce au nevoie pentru a invata, gasesc si utilizeazi resursele online, si
aplica informatiile util. Acest lucru le sporeste eficienta si productivitatea. Elevii care exploreaza intrebari
deschise folosindu-se de propria imaginatie si logicd, invata sa ia decizii mai coerent, spre deosebire de

memorarea temporard a lectiilor din manual.

Deoarece invitarea digitald este mult mai interactivd, mai usor de retinut si asimilat decat manualele
voluminoase, putem spune cu certitudine cd digitalizarea reprezintd un context mai bun, care ofera o
perspectiva mai larga si activitati mult mai atractive decat metodele traditionale de invitamant, dar si nu
uitam si de faptul cd o buna parte de informatie din internet este falsd sau nevalabild, lucru pe care o carte

niciodata nu il va oferi cititorilor.
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CONCLUZIE
Metodele educationale traditionale nu trebuie inlocuite ci perfectionate.

Vor exista in continuare cursurile traditionale impreunai cu instrumentele si tehnologia digitala, dar
materialele de curs ar trebui sd reprezinte un supliment al activitatilor. Astfel, orele sunt mai eficiente,
punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in activitati care au la bazad comunicarea
si cooperarea intre studenti. Vorbind despre implementarea educatiei digitale in mediul invatimantului
avem impresia cd aceasta ar insemna excluderea celei traditionale, insd cu toate avantajele ei, educatia
digitala nu ar supravietui fira cea traditionald, deoarece un calculator, telefon, tabletd niciodatd nu ar putea

inlocui sfatul sau indrumarea unui profesor.
Bibliografie
1.DUMITRU 1. Dezvoltarea gandirii critice siinvdtarea eficientd, Timisoara: Ed. de Vest, 2001.
2. IONESCU M., RADU L., Didactica modernd, Cluj-Napoca: Ed. Dacia, 2001.
3.https://blog.scoala365.com/2018/11/22/beneficiile-educatiei-digitale-vs-metodele-educatiei-traditionale/.

4.https://edict.ro/studiu-comparativ-intre-metodele-traditionale-si-moderne-utilizate-in-procesul-de-predare-

invatare
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Scoala romaneasca in online

Prof. Inv.primar Huma Simona

Liceul Teoretic ,Vlad Tepes’

v ”

Jnformatica nu are limite. latd un calculator capabil sd scrie cdrti. latd un altul, dispus sd le citeascd.

(aforism de Vasile Butulescu din « Imensitatea punctului »)

In contextul actual cand lumea contemporana tinde si se transforme intr-o societate informationala
apare nevoia de cunoastere si la nivel informational prin utilizarea calculatorului in educatie, prin crearea de

competente digitale care vor oferi tinerilor o pregatire diversificata in viitor.

Aparitia calculatorului ca sursi de invatare, diversificarea mijloacelor digitale moderne in scop
evolutiv, patrunderea hardware-ului si software-ului in Romania reprezinta o permanentd provocare

pentru educatie.

Daci facem o scurtd trecere in revistd a meseriilor de bazd, vom contata ci nu exista domeniu de
activitate unde sa nu se prelucreze sau si nu se transmita informatii, unde sa nu existe nevoia de cunoastere
a modului de utilizare a continutului informatic. In prezent, avem accesul deschis la resurse educationale,
facilitate desigur de tehnologiile informatiei si ale comunicatiilor cu scopul de a dobandi competente si
cunostinte care si ne permitd si evoludm, si ne formam si perfectiondm, si participam activ in societatea
romaneasca bazatd pe cunoastere. Este unul din avantajele de care ar trebui si beneficieze atit
elevii/studentii, cat si profesorii/adultii in vederea accesului la educatie, la schimbul de resurse on-line,

pentru consultare personald sau profesionala.

Informatica este studiul lucrului individual, al credrii de competente si priceperi proprii, al
dezvoltarii deprinderilor de a lucra singur si de a crea un mod de gandire aparte. Astfel, se va pune accentul
pe disponibilitatea de a rezista unui efort intelectual, pe puterea de concentrare, de rezolvare de probleme,

de manipulare a informatiei.

Datoritd acestui ,cumul de informatie” la care suntem supusi inevitabil, trebuie si detinem

competente digitale pentru a face fata trend-ului, pentru a detine controlul si a fi stdpani pe situatie.
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In ceea ce priveste mediul scolar, elevul trebuie si se adapteze cerintelor scolii, si aiba capacititi de
lucru cu calculatorul, s stie si manipuleze informatiile pe care le detine, si colaboreze cu profesorul astfel
incat sa achizitioneze cunostinte pe care, treptat, le va pune in practicd. Introducerea in scoald a
tehnologiilor informatiei si ale comunicérii duce la schimbiri importante in procesul de invitimant. Actul
de invatare nu mai reprezinta in totalitate munca profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul
si al colaboririi profesorului cu clasa de elevi. Se constata faptul ca gradul de atractivitate al cursului sau al
activititilor scolare si extascolare creste datoritd utilizirii calculatorului in proiecte educationale (ex.
prezentarea regiunilor Frantei), prezentiri multimedia (ex. Ziua Francofoniei, Ziua Educatorului, Ziua
Europei), continut predat (ex. folosirea documentelor audio-video in predarea timpului viitor simplu la ora

de limba franceza, dezvoltarea competentelor orale cu ajutorul lectiilor de auditie).

In randul profesorilor, conceptul de e-learning castigi teren. Deoarece performata in invitare este
determinatd in mare parte de strategii de instruire si demersuri didactice bine conturate, cadrele didactice
cautd si se adapteaze mediului scolar modern. Din dorinta de a evolua, de a transmite elevilor continut
informational nou, profesorii aleg sa participe la programe de formare profesionala, sa se documenteze, sa se
inscrie in forumuri de discutii pe teme de interes scolar, sa acceseze materiale existente pe diverse medii de
stocare (dischete, cd-uri interactive, si descarce materiale didactice gisite pe diferite site-uri educationale),
sa parcurga etapele necesare dezvoltarii personale, sa creeze teste on-line, bareme de corectare, matrici,
planuri remediale, scheme de progres cu diagrame care le vor usura munca didactici. In activitatea
desfasurata, profesorii folosesc calculatorul ca suport pentru obtinerea abilitatilor de lucru. Sunt deschisi la
tot ce presupunere inovatie in educatie pentru a livra cunostinte moderne de actualitate astfel incat elevii sa
facd fatd, pe viitor, testelor de evaluare (evaludri anuale, examene de capacitate, de bacalaureat, olimpiade si

concursuri scolare), dar si mediului lucrativ cind vor urma o carieri.

Se pot remarca, astfel, valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-invitare-
evaluare, necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapidd la nou. Chiar daci se configureazd ideea ci
elevii asociazi, din ce in ce mai des, internetul cu un veritabil profesor, calculatorul nu va inlocui niciodata

total actiunea profesorului, rolul acestuia neputand fi ignorat, fiind mai mult decat constructiv.
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Bibliografie :

e https://scoalanationala.ro/

e https://www.edupedu.ro/a-fi-sau-a-nu-fi-despre-scoala-romaneasca-online/

e https://www.hotnews.ro/stiri-educatie-24373276-scoala-romaneasca-pandemie-intre-

compromis-haos-spun-elevii-profesorii-elevii-despre-invatamantul-hibrid-online.htm
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Jurnal reflexiv clasa I- CLR
P.i.p. Ion Maria -Mirela

Scoala Gimnaziala Nr. 3 Mangalia

Aria curriculara: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba roména

Clasa: I

Unitatea de invatare: Rapsodii de primavara

Subiectul: Sunetul ge si grupul de litere ge /Ge

Tipul lectiei: insusire de noi cunostinte/formare de priceperi si deprinderi

Durata: 2x45 minute
Ce am intentionat?

Obiectivele operationale urmarite pe parcursul celor doui ore:

- Sa identifice sunetul ,,ge” cuprins in diferite pozitii, in cuvinte;

- Saasocieze sunetul ,,ge” cu grupul de litere corespunzitor;

- Siformeze cuvinte care contin grupul de litere ,,ge” mic de tipar/ "Ge” mare de tipar;

- Siidentifice cuvintele dintr-o propozitie data, silabele dintr-un cuvant si sunetele dintr-o silaba;
- Saciteasca corect, constient cuvinte, propozitii care contin grupul de litere "ge”;

- Saalcatuiascad propozitii din 3 -5 cuvinte;

- Si scrie grupul de litere "ge”/ "Ge” de mani, prin unirea corecti a elementelor din care acesta este
compus acest grup;

- Sa copieze corect cuvinte si propozitii;

- Sd transcrie corect cuvinte si propozitii;

- Sa ordoneze cuvintele date pentru a obtine propozitii;

- Si formuleze intrebari si raspunsuri pe baza textului citit.

Modul de realizare

1. Primaora

e Reactualizarea sunetului si a literelor inviatate anterior — pe tabld sunt asezate litere magnetice, copiii

alcituiesc cuvinte care cuprind litera g mic de tipar si G mare de tipar / sunetul g;
*din cartea "S inviatam cu Mos Arici” se completeaza careul de cuvinte

- Verificarea cantitativa si calitativa a temei;

- Captarea atentiei se face prin metoda interactivdi “Ghicitorile”ghicitori-de comparatie despre geam,
geamantan, degete, margele (copiii alcituiesc ghicitori dupd imaginile date). Se solicitd copiilor s
identifice jetonul cu imaginea unui obiect care are acelasi inteles cu cuvantul valiza ;

- Se cere copiilor si alcituiascd o propozitie cu cuvantul geamantan, iar prin metoda fonetica analitico-
sintetica se analizeaza cuvantul geamantan ;

*se desparte cuvantul in silabe, se identifica sunetele cuprinse de fiecare silaba.

*Se repeta cuvantul geamantan si se identificd sunetul initial,
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e Anuntarea temei si a obiectivelor pe intelesul copiilor;- Sunetul ge si grupul de litere ge mic de tipar si
de mana
-Exercitii de pronuntie corectd a sunetului nou
+ Jocul: ,Cine spune mai repede?” — Geanina geluieste gemurile gemoase.
-Identificarea sunetului nou, cuprins in diferite pozitii, in cuvinte:
% Cauti intrusul: gutuie, gard, gem, grija (sunetul ge initial);
deget, degetar, greier, degetel (sunet median)
sparge, plange, coace, merge (sunet final)
-intuirea literelor corespunzitoare grupului de litere ge
- se intuiesc si se denumesc imaginile de pe jetoane ;
-se formeaza cuvinte noi cu ajutorul silabelor (litere magnetice)
-se citesc, in soaptd si ritm propriu, primele trei coloane cu cuvinte din cartea "Si invatim cu MosArici’,
apoi fiecare cuvant este citit de cate un elev.
- grupului de litere ge — se intuiesc literele si se reactualizeaza elementele componente — liniuta de sprijin, un
oval, o bucld pe doud randuri, o bucld pe un rand, un bastonas cu intorsitura in jos, legate intre ele.
-Intuirea asemanarilor si deosebirilor cu grupul de litere ce (Diagrama VENN)
- Scrierea grupului de litere de cétre invatitoare pe tabli cu liniatura tip I. Doi elevi sunt solicitati sd scrie la
tabld, apoi elevii traseazi in aer, pe podul palmei cu ochii inchisi etc.
- Exercitii de incélzire a muschilor mici ai mainii,: Evantaiul, Broscuta inoatd, Ploaia, Fluturele,desene cu
degetul
-Adoptarea pozitiei corecte in banca si a instrumentului de scris, asezarea caietului, data zilei, asezarea in
pagina a alineatului, spatiul dintre litere.
-Scrierea primelor trei grupuri, apoi continua doua randuri complete.
-copierea cuvintelor geam, sange, merge, curge si a propozitiei Angela sterge geamul.

-"Cuvinte...... potrivite”- si scrie cite trei cuvinte care pot fi asociate cu cuvantul geamantan si rege.

.Oraadoua

-recitirea coloanelor de cuvinte din cartea ”Sa invatam cu Mos Arici”

-exercitii de corelare a ritmului respirator cu cititul: Regula lui 5-5” inspirdm, 5’retinem aerul, 5” expiram
suierand, 5"relaxam;

-citirea in soapta, in ritm propriu, a textului Georgeta si degetarul

~citirea selectiva a textului: Citeste primul alineat ca un robot/, Citeste al treilea alineat ca un rege/, Citeste a
doua propozitie gemand de durere/, Surorile gemene si citeasci ultima propozitie ca ...gemenii (prima
ndscuti citeste, iar urmaitoarea citeste acelasi cuvant);

- Propozitii ...crescdtoare - pe caiet, (dupa scrierea datei si a titlului) copiii vor scrie propozitia simpla Georgeta
cautd. Se cere copiilor sa mareascd cu unu numarul de cuvinte din propozitie- Georgeta cautd degetarul .,
apoi sa mai adauge un cuvant-Georgeta cautd degetarul bunicii.

-Evaluarea- metoda interactiva Cubul

1. Descrie - Citeste din text propozitia in care este descrisa Georgeta.

2. Compari- Spune asemanarile si deosebirile dintre cuvintele degetar si deget
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3. Asociaza — Scrieti trei cuvinte ce pot fi asociate cu cuvantul degetar
4.Analizeaza- Cate litere si cate sunete sunt cuprinse in cuvantul degetar
5.Aplica — Transcrieti propozitia in care este scris un cuvant alintat.
6.Argumenteazi- Scrie cuvantul potrivit expresiei — Imi dd o mand de ajutor.

-se reaminteste grupul de litere invitat, se explica tema pentru acasa.

Rezultatele obtinute:

-insusirea citit-scrisului se realizeazd mai usor daca sunt create situatii de invitare ce dezvolta capacitatea de
comunicare orala si scrisa.

-utilizarea metodei fonetice analitico — sinteticd in predarea noului sunet a determinat insusirea acestuia de
citre copii;

-copiii au fost motivati sa citeascd si sa scrie corect;

-utilizarea unui material didactic colorat si usor de manipulat a atras elevii in rezolvarea sarcinilor de lucruy;
-copiii au citit cu usurinta textul si au ficut dovada ca l-au inteles. Textele simple, cu cuvinte usoare si
propozitii scurte permit marirea campului de citire;

-pregitirea motricd a copiilor pentru scris prin exercitiile propuse, a permis sustinerea efortului fizic
solicitat de scris.

-toti copiii si-au dus la bun sfarsit sarcinile de lucru;-citirea selectivd le-a focalizat atentia si a eliminat

memorarea textului;
Reactiile elevilor:

-copiii au fost incantati sa rezolve toate sarcinile de lucru, fiind nerabdatori si afle ce alte provociri vor
primi;
-copiii au fost receptivi si chiar si-au ajutat colegii in realizarea unor sarcini;

-la sfarsitul lectiei, elevii si-ar fi dorit ca aceasta si dureze mai mult si ca timpul a trecut prea repede.
Feedback oferit elevilor:

-copiii au primit pe caiet stampila COOL pentru scrierea corecta si ingrijita;

- copiii care au avut nevoie de ajutor au fost corectati si stimulati cu incurajari;

-copiii care au citit variat respectand tonul si intonatia, au fost recompensati cu aplauze;

Posibile imbunatatiri:

-utilizarea mai multor resurse educationale deschise,

-utilizarea, de citre toti copiii, in cea de a doua or4, a tabletelor, pentru a putea juca concomitent jocuri de

pe diferite aplicatii;

Propuneri pentru data viitoare:

-la fiecare lectie in care predau o literd/grup de litere si am o fisi cu un cuvant al zilei. Pe acesta fisa sa se

regdseasca exercitii care sa vizeze cele opt competente cheie;

Bibliografie:

*¥¥* Programa scolard pentru disciplina Comunicare in limba romand- clasa pregadtitoare, clasa I si clasa a Il-a, 2013

1. Balan. O. - Strategiile invatarii citirii la clasa pregitiotare si clasa I -Editura Cadrelor Didactice, Bacau,
2015;

2. Casangiu, Larisa Ileana- Repere in organizarea procesului didactic la disciplina Limba si literatura

romand, in invatdmantul primar- Editura Nautica, Constanta, 2008
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Rolul intaririlor pozitive in educarea elevilor

Prof.inv.primar Ionescu Daniela Georgeta

Scoala Gimnaziald nr.79, Bucuresti

S-a constatat ca dezaprobarea comportamentelor negative, respectiv corectia fizica sunt forme ce se
centreazd pe comportamentul nedorit si nu il invata pe copil cum si se comporte adecvat. Alte forme de
disciplinare neadecvatd sunt comenzile de genul "stai jos si nu vorbi!", ,sa nu te mai aud!” sau afirmatiile

explozive "ai intrat intr-un necaz mai mare decat crezi!", ,stai sa vezi ce patesti!”.

"

Nu sunt de folos nici criticile " numai atit poti?" sau amenintirile "daca nu te potolesti vei fii
pedepsit" sau aprecierile depreciative "vei invita vreodatd faci ceva bine?". Uneori se intamplad ca aceste
metode sd aiba rezultate dar mult mai adesea ele genereaza frustrare, o stima de sine scizuta si chiar o

dorinté de razbunare.

La polul opus este disciplinarea pozitiva care trebuie sa il invete pe copil auto-controlul si increderea
in sine prin concentrarea asupra lucrurilor pe care parintii si profesorii doresc si le transmita. "Ea este baza
pentru orientarea copiilor asupra modului in care pot fi in armonie cu ei insisi, cum sa isi inteleaga propriul
comportament, cum si aibd initiativa, si fie responsabili pentru propriile alegeri. Parintii pot sa isi
aminteascd de primii ani de viatd ai copilului, cum l-au invétat sa ridice manutele, s bata din palme, sa
meargi fird a lovi sau a ameninta. Incurajarea e o modalitate eficienti de recompensare a copilului, care il
stimuleaza sd invete, iar incurajarea unui comportament adecvat ajuta la construirea stimei de sine", spune
Andreea Biji, psiholog in cadrul Salvati Copiii. Atunci cand ignoram un comportament neadecvat, cum sunt
crizele temperamentale, plansul pentru a obtine ceva ce i-a fost refuzat, il ajutim pe copil ce e autocontrolul,
deoarece nu obtine atentia celor din jur prin comportamentul pe care il are.

De cele mai multe ori, prin pregatire, maiestrie pedagogica si entuziasm, profesorul realizeaza o
interactiune pozitiva cu elevii, acesta favorizand procesul didactic. Dragostea pentru copii, tactul pedagogic,
autocontrolul, empatia, competenta, spiritul de echitate, alegerea de activitati atractive la lectie si talentul de
a trezi interesul elevilor pentru proiecte de cercetare (eventual si prin exemplul personal), usurinta de a se
adapta la neprevizut si nerenuntarea in fata greutitilor, exigenta si constanta in cerintele formulate, ca si
priceperea de a se realiza o corectd evaluare a performantelor elevilor sunt tot atitea calititi care asigura
eficienta muncii la catedra, producindu-i educatorului satisfactie, triire stimulatoare pentru noi si noi
eforturi in scopul perfectionirii stilului de munci. O metodi de inviatare sau modificare a comportamentului
copilului, dacd transmite doar o informatie sau ofera un feedback negativ, nu functioneazi in cele mai multe
situatii. Disciplinarea pozitiva reprezinta una dintre metodele cele mai eficiente ce se poate aplica in cadrul
scolii, prin care copiii invati comportamente pozitive pentru tot restul vietii. Il ajuta pe copil sa creasci si si

se dezvolte armonios, echilibrat si sinatos din punct de vedere emotional si social. Disciplina pozitiva
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elimina pedeapsa care este o forma de atac si de abuz la o persoana. Strategiile de disciplinare sunt specifice
pentru urmatoarele trei categorii de situatii:

- In invitarea unui comportament nou folosim ca metode modelarea si invitarea. In aplicarea cu succes a
invatarii este esentiald observarea micilor progrese, care, chiar dacd par nesemnificative, trebuie mai intai
recompensate, iar apoi consolidate. Aceasta presupune efort si munca repetata, dar rezultatele vor fi pe
masura.

- In consolidarea unui comportament dupa ce ne-am asigurat ca un comportament a fost invitat, e necesar
sd aplicam tehnici care duc la persistenta comportamentului in timp: recompensa si controlul mediului. Cu
cat sunt mai naturale recompensele pe care le utilizim, cu atit e mai mare sansa consolidrii si persistentei
comportamentului tintd. Dacé ii vom da mereu copilului aceeasi recompensa s-ar putea ca la un moment dat
sd se plictiseascd de ea, si sa nu mai aiba efectul pe care I-a avut la inceput. Cu cat i-a lipsit mai mult acel
lucru cu atat va avea un efect mai mare ca si recompensd. Recompensele vor fi mai putin materiale, oprindu-
ne asupra celor care il motiveaza pe elev in activitatea sa nu pentru valoarea materiala. Prin urmare, in
alegerea recompenselor trebuie sia avem in vedere acest lucru. Putem si oferim lucruri simple, pe care le
avem la indemanai si sunt atractive pentru copil (ex. buline, stelute).

Opusa recompensei, pedeapsa presupune exercitarea unui control exterior, prin forta, asupra
copiilor cu scopul de a le modifica un comportament problematic si se recurge la manifestarea unor forme
de abuz fizic si emotional. Desi adultul nu doreste sa recurga la astfel de metode, pentru cd nu par a fi cele
mai potrivite. Totusi, de cele mai multe ori profesorii aleg sa disciplineze in acest fel din mai multe motive:
au primit ei insisi acelasi ,tratament” cand au fost copii, nu cunosc nici o alta metodi prin care sd obtina
rezultatul asteptat, cred in eficienta pedepsei, sau uneori sunt incurajati de parintii elevilor.

Aparitia imediata a efectului pedepsei poate functiona ca o recompensi pentru cel care o foloseste si,
prin urmare, poate duce la utilizarea ei abuziva. De exemplu, daci il pedepseste pe copil punandu-I la colt
pentru ca se juca prea galigios, profesorul obtine ca beneficiu imediat incetarea galigiei in clasa. Fara sa-si
dea seama, profesorul nu mai cautid alte solutii la o situatie nedorita, fiind tentat si o rezolve rapid prin
pedepsirea celui care a produs-o. Pedeapsa poate modela comportamentul celui pedepsit. Adesea au fost
situatii in care ,copiii problema” ai unei clase au fost ,creati” de modul in care dirigintele sau invatatorul au
reactionat in rezolvarea problemelor de disciplind ridicate de acestia. Se ajunge ca orice problema de
disciplina apare sa fie opera aceluiasi elev chiar daca acesta nici nu stie despre ce a fost vorba. latd deci, ca
strategia pe care o va aplica profesorul la clasi trebuie bine gandita pentru ca s nu avem astfel de situatii.

O serie de studii au evidentiat, in mod repetat, ci acei copii care au fost martorii sau tinta unor
pedepse excesive tind sd recurgd ei insisi la pedepsirea oamenilor din jurul lor. Uneori, exprimarea pedepsei
poate fi amanata pand cand devin ei insisi adulti si intrd in rolul de parinti. Mediul in care traim influenteaza
modul de manifestare a comportamentului. Am observat de nenumairate ori cd un comportament al
copilului se manifesta doar intr-un anumit mediu sau in prezenta anumitor persoane. De aceea, o conditie
importanta in realizarea disciplinei prin intdrire pozitivd este existenta unei bune relatii cu familia de
provenienta a elevului. Strategiile aplicate de profesor trebuie sd aiba continuitate si acasd pentru a fi viabile.
Profesorul trebuie si fie informat in legiturd cu orice schimbare ce ar putea influenta comportamentul

elevului. Sunt situatii in care starea de sinatate sau conflictele dintre parinti isi pun amprenta in mod
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inevitabil asupra modului de manifestare a copilului. O bund comunicare dintre profesor si familia elevului

poate avea efecte benefice in disciplinarea lui.

Nu trebuie si tratim cu indiferentd modelul personal atat in cazul profesorului cat si al parintelui.

Nu este indicat sa fim altfel decat le cerem lor sa fie, este o problema de moralitate si respect reciproc. Daci

noi insine suntem ,indisciplinati” cum si-i determinim pe elevi sa fie?

Este indicat sd tinem seama si de urmatoarele strategii specifice pentru asigurarea disciplinei in clasa

de elevi:

Uneori faptele vorbesc mai puternic decat cuvintele

Utilizati metode nonverbale si de continuitate a lectiei (ex: deplaseazi-te cu spatele si pune mana pe
umairul elevului care vorbeste)

Utilizati ticerea ca mijloc corectiv.

Nu va adresati clasei pAna cand nu aveti certitudinea ca toti elevii sunt pregatiti sa va asculte.

Stabiliti un contact vizual permanent cu elevii.

Semnalati un comportament indisciplinat/ disciplinat printr-un semn distinctive concret.

Evitati intrebarile al caror riaspuns este asteptat dupa o ordine previzibila. Puneti intai intrebarea si apoi
nominalizati elevul care si raspunda.

Fiti gata sa schimbati metoda cind constatati ca elevii au obosit si va asculte.

Orientati elevii sa extraga principii de viata din continutul academic predat.

Consiliati elevul care are probleme rimanand in permanenta la dispozitia acestuia.

Organizati activitatea in sensul solicitarii unor sarcini precise de la elevi.

Recunoasteti si indicati cele mai mici imbunatétiri in comportamentul elevilor si incurajati-1.
Concentrati-va asupra elevului cu un comportament regulamentar, laudati-1 si felicitati-1 pentru asta.
Incercati sa comunicati cu elevul indisciplinat, intrebandu-1 daci si cum puteti si-1 ajutati.

In situatii dificile folositi o voce scizuti, nu ridicati tonul, pentru ca elevul si faci efort pentru a te
asculta.

Recunoasteti cd atunci cand un elev persista in indiscipline, acest fapt este semnul unei nevoi de atentie
sau de dragoste( implinind nevoile emotionale de baza ale elevilor-dragostea, afirmarea, apartenenta,
imaginea de sine-pot fi prevenite situatiile de indisciplina.

Dati dovada de multa rabdare.

Fii realist si gandeste-te la ce spunea Kevin Leman in “Making Children Mind without Losing Yours”
(Kennedy Century Press, 1994): “Nu sunt atat de naiv incit sd cred ca orice metoda de disciplina poate

avea efect pozitiv asupra fiecarui copil”.

Bibliografie:

ol e o

Romita [ucu - Managementul clasei de elevi, ed. Polirom, 2006

Geoff Petty - Teaching today (Profesorul azi), ed. Atelier Didactic, 2007
Emil Stan - Managementul clasei, Aramis,2006

WWW.biblioteca digital.ro, Mihai Diaconu-Sociologia educatiei

Andre de Paretti - Educatia in schimbare, ed. Spiru Haret, 1996




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

2. Adrian Neculau - Psihologia cAmpului social, ed. Polirom, 1997
3. Emil Pdun - Scoala-abordare sociopedagogicd, ed. Polirom, 1999
4.

Managementul clasei - ghid pentru profesori si invatatori, UNICEF Romania, 2007




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

EXPERIENTA LA CLASA IN MEDIUL ONLINE

KOVACS FLORINA, SCOALA GIMNAZIALA LIVADA, ARAD

Perioada prin care trecem reprezinti pentru noi toti mai mult decit o provocare obisnuita, intregul
nostru stil de viatd este pus la indoiald pe o perioada nedeterminata, vestile negative ne asalteaza din toate
partile, izolarea ne afecteaza resursele pe diferite paliere. Ce se intampla cu elevii, cu scolile, cu sistemul de
predare-invatare-evaluare in general?

Orice schimbare va aduce cu sine ceva bun, va determina progresul, dezvoltarea profesionala si personala.
Trebuie sa constientizam faptul cd tehnologia reprezinta un factor facilitator, pentru ceea ce detinem deja,
controlul directiei imprimate acesteia , fiind exclusiv bagajul nostru, al cadrelor didactice. Asa cum portul
traditional a devenit modern, asa cum adeviratele valori nu se pierd niciodata cu trecerea vremii, tot asa, si
resursele educationale traditionale, pot redeveni noi, moderne si atractive, demonstrand ca exista in acestea

o energie latentd, pregatita mereu sa se reinventeze.

Invitarea online de calitate, vine la pachet cu toata experienta noastra si cu toate resursele educationale pe
care le-am conceput si adaptat in timp de-a lungul generatiilor. De cind am trecut la varianta exclusiv

online am avut in minte o multime de intrebari, ca de exemplu: Cum voi putea utiliza? Cum voi putea adapta

resursele traditionale create pand acum la invdtarea online? Oare cum voi putea transforma paginile din caietul de
scriere al elevilor mei de clasa Iin pagini interactive? Cum voi putea lucra cu elevii mei? Oare voi gdsi conturi noi si

gratuite care sd nu implice noi costuri pentru elevii mei?
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Am descoperit aplicatia online Liveworksheets hitps://www.liveworksheets.com/ . Este minunati, deoarece

transforma resursele educationale printabile in resurse educationale online interactive. Ofera posibilitatea
de a integra cu usurinti caietele de scriere in invatarea online. Permite utilizarea resurselor educationale
create de alte colege. Ofera posibilitatea de a include intr-o fisd traditionald sunete, videouri si de a
transforma exercitii variate in exercitii interactive ( exercitii de completare, alegere multipla, asociere).
Elevul se poate autoevalua, iar profesorul poate utiliza fisele chiar si in procesul de evaluare. Un alt avantaj

este acela ca este gratuit, usor de utilizat, cu sau fara cont din partea elevilor mei.
Pentru a accesa aceastd aplicatie trebuie sa facem urmatorii pasi:

1. Vom deschide o pagind noud de Google, iar in browser vom scrie Liveworksheets si vom accesa primul
link.

2. Crearea unui cont de profesor de la Teacher Access.

3. Se completeaza campurile cu datele solicitate, ulterior putind sa le salvim pentru a avea un acces mult
mai rapid.

4. De la butonul activ putem cauta cuvinte cheie sau anumite fise pentru o anumita
tematicd. De exemplu: La clasa I am discutat despre Scrisoare cdtre Mos Crdciun si vom observa ca,

colegele mele au creat fise interactive, digitale ce pot fi cu usurinta trimise pe platformele educationale.
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Dupa o calatorie in care am descoperit o noud aplicatie, Liveworksheets , sunt bucuroasi sa o pot impartasi si
altora. Cu atatea provociri nu e de mirare cd a fost o perioada dificild. Important este si invatam si si ne

pregatim pentru viitor.

BIBLIOGRAFIE: https://www.liveworksheets.com/
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EVALUAREA INITIALA IN INVATAMANTUL PRIMAR

KOVACS FLORINA,SCOALA GIMNAZIALA LIVADA

Din experienta mea de doudzeci de ani la catedrd am observat cd evaluarea initiald ofera elevului si
profesorului o reprezentare a potentialului de invitare, dar si a eventualelor lacune ce trebuie completate si
a unor aspecte ce necesita corectare sau imbunatatire. Ea nu isi propune aprecierea performantelor globale
ale elevilor sau ierarhizarea lor si astfel se recomandi raportarea la bareme de evaluare (apreciere).

Scopul evaluirii initiale este cu atat mai bine atins, cu cit reusim si-i determindm pe elevi sa fie
receptivi si sa inteleaga importanta evaluarii scolare, pentru ca ei sd trateze cu seriozitate rezolvarea
sarcinilor propuse, si le fie trezitd motivatia cunoasterii si dorinta solutiondrii corecte a problemelor
enuntate. Intelegand-o ca un exercitiu util activititii de invitare si nu ca o evaluare propriu-zisi care
implicd emotii, mai ales ca rezultatele ei nu se consemneaza in catalog, elevii se pot concentra liber si in
mod expres asupra rezolvarii itemilor propusi si astfel rezultatele ei pot reflecta obiectiv daca elevii au
pregitirea necesara crarii premiselor favorabile unei noi invatari.

Alaturi de predare si invatare, evaluarea reprezintd o functie esentiala si o componenta a procesului
de invitamant. Cele trei forme de evaluare (initiala,formativi si sumativi) sunt in relatie de
complementaritate,determinata de functiile lor in demersul evaluativ.

Evaluarea initiala oferd elevului si profesorului o reprezentare a potentialului de invitare,dar si a
eventualelor lacune ce trebuie completate si a unor aspecte ce necesita corectare sau imbunatatire. Ea nu isi
propune aprecierea performantelor globale ale elevilor sau ierarhizarea lor si astfel se recomandi raportarea
la bareme de evaluare (apreciere).

Scopul evaluirii initiale este cu atat mai bine atins, cu cit reusim si-i determinim pe elevi sa fie
receptivi si sa inteleaga importanta evaludrii scolare, pentru ca ei sd trateze cu seriozitate rezolvarea
sarcinilor propuse ,si le fie trezitd motivatia cunoasterii si dorinta solutionarii corecte a problemelor
enuntate. Intelegand-o ca un exercitiu util activititii de invitare si nu ca o evaluare propriu-zisi care
implica emotii, mai ales ca rezultatele ei nu se consemneaza in catalog, elevii se pot concentra liber si in
mod expres asupra rezolvarii itemilor propusi si astfel rezultatele ei pot reflecta obiectiv daca elevii au
pregatirea necesara crarii premiselor favorabile unei noi invatari.

Referitor la importanta evaludrii initiale, Ausubel preciza "ceea ce influenteaza cel mai mult
invatarea sunt cunostintele pe care elevul le poseda la plecare. Asigurati-va de ceea ce el stie si instruiti-1 in
consecinta”. Ea ofera profesorului si elevului posibilitatea de a avea o reprezentare cit mai exacta a situatiei
existente si de aformula cerintele urmatoare. Pe baza informatiilor evaluirii initiale se planifica demersul
pedagogic imediat urmator si eventual a unor programe de recuperare. Pentru ca evaluarea initiala sa fie
urmatd de rezultatele scontate,e nevoie sa se tina seama de urmatoarele:

- tratarea diferentiatd a elevilor;

- selectia riguroasd a continutului invatarii;

- utilizarea a acelor metode si procedee didactice care sa antreneze cel mai mult capacitatile
intelectuale,care asigurd invatarea activa si formativa;

- imbinarea eficienta si alternarea formelor de activitate la clasa (frontala, individuala si pe grupe).
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Evaluarea predictivi poate fi consideratd o strategie psihopedagogicd distinctd, deoarece poate fi
desfasurata nu numai la inceputul anului scolar, ci si la mijlocul sau sfarsitul lui, atat inaintea unor teme, cat
si in orice moment al ei. Pe de altd parte, aceastd strategie nu se limiteazd la testarea cunostintelor
elevilordeoarece isi propune, de cele mai multe ori,si evidentierea unor priceperi si aptitudini. Evaluarea
initiald este utila pentru refacerea sau remedierea unor stari de fapt, pentru aplicarea unui scurt program de
recuperaresau de refacere a notiunilor fundamentale ce vor fi implicate in sustinerea invatirii urmaitoare,
pentru a omogeniza, intr-un fel, fondul de cunostinte si abilitati indispensabile unui nou proces. Pentru a
creste impactul pozitiv al evaluarii initiale, am evidentiat reusitele elevilor pana in acel moment. Aceste
reactii au contribuit la cresterea increderii in fortele proprii si au catalizat energii noi in directia realizarii
planului individualizat de invitare. Atentia va fi concentratd intotdeauna pe aspecte care pot face obiectul
schimbdrii,cu evitarea supraincarcirii elevilor cu excesiv de mult feedback transmis intr-o singura sesiune.
Se vor urmari cdile de mers impreuna inainte, prin impartasirea ideilor siexplorarea solutiilor posibile si nu
prin formularea excesivi de sugestii. Intotdeauna am ales cu mare atentie itemii care au alcituit evaluarea
initiald,tinind seama de prevederile curriculumului pentru invitamantul primar si pentru ca aceasta si
reflecte cat mai obiectiv nivelul de pregitire al elevilor,pe care sa se plieze cat mai bine pregatirea urmatoare.

Evaluarea in general,deci si cea initiala, are rolul de a regla permanent si a forma in spiritul unor decizii
realiste atat cu privire la curriculum cat si la resursele umane implicate. Importanta ei este cu atat mai mare,
cu cat este cunoscut faptul cd” este mai usor sa previi decat si vindeci”. Astfel si in cadrul procesului de
evaluare prevenirea si controlul sau monitorizarea permanenta a nivelului de reusita a elevilor pot contribui
la interventii si decizii pertinente si prompte din partea cadrului didactic. O evaluare initiala, urmatd de o
evaluare continud constituie un autentic instrument de lucru al dascalului, cu ajutorul cdruia se
perfectioneaza activitatea pusd in beneficiul scolarului.

Evaluarea continud / formativd determind schimbari atat in conduita didactici a profesorilor cat si in
comportamentul scolar al elevilor. Ea ofera profesorului informatii care permit ameliorarea imediata a
proiectului pedagogic de tip curricular, a strategiilor de dirijare a instruirii. Evaluarea continua ii ofera
elevului confirmarea ca a invétat corect, cd detine calea de invatare corecta.

Procesul evaluativ isi indeplineste pe deplin functia majord numai atunci cand,atat dascalul cat si scolarii
reusesc si colaboreze nu pentru ci trebuie, ci pentru ca isi doresc acest lucru, fiecare imbunitatindu-si

comportamentul in functie de reactiile celuilalt.
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Scoala digitala- evolutie de la mic la mare

Manoliu Roxana-Ioana
Scoala Gimnaziald Speciald Pagcani

Societatea noastra si nu numai se afla intr-o continud evolutie, ceea ce necesiti o formare si
perfectionare in functie de cerinte, ce au ca actori atat cadrele didactice, cat si elevii.

Activitatea de insusire a noilor notiuni la distantd in invatamantul special, nu poate inlocui
relationarea elevilor cu cadrele didactice si nici interactiunile sociale, iar in unele situatii-problema eficienta
actulului didactic, deoarece elevii cu CES (cerinte educaive speciale), au nivele diferite de dezvoltare
incepand cu nivelul cognitiv- emotional, psihomotric, verbal, etc.

Datorita situatiei pandemice actuale in care ne aflam, a fost nevoie si adoptim aceasta forma de
invitimant online, ceea ce a constrans actorii actului pedagogic (cadrele didactice, elevii, parintii), si-si
insuseasci si dezvolte abilitati digitale. Pentru acestea parintele si cadrul didactic are nevoie de o conexiune
favorabili la o retea de internet, cat si un dispozitiv multimedia functional (telefon Android, tablets,
calculator).

Un rol cheie il are parintele, cat si nivelul socio-educativ al acestuia. Misiunea lor este de sprijini
elevul ori de cate ori este nevoie in a indeplini cerinta activitatii instructive-educative online, de a-i mai
repeta inca odatd sarcina de lucru, din cauza unei conexiuni slabe sau intrerupte ale internetului, de a
gestiona anumite comportamente ce perturbd climatul pedagogic, cit si indeplinirea unor cerinte
suplimentare educationale ale elevului.

Cadrul didactic are rolul de a se informa la randul siu cit mai mult in legatura cu sursele online
(platforme educationale, programe de creare a fiselor de lucru, jocuri didactice, prezentiri power point,
tutoriale, etc.), pentru a-i stimula interesul elevului cu CES de a participa la lectie.

Scopul instrumentelor digitale este de a spori procesul de invatare prin faptul cd vin in sprijinul sau
in completarea celor invitate la clasia, pun la dispozitia profesorilor modalititi moderne de predare si
evaluare. Este nevoie de o reinterpretare a rolului cadrelor didactice si al elevilor cu/fara dizabilitati.

Este foarte important ca lectia online sa fie foarte structuratd, urmarind cativa pasi in a creste
eficienta in rezultatul activitatii didactice finale.

Pasul 1. Scopul, obiectivele operationale (cognitive, affective, psihomotrice) si rezultatele didactice
ale actului invitarii sa fie formulare clar si cuatificabile.

Pasul 2. Se cauta sau se creazd material specific pe diferite surse digitale, corespunzitoare obiectivelor
operationale propuse.

Pasul 3. Se elaboreazi o activitate de invatare folosind materiale digitale gasite sau create, in
atingerea obiectivelor.

Pasul 4. Se asociaza activitatea de invatare cu metodele de evaluare, feedback, notare, astfel incat
elevii sa inteleaga:

- Ce obiectiv urmaresc;
- Cum pot atinge obiectivul;

- Cand l-au atins obiectivul;
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Aceasta forma de invatamant online, are la baza tehnologiile e-Learning (multimedia), ce prezinta

avantaje, cat si dezavantaje, in eficienta actului pedagogic.
Avantaje:

o Centrare pe elev/participant;
e Elevii pot colabora si invata, atat individual, cat si impreuna;
e Favorizeaza creativitatea si descoperirea de noi cunostinte;
e Materialele pot fi personalizate in functie de nivelul cognitive de dezvoltare;
e Elevul poate invita in ritmul lui propriu;
e Elevul poate beneficia de feedback rapid si permanent;

e Costuri reduse de distributie a materialelor;
Dezavantaje:

e Lipsa unor resurse tehnologice performante si a unor conexiuni optime la retea, de joasa performanta in
ceea ce priveste sunetul, imaginile si anumite grafice;

e Apar unele probleme legate de contactul face-to-face, esential de multe ori pentru socializare;

e Nivelul scazut de dezvoltare a abilitatilor digitale a elevilor;

Tehnologiile digitale joaca un rol important in furnizarea de resurse educationale adaptate si
accesibile elevilor aflati in dificultate. Daca au luat in considerare aceste probleme de la conceptia lor,
resursele digitale pot contribui intr-adevar in mod semnificativ la imbunatatirea primirii si integrarii
depline a acestor elevi si la facilitarea monitorizarii educatiei lor de catre parinti. Prin propunerea
sistematica a metodelor alternative de acces si utilizare, adaptarile astfel propuse beneficiaza, prin urmare, de
toti elevii, cu sau fara dizabilitati.

Cadrul didactic, este facilitator, care creaza contextul in care poate avea loc invatarea: prin intrebari,
prin instrumente, prin crearea unei etici de munca adecvate si prin relatii umane care sa transmita incredere
si sustinere, astfel incat procesul educational si aiba rezultatele asteptate.

In concluzie, invitaturile care se concentreazi in special pe tehnologia digitali sau folosind resurse si
instrumente digitale contribuie la dezvoltarea abilititilor cheie ale elevilor in societate si in lumea

profesionald a secolului XXI: creativitate, inovatie, munci in grup, moda. proiect sau chiar autonomie.

Bibliografie:
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2. https://er.educause.edu/articles/2020/3/the-difference-between-emergency-remote-teaching-
and-online-learning;
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Istorie — activitate online

Prof. inv. primar Maris loana,
Scoala Gimnaziala Lunca Bradului, Mures

Disciplina: Istorie

Unitatea de invdtare: Epoci istorice. Evenimente, personalitdti, locuri istorice

Subiectul lectiei: Dacii si romanii. Intemeierea poporului romdn

Tipul lectiei: de predare si insusire de noi cunostinte

Scopul: dobandirea de cunostinte despre daci si despre romani, despre formarea poporului romdn

¢ Competente vizate:
1.1. Ordonarea cronologica a unor evenimente din viata familiei, a faptelor prezentate intr-o situatie de
invatare;
1.2. Localizarea in spatiu a evenimentelor istorice;
1.3. Recunoasterea preocuparii oamenilor pentru raportarea la timp si spatiu;
2.1. Identificarea de surse istorice utilizand o varietate de instrumente, inclusiv tehnologiile de informare si
comunicare;
3.1. Recunoasterea unor termeni istorici in cadrul unor surse accesibile;
3.2. Utilizarea corecta a termenilor istorici accesibili in situatii de comunicare orala si scrisé;

4.1. Determinarea semnificatiei unor evenimente din trecut si din prezent.

e Obiective operationale:
O1. Sa numeasci cel putin cite un conducator reprezentativ celor douad popoare;
0O2. Sa completeze diagrama Ven cu cel putin doua aseminari si doua deosebiri intre daci si romani;
03. Sa ordoneze cronologic cele doua razboaie daco - romane.

O4. Sa completeze spatiile lacunare din fisa primita

Strategii didactice:

Metode/ procedee/ tehnici: conversatia, explicatia, invitarea prin descoperire, exercitiul, diagrama Ven,
problematizarea, jocul didactic, lucrul pe calculatorul.

Mijloace de invdtamant: telefon/tableta/calculator, manualul de istorie, caietele elevilor, prezentare PPT,
puzzle Decebal si Traian, fise online, schita lectiei.

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual .

Desfdsurarea activitatii:
e Reactualizarea cunostintelor - ,Grecii, prima civilizatie”

Roata aleatorie Woldwall. Net. Elevii rotesc roata si raspund la intrebarea indicata
httpsy// wordwall.net/ ro/ resource/ 7865064/ greciiprima-civiliza% C8% 9Bie

e Captarea atentiei:

Elevii primesc un link unde trebuie sa construiascid un puzzle: vor descoperi portretele lui Decebal si

al lui Traian.
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https://puzzlefactory.pl/ro/puzzle/joc/pentru-copii/334009-traian-%C8%99i-decebal
e Anuntarea temei si a obiectivelor

Se noteaza la tabld (OpenBoard, Jamboard etc.) si in caiete titlul lectiei
e Dirijarea invdtdrii:
Lectia este impartitd in 4 fragmente logice :
I Asezare
Il Mod_de viatd

Il Cucerirea Daciei de cdtre romani
1V Formarea poporului romdn

Elevii vor studia pentru inceput imaginile din manual, apoi vor viziona o prezentare PPT cu
informatii referitoare la date generale despre daci si despre romani, despre obiceiurile si portul lor, despre

razboaiele daco-romane, despre formarea poporului roman.
Vizionare prezentare Google Slides cu titlul ,Dacii si romanii.”

Impreuni cu elevii completim schita lectiei. Pentru fiecare fragment, elevii vor lucra cu manualul,
citind informatiile si descoperind ideile importante, pe care le noteaza ulterior in caiete, profesorul notand
la tabla.

e Asigurarea retentiei si a transferului:

Completare document Google Docs Z - Fisa de lucru cu numele ,Dacii si romanii - diagrama Ven”
notand asemanari si deosebiri intre cele doud popoare. Elevii lucreaza in echipe. O echipa primeste acelasi
link pentru a completa direct diagrama. Diagramele obtinute sunt prezentate de citre liderul fiecarei echipe.

® Realizarea feed-bach-ului:

Elevii completeazi online fisa Dacii si romanii (completare spatii lacunare, corespondenta imagini
informatii), in aplicatia liveworksheets. Activitate individuald urmati de analiza si discutarea fisei.

e Incheierea lectiei:

Vizionare un fragment din filmul Dacii, filmul integral fiind vizionat individual in timpul liber.

Recomandare lecturd ,Povestea preafrumoasei Dochia” volumul ,Povestiri istorice, Dumitru Almas

Bibliografie:
- Programa scolari in vigoare;
- Manualul de Istorie, tiparit si digital, Cleopatra Mihailescu, Tudora Pitila, editura Aramis;

- Google
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APLICATIE lfRACTICA GEOGRAFICO-ISTORICA
IN ORIZONTUL LOCAL

Prof. Micu Raluca
Scoala Gimnaziald Nr. 13 Brasov

In cadrul unitatii de continut intitulati "Europa medievala”, clasa a V-a, consider ci o temi care
ar sprijini si ar stimula dezvoltarea inteligentelor multiple este Studiul de caz "Diversitatea culturala in
lumea romaneasci: Brasov si Cluj”. In cadrul acestei teme, cu scopul formarii de competente transversale
si achizitii transferabile, al consolidarii cunostintelor istorice si al dezvoltirii personale, se poate realiza o
activitate intitulatd "O zi in cetatea medievala”. Aceasta contribuie la intelegerea complexi a contextului
istoric, precum si la formarea competentelor istorice generale.

Indivizii nu sunt in mod egal "destepti” sau "prosti” in toate circumstantele, mai degrabi ei
prezintd inteligente diferite, care pot fi pretuite sau ignorate diferit in circumstante diferite. Howard
Gardner defineste inteligenta ca un potential bio-psihologic care proceseazi forme specifice de informatii in
formule distincte. Este necesar sia ramanem deschisi la posibilitatea ca multe - dacd nu cele mai multe -
dintre aceste competente si nu ne conduci la masurdri prin metode verbale standard, care se bazeaza
fundamental pe o combinatie de abilititi logice si lingvistice”. Conform teoriei inteligentelor multiple,
elaboratd de Gardner (1983), existid sapte tipuri de inteligenta: lingvistici, muzicala, spatiald, logico-
matematica, kinestezica, interpersonald, intrapersonald. Autorul considera ca relevanta acestei teorii pentru
practica scolara se poate concretiza in redimensionarea si extensia conceptiei profesorilor despre inteligent,
despre modalititile de predare si evaluare (evaluare contextualizatd). Setului original de inteligente i se
adauga inteligenta naturalistd si inteligenta existentiald, aceasta din urma neacceptati integral. Teoria
inteligentelor multiple conduce spre trei concluzii: fiecare om dispune de intreaga gama de inteligente, nu
exista doi indivizi care sa aiba acelasi profil intelectual, iar daca cineva are o inteligenta ridicata, nu inseamna
ca actioneaza neaparat inteligent. Beneficiile unei abordiri folosind teoria inteligentelor multiple sunt
numeroase. Elevii acumuleaza experiente educationale pozitive si abilititile de care au nevoie pentru a gasi
solutii la problemele din viata reala.

Este binecunoscut rolul expectantelor profesorilor in evolutia fiecirui elev. Consider c3, in cadrul
demersului didactic propus, se poate aplica o strategie de abordare complexa a tematicii, deoarece orasul in
care locuiesc elevii (Brasov) este unul, in esentd, medieval. Pe langid continuturile care pot fi identificate in

manual'®

si alte surse istorice letrice (Biblioteca Judeteand "George Baritiu”), elevii au posibilitatea vizitarii
Centrului Vechi al orasului, care reprezinta un muzeu in aer liber si ofera surse istorice complementare
(cladiri, sculpturi, simboluri heraldice etc). Totodata, se pot organiza vizite la muzeele din oras: Muzeul
Judetean de Istorie, Muzeul "Casa Muresenilor’, Muzeul Primei Scoli Romanesti din Scheii Brasovului,
Biserica Neagra etc. Este o tema care se impune a fi exploatatd maxim, deoarece face parte din orizontul local,

fapt ce faciliteaza stimularea si dezvoltarea inteligentelor multiple.

 Howard Gardner, Inteligente multiple. Noi orizonturi, Bucuregti, Editura Sigma, 2006, p. 14
10 Magda Stan, Istorie. Manual pentru clas a V-a, Bucuresti, Editura Litera, 2017
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Pentru dezvoltarea inteligentei verbal-lingvistice, elevilor li se poate solicita sia elaboreze
integrame istorice cu tematicd medievald, sa construiasca rebusuri utilizind mesaje vizuale. Totodati, se
poate propune ordonarea unor propozitii disparate intr-un text corect si coerent din punct de vedere istoric
despre orasul Brasov, in general, sau punctual ( cu referire la un obiectiv istoric — ex. Cetatea Brasovului,
Bastionul Tesitorilor, Turnul Alb). Pe baza schemei cetatii medievale, elevii, organizati in perechi, isi pot
explica reciproc continuturile. Pot fi aplicate jocuri istorice de tipul “"Identificd intrebarea istorica potrivita!”
in diferite contexte. Elevii isi pot dezvolta inteligenta lingvistica si prin descoperirea continuturilor istorice
in povestiri/legende (ex. "Legenda Brasovului”), realizind comparatii intre mit si realitate. De asemenea, pot
identifica rolul unor personalititi cultural-istorice, analizdind surse diferite (ex. Johannes Honterus,
Diaconul Coresi). Se pot realiza prezentiri multimedia ale unui afis al orasului (realizat individual sau in
echipe). Elevii pot face exercitii de imaginatie, cilitorind in timp in Brasovul medieval: pot scrie o scrisoare
unui prieten de pe alt continent, in care sa prezinte viata cotidiand a unui scolar inscris la Gimnaziul lui
Honterus, in secolul al XVI-lea (ficind documentarea in prealabil).

Cu scopul dezvoltarii inteligentei logico-matematice, bazata pe logicd inductiva si deductiva si pe
gandire critica, elevii trebuie sa opereze cu date istorice, pe care le colecteazi, le organizeaza, le analizeaza si
le interpreteaza algoritmic, rezultatele finale putand fi concretizate in scheme, grafice si tabele pentru
sistematizarea cunostintelor (ex. ponderea fiecirei etnii din totalul populatiei brasovene in secolul al XIV-
lea, categorisirea breslelor brasovene etc). Totodata, se pot rezolva puzzle-uri istorice sau pot fi organizate
activitati de genul "Vanitorii de comori’, fie in incinta unui obiectiv istoric (ex. Cetatea Brasovului’), fie pe
strizile orasului (Centrul Vechi). De asemenea, elevii pot face calcule ale timpului istoric in perioada
medievala (ex. perioade derulate de la intemeierea orasului — anul 1238, corelatie an-secol-mileniu). Pot fi
masurate lungimea si litimea Strazii Sforii etc.

Pentru dezvoltarea inteligentei muzicale, orele de curs se pot desfisura pe un fundal sonor cu
muzicid medievala. Elevii pot exploata cantece/ritmuri care incurajeazd memorarea textului, reamintindu-si
o idee prin incorporarea intr-un ritm. Utilizandu-se site-uri specializate!!, se pot crea melodii rap/rock, cu
text istoric, acestea fiind instrumente distractive, care-i captiveazi pe elevi. Se poate inventa un joc muzical
istoric, de tipul "Serata la castel”.

Cu scopul dezvoltarii inteligentei video-spatiale, elevii pot fi implicati in citirea de diagrame si
hirti istorice (ex. Harta Cetitii Brasovului). De asemenea, prin rezolvarea unor sarcini de tip labirint este
stimulat acest tip de inteligentd (ex. "Ajuta-1 pe cavaler si parcurgd drumul de la Poarta Schei la Poarta
Vimii, trecand pe la...”). Se pot identifica steme si blazoane medievale existente in Centrul Vechi.

Inteligenta naturalista, care se sprijind pe intelegerea mediului inconjuritor, poate fi stimulata
prin elaborarea unor sarcini didactice care se desfisoara in natura. Elevii realizeaza statistici si masuratori in
naturd (ex. identificd distanta dintre Turnul Alb si Turnul Negru). De asemenea, se pot simula batalii intre
cavalerii medievali pe Dealul Warthe, in spatiul impadurit care permite acest lucru. Acest tip de activitate
este complex, stimuleazi toate tipurile de inteligenta identificate de Gardner.

Pentru dezvoltarea inteligentei corporal-kinestezice, elevii pot fi implicati in jocuri de
pantomimd, in reprezentatii de dans medieval (ex. O noapte la castel”), corelate cu confectionarea unor

tinute specific medievale din materiale reciclabile (ex. hartie, plastic). O altd activitate in acest sens este

1 Exemplu: www.voki.com
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constructia unei machete a unei cladiri reprezentative pentru oras (ex. Biserica Neagrd, Casa Sfatului). Se
poate elabora un blazon specific clasei, din materiale diverse. De asemenea, jocurile de rol, in general,
stimuleazd inteligenta kinestezica.

Inteligenta interpersonald, sociala, reprezintd acel tip de inteligenta care creeaza lideri. Cei care
poseda acest tip de inteligentd comunica in mod eficient si empatizeaza cu ceilalti. Se bazeaza si pe sesizarea
expresiei faciale, a inflexiunilor vocii, a gesturilor celor din jur. Pentru stimularea acestui tip de inteligenta
este necesard invatarea prin colaborare (discutii, dezbateri etc). De asemenea, este important ca elevii si
primeasca sarcini organizati in grupuri mai mari sau mai mici, in functie de specificul situatiei, invatand sa
se ajute reciproc (ex. la "Vanatorii de comori” sunt suficienti 3-4 elevi, insd la simularea unei batilii este
nevoie de efectivul intregii clase, impirtit in doud echipe). Ar fi ideal ca elevii, dupa ce si-au insusit in
prealabil cunostintele despre organizarea unei bresle, si poatd simula o secventd/o zi din viata unei bresle.
Aceste activitati sunt cronofage, unele trebuie derulate in afara spatiului scolar, ora de curs nu este suficienta
pentru derularea tuturor celor propuse si necesita un substantial efort suplimentar, atat din partea cadrului
didactic (cu rol pricipal de facilitator), cat si din partea elevilor. Pentru dezvoltarea acestui tip de inteligenta
elevii pot face schimburi de roluri sau pot face analize critice ale lucrarilor colegilor.

Inteligenta intrapersonald se bazeaza pe capacititile introspective, autoreflexive, de intelegere
profunda a sinelui. Un elev eficient este constient de punctele sale slabe si isi poate orienta comportamentul.
Elevii cu acest tip de inteligenta dezvoltat prefera si lucreze individual, in ritm individual si fac propriile
alegeri (ex. realizarea personalizati a unor albume care contin fotografii reprezentative pentru Brasovul
medieval, prezentarea unei personalititi reprezentative pentru perioada abordatd). Acesti elevi se cunosc
bine, au capacitatea de a se autoevalua corect, analizand situatia sintetic.

Propunerile mele in ceea ce priveste demersurile didactice in cadrul temei "Diversitatea culturald
in lumea romaneasci: Brasov si Cluj” sunt multiple. Este evident ci niciun cadru didactic nu-si poate permite,
in contextul actual, sa le deruleze integral. Trebuie selectate acele activititi compatibile cu nivelul si
specificul colectivului de elevi, cu resursa temporald alocatd, cu resursele materiale specifice. O parte dintre
activitatile propuse se pot desfasura in sala de clasa, o alta parte poate fi realizatd doar in mediul informal, in
spatiul orasului. Insi, daci programa este generoasi si este inclus acest continut privitor la Brasovul
medieval, consider ci ar fi regretabil ca acest subiect ofertant de istorie locald sa nu fie exploatat la potential
maxim. Este important ca elevii sa aiba cat mai multe cunostinte privitoare la modul de viatd in epoca
medievald, sa-si imbogiteasca cunostintele privitoare la evenimentele si personalititile cultural-istorice
brasovene si, de ce nu, si li se incite curiozitatea de a descoperi cat mai multe informatii despre trecutul

orasului in care tréiesc.
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CALITATEA SIINOVATIA
PREMISE ALE PERFORMANTEI IN EDUCATIE

Prof. invatamant primar: Mihaela Nae
Scoala Gimnaziala Nr. 188, sector 5, Bucuresti

Inovatiile sunt prioritate pentru statele interesate de dezvoltarea economica sistemicé, consolidarea
rolului stiintei, imbunatatirea bunastirii populatiei si reducerea tensiunilor sociale. Evident, stagnarea in
sistemul de predare este un fenomen negativ, care afecteazid negativ statul si societatea care duce la
acumularea de probleme sistemice la toate nivelurile de existenta.

In contextul actual, al schimbirilor rapide, al competitiei acerbe si accelerate care ne influenteazi

viata, ne dinamizeaza mediul, ne impune noi determinari, ne provoaci la o regindire a sistemelor si a
structurilor economice si sociale, dintre identitatea nationald si globalizare, se fac eforturi de adaptare a
societatii la exigentele lumii de maine. Traim intr-o lume bazata pe competitie si eficentd, a carei forta
rezida in cunoastere.
In cadrul competitiei globale, Uniunea Europeani si a propus ca scop cardinal crearea unei societitii bazate
pe cunoastere. Un element fundamental il contituie creativitatea. Astizi mai mult decit oricand,
creativitatea reprezintd o conditie fundamentald a calitdtii educatiei, una dintre premisele esentiale ale
performantei.

Inovatia este un concept amplu. In ceea ce priveste educatia, aceasta este utilizarea de noi cercetiri
tehnologice si metodologice si inlocuirea in timp util a standardelor depisite. In programul actual de
reformd a educatiei, calitatea educatiei, accesul la educatie, educatia timpurie, parteneri in educatie, in
contextul mare al educatiei pentru dezvoltare durabila, sunt considerate prioritati. Este dovedit faptul ci
factorul principal al performantelor si unul dintre elementele cheie ale competitivitatii il reprezinta calitatea.
De-a lungul timpului si mai acut la ora actuald se manifesta o tendintd din ce in ce mai pronuntatd in
cresterea exigentei beneficiarilor educatiei in ceea ce priveste calitatea. Aceasta tendintd este insotita de
intelegerea crescanda a faptului cd imbunatatirea continua a calititii este necesara pentru a atinge, a mentine
si a creste performanta fiecarei institutii de invatamant si fiecarui individ, in perspectiva. Succesul intregii
activitati derulate in institutiile de invitimant depinde in mare masura de modul in care se asigurd un
management adecvat al calitatii.

Calitate in educatie insemnd asigurarea pentru fiecare educabil a conditiilor pentru cea mai buni,
completa si utila dezvoltare. Valorile calititii in educatie sunt: democratia, umanismul, echitatea, autonomia
intelectuald si morala, calitatea relatiilor interpersonale, imbogitirea comunitatii, insertia optima sociala si
profesionald, individul ca membru critic si responsabil al comunitatii etc. Asigurarea calitatii educatiei in
context formal se realizeaza mai ales prin modul in care cadrul didactic organizeazid demersul didactic,
pentru atingerea competentelor vizate de programa. In viziune moderni, rolul profesorului este de a facilita

si intermedia invatarea, de a fi partener in invitare, de a-i ajuta pe elevii sii sa inteleaga, sa argumenteze
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puncte de vedere proprii, de a alege strategii adecvate prin care sa-i pregiteasca pe elevi s faca fata si sd se
integreze optim unei societati aflate intr-o dinamica fara precedent.

Imbunititirea calititii educatiei presupune evaluare, analizi si actiune corectivi continui din partea
organizatiei furnizoare de educatie, bazata pe selectarea si adoptarea celor mai potrivite proceduri , precum
si pe alegerea si aplicarea celor mai relevante standarde de referinta. Metodologia asigurarii calitatii
educatiei precizeaza cd asigurarea calititii educatiei este centratd preponderent pe rezultatele invatdrii.
Rezultatele invatdrii sun exprimate in termeni de cunostinte, competente, valori, atitudini care se obtin prin
parcurgerea si finalizarea unui nivel de invatdmant sau program de studiu.

Valorile calitatii in educatie: democratia, umanismul, echitatea, autonomia intelectuald si morald,
calitatea relatiilor interpersonale, comunicarea, imbogitirea comunitatii, insertia optima sociald si
profesionald, educarea individului ca membru critic si responsabil al grupului. Forta de munca sa fie
competitivd, cu noi competente in solutionarea problemelor si cu abilititi cognitive. Incd persista
discrepante intre nivelul de pregatire al elevilor din scolile rurale si cei din scolile urbane, intre elevii
majoritari si cei apartinand grupurilor minoritare defavorizate.

Calitatea se produce, se genereaza permanent, se masoara si se imbunatateste continuu, iar organizatia
furnizoare de educatie trebuie sa asigure calitatea, si implementeze propriul sistem de management si de
asigurare a calitatii, sd se autoevalueze continuu si sa propund masuri ameliorative.

Pentru a se putea desavarsi, realiza si actualiza, pentru a putea contribui activ la modelarea lumii, dar
si pentru a obtine performanti in educatie, este nevoie de creativitate. Creativitatea este acea caracteristicd a
gandirii care foloseste inventiv experienta si cunostintele acumulate, oferind solutii si idei originale. Ea face
posibild crearea de produse reale sau pur mintale, constituind un progres in planul social. Componenta
principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala mai presupune si o motivatie,
dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. $i cum noutatea, azi, nu se obtine cu usurintd, o alta
componenta este vointa , perseverenta in a face numeroase incercari si verificari.

Gandirea creatoare este deosebit de complexa si are la baza o serie de factori
care-i permit combindrile, transformarile, implicarile, relatiile, identificarile sau evaludrile. Pe langa
coeficentul de inteligenta, un rol important in creativitate, il au: ereditatea, capacitatile intelectuale,
aptitudinile, caracterul, mediul socio-cultural, efortul sustinut de pregatire si investigatie. Cultivarea
gandirii inovatoare a devenit o sarcina importanta a scolilor contemporane. Stimularea creativitatii tinerilor
se poate realiza printr-o sustinuti si elevatd pregitire teoretica si practicd; dinamizarea initiativei si muncii
independente, a spiritului critic stiintific; dinamizarea activitatii de documentare si experimentare
independentd; receptivitatea fata de nou; pasiune pentru stiintad in concordanta cu aptitudinile fieciruia.
Deosebit de importantid este atitudinea profesorului, relatia sa cu elevii. Aceasta implicd schimbari
importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si ceea ce priveste metodele de educare si instruire. In
primul rand, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive, puternice in scoala
din trecut. Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu inseamna a cobori statutul
social a celor din urma, apoi, modul de predare trebuie si solicite participarea, initiativa elevilor — e vorba de
acele metode active, din pacate prea putin utilizate in scoala romaneasca.

Asadar, calitatea si inovatia sunt premise ale performantei in educatie deoarece acestea presupun

integrarea valorilor si principiilor democratice, a drepturilor si obligatiilor partenerilor, fiind conceput intr-
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un spirit de transparenta, responsabilizare si implicare, atat a scolii ca furnizor de educatie, cat si a familiei —

elev si parinte — ca beneficiar al serviciului educational.
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DESCRIEREA UNOR STRATEGII DIDACTICE INTERACTIVE

Autor:Neagu Mihaela
Prof. Liceul Tehnologic “Anghel Saligny Bacau

1. METODA CUBULUI este folositd in cazul in care se doreste explorarea unui subiect/ a unei situatii
din mai multe perspective — oferd posibilitatea de a dezvolta competentele necesare unei abordiri complexe

sl integratoare.
ETAPELE METODEL

o Se realizeazi un cub pe ale cirei fete se noteazi cuvintele: DESCRIE, COMPARA, ANALIZEAZA,
ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA ( altele, in functie de resurse, nu neapirat pe toate fetele

cubului).
e Se anunti tema / subiectul pus in discutie.

o Se imparte grupul in sase subgrupuri, fiecare subgrup rezolvind una dintre cerintele inscrise pe

fetele cubului.
e Se comunici intregului grup, forma finala a scrierii.

e Lucrarea in forma finala poate fi desfisuratid pe tabld sau pe pe foi albe A3.
AVANTAJE:

e Determind participarea constientd a elevilor prin implicarea maximi a acestora in rezolvarea

sarcinilor.
e Permite diferentierea sarcinilor de invatare.
e Formeazi deprinderi de munci intelectuala.
e Stimuleazd gandirea logicd a elevilor.
e Creste responsabilitatea elevului fatd de propria invatare, dar si fatd de grup
e Sporeste eficienta invitarii — elevii invatd unii de la altii

e Dezvoltd abilititi de comunicare si cooperare.
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DEZAVANTAJE:

e Rezolvarea sarcinilor solicitid resurse mari de timp
e Se creeazd un zgomot oarecare
e Faciliteaza erori in invitare

e Nu existi un control precis asupra cantitatii / calititii cunostintelor dobandite de fiecare elev.

2. METODA PALARIILOR GANDITOARE (,Thinking hats”)

Aceatd metodd stimularea creativititii participantilor care se bazeazid pe interpretarea de roluri in functie
de piliria aleasi. Sunt 6 palirii ganditoare, fiecare avind cate o culoare: alb, rosu, galben, verdealbastru si
negru. Membrii grupului isi aleg paldriile si vor interpreta astfel rolul precis, asa cum considerd mai bine.
Rolurile se pot inversa, participantii sunt liberi si spund ce gindesc , dar si fie in acord cu rolul pe care il

joacd.

Culoarea pilariei este cea care defineste rolul.

Pdldria alba:

e Oferd o privire obiectivd asupra informatiilor.
e Este neutra.
e Este concentratd pe fapte obiective si imagini clare.
e Sti sub semnul gandirii obiective.
Pdldrie rosie:

e Di frau liber imaginatiei si sentimentelor.
e Oferd o perspectivi emotionald asupra evenimentelor.
e Rosu poate insemna si supirarea sau furia.

e Descatuseaza stirile afective.
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Pdldria neagrd:

e Exprimi prudenta, grija, avertismentul, judecata.
e Oferd o perspectivd intunecoasi, tristd, sumbra asupra situatiei in discutie.

e Este perspectiva gindirii negative, pesimiste.
Pdldria galbend:

o Oferd o perspectivd pozitivdi si constructivd asupra situatiei.
e Culoarea galbeni simbolizeazd lumina soarelui, strilucirea, optimismul.

e Este gandirea optimistd, constructivi pe un fundament logic.
Pdldria verde:

e Exprimi ideile noi, stimuland gandirea creativa.
e Este verdele proaspat al ierbii, al vegetatiei, al abundentei.

e Este simbolul fertilitatii, al productiei de idei noi, inovatoare.
Paldria albastrd:

e Exprimia controlul procesului de gandire.

e Albastru e rece — este culoarea cerului care este deasupra tuturor, atotvizitor  si

atotcunoscator.
e Supravegheaza si dirijeazd bunul mers al activititii.

e Este preocuparea de a controla si de a organiza.

Participantii trebuie si cunoascid foarte bine semnificatia fiecirei culori si si-si reprezinte fiecare palirie,
gandind din perspectiva ei. Nu péliria in sine conteazi, ci ceea ce semnifici ea, ceea ce induce culoarea

fiecireia.
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Cele 6 palarii ganditoare pot fi privite in perechi:

Palaria alba — paldria rosie
Palaria neagra — paldria galbena

Pilaria verde — palaria albastra.

CUM SE FOLOSESTE ACEASTA METODA?

Se impart cele 6 palarii ganditoare elevilor si se oferd cazul supus discutiei pentru ca fiecare si-si
pregiteascd ideile. Pildria poate fi purtati individual —si atunci elevul respectiv ii indeplineste rolul- sau mai
multi elevi pot rispunde sub aceeasi palirie.In acest caz, elevii grupului care interpreteazi rolul unei palirii
ganditoare coopereazi in asigurarea celei mai bune interpretiri. Ei pot purta fiecare cite o pilirie de aceeasi

culoare, fiind constienti de faptul ca:

pilaria albastra — CLARIFICA

pilaria albia - INFORMEAZA

piliria verde - GENEREAZA IDEILE NOI
palaria galbenia - ADUCE BENEFICII
piliria neagria - IDENTIFICA GRESELILE

péliria rosie - SPUNE CE SIMTE DESPRE ...
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Strategii didactice interactive

Autor: Neagu Mihaela
Prof. Liceul Tehnologic Anghel Saligny Bacau

I. NOTIUNEA DE METODA DE INVATAMANT

Metodele de invatamant (“odos” = cale, drum; “metha” = citre, spre) reprezinti caile folosite in scoala de
catre profesor in a-i sprijini pe elevi sa descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta. Ele sunt totodata
mijloace prin care se formeaza si se dezvoltd priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona
asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in facilititi interioare, formandu-si

caracterul si dezvoltindu-si personalitatea.

Prin "metodd de invatamdnt" se intelege, asadar, o modalitate comuna de actiune a cadrului didactic si
a elevilor in vederea realizirii obiectivelor pedagogice. Cu alte cuvinte, metoda reprezinta ,un mod de a
proceda care tinde si plaseze elevul intr-o situatie de invatare, mai mult sau mai putin dirijatd”.Sub

raportul structurarii, metoda este un ansamblu organizat de operatii, de procedee.

In anumite situatii, o metodi poate deveni procedeu in cadrul altei metode (ex. problematizarea

poate fi inclusa intr-o demonstratie).

Metodologia didacticd desemneaza sistemul metodelor utilizate in procesul de invatimant precum si
teoria care sta la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile, clasificarea metodelor de

invatamant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea cerintelor de utilizare.
Sistemul metodelor de invdtamdnt contine:

- metode traditionale, cu un lung istoric in institutia scolara si care pot fi pastrate cu conditia

reconsiderdrii si adaptarii lor la exigentele invatimantului modern;

- metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiintd si tehnicd, unele dintre
acestea de exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintificd, punandu-l pe elev in situatia de a
dobandi cunostintele printr-un efort propriu de investigatie experimental; altele valorificd tehnica de varf

(simulatoarele, calculatorul).
Clasificarea metodelor de invataimant se poate realiza in functie de diferite criterii.

L dupd criteriul istoric: metode clasice (traditionale): expunerea, conversatia, exercitiul etc,;

metode moderne: studiul de caz, metoda proiectelor, metode de simulare, modelarea etc.;
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II. dupd functia didacticd prioritard pe care o indeplinesc:

1) metode de predare-invdtare propriu-zise, dintre care se disting: a) metodele de transmitere si
dobandire a cunostintelor: expunerea, problematizarea, lectura etc.; b) metodele care au drept scop formarea

priceperilor si deprinderilor: exercitiul, lucririle practice etc.; 2) metode de evaluare;

II1. dupd modul de organizare a activitdtii elevilor: metode frontale (expunerea, demonstratia);
metode de activitate individuald (lectura); metode de activitate in grup (studiul de caz, jocul cu roluri); metode

combinate, care se preteazi mai multor modalitati de organizare a activititii (experimentul);

IV. dupa tipul de strategie didacticd in care sunt integrate: algoritmice (exercitiul, demonstratia);

euristice (problematizarea);

V. dupd sursa cunoasterii (care poate fi experienta social-istorica a omenirii, explorarea directa
sau indirectd a realititii sau activitatea personald), la care se adaugd un subcriteriu: suportul informatiei

(cuvant, imagine, actiune etc), prof. Cerghit propune o alti clasificare [1, 2] si anume:

1) metode de comunicare orald: expozitive, interogative (conversative sau dialogate); discutiile si

dezbaterile; problematizarea;
2. metode de comunicare bazate pe limbajul intern (reflectia personala);
3. metode de comunicare scrisd (tehnica lecturii);

4. metode de explorare a realitdtii: a) metode de explorare nemijlocitd (directd) a realititii:
observarea sistematicd si independenti; experimentul; invitarea prin cercetarea documentelor si
vestigiilor istorice; b) metode de explorare mijlocitd (indirecta) a realititii: metode demonstrative; metode de

modelare;

5. metode bazate pe actiune (operationale sau practice): a) metode bazate pe actiune reald /
autentica): exercitul; studiul de caz; proiectul sau tema de cercetare; lucririle practice; b) metode de

simulare (bazate pe actiune fictivd): metoda jocurilor: metoda dramatizarilor; invatarea pe simulatoare.

Acestor categorii li se adauga un alt tip de metode si anume metodele de rationalizare a
invatarii si predarii: metoda activitatii cu fisele; algoritmizarea; instruirea programata; instruirea asistatd de
calculator (I.A.C.).
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IL METODELE INTERACTIVE

Metodele interactive de grup sunt modalitaiti moderne de stimulare a invitarii si
dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul

de idei, de experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o invitare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta
de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activi, pe influenta reciprocd din interiorul

microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup.

Uneori considerim educatia ca o activitate in care continuitatea e mai importantd decat
schimbarea. Devine insid evident cd triaim intr-un mediu a cirui miscare este nu numai rapida ci si
imprevizibild, chiar ambigua. Nu mai stim daci ceea ce ni se intampla este “bine” sau “rau”. Cu cat mediul
este mai instabil si mai complex, cu atat creste gradul de incertitudine.

Un invatamant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor,
dar si dirjjarea, indrumarea lor, rolul profesorului cipatand noi valente, depasind optica traditionald prin
care era un furnizor de informatii.

In organizarea unui invitimant centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alaturi de

elev la activitatile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invitare in activitatea didactica contribuie la
imbunatatirea calititii procesului instructiv - educativ, avind un caracter activ — participativ si o reala

valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului.

Creierul functioneazi asemenea unui computer, acesta din urma a fost proiectat si creat
dupd modelul de functionare al creierului. Pentru ca un computer si inceapa sa functioneze trebuie sa
apasim butonul de pornire. In cazul in care invititoarea este ,pasivi’, butonul ,pornire” al creierului
nostru este activat. Unui computer ii este necesar pentru a fi in stare de functionare de un soft adecvat
pentru a interpreta datele introduse si creierul nostru are nevoie s faca unele conexiuni cu ideile ancora
deja cunoscute. Cand invitarea este ,pasiva’, creierul nu face aceste legituri. Un computer nu retine
informatia procesatd decit dacd actiondm butonul ,salvare”. Creierul nostru trebuie si testeze informatia

sau sa o explice altcuiva pentru a o stoca.

Profesorii isi inunda elevii cu propriile lor ganduri profunde si bine organizate. Profesorii
recurg prea des la explicatii si demonstratii de genul ,hai-sa-ti-arat-cum”. Desigur ci, prezentarea poate
face o impresie imediatd asupra creierului, dar in absenta unei memorii exceptionale, elevii nu pot retine
prea mult pentru perioada urmatoare. Un profesor, oricat de stralucit orator ar fi, nu se poate substitui

creierelor elevilor si deci nu poate face activitatea care se desfisoara individual in mintea fieciruia.
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Elevii insisi trebuie sd organizeze ceea ce au auzit si vizut intr-un tot ordonat si plin de
semnificatii. Daca elevilor nu li se oferd ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii si eventual a predarii,

invitarea nu are loc.
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Strategii de integrare a mediului virtual
in activitatile de predare - invatare - evaluare

Nistor Ionela
Colegiul National Anastasescu
Rosiori de Vede

Motto:,,Principalul obiectiv al educatiei este acela de a forma oameni capabili sa realizeze actiuni noi si
nu numai sa repete ceea ce au facut generatiile anterioare-oameni care sa fie creativi, inventivisi cu dorinta
de a investiga” (Jean Piaget)

Obiectivul principal urmarit de orice cadru didactic atat in modul de predare —invitare traditional cat si
in cel online consti in obtinerea performantei si a excelentei scolare prin stimularea dragostei si motivatiei
pentru invatare a elevilor, dezvoltarea increderii in propria devenire, crearea echilibrului dinamic intre
colaborare si competitie scolara. Invitamantul la distanti desemneazi o noud experientd de
invitare, pe care elevii nostri, o experimenteazi cu succes. In absenta relationirii fati in fati cu elevii, in
contextul fizic al clasei, trecem printr-un proces de adaptare, flexibilizare si meta-invatare. Cu alte cuvinte,
exersam alaturi de elevi si suntem modele pentru elevi pentru a ne imbunatati exact acele laturi pe care le cere
viitorulcare vine...astazi . Platforme ca : Google Classroom, Edmondo, Kinderpedia, Livresq, Adservio
( folosita, de altfel,si in perioada de proces traditional de instruire ) ne pune la dispozitie cadrul virtual in
care putem comunica cu elevii (inclusiv cu pirintii) sub forma propunerilor de teme sau proiecte, cu
continuturiadecvate programei si planificarilor didactice, cu posibilitatea de a stabili termene de predare a
proiectelor sau de a oferi feedback-uri de modelare a performantei. Platforma reprezintd, in aceastd perioada
saltfel”, modalitatea prin care transmitem elevilor nostri mesajul de normalitate si educatiein orice conditii.
Exista, categoric, citeva avantaje ale predarii online. Prima idee care imi vine in minte este economia de
timp. Aceasta, impreund cu flexibilitatea crescutd in a-ti alege programul. Sunt, insa, diferente de care
trebuie sd tinem cont. Atat pentru elevi, ct si pentru profesori, online- ul, in general, invatarea la distanta,
in spetd, este o provocare! Nu suntem obisnuiti cu o asemenea libertate. Avem nevoie de interactiunea
noastra traditionald sau putem si ne adaptim cu adevirat unor lectii care par poate lipsite de suflet? Imi
place sa simt emotia elevilor mei, imi place si le transmit din triirile mele. Mentionez un aspect important —
Interactiunea! Este, totodata, posibil si observim in aceasti perioada de predare online, elemente de
comunicare interumane care se pot pierde. Nu mai putem observa in intregime limbajul corpului celeilalte
persoane si trebuie, de exemplu, sa fim un pic mai atenti la reactiile receptorului pentru a le interpreta
corect. Mai concret sunt propuse si transmise elevilor proiecte tematice pe Adservio. Toate clipurile
video sau fotografiile reprezentand rezultatul/produsul activititii sunt trimise pe grupul de lucru al cadrelor
didactice si, fireste, oferim feedback fiecarui elev in parte. Acest lucru ii motiveaza pe copii si ii antreneaza,
intr-un mod fericit, in toate activitatile de acest gen. Mai mult, am initiat chiar si un concurs ...cu premii si
premiere tot online. Strategii de crestere a atractivitatii invatarii in mediul online : Asadar, in

vremuri exceptionale, educatia la distanta devine o solutie viabila, functioneaza pentru cd e pusi
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in slujba celor care isi doresc sa invete. Din fericire, in ultimele decenii, stiintele cognitive ne-au imbunatatit
mult intelegerea despre invatare, asa ca putem folosi strategii si tehnici de predare, testate stiintific, care sa ii
ajute pe cursanti in invatare. Printre strategiile cele mai eficente evidentiate de studiile din stiintele
cognitive se numara: reactualizarea, spatierea si feedback-ul. Reactualizarea trebuie vizuta ca o strategie de
lucru, nu ca o tehnica prin care testim elevii si le dam calificative sau note. Nu nota ne interesaza din aceasti
perspectivi, ci exersarea reactualizdrii cunostintelor pentru a le consolida in memoria de lunga durata. De
exemplu, putem cere cursantilor sa repete (prescolari) sau sd noteze (primar, gimnazial, liceal, universitar)
douad lucruri pe care le-au invitat la ultima lectie, sau chiar la lectia de astazi. Reactualizarea poate fi
vazuta ca o strategie depasita in ziua de astazi, cAind memoria noastra este dispersatd pe diferite dispozitive,
care retin informatia pentru noi. Insi, conexiunile dintre neuroni trebuie intirite prin practica. Studiile
legate de metacognitie ne arata cat de usor este si gresim in estimarea cunostintelor pe care le avem. Nu
putem fi siguri ca stim ceva pand cand nu incercim si ne amintim acel lucru si reusim. Pentru ca importanta
reactualizarii in invitare nu este suficient de evidentiata, elevii si studentii cad prada falsei impresii ca stiu
daca citesc ceva in mod repetat (impresie dati de sentimentul de cunoastere/ feeling of knowing). Dar
citirea repetata este una dintre cel mai putin eficente strategii pe care le pot folosi, pe cand reactualizarea
este una dintre cele mai puternice. Spatierea se referd la repetarea celor invitare in momente diferite de
timp. In loc si incheiem cu un subiect pe care tocmai l-am predat, invitarea este mai eficienti daci readucem
acel subiect in discutie in mod repetat de-a lungul unui semestru. Desigur, cel mai bun mod de a-1 aduce in
discutie este prin reactualizare. Deoarece intervine uitarea, introducerea spatierii poate fi o provocare atat
pentru profesor, cit si pentru cursanti. Profesorul poate avea indoieli legate de cat de bine a predat o lectie,
iar cursantii pot fi dezamagiti de rezultatele lor. Dar tocmai aceastd reactualizare repetata si efortul
implicat vor fi cele care vor duce la consolidarea cunostintelor. Feedback-ul oferit imediat dupa raspuns
poate ajuta elevii si studentii sa diferentieze intre notiuni sisituatii similare. O metoda care poate fi folosita
este de a discuta raspunsurile date la un test/ execitiude reactualizare si de a discuta cu elevii/ studentii de ce
acestea sunt corecte sau gresite. Toate aceste strategii au in comun faptul cd necesitd efort. Realitatea este ca
invitarea autentica necesitd efort si uneori ne pune fati in fata cu esecul evidentiat prin rezultate slabe.
Sportivii sunt obisnuiti si foloseasca esecurile pentru a-si imbunatiti performanta.Am lucrat pe platforma
Adservio in care sunt inrolati toti elevii scolii noastre, unde am incarcat activitati conform programei,
curriculeinationale. Zilnic foloseam si reteaua de comunicare whatsapp unde discutam cu parintii. Cred ca
feedback-ul in timp util este esential pentru invatarea elevilor, acest lucru este valabil mai ales in mediile de
invitare online, atunci cand elevii nu sunt in masurd sa puna intrebari, asa ar fi in mod normal, in cadrul
clasei. Invitarea combinati (blended learning) denumiti si invitare mixti presupune combinarea din
partea cadrului didactic a doud categorii de activitati si resurse pentru realizarea instruirii: unele traditionale
sau clasice si altele virtuale sau online. Astfel, profesorul realizeazi introducerea intr-o unitate de invatare in
mod traditional, face to face, dupa care, solicitd cursantilor sa utilizeze materiale de invatare disponibile
online. In general, putem spune ci abordarea intr-o maniera moderni a procesului de predare, invitare si
evaluare se poate realiza prin utilizarea in procesul didactic de instrumente Web. Pentru diferite discipline
platforma Adservio oferd posibilitatea postirii de materiale vizuale/grafice adecvate tematicii si varstei
elevilor, propuneri de proiecte individuale care pot fi realizate acasa, cu minimum de resurse materiale

feedback-uri pentru teme sau proiecte (transmise catre toti elevii sau citre anumiti elevi, in mod individual;
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de asemenea citre parinti).

Practica online de pana acum mi-a oferit situatii variate, in care strategiile didactice au devenit, cumva, mai
flexible, de aceea sunt in masura sa ofer colegilor nostri de breasld cateva recomandari pentru aceast tip de
invatare la distantd, proprie acestei perioade: Asigurarea unei comunicari clare, nuantate, explicite si, in
acelasi timp, ferme in cazul in care elevii adreseaza intrebari si omiterea unui asa-zis ,,dialog suprapus” astfel
incat, intr-un timp limitat elevii sd poata oferi clarificiri specifice obiectivelor de invatare, cerinte-sarcini;
Monitorizarea continud si activda a e-mail-ului de citre fiecare cadru didactic, a platformei utilizate, chiar a
telefonului mobil in vederea aigurarii unei comunicari eficiente, si optime, de suport, cu toti parintii elevilor
implicati in acest proces de invatare; Evitarea, cu exceptia cazului in care sunt programate cu atentie si
limitate, conversatiilor online indelungi, fara eficienta didactica sau afectiva; Evitarea solicitarii imprimarii
(listarii) tuturor fiselor de lucru individual recomandate (Toate activititile ar putea sa fie finalizate pe un
dispozitiv sau incarcate ca imagine); Asigurarea si respectarea sistematicd a activititilor de pregatire
teoreticd si metodicd individuala (sau de grup) a cadrelor didactice pe tot parcursul perioadei in care
unitatile scolare sunt inchis. Cursantul din clasa virtuala beneficiaza atat de indrumarea unui tutore, cat si de
materiale de studiu online, pe care le partajeazi cu ceilalti colegi, proces in care isi dezvolta competente de
colaborare si comunicare. O clasa virtuala, la fel ca si clasa traditionald, permite participarea in timp real la
lectii si discutii. In clasa virtuala existi activititi de invitare individuala sau in grup, discutii, teste,teme
pentru acasi, cursuri complete organizate pe module, forumuri (conferinte asincrone) si sesiuni de chat.
Tutorele planifica activitatea clasei de elevi, propune spre dezbatere in conferinte asincrone anumite
subiecte, analizeazd si comenteazi rezolvarea temelor postate online si identifica pentru fiecare cursant,

problemele care au aparut in activitatea sa.
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Stiluri functionale
Prof.Carmen Sorina Oltean

Liceul Banatean Otelu Rosu

Stiluri functionale.l.

FISA DE LUCRU

lanuarie 1960

— Un pahar? N-am spart nici un pahar. .. Nu tin minte. . .Acesta mi-e rdspunsul. .. si cu adevdrat nu tin minte. Sau
totusi l-am spart? In august, de ziua ei si a mea? Sau nu l-am spart? Nu stiu. Ba da, stiu. Desigur cd l-am spart. In
august, seara, la masd, usile inspre terasd larg deschise. Dar totodatd parcd nici nu-mi reamintesc. Tin §i nu tin
minte. Totul in decorul acesta ireal si subtil, cu grijd ticluit, md indeamnd sd md refugiez in confuzie si sd md pierd
in tulburare: si privirile ei, calde si compdtimitoare, si privirile lor, iscusite si galese. Toboganul consimtirii se
desfdsoard lin inaintea mea; n-am decat sa md las sd lunec.As putea sd jur cd nu-mi aduc aminte in deplind bund
credintd; cu toate cd-mi dau seama cd asa s-au petrecut lucrurile, cum le repetd ea - un pahar de cristal, frumos - cu
precizia memoriei unui computer, cu fidelitatea benzii de magnetofon, cu ipocrita sfiiciune a elevului sarguincios
care stie prea bine lectia. Md uit la ea - e ea, dar ca in vis; face lucruri neasteptate, vorbeste altfel; si, sincronic cu ea,
si lumea e alta, e suprarealista. Uite, dsta e suprarealismul: obiectele, aceleasi, cunosc altd ordnduire, au altd
finalitate. Va sd zicd se poate si asa. Acum, da, ceainicul e o femeie, soba e un elefant.. Max Ernst, Dali,
Duchamp...Dar si Strigatul lui Munch, imi vine sd zbier, sd md destept din cosmar, sunt ceea ce stim cd sunt si
raspund menirii pe care le-o atribuim din totdeauna... As vrea sd ies din orasul acesta nelinistit al lui Delvaux, din
campul acesta al lui Tanguy, cu membre despicate, moi si reintregite.La noi, pe pamant. Aici nu poate fi pamantul.
Asta nu-i ea. Decorul dsta dostoievskian si expresionist nu poate fiinta aievea. .. md insel, md semetesc:imi dau ifose,
imaginez desigur scena aceasta delivantd de dragul unui rol pe care mi-ar pldcea sd-I joc...

(N.Steinhardt, Jurnalul fericirii)
CERINTE:
A.
1.Textul de mai sus este: literar/ nonliterar.
2. Tema textului este:
3.Transcrie trei cuvinte/sintagme folosite cu sens figurat.
4 Numeste modul de expunere dominant.
5.1dentifica reperele temporale din text.

6.Precizeazi ce figuri de stil sunt cuvintele subliniate.
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7. Transcrie doud imagini artistice diferite.

8.Care functie a comunicirii predomind in textul dat (emotiva, poetici, conativi, referentiald,

metalingvisticd, faticd)?

9.Identifica in text doua marci ale subiectivitatii.

10.Incercuieste raspunsurile care ti se par corecte:
Textul de mai sus are urmatoarele trasaturi:

e ambiguitate,

® expresivitate,

e impersonalitate,

e originalitate,

e genereazd emotii estetice,

e se adreseaza imaginatiei si sensibilitatii receptorului,

e se adreseaza doar ratiunii receptorului.

B.1.Formuleaza raspunsuri la intrebarile de mai jos, referitoare la situatia de comunicare din textul dat:

a.In ce tip de text (narativ, descriptiv, argumentativ) poti incadra fragmentul dat? Motiveazi-ti alegerea

prin doud argumente.
b. Precizeaza tema si doud idei pe care le consideri semnificative in textul dat.
c.Cérui stil functional ii apartine textul de mai sus?Mentioneazi doua caracteristici formale/ de continut.

2.Realizeazd un discurs, de 5-7 minute, in care si iti exprimi opinia despre modul in care tradarile pot

afecta cele mai mari prietenii.
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Stiluri functionale.2.

FISA DE LUCRU

Proces verbal de confruntare

Incheiat astizi, 13 ianuarie 1960, in Bucuresti, intre invinuitii Strelisker Beatrice si Steinhardt Nicu

Aurelian.

Confruntarea a inceput la ora 18, 30; s-a terminat la ora 21.

Intrebare pentru invinuita Strelisker Beatrice
Cunosti persoana cu care esti confruntata?

Raspuns: Cunosc persoana cu care sunt confruntata: este Nicu Steinhardt.Pe acesta il cunosc, iar
din anul 1954-1955, ficand parte din grupul nostru, a participat la sedintele organizate la domiciliul meu

si al lui Alexandru Paleologu, atat in prezenta lui Noica Constantin cat si in lipsa acestuia.

Nu am fost certati si nu ne-am judecat niciodata.

Strelisker Beatrice
Intrebare: Pentru invinuitul Steinhardt N.
D-ta cunosti persoana pecare o ai in fata?

Rispuns: Da, cunosc persoana pe care o am in fata, este Strelisker Beatrice, zisi Trixy.Intr-adevir, ne
cunoastem de mai bine de 20 de ani si incepand din anul 1955, dupa ce imi restabilisem legaturile cu Noica
Constantin, la domiciluil acestuia, precum si la cel al lui Paleologu A., am participat la mai multe intalniri

organizate de gurpul din care ficeam parte.

Nu am fost certat si nu m-am judecat cu Strelisker Beatrice (...) In cadrul acestor intruniri au fost

difuzate scrierile dusmanoase ale lui Noica Constantin, ale fugarilor Cioran Emil si Eliade Mircea. (...)

Dupa ce am citit prezentul proces verbal de confruntare cuvant cu cuvant si am constatat ci

raspunsurile noastre sunt inregistrate just, il sustinem si il semnam.

Invinuiti: Strelisker Beatrice

Steinhardt Nicu Aurelian

(Consiliul National Pentru Studierea Arhivelor Securititii, Nicu Steinhardtin dosarele Securitdtii.1959-1989
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CERINTE:

1.Textul de mai sus este: literar/ nonliterar

2. Tema textului este:

3.Identificé reperele temporale din text.

4.In text predomini cuvinte din domeniul:

Exemple:

5.Care este autoritatea implicata in redactarea acestui proces verbal?

6.Care functie a comunicirii predomind in textul dat (emotivd, poeticd, conativa, referentiald,

metalingvisticd, faticd)?

7 Identificd in text cerintele redactarii unui proces verbal.

8.Incercuieste raspunsurile care ti se par corecte:

Textul de mai sus are urmatoarele trasituri:

ambiguitate,

expresivitate,

impersonalitate,

originalitate,

genereazd emotii estetice,

se adreseaza imaginatiei si sensibilitatii receptorului,
se adreseaza doar ratiunii receptorului.

respectd normele limbii literare

prezenta formulelor stereotipe

exprimare neutrd, rigida

B.1.Formuleaza raspunsuri la intrebarile de mai jos, referitoare la situatia de comunicare din textul dat:

a.Cine ar putea fi receptorul textului dat, avand in vedere scopul comunicarii?
b.Precizeazi tema si doua idei pe care le consideri semnificative in textul dat.
c.Cirui stil functional ii apartine textul de mai sus? Mentioneaza doud caracteristici formale/ de

continut.

2. Realizeaza un discurs, de 5-7 minute, in care si iti exprimi opinia despre modul in care un regim

totalitar incalca libertatea individului.
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Stiluri functionale.3.

FISA DE LUCRU

Votul popular Numit referendum, votul popular sau guvernare directd, sistemul acesta inseamnd in forma sa
integrald inldturarea oricdrei adundri parlamentare si rezolvarea treburilor publice de-a dreptul de cei interesati.

In formele sale atenuate si moderne, se poate prezenta ca refendum consultativ prin care legea e mai intdi
propusd poporului, fdrd a inldtura ulterior votul decisiv al parlamentului, ca referendum in vederea constitutiei, ca
initiativd venitd din afara Camerei sau Camerelor, ca ratificare populard a unei mdsuri in prealabil votate si alte
aspecte ale unei singure idei: posibilitatea reprezentantilor de a se manifesta, anterior sau posterior votului
parlamentar, intr-un fel sau altul.

Montesquieu impotriva lui Rousseau, Esmein impotriva lui Duguit, sustin cu dreptate sistemul
reprezentativ impotriva guverndrii directe.Poporul poate alege dar nu se poate conduce.E greu de crezut cd masa va
intelege problemele legale ce i se vor supune.li lipsesc timpul si instructia.Va refuza o mdsurd bund, va vota una rea,
pe nestiute.Votul popular e atras de solutiile bruste si se schimbd pe neasteptate. Costisitor, greoi, incarcd finantele
publice si e vecin cu plebiscitul cezarian.

(N.Steinhardt, Principiile clasice si noile tendinte ale dreptului constitutional.Critica operei lui Leon Duguit)

CERINTE:

1.Textul de mai sus este: literar/ nonliterar
2. Tema textului este:

3.Textul are scop:

4In  text predomina cuvinte din  domeniul:

Exemple:
5.Identificati elementele situatiei de comunicare.

6.Care functie a comunicirii predomind in textul dat (emotivd, poetici, conativd, referentiald,

metalingvisticd, fatici)?
7.Identifica in text cerintele redactarii unui proces verbal.
8.Incercuieste raspunsurile care ti se par corecte:

Textul de mai sus are urmatoarele trasaturi:

e ambiguitate,
e expresivitate,

e impersonalitate,
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e originalitate,

e genereazd emotii estetice,

e se adreseaza imaginatiei si sensibilitatii receptorului,
e se adreseaza doar ratiunii receptorului.

e respectd normele limbii literare

e prezenta formulelor stereotipe

® exprimare neutri, rigida

e accesibilitate

e claritate

B.1.Formuleaza raspunsuri la intrebarile de mai jos, referitoare la situatia de comunicare din textul dat:

a.Cine ar putea fi receptorul textului dat, avand in vedere scopul comunicarii?
b.Precizeaza tema si doui idei pe care le consideri semnificative in textul dat.
c.Carui stil functional ii apartine textul de mai sus? Mentioneaza doui caracteristici formale/ de

continut.

2. Realizeazi un discurs, de 5-7 minute, in care si iti exprimi opinia despre modul in care lipsa unei

informari corecte poate duce la decizii gresite.
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Stiluri functionale.4.

FISA DE LUCRU

Episcopul Charles Manuel Grace este capul bisericii Credintei Apostolice, uneori numitd Casa de rugdciuni a
tuturor, cu sediul central la Washington.Desi este de noudsprezece ani seful acestui cult, credinciosii sdi il numesc doar
Daddy (taticul) si-1 adord.

Membrii acestei credinte, aproape toti negri, il socotesc pe Daddy bun prieten cu Dumnezeu si posesor al unor
proprietdti curative, ddruite de cel Atotputernic.“Credem in Dumnezeu Tatdl, Dumnezeu Fiul, Sfantul Duh si episcopul
C.M.Grace, conducdtorul nostru”, spun dansii. Intr-un automobil Packard cu sapte locuri, Daddy se transportd de la
una la alta din cele 100 case de rugdciuni cu care este presaratd regiunea dintre Florida si Massachusetts.Cei 500.000
membri ii sunt recunoscdtori lui Daddy deoarece prin propria-i interventie s-a pus de curand capdt razboiului.

Nu se stie dacd Daddy Grace este ndscut in Portugalia, India sau Gasconia, dar vorbeste engleza cu accent
strdin si graseiazd.Cunoaste franceza, spaniola- si dupd pdrerea adeptilor sdi - orice limbd, inclusiv cea a florilor.ll
socotesc de asemenea cel mai bdtran om din lume, cu atdat mai mult cu cat sustine cd a fost de fatd la rdstignirea lui
Christos.

Daddy Grace nu depune nici o muncd manuald si pentru a dovedi aceasta poartd unghii de cdtiva centrimetri
lungime.Cel mai obositor exercitiu al existentei sale este conducerea maselor la botez.Aceste ceremonii, pe jumdtate
picnicuri, pe jumdtate ritualuri, sunt gratuite. Totusi, la aceste meetinguri, cautd sd se vindd o cit mai mare cantitate
din produsele: pasta de dinti Daddy Grace, crema Daddy Grace, revista Daddy Grace si altele.Apoi, dintr-o barcd
urmdreste botezul, avand grojd sd fie vdazut si auzit de cdtre fotografi si reporteri.

(N.Steinhardt, Daddy Grace, preotul negru cu 500.000 credinciosi, in “Cultura si viata”, Il (1946), nr.379)

CERINTE:

1.Textul de mai sus este: literar/ nonliterar
2. Tema textului este:

3.Textul are scop:

4In  text predomini cuvinte din  domeniul:

Exemple:

5.Care functie a comunicirii predomind in textul dat (emotivd, poetici, conativd, referentiala,

metalingvisticd, faticd)?
6.Identificé in text marci ale ironiei.
7 Incercuieste raspunsurile care ti se par corecte:

Textul de mai sus are urmitoarele trasituri:
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e ambiguitate

e expresivitate,

e impersonalitate

e originalitate

® genereaza emotii estetice

e se adreseaza imaginatiei si sensibilitatii receptorului
e se adreseaza doar ratiunii receptorului
e respectd normele limbii literare

e prezenta formulelor stereotipe

e exprimare neutra, rigida

e accesibilitate

e claritate

B.1.Formuleaza raspunsuri la intrebarile de mai jos, referitoare la situatia de comunicare din textul dat:

a.Cine ar putea fi receptorul textului dat, avand in vedere scopul comunicarii?
b.Precizeazi elementele situatiei de comunicare in textul dat.(emititor, receptor, mesaj, canal, cod).
c.Carui stil functional ii apartine textul de mai sus? Mentioneaza doui caracteristici formale/ de

continut.

v oA

2. Realizeaza un discurs, de 5-7 minute, in care si iti exprimi opinia despre necesitatea respectirii unui cod

moral in viata omului
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Eficientizarea relatiel mentor-student in realizarea unui
» >
parteneriat de succes in activitatea didactica digitala,,

Autor: OPRESCU DANA MARIA
Institutia de provenienta: PALATUL COPIILOR ORADEA

In context educational, mentoratul este o relatie de colaborare temporari intre doi profesori, bazati

pe relatia dintre un profesor mai experimentat si un novice, sau un profesor debutant.

Scopul acestei relatii este acela de a oferi noului profesor, un sistem de sprijin care sa- 1 poata ajuta pe acesta
sa reuseascd. Cercetdrile au aratat ci exista o legiturd intre colaborarea dintre profesorul experimentat si
debutant, in sensul cd sunt mai multe sanse ca acesta din urma si ramana in profesia de cadru didactic, decat

cei care nu sunt sustinuti.

Mai mult decat atat, succesul relatiei de mentorat se bazeazid pe emotia reciproca dintre mentor si
profesorul debutant, pe modul comun in care vad acestia munca impreuna si stilurile de invitare pe care le
abordeaza. In parteneriatele cele mai de succes, participantii realizeazd o crestere intelectuald si creativa cu

idei comune care actioneaza ca un stimul pentru aceasta crestere.

Calitatea unui mentor consta in diruirea cu care impartiseste unui debutant experienta sa, oferind
acestuia un model de conduitd, de profesionalism si sprijin in tot ceea ce inseamna proiectare, predare si
evaluare. Avand in vedere ci activitatea didactici este strans legata de particularititile de varsta si

individuale ale elevului este necesard o cunoastere a personalitatii celui educat.

Realizand in echipa cu stagiarul o parte din activitatile desfasurate, mentorului ii revine sarcina de a-
| initia pe viitorul profesor sa cunoascd individualitatea elevului, sa poata doza sarcinile de invitare, sa
organizeze activitati diferentiate in functie de particularitatile individuale ale acestuia. Pentru o bunai
cunoastere mentorul pune la dispozitia stagiarului metodele si procedeele dar si modalitatile prin care poate
cunoaste personalitatea elevului . Aceastd cunoastere presupune studierea profilului psihologic al varstei

scolare, a dezvoltarii psiho -fizice a copilului.

Traind intr-o lume a informatiei , copilul din zilele noastre este mult mai elevat, beneficiind de o
varietate de cdi prin care informatia ajunge sa fie receptata si asimilata usor. Aceasta face ca el sa acumuleze
de timpuriu o informatie bogatd, sa inceapa si gandeasci mai devreme, si adopte comportamente

sociale dupa modele oferite.

Cadrul didactic are o mare responsabilitate in educarea si formarea scolarului, el este cel care il
directioneaza facandu-1 sa pasasca cu dreptul intr-o societate in schimbare care cere competentd, echilibru si

adaptare permanenta la noile cerinte.
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Mentorul avand o experientd pedagogica, oferd debutantului instrumentele si metodele folosite in
cunoasterea elevului, il poate sprijini in toate actiunile sale fiind deschis spre a incuraja gasirea unor noi
tehnici eficiente pentru a surprinde cit mai natural personalitatea copilului. Fiind un produs de sinteza,
concentrand un ansamblu de date esentiale despre evolutia in ani a copilului aceasta fisd are un rol deosebit
de important pentru elev atunci cand el trece intr-o alta treapta de invatamant, dirigintele clasei va sti cum

sa actioneze in sensul continudrii activitatilor in sprijinul si interesul elevului.

Eficientizarea activitatilor de pregatire practica a studentilor ce aspira sa devina cadre didactice,
printr-un program de mentorat, vizeaza atat rezultatele invatarii cat si aspecte psihosociale de relationare,
de raportare la ceilalti, avind beneficii pentru toate partile implicate: coordonator practici (universitate),
mentor (scoala de aplicatie) si debutant practicant. Mentoratul are doud componente principale si anume: o
componentd de socializare, menita si asigure integrarea studentului in viata si activitatea scolii si una de
dezvoltare profesionali si personali a viitoarelor cadre didactice. Invitarea profesiei are ca elemente

esentiale activitatea de observare, reflectie, feedback si predare in parteneriat.

Pentru un rezultat de succes atdt mentorul cit si debutantul trebuie si se simta confortabil in cadrul
acestei relatii. La inceputul unei relatii de mentorat debutantul este oarecum dependent de mentor, cu
timpul acesta invata s fie independent in actiunile sale, increzator in a-si pune in aplicare propriile sale idei
si cunostinte. Mentorul va avea sarcina de a-1 ghida pe debutant, de a-i da libertatea de actiune dar si de a-1

pune pe acesta sa reflecteze, sa se autoaprecieze.

Asocierea cu succes mentor - mentorabil este critica pentru derularea cu succes a oricdrei activitati
de mentorat. Calitatea comunicarii dintre cei doi va determina eficacitatea relatiei. Mentoratul necesitd un
grad inalt de incredere si deschidere din partea ambelor parti. Scopuri, vise si dorinte trebuie sa fie
impartasite in mod liber si in siguranta. Experienta de invitare, lectiile invatate si ambitiile personale in
plan profesional ar trebui si fie, de asemenea, discutate deschis intre mentor si mentorabil, iar solutiile sa fie
agreate amiabil. Asocierea strategica pe baza obiectivelor programului si personalititilor mentor/mentorabil
este esentiald pentru succesul programului. Metodele recomandate de asociere includ potrivirea pe profil
(specialitate) si/sau orar (de exemplu, programul intalnirilor de lucru), printre altele. De asemenea,
mentorilor si mentorabililor trebuie sa li se permita si se implice in mod activ in selectarea lor ca echipa,
caci acest fapt ofera ambelor parti un sentiment de responsabilitate si incurajeaza angajamentul bilateral in

activitate

Principala preocupare a profesorilor ar trebui si fie promovarea principiilor unui invatamant de
calitate si asumarea responsabilitatii pentru atingerea celor mai inalte standarde in activitatea curentd si in
conduita personali si profesionald. Toate cadrele didactice trebuie sa: - actioneze cu onestitate si integritate,
- aiba un nivel ridicat de pregitire profesionala, - isi mentina si perfectioneaze continuu abilititile,
competentele si cunostintele, - aiba asteptari inalte de la propria prestatie profesionald, - dezvolte si si

intretina relatii colegiale de inalta calitate, - comunica activ cu familiile elevilor, astfel incat acestia sa
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beneficieze de un cadru optim si indrumare permanenti pentru a fi capabili si-si atinga potentialul maxim

in plan academic, personal si profesional.

Pe parcursul ultimilor doua decenii au existat numeroase incercari de a adapta calitativ si cantitativ
continuturile programelor scolare, ale manualelor, ale metodelor si tehnicilor de predare si evaluare la
nevoile in continui evolutie ale elevilor din generatiile ce vin. In invitimantul public, performanta cadrului
didactic se méasoara nu doar in diplome si distinctii, dar si prin entuziasmul cu care elevii participa la orele de
curs, in modul cum acestia se pregatesc pentru fiecare lectie, prin numaérul mic de absente la orele pe care le
preda si, mai ales, prin progresul constant inregistrat de elevii sdi. Familiile elevilor pot certifica dacd elevul
se pregiteste, daca studiazd individual pentru materia predata, daci vorbeste cu drag si cu respect despre

dascal.

Cu totii ne dorim performante si succes. Cum poti realiza acest lucru?
e Vizeaza permanent excelenta in sala de clasa
e Imbunititeste-ti continuu calitatea predirii

e Sprijind-i pe ceilalti si-si perfectioneze modul de a preda

Fiind un model de personalitate umana si de comportament profesional, profesorul mentor dispune
de un ansamblu de calititi care il deosebeste de ceilalti colegi din respectiva comunitate de practica.
Profesorul mentor este o persoand complexi care dovedeste cunostinte, abilitati, valori si atitudini dar si

motivatie pentru munca prestata.

Cunostinte:

o Intelege conceptele si principiile generale in domeniul asiguririi calititii prin procesul formarii

initiale a profesorilor;

e Cunoaste documentele de bazi in asigurarea calititii (Standardele si Recomandirile ENQA, Legea
Calitatii, unele preciziri specifice din Metodologia ARACIS pentru acreditarea DPPD si unele
aprecieri privind calitatea corpului profesoral din Metodologia ARACIP);

e Are un nivel ridicat de intelegere a problemelor cu care se confrunta Invatimantul Superior in
actuala etapa de armonizare a programelor si strategiilor in acord cu cele promovate pe plan
European si o intelegere superioara a problemelor cu care se confruntd unititile scolare de

invatamant sub aspectul calititii resursei umane;

e Are o viziune proprie privind imbunatatirea calitatii procesului de pregitire a viitorilor profesori

astfel incat unele din deficientele constatate in mod personal sd poata fi ameliorate, depasite;




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

e Are inalte standarde de competenta si expertiza recunoscutad in domeniu.
Abilitati:
e capacitatea de a programa, de a analiza si de a evalua;
e disponibilitate de a impartési ceea ce stie;
e capacitati empatice si grija pentru cei pe care ii formeaza;

e competente de comunicare.

Valori si atitudini:
e preocupare pentru afirmarea excelentei in domeniul in care se manifestd;
e respect pentru abilitatile celorlalti;
e dorinté de a-si oferi sprijinul ori de cate ori este nevoie;
e demn de incredere;
e deschidere, flexibilitate, creativitate;
e incredere in sine si abilitate de a provoca acest sentiment si celor pe care ii formeaza;
e atitudine pozitiva in orice imprejurare pentru depésirea problemelor si a dificultatilor;
e comportament etic in raporturile cu cei pe care ii invata.
Motivatie:
o Interes fata de cresterea/imbunitatirea calititii educatiei;

e Interes fata de procesul formarii viitorilor profesori.

Mentoratul este o relatie carea are loc intr-un mediu de confort si sigurantd in care invatarea si
experimentarea au loc prin analizi, examinare si reexaminare, reflectie asupra experientelor, asupra
situatiilor si problemelor, asupra greselilor si succeselor (ale ambelor parti) pentru a identifica oportunitatile

de invitare.
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Resurse RED in cadrul orelor de Dezvoltare personala

Prof. inv.primar: Popescu Nina Iuliana

Scoala Gimnaziald nr. 8 Constanta

ARIA CURRICULARA: Consiliere si orientare
DISCIPLINA DE INVATAMANT: Dezvoltare personala
UNITATEA DE INVATARE: ,Prietenia”

SUBIECTUL LECTIEL ,Emotii de baza”

TIPUL LECTIEL mixti

COMPETENTE SPECIFICE:

2.1. Exprimarea emotiilor de baza in situatii variate

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1 - sa identifice emotiile de bazi (bucurie, tristete, frica, furie);

02 - sd asocieze o eticheta verbald si faciald expresiei emotionale;

O3 - sd verbalizeze ideile fata de unele situatii de viata;

O4 - sa reprezinte grafic emotiile proprii in diferite situatii;

O5 - sda mimeze emotiile traite fatid de unele situatii de viata intalnite in poveste.

OA- Adoptarea unei atitudini pozitive (respect, acceptare) fata de semeni

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia, problematizarea, dezbaterea, jocul de rol;
Mijloace didactice: laptop, videoproiector, masti, foi albe, culori;
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.

Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematica a comportamentului elevilor, aprecierea
verbald, autoevaluarea, analiza produselor activitatii

1.MOMENT ORGANIZATORIC

Se pregateste materialul necesar desfisuririi activitatii: penare, (coli, fise de lucru, pliculete cu
cartonase,etc.)

a.Salutul:

Soarele de cand e soare, obiceiuri bune are /Sa urmidm exemplul lui dand binete colegului!
b.Inviorarea de dimineatd

Cantec: Cand esti vesel : https://www.youtube.com/watch?v=dKUvh-3T5K4
¢. Calendarul zilei

Se prezinta aspecte legate de vreme.

2.CAPTAREA ATENTIEI

Copiii audiazi cantecul emotiilor:https://www.youtube.com/watch?v=YnsGJ]5NNZkQ

3. ANUNTAREA TEMEI SI ENUNTAREA OBIECTIVELOR
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Astazi vom vorbi despre emotii. Fiecare copil trece prin situatii care-1 fac sa se simta furios,
dezamagit sau ingrijorat. Doar exprimandu-le si identificAndu-le, poti sa le gestionezi astfel incat sa ai relatii
frumoase cu cei din jur si sd te dezvolti sinatos. Vorbind deschis despre emotiile negative, pe care le simti,

vei putea ajunge sd le faci fata si sa ceri ajutorul atunci cand te simti coplesit.

4DIRIJAREA INVATARII

Se desfisoara activitatea ,Spune mai departe!”

,Un copil ceva mai mare/M-a lovit ma doare tare/Il privesc neputincios pentru ci sunt...(furios)”
,Cand apa mi s-a virsat /Peste plansa ce-am lucrat/Nu m-am mai simtit artist.../Ci am fost un pic

cam ...( trist)”
”Un creion am raticit/Un coleg mi l-a gisit/Eu i-am multumit frumos/Si-am fost tare ...(bucuros)”
In exercitiul numit ,Copacul emotiilor” vei identifica situatiile/lucrurile care te infurie, te

dezamagesc si te ingrijoreaza.

Exercitiul nr. 1:

Pasul 1: Pe o foaie de flipchart, comuna pentru toata clasa, va fi reprezentat un copac, care se va
numi ,Copacul emotiilor”. Acesta are frunze de culori diferite, in functie de cele 3 emotii: rosu pentru furie,
violet pentru dezamagire si albastru pentru ingrijorare.

Pasul 2: Gandeste-te la situatiile/lucrurile care te fac sa te simti furios, dezamagit, ingrijorat:

M3 simt furios cand

Ma simt dezamagit cand

Mai simt ingrijorat cind

Scrie cate 3 exemple de situatii/lucruri care te fac si te simti furios, dezamagit si ingrijorat pe

frunzele din caietul tdu, apoi decupeazi-le si lipseste-le pe copac.

Foaia de flipchart va fi postatd pe peretele clasei, iar invititoarea va relua periodic exerctiul, pentru a
evalua situatiile/lucrurile care ti-au generat emotii negative si cirora ai reusit sa le faci fati. In aceasti
situatie vei dezlipi frunzele din copac si le vei lipi in partea de jos a trunchiului copacului. Poti sa adaugi

frunze noi, in functie de alte stiri/lucruri care te-au ficut si te simti furios, dezamaigit si ingrijorat.
5. OBTINEREA PERFORMANTEI

Vom fixa cunostintele printr-un alt joc si anume mimica emotiilor.  Astfel, voi avea pregatit un
cub pe fetele ciruia sunt emoticoarne cu emotii Pe rind cate un elev va veni in fata clasei, va da cu zarul si ii
va cadea un emoticorn, cu o emotie pe care trebuie si o mimeze, iar ceilalti colegi trebuie sa o recunoasca.
https://wordwall.net/resource/9583803/emotii

6.ASIGURAREA RETENTIEI SI TRANSFERULUI

Le propun sa deseneze chipuri care sa exprime diferite stiri emotionale: bucurie, tristete, fricd, furie.
7.APRECIERI FINALE

Se fac aprecieri verbale colective si individuale, cu privire la activitatea elevilor, precum si asupra
comportamentului lor pe parcursul orei.
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Provocari ale invatamantul on-line

la clasele primare

Autor: Sirbu Bianca- Licrimioara

Prof. Inv. Primar Scoala Gimnaziali Buciumi, Judetul Baciu

Propunandu-si sid dezvolte in individ toata perfectionarea de care este susceptibil, educatia este o
dimensiune constitutiva a fiintei umane. ,,Omul nu poate deveni om decat prin educatie”, sugereaza Kant, la
modul imperativ, iar problema educatiei tinde sa devind o prioritate si toti cei care vid limpede evolutia
fiintei umane, a fiintei rationale si a umanitatii, in ansamblu ei, situeaza in centru educatia.

Invitimantul primar este veriga cu cea mai mare importanti pentru dezvoltarea armonioasi a
personalitatii copilului, fiind privitd pe buni dreptate ca o etapd vitala in formarea copiilor, in evolutia
tineretului, o fundatie solidd pentru ceea ce urmeaza sa devind un proces contiuu de educatie, ca dimensiune
a intregii omeniri. Volumul imens de informatie de care dispune azi omenirea si ritmul alert in care acesta
sporeste, pun cu acuitate in fata scolii sarcina formarii unor capacititi pentru ca educatii — elevii - sa devina
apti de autoinformare si autoformare permanente, mijlocul cel mai eficace de dotare a copilului cu
instrumentele necesare formarii si realizirii ca personalitate este antrenarea lui in cat mai mare masura in
propria-i formare.

Ancorarea invatamantului romanesc in secolul XXI presupune imbinarea invatarii in stil traditional
cu invitarea in stil modern, iar inviatamantul online a apirut ca o noutate pentru clasele primare, o
provocare la care au trebuit si faca fata atat cadrele didactice, cat si elevii si parintii. Invatatorii au fost
nevoiti sa asigure un demers didactic adecvat invitdrii active si interactive folosind procedee, metode si
tehnici de invatare practice, care au rolul dezvoltirii gandirii critice a elevilor, a atentiei si responsabilitatii.
Fard a exclude strategiile invatamantului traditional, invatitorul a trebuit sa se foloseasca de societatea
informationald, in toate dimensiunile ei, pentru a mentine treaz interesul elevilor, pentru a avea atmosfera
potrivita de inviatare si pentru a crea actul educational necesar momentului in care trdim, inceputul
mileniului trei. Elevii nu au fost obiect al formarii, ci subiecti activi care au contribuit la propria formare si
luand ca reper cuvintele Marele Confucius (551-479 i.C.)-,,Pune-i si faca si vor intelege!”, acest ,,pune-i sa
faca” reprezinta legea ce duce la implicarea elevilor in propria invitare, iar pentru a-i determina pe elevi sa
gandeasca, sd rezolve probleme, sa giseasca solutii, invatatorul a trebuit sa gaseascd modalitati prin care sa-i
implice pe elevi in invitare si pentru a gestiona in mod adecvat astfel de situatii didactice.

Invatimantul online la clasele primare are avantaje, dar si dezavantaje. In timpul lectiilor online,
elevii au invitat ca nu este atat de greu si fii autodidact in era internetului, au aflat cum si selecteze mai bine
resursele online si cat de repede se pot adapta si interactiona aproape in orice context, sub supravegherea si

indrumarea invatatorului, parintilor. Au invitat si aiba rabdare si sd respecte atunci cand ceilalti colegi
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vorbesc, si fie mai atenti, toleranti, empatici, si pund accent pe studiul individual in situatia unui program
mai flexibil si cu ore mai putine, iar activitatea de predare- inviatare- evaluare si se poate desfasura apeland
la softurile educationale, accesul la o bazd de date cu modele de probleme rezolvate, tutoriale care explicd
metode de rezolvare a problemelor, aplicatii 3D pentru notiuni de geometrie, dar si utilizarea unor
platforme de e-learning.

Pentru elevi de toate varstele, dar mai ales pentru cei de varsta scolard micd, fascinante sunt jocurile
de calculator in care ei rezolva diverse sarcini, mai mult sau mai putin dificile, cu ajutorul unor personaje din
povesti sau din desenele animate. Interactivitatea exercitiilor, sunetele ce insotesc cerintele dar si rezolvarea
lor, creaza un mediu eficient in atingerea obiectivelor lectiei, in care profesorul este doar un coordonator si
nu principala sursa de informare.

Dintre dezavantajele invatamantului online ar fi lipsa accesului la tehnologie si dispozitive care nu
suporta aplicatiile care pot fi folosite in invitarea online, presiune pe périnti in supravegherea copiilor si
ajutorul pe care acestia trebuie si il acorde in realizarea temelor, lipsa concentrarii la lectii online, in
conditiile in care copiii nu sunt supravegheati permanent de profesor, lipsa spatiului fizic, a colegilor, a
invatatorului si a atmosferei din clasd, zilele acelea extrem de productive, pauzele si atmosfera de la clasa,
acel asalt rapid de idei si zumzetul din curtea scolii, iar unii dintre elevi au marturisit ca e mult mai
obositoare intilnirea online decit multe ore la scoala, iar pentru ca intilnirile online si fie un succes tine
foarte mult de modul in care se straduiesc si fie eficienti si cat de mult se concentreaza.

Cea mai mare provocare a scolii online a fost si va fi, atat pentru invatitori cat si pentru elevi, sa
inteleagi ce inseamna invatarea autentica, cea mai presus de curriculum, de teste, de note, cea mai presus de
controlul scolii, cea bazata pe caracteristicile si nevoile cele mai apropiate copiilor: dezvoltarea
competentelor cheie, satisfacerea curiozititii, autonomia in rezolvarea sarcinilor, satisfactia de a fi parte
dintr-un grup omogen, empatic si unitar, de a contribui la propria formare, de a fi apreciat, de sprijin

emotional in comunicare.
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Experiente didactice in cadrul scolii digitale

Bune practici in scoala online

Prof. Suciu Petronela

Scoala Gimnaziala Puiu Sever Ineu, Bihor
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Scopul acestui proiect este de a ne familiariza cu traditiile
si cultura altor popoare .

An de an participarea la acest proiect a dus la obtinerea unor activitati ingenioase si creative pe tema
Craciunului.

Anul acesta insd pandemia a facut ca lucrurile normale sa devind mai greu de realizat dar nu imposibil.
Tocmai de aceea am reusit sa realizim activitati in cadrul acestui proiect chiar daci s-a desfasurat in mediul

online.
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ctivitatile au fost prezentate sub forma unui material PPT,

care, a fost supus ulterior unei juriziri , deoarece, in cadrul

acestui proiect este si un concurs destinat elevilor.

Astfel elevii riman cu amintirea unui concurs care reuneste abordarea acestei sarbatori intr-o atmosfera

festiva si unica.

La clasa noastra am realizat diferite activititi precum utilizarea platformei twinkle pentru ora de CLR.

De asemenea am realizat lucriri plastice la AVAP tot pe tema Craciunului.
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JOCUL DIDACTIC SI STIMULAREA CREATIVITATII

Inv. Tebeici Ana Loredana,
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun ,, Baciu

De cele mai multe ori se ignora faptul ca omul este, prin structura sa biologici, o fiintd autocinetica
si ca dreptul la miscare nu poate fi abolit de nici un fel de norma didactici. In activitatea didactici nu trebuie
ignorat raportul dintre evolutia randamentului intelectual si starea fizica generala.

Jocurile didactice oferd un cadru propice pentru invitarea activa, participativa, stimuland initiativa
si creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecarui obiect de studiu pot fi mai bine realizate
prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o motivatie intrinseca de a mobiliza resursele psihice
ale copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de a-i angaja afectiv si atitudinal.

Elementele de joc: descoperirea, ghicirea, simularea, intrecerea, surpriza, asteptarea vor asigura
mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor solutii, in rezolvarea unor probleme, stimuland puterea
de investigatii si cointeresarea continua.

Jocul este foarte important, sub variatele sale forme, in dezvoltarea copilului, importante
subliniate de numeroase teorii ale jocului din literatura pedagogica si de locul acestuia in diferite sisteme de
educatie. Jocul are o valoare functionald ce rezidd in faptul cid el transpune simbolic copilul in rolurile
adultului. De aici decurge importanta imbogatirii impresiilor copiilor despre viata si activitatea oamenilor
dintr-o sfera larga, de domenii profesionale, accesibile intelegerii lor.

Copilul se joaca de-a ceea ce a vazut sau a auzit. Modelele de urmat pe care el le transpune in joc
izvorasc din realitatea apropiatd, din viata si activitatea adultilor din preajma lui. Pe aceasti cale isi
asimileaza semnificatia sociala a rolurilor care il asteapta in viata.

Prin joc, copilul invata cu pliacere, devine interesat de activititile ce se desfisoara. Datorita
continutului si modului de desfasurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a intregului
colectiv al clasei, dezvoltd spiritul de echipd, de intrajutorare, formeaza si dezvolti unele deprinderi
elementare si de munca organizata.

Jocurile didactice sunt un mijloc foarte important si pentru realizarea sarcinilor educatiei morale.
Ele contribuie la dezvoltarea stipanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de independenta, a disciplinei
constiente, a spiritului colectiv si a altor calitati de vointa si de caracter. In joc copiii invata si se ajute unii pe
altii, sa se bucure de succesele colegilor, sd aprecieze nepartinitor succesele altora. Asadar, jocurile didactice
exerciti o influentd pozitiva asupra intregii personalititi a copilului. Ele pot insoti fiecare obiect de
invatdmant, fiecare lectie luand si forma unor intreceri, concursuri intre toti elevii, intre randuri de bénci,
grupe de elevi.

Voi prezenta in continuare cateva jocuri didactice folosite la educatie plastica pentru dezvoltarea
creativitdtii.

Continud tu!—este un exercitiu care cere imbogatirea formei date. Se ofera spre observare o plansa
pe care au fost desenate fragmente, elemente, forme: o0 mani, un cap de peste, un triunghi, o pilarie, o

frunza, o petald si se cere elevilor sa constituie, alegand dintre posibilititi pe aceea care li se pare cea mai
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potrivita, pentru a realiza ei insisi o compozitie, completaind partea aleasa cu elementele care intregesc
forma.

Un tablou neterminat—este un exercitiu care vizeaza imaginatia, creativitatea, cat si inteligenta si
abilitatea de a desena. Se prezinti o lucrare neterminati (sunt trasate doar cateva linii) si se cere elevilor sa o
continue.

Creeazd un model—este un joc ce urmaireste inventivitatea, simtul masurii, ritmul si originalitatea.
Se cere elevilor si foloseasci semnele: N, *, | , in orice pozitie, in orice ordine si repetate de cate ori vor
pentru a realiza un desen decorativ (frizd, chenar sau un obiect astfel decorat).

Jocul Kim, dezvolta memoria vizuala — grafici—o serie de 8 — 12 obiecte sunt puse pe catedra si se
lasd un timp in campul vizual al copiilor, apoi se acopera cu o panza. Copiii vor desena toate obiectele pe
care si le amintesc.

Tunelul—joc ce urmareste dezvoltarea memoriei vizuale, plecand de la datele percepute intr-o
anumitd ordine. Un copil confectioneaza un colier din margele multicolore cu o anumita alternantd de
culoare. Colierul va fi introdus sub un tunel format dintr-o bucata de carton pliat in doud. Copiii trebuie sa-
si imagineze si sa spuna ordinea perlelor la iesirea din tunel (ordinea directa sau ordinea inversa).

Serii de desene—joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executa la tabla, sub ochii
elevilor, o serie de desene si, in timp ce atentia copiilor este distrasi, se sterge unul sau mai multe. Elevii

trebuie si identifice desenul sau desenele care au fost sterse.

Gama jocurilor didactice este foarte variata. Imaginatia invititorului poate genera jocuri noi,

dintre cele mai ingenioase.
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Predarea online - exemple de bune practici

TOMA ELVIRA

Prof. inv. primar, Colegiul National Elena Cuza, Bucuresti

Primavara lui 2020 adus o schimbare brusci in sistemul educational afectat de evolutia epidemiei de
SARS-CoV-2, activitatea mutandu-se in mediul online, educatia la distanta oferindu-ne oportunitatea
conectarii, a dialogului si a solutiilor.

Odati cu introducerea obligativitatii acestor cursuri la distanta, toti profesorii, indiferent de varsta si
pregatire, s-au aflat in fata necesitatii de a se adapta, si, fie ca le-a fost usor sau greu, a trebuit sa fie pregatiti
sa-si facd meseria in fata calculatoarelor.

Pe perioada carantinei, daca ne raportam la eficienta invatarii de la distanta, aceasta a fost o adevirata
provocare, neajunsurile fiind binecunoscute de toati lumea si resimtite cel mai bine de noi, de dascili. Ins3,
mentaliatea deschisd a profesorilor care au urmarit sa rimana conectati cu elevii lor, i-a determinat si
conceapd materiale de curs relevante, si puni accentul pe abordarea flexibili a muncii elevilor si pe
importanta reflectiei in invatare — toate constituind fundamentul noii paradigme a educatiei de calitate.

Bill Pelz, profesor de psihologie si castigator al premiului Sloan de Excelenta in Predarea Online, a
formulat trei principii esentiale pentru predarea online, care pot ghida cadrele didactice indiferent de
materie si nivel de invatidmant:

1. Lasa elevii sa faca cea mai mare parte a muncii - implicarea elevilor in discutii, autoevaluarea sau

evaluarea temelor colegilor, activititi de documentare inainte de lectii, toate sunt modalitéti prin care elevii
pot fi implicati direct in invatarea online.
2. Interactivitatea este sufletul predarii online. Interactivitatea nu inseamna doar discutii live intre
copii sau intre copii si profesori. Cand vine vorba de predarea online, copiii pot fi incurajati si
interactioneze prin proiecte de grup si prin incurajarea discutiilor in forumuri si comentarii. Avantajul
predarii online in aceasta privinta este cd elevii au mai mult timp sd gandeasca si sa formuleze intrebari si
raspunsuri corecte decat in discutiile live.
3. Incurajeaza prezenta autentica. Copiii vor fi mai implicati in lectiile online atunci cand li se permite si
se exprime social, cognitiv si legat de continutul invatarii si atunci cand cadrul didactic se exprima din aceste
puncte de vedere.

Aceasta nouda abordare a educatiei, cea online trebuie si fie directionatid in spiritul dezvoltarii
autoeducatiei, atat a cadrelor didactice, cat si a elevilor, pentru ca nimeni nu a fost pregatit pentru invatarea
in totalitate in mediul online. Pe parcursul orelor am folosit diferite resurse in format digital care au fost de

folos elevilor. Cu ajutorul lor am realizat fise de lucru, jocuri educative si alte resurse educationale.

De ce este invatarea online pe placul elevilor

Cand vine vorba de studiu individual, de cele mai multe ori ne vine in minte aceeasi imagine: un elev
excedat de toate sarcinile pe care le are de indeplinit, cu privirea pierduta citre un teanc intimidant de carti,

culegeri, caiete, manuale sau gazete matematice. Pasionati de gadgeturi smart, aplicatii interesante, resurse
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digitale sau jocuri online spectaculoase, adolescentii rezoneaza destul de greu cu vechile metode de invitare.

Din fericire, dezvoltarea tehnologiei a presupus si dezvoltarea unor produse educationale create in acord

perfect cu noile generatii de elevi ai erei digitale.

De ce elevii invata cu placere folosind platformele online

Pot fi utilizate oricand, ofera filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate in pasi, exercitii cu

grade diferite de dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni — iata doar citeva dintre motivele pentru

care tot mai multi elevi de gimnaziu descoperi eficienta platformelor online de invatare. Aceste metode

educationale alternative completeaza in mod firesc studiul la clasi sustinut de profesori si ii incurajeazi pe

elevi sa aibd o atitudine pozitiva fata de invitare.

Avantaje invatarii online intalnite in orele desfasurate:

AN U1 AW N

. distribuirea rapidd a materialelor didactice

. elevii intrd in posesia materialelor printr-o simpla accesare

. existenta continuturilor multimedia

. continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta

. serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor
. folosirea continuturilor interactive, existenta feedback-ului

Limite si dificultati/ Dezavantaje ale invatarii online:

1.
2.

dificultati in utilizarea tehnologiei

lipsa comunicarii reale/ fizice

Elevii sunt atrasi de noua predare online. Exista un variat material suport de desfisurare a orelor in

aceasta forma. Voi exemplifica cu cateva instrumente si aplicatii.

Resurse utile in format digital pe care le folosim la activitati:

e wordwall.net (exercitii interactive sau printabile pentru aprofundarea cunostintelor despre
vocabular, matematici, stiinte, istorie etc.)

e miro.com (este o aplicatie online colaborativa care partajeazid un editor mai multor utilizatori si
poate fi folosita ca tabla interactiva)

e www.manuale.edu.ro (manuale digitale)

e clasamea.eu/(materiale didactice, activititi, experinte)

e gombis.ro/jigsaw-puzzle(jocuri puzzle)

e www.jigsawplanet.com(jocuri online)
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e learningapps.org/(module de invitare mutimedia intr-o forma atrigitoare pentru a crea si gestiona
online)

e voxvalachorum.ro/jocuri/ciclul-primar/(jocuri, fise online)

e www.esero.ro (resurse online )

o www.scientix.eu/ (resurse educationale pentru stiinte).

Aplicatii utile gratuite pe care le folosim la activitati:

e Wordart.com (creare de desene cu ajutorul cuvintelor)

e Canva (creare de afise, orare, prezentiri, felicitari)

o Chatter Pix kids (aplicatie de editare foto care da voce unor imagini)

o Padlet (aplicatie colaborativa care permite elevilor si co-creeze materiale, proiecte)

o Flipgrid (website si aplicatie de creare resurse media, evaluare, prezentiri de proiecte)

e EdPuzzle (platforma care promoveazi interactiunea elevilor cu continutul de invitare sub forma
unui videoclip presdrat cu intrebari create special pe continutul video)

e Nearpod (platformi de implicare activi a elevilor in activitatea de invatare interactivid Are elemente
de EdPuzzle si Padlet. Copiii au acces la continut multimedia, realitate virtuald, obiecte 3D, simulari
PhET)

e Quik (realizare de film din fotografii deja existente)

e Google Jamboard (tabla interactiva)

e Paint by number (aplicatie de colorat dupa un tipar prestabilit)

o Cum sa atraga animale pas cu pas, lectii de desen (cum si desenezi animale)

o Jigsaw puzzle (jocuri gratuite).

Cu totii stim ca internetul este foarte util in invitare, atat a celor mici, cat si a celor mari. Pentru cei
mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei mari trebuie si existe o motivatie puternica pentru a o utiliza in

mod eficient.

Pot fi numite situatii limita cazurile in care o persoana este intr-un anumit context in care nu poate
avea acces la internet sau nu isi permite acest lucru. Din acest motiv, se poate intimpla sd piardd o anumita
informatie care ii era utila in acel moment, dar pe care nu o poate accesa pe loc. Aceste situatii de crizi chiar

nu pot fi controlate.

Scoala virtuald intdreste rolul de facilitator al cadrului didactic, evidentiind rolul elevului ca parte
activa in invatare, astfel incat dascalul are oportunitatea sd inspire invitarea si sa o ghideze mai mult decat sa
o controleze.

Educatia la distanta a insemnat reanalizarea si redimensionarea continuturilor transmise, trecand

dincolo de curriculumul scris, programe si teste, de note, de controale frontale sau reguli rigide, procesul de
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invatare fiind bazat pe caracteristicile si nevoile imediate ale elevilor: curiozitate, autonomie, satisfactia de a

fi parte dintr-un grup, de a contribui la factorul de schimbare, de a fi apreciat.
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Educatia digitala in perioada pandemiei

Prof. inv. primar TRIF ALEXANDRA ANAMARIA
Colegiul National Pedagogic Regina Maria”, Deva

Incepand cu luna martie 2020, criza COVID-19 a determinat institutiile de educatie si formare din
Europa si isi inchida usile si si treaca rapid la predarea la distanti / online. In cateva siptimani, peisajul
educational din Europa si din intreaga lume s-a schimbat fundamental. Profesorii, elevii si familiile lor s-au
adaptat rapid si au continuat sa invete, daind dovadi de hotérare si perseverenta.

Pandemia COVID-19 a determinat constientizarea lacunelor si deficientelor semnificative in ceea ce
priveste abilititile digitale, conectivitatea si utilizarea tehnologiilor in educatie. In plus, conform celui mai
recent Index al economiei si societatii digitale, 42% dintre europeni nu au abilititi digitale de bazi, iar piata
muncii europene se confruntid cu un deficit semnificativ de experti in domeniul digital. Mai mult, criza
COVID-19 a atras atentia atat asupra oportunitatilor si riscurilor vietii online, cat si a necesitatii unui mediu
digital mai bun si mai sigur pentru toti, mai ales pentru tinerii sub 18 ani.

Progresul inregistrat in privinta integrarii tehnologiei in educatie continua si fie mic. Majoritatea
tinerilor din Europa utilizeaza Internetul pentru activititi sociale. Accesul mobil la Internet a crescut
semnificativ in ultimii ani, insa utilizarea tehnologiei in scopuri educative nu a tinut pasul cu aceste evolutii.
Nu toate scolile primare si secundare dispun de conexiuni in banda larga si nu toate cadrele didactice au
competentele si increderea de a utiliza instrumentele digitale in activitatea lor de predare - invitare -
evaluare. Rezultatele la invatatura pot fi imbunatatite, iar echitatea si eficienta cresc cu ajutorul inovarii in
sistemele de educatie, inteleasi ca fiind adoptarea de noi servicii, tehnologii, competente de citre
organizatiile din domeniul educatiei. Pentru a atinge un maxim de eficienta si sustenabilitate, inovarea
trebuie sustinuta de cadre didactice bine pregatite si trebuie integrata in obiective didactice clare. Trebuie sa
se depuna mai multe eforturi pentru a stabili cum se pot utiliza cel mai bine mijloacele digitale pentru a
atinge obiectivele in materie de educatie.

Imbunititirea educatiei si a competentelor, reprezinti, asadar, un element-cheie al viziunii generale
pentru transformarea digitala in Europa.

Din cercetirile evaluative si studiile realizate in contextul pandemiei de COVID-19 , pentru
identificarea perceptiilor si opiniilor respondentilor cu privire la accesul, modul de desfasurare, participarea
la activitatile scolare prin intermediul tehnologiei si a internetului, in perioada suspendarii cursurilor fata in
fata, nevoile de sprijin si ariile prioritare de interventie din partea autoritatilor centrale si locale si
propunerile de crestere a eficientei organizarii procesului de invatare, rezulta urmatoarele aspecte cu privire
la competentele digitale ale elevilor din invatamantul preuniversitar:

- profesorii considera ci, pentru 68% dintre elevi, nivelul insuficient al competentelor digitale

reprezintd un impediment serios in invitarea online;
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- elevii incep sd foloseasca internetul in jurul varstei de 9 ani; aproape toti elevii folosesc
,smartphone-ul” pentru a accesa internetul; aproximativ 40% dintre elevi au declarat ci nu folosesc
internetul cu un scop anume;

- peste o treime dintre profesori considerd cd unii elevi din clasele cu care au lucrat online nu au
demonstrat competente digitale suficient dezvoltate, care si le permitd utilizarea autonoma a diferitelor
instrumente si aplicatii

- in special in mediul rural si la nivelurile de studiu primar si prescolar;

- aproape jumatate dintre elevii din invidtamantul preuniversitar sunt de parere ci materia de la
scoald nu mai este adaptata realitatii curente, iar peste o treime considerd ca programa scolara nu raspunde
intereselor de studiu ale elevilor;

- parintii elevilor de gimnaziu si liceu doresc ore de Informatici/ TIC pentru copiii lor, iar
aproximativ 1 din 3 périnti ai elevilor de gimnaziu sunt de parere cd informatica trebuie predata prioritar in
timpul cursurilor fata-in-fatd; 67% dintre parintii elevilor din invatamantul gimnazial si liceal considera ca
acestia au notiuni necesare utilizarii dispozitivelor;

- doud treimi dintre elevi considera ca s-au descurcat singuri in ceea ce priveste participarea la
lectiile si activitatile online, iar un sfert au avut nevoie de ajutor doar la inceput;

- dificultatile de utilizare a tehnologiei sunt mai mari in cazul elevilor din mediul rural si din mediul
urban mic, decat in cazul elevilor din mediul urban mare.

Desi aprecierile elevilor, parintilor si profesorilor cu privire la competentele digitale ale elevilor sunt
divergente, rezultd totusi nevoia de dezvoltare a acestora, in special pentru elevii din invatimantul primar,
precum si pentru elevii din invatimantul gimnazial din mediul rural si urban mic, precum si importanta
disciplinei TIC in cadrul curriculumului national. Pentru elevii si studentii cu dizabilitati (mai ales de auz, de
vedere si tulburiri din spectrul autism-TSA), aceastd perioadd a insemnat adancirea divizarii, a izolarii si a
discriminarii digitale. Ca exemplu de bune practici, fundatia Light into Europe a deschis primul Club de
programare in programul Scratch pentru elevii cu deficiente de auz, in februarie 2020, care include atat
componenta de pregitire a profesorilor, cat si a elevilor, demers pe care il vor extinde, in 2021, citre tot
invatiamantul special pentru deficiente de auz din Romania.

Simultan cu dezvoltarea competentelor digitale, trebuie urmairitd si indeplinirea unor cerinte
precum: promovarea incluziunii, a diversitatii si de sanitate mentala.

Programele de pregitire digitale trebuie sd includ4, totodata si dezvoltarea competentelor digitale ale
parintilor, in special in zonele rurale/in comunititile defavorizate/pentru familiile cu copii cu dizabilitati,
necesare nu numai din punct de vedere al sprijinului pe care il pot acorda copiilor, dar si ca metoda de
re/calificare pentru piata muncii.

In perioada de pandemie, nu doar institutiile de invitimant din ciclurile de educatie obligatorie si
tertiard s-au organizat in mediul online, ci si furnizorii de servicii educationale destinate adultilor. Din acest
context reiese ci existenta competentelor digitale in rindul adultilor este o conditie obligatorie, in perioada

de pandemie, pentru accesul la educatie si la alte domenii. Educatia digitald pe tot parcursul vietii este mai
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mult decat un scop si o finalitate a educatiei, ci devine o premisa esentiald si un mijloc pentru accesul si
dobandirea competentelor in toate celelalte domenii educationale.

In Romania, exista diferente majore si in ceea ce priveste utilizarea unor concepte: asa se intampla cu
conceptul de ,invatare pe tot parcursul vietii”, care este abordat ,sectorial”, in timp ce, pentru Uniunea
Europeani, el esential pentru a avea o viziune integratad asupra educatiei si formarii, indiferent de forma pe
care acestea o imbracd. Nu numai ca este nevoie de mai multa coerenta la nivel national, ci, in primul rand,
este necesara dezvoltarea unei viziuni de ansamblu racordati la viziunea europeani si aceasta trebuie
construitd in functie de ce ne dorim si se intample cu beneficiarii educatiei la nivel national pe termen lung.
In al doilea rand, este nevoie de mai multi flexibilitate si diligenti in a prelua documentele strategice si
instrumentele dezvoltate la nivel european.

In concluzie, se poate spune ci declansarea unor schimbiri durabile, pe scara largi, in ceea ce
priveste familiarizarea cu tehnologia, dezvoltarea, protectia si perfectionarea continua a competentelor
digitale la elevi si studenti, necesita eforturi comune si actiuni concentrate, care implicd si angajeazi toate
partile interesate: cursantii, profesorii, familiile, managerii scolari, factorii de decizie din domeniul

invatamantului si comunitatile locale.

BIBLIOGRAFIE:
% http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2020/08/Invatarea-la-distanta_Raport-de-

cercetare_august-2020.pdf

% Planul de actiune pentru educatie digitald 2021-2027, https://ec.europa.eu/education/education-

inthe-eu/digital-education-action-plan_ro
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METODA PROIECTULUIINTEL-TEACH
IN PREDAREA ORELOR DE GEOGRAFIE

Autor: Adriana UNGUREANU

Prof: Liceul Tehnologic “Pamfil Seicaru , Ciorogarla, [Ifov

1. Introducere

Utilizarea internetului si a telecomunicatiilor in secolul al XXI-lea, pentru noi, profesorii si pentru
generatiile de elevi pe care le educam si le instruim sunt instrumente de bazi care determini o schimbare
importanta in modul de a invita, de a actiona, de a colabora la crearea unui proiect comun utilizand mediile
digitale. Cresterea nivelului de cunostinte I'T este un pas important citre societatea cunoasterii atat in randul
profesorilor cat si al elevilor, avand posibilitatea de a prezenta continuturile invatérii dupa noi metode activ-
participative induse de utilizarea computerului. Scopul utilizarii metodei proiectului Intel-Teach este de a
dezvolta un portofoliu pentru o unitate de invatare, pe care il utilizim la clasa pentru a ridica nivelul de
performanti al elevilor si a le dezvolta competente pentru secolul al XXI-lea. Unitatea de invatare care se
preda prin metoda proiectului include strategii de instruire variate menite sd implice elevii indiferent de

stilul lor de invatare.
2. Model de aplicatie Intel-Teach

Etapele intocmirii proiectului si aplicarea la clasa.

2.1 Planificarea unitatii de invatare si realizarea conexiunilor. A fost aleasd unitatea de
invitare “Relieful terestru’, la clasa a IX-a, care s-a desfisurat pe parcursul a sase siptamani pentru care s-a

formulat ca intrebare esentiala: “Cine modeleazd planeta Pamant?”

Elevii au participat in cadrul primei ore la o dezbatere de tip brainstorning legata de o prezentare
facutd in programul Office Power Point pentru identificarea nevoilor de invdtare pe tema ,Cine modeleazd
planeta Pamant?”. Profesorul explica metoda proiectului, imparte clasa in 4 grupe si prezintd temele de
proiect. Specifica elevilor ca acestia vor invata sa realizeze un site wiki unde vor posta prezentarile power
point, vor realiza o publicatie, un poster, vor raspunde la chestionare, vor completa fise de lucru,
diagramele KWL, formulare de autoevaluare, vor rezolva mai multe tipuri de teste, iar la final vor prezenta

portofoliile.
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2.2 Crearea unui exemplu din perspectiva elevilor. Fiecare grupa a realizat o prezentare in
Power Point pe tema aleasa din cadrul unitatii de invitare. Profesorul indica elevilor adresele de wiki si blog
si explica modalitatea de comunicare si postare, iar la final orei elevii au rezolvat testul de evaluare initiala
cu itemi diferentiati si completeaza diagrama KWL pentru a identifica ceea ce stiu elevii despre notiunile de

baza existente in acesta unitate de invitare si ceea ce trebuie sa invete.

La fiecare lectie din cadrul unitatii de invatare elevii au urmairit prezentarile realizate cu ajutorul
programului Office Power Point: ,Scoarta terestrd ca suport al reliefului’, ,Mineralele si rocile’, ,Unitdtile majore

de relief’, “Agentii modelatori ai scoartei terestre si rezultatul actiunii lor”, ,Rezultatele interactiunii dintre om si
mediul natural”.

Dupa vizionarea prezentarilor, elevii rezolva cerintele scrise pe fisele de lucru, si profesorul

depisteaza daca notiunile predate au fost corect insusite.

Pe parcursul completarii fiselor de lucru, un elev din fiecare grupa a fost desemnat ca observator si a
urmdrit activitatea grupei sale folosind fisa de observatie elev-grup, iar dupa incheierea completarii acestora
fiecare grupa si-a desemnat un coordonator care a prezentat rezultatele muncii grupei. Au avut loc discutii
libere pe baza materialelor prezentate si a unor exemple intalnite in mass-media. Elevii s-au documentat pe
internet, au lucrat la publicatii (figura 1), realizeaza chestionarul folosind liste de verificare si criterii de evaluare

a publicatiei.

INVATARE PRIN PROIECTE Rolul elevilor, al profesoruluil
Invéitarea prin proiecte permite dezvoltarea de si al parintilor

competente necesare in secolul XX. Prin
activitaile proiectelor, ce propun sarcin de = Elevii: exploreaza, se documenteaza,
lucru autentice, se promoveaza conexiuri fau deczii, rezolva probleme, aplica in
interdisciplinare si utlzarea noilor tenofogii. | COMPETENTE IN | sttuatl rol.

Se incurajeaz schimbul de idei, colaborarea SECOLUL XXI.

cu exper, cu diferiti membri ai comunitalii. b
Evaluarea se va realiza prin metode variate, -Gandire critica;
clevi find ncursjayi s 3 reflecteze asupra | -Gandire sistemica;
proprieiinvatar, ricl Fepetane

Profesorii:
incurajeaza si sprijina implicarea
elevilor in propria formare, creeazé
materiale suport de sprijin pentru
elevi, r.reeaza instrumente de evaluare
pentru ir in
invatare a elevilor, evalueazi
pemanent activittile elevilor.

- Informatii si abilitati
media;

-Competente de
comunicare;

~Creativitate;

Parintii:

se intereseaza permanent cu privire la A
activitatile echipelor de proiect, ™
sprijina i incurajeaza propril copil si pe .
colegii acestora pe parcursul derularii

proiectelor.

Fig. 1-Publicatii realizate de elevi

Profesorul monitorizeaza activititile grupelor cat si individuale ale elevilor prin fisa de observatie
personali. In cadrul echipelor formate, elevii au negociat rolurile lor in cadrul grupului de lucruy, au elaborat
propria lor strategie, si-au planificat activitatile, identificaind cele mai bune solutii pentru o activitate de

succes.

Pe parcursul fiecarei lectii elevii au completat in Jurnalul de reflectii, acesta fiind un instrument de
autoevaluare ce permite elevilor si se gdseasca un mod propriu de a invata, si exprime reusitele, dar si

dificultatile intampinate, sa noteze reflectii asupra activitatilor desfasurate, atat individual, cat si in echipa.




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

2.3 Evaluarea finala. Evaluarea cunostintelor dobandite s-a realizat printr-un test de evaluare
sumativ (figura 2) care oferd informatii privind nivelul progresului realizat de fiecare elev, ofera feed-back
profesorului si parintilor, punand in evidentd dificultati ce inca mai exista si pentru care sunt necesare

activitati corective.

intrebarea 7
Stiinta care studiaza rocile, mineralele, fosilele se numeste:

«= Autoevaluare :I CXXXX XY ol

@ raspunsul B este goegitt

[@@@@@@o@@] N
= | e Variante de raspuns:

T
B 1 cartografie;
}—.

T E ~ geologie; ’
Q\) o geomorfologie; (a
B > paleontologie. Q
O Adriana Ungureanu B | B> ) Adriana Ungureanu

Fig. 2 — Test interactiv de evaluare a cunostintelor

Elevii prezinta proiectul lor care va fi evaluat printr-o grild criteriald de evaluare. Ei vor prezenta
colegilor publicatiile, chestionarele realizate, vor posta parerile pe wiki, vor discuta despre eventualele
lipsuri si modalitati de imbunatatire a proiectelor printr-un formular feed-back. Profesorul  utilizeaza
ghidul de notare pentru evaluarea prezentdrilor finale, tinind cont de scopul acestora, structura informatiei,
surse de informare, creativitate, comunicare, design, prezentare orala, ghidul de notare insumand in final

100 puncte, atribuite diferentiat fiecirui elev in parte, in raport cu munca si interesul manifestat de acestia.

Pentru realizarea proiectelor elevii s-au documentat folosind bibliografia propusa de profesor, dar au
apelat si la alte informatii identificate de acestia in reteaua de internet. Elevii au fost instruiti cd pentru
fiecare material utilizat de pe internet pentru completarea portofoliului, sa fie indicate corect si complet

sursele, realizidndu-se si link-uri citre aceste surse.

Informatiile teoretice utilizate in materialele elaborate pentru prezentiri, publicatii, portofolii au
fost structurate si organizate pornind de la
intrebarile cheie ale wunititii de invatare: “Cine
protejeazd astdzi planeta Terra?”, ,Cum influenteazd

cadrul natural societatea omeneascd?”,,Care sunt
rezultatele interactiunii dintre om §i  mediul

natural?”(figura 3), ,De ce Pimdntul este o planetd

activd?”.
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2.4 Planificarea pentru succes in invatare. La finalul utilizarii metodei proiectului Intel-Teach,
elevii au mentionat faptul ca aceste activititi le-au permis sa aprofundeze cu mai mult interes disciplina
geografie, invatind cum sa lucreze in echipd, sa participe activ si elevii mai timizi, care in situatii obisnuite
nu se evidentiasera semnificativ, si comunice eficient pentru a obtine rezultate scolare bune, sa valorifice

avantajele oferite de tehnologia web, sa giseasca resurse si sd creeze produse.
Fig. 3 — Imagini desprinse din prezentarile elevilor
3. Concluzii:

Utilizarea metodei proiectului Intel-Teach in predarea orelor de geografie permite profesorului si
dobindeascd competente care atribuie procesului de predare-invitare-evaluare atractivitate, dinamism,
creativitate, implicarea elevilor in propria invatare, conducind la o atitudine pozitivd a acestora fata de

scoald si fatd de studiu in general.

Folosirea acestei metode in predarea orelor de geografie a fost o provocare atat pentru mine ca
profesor, cat si pentru elevii pe care ii pregitesc, descoperindu-le aptitudini noi, pe care nu le-as fi intuit
folosind metodele clasice de predare. Acestia au invatat si selecteze corect si eficient informatiile oferite de
reteaua de internet, si creeze un site wiki, sa posteze si sa colaboreze pe blog, si completeze in jurnalul de
reflectii, in fisele de lucru, in formularele de autoevaluare, si realizeze publicatii, postere, si-si construiasca

singuri portofoliile si sa le sustina in fata colegilor, dar si a profesorilor

Elevii, invitand prin metoda proiectului, dobandesc pe langa cunostinte stiintifice, abilitati IT, atat

de necesare in secolul al XXI-lea si abilitati de comunicare atat de utile si necesare integrarii pe piata muncii.
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Scoala online

Prof. Steier Dana Angela

Scoala gim “Sorin Leia Tomesti- Timis

Organizarea procesului de invatare online nu numai ca trebuie si inceapa din perspectiva ajustarii si
gestionarii continutului, dar necesita si o pregatire specializatd pentru a asigura mijloacele necesare
procesului de instruire si flexibilitatea metodelor de predare, in special din perspectiva pregatirii resurselor
umane (profesori/ invitati,specialisti, elevi si parintii elevilor). Invitarea online implica:

-Pregitirea digitalizata a organizatiei scolare pentru a permite invitarea online (proces educational
organizat si standardizat clar, infrastructuri fiabili/flexibila, usor de utilizat, suport pregitit pentru resurse
umane);

- Elevii trebuie instruiti sa-si formeze abilitati pentru a utiliza calculatoarele si pentru a accesa
Internetul, precum si abilitatile de a utiliza resurse online pentru a demonstra autonomie de invatare,
abilitati de autoevaluare,organizare, interes si motivatia de a invita, capacitatea de comunicare in grup,
responsabilitate, promptitudine si spontaneitate in rezolvarea sarcinilor;

-Instruirea digitala a cadrelor didactice este foarte importanta. Profesorii trebuie sa dovedeasca
experienta relevanta in utilizarea TIC in procesul de predare, cunostinte si abilitati in manipularea
hardware si software si selectarea resurselor educationale pentru a adapta stilul de predare la noul mediu de
invitare si s reflecte o atitudine pozitiva fata de tehnologie. La inceput, in scoala noastra, nimeni nu a fost
pregatit pentru invatarea in totalitate in mediul online, cu toate ci folosim des la clasd tehnologia digitala
(TIC). Cadrele didactice au fost provocate sa se adapteze rapid si sa transmita elevilor si parintilor ca
invitarea va continua dincolo de scoala si cu instrumente online accesibile tuturor. Personal am folosit
initial ca mijloace de comunicare Whatsapp, Facebook-grupul clasei, Messenger si Zoom, folosindu-ma de
manualele digitale, Youtube, extensii Google, Twinkl, Wordwall, Scoalaintuitext, AcademiaABC, metoda
Flliped Classroom. Jocurile si testele interactive au crescut gradul de motivare pentru invitare, interesul
copiilor pentru nou si progresul acestora.

Metoda Clasei rasturnate am utilizat-o cu usurinta si in perioada pandemiei, elevii fiind familiarizati
cu ea din timpul scolii, in sala de clasd. Activititile care ar fi trebuit s se realizeze in sala de clasi le-am
relizat in mod sincron pe Zoom, iar transmiterea informatiilor si sarcinile de lucru le-am postat pe
Classroom, grupul clase iFacebook si WhatsApp, asincron. Clasa rasturnati este o metoda de instruire si un
tip de invatare mixta care ofera continut de instruire, de multe ori online, in afara clasei si multe activitati,
inclusiv cele care ar fi putut fi in mod traditional considerate teme, in sala de clasia. Continuturile de baza ale
unei notiuni sau teme din programa, sunt structurate de profesor intr-un scenariu didactic digital si/sau
videoclip-uri online si sunt parcurse de elevi acasé in ritmul propriu, ori de cate ori este necesar, pentru a
ajunge la intelegerea lor.

,Nu spune niciodata nu se poate, ci incepe cu sa vedem.”(Nicolae Iorga)
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ELEVUL DIGITAL IN RELATIE CU PROFESORUL
TRADITIONAL

Prof .inv.primar Fulea Cdtdlina-Cristiana

Scoala Gimnaziald nr 11 ,Dr. Constantin Angelescu,, Constanta

Ideea ca o noud generatie de elevi intrd in sistemul de invatimant a captat recent atentia in randul
profesorilor si a specialistilor in educatie. Denumiti "Nativi Digitali" sau "Generatia Netd", acesti tineri se
spune ca au fost scufundati in tehnologie, umplandu-le cu abilitati tehnice sofisticate preferintele de
invatare pentru care educatia traditionala nu este pregatitd. Marile revendicarile sunt ficute cu privire la

natura acestei schimbari de generatii si despre necesitatea urgenta a reformei educationale ca raspuns.

Specialistii in educatie sustin cd o noua generatie de elevi intrd in institutiile traditionale de
invitimant, iar acestia sunt copiii care au crescut cu informatiile si tehnologiile de comunicare (TIC), ca
parte integranti a vietii lor de zi cu zi. Se sustine ca tinerii TIC se diferentiazd de generatiile anterioare de
elevi si de profesori, iar diferentele sunt atit de semnificative incat natura educatiei in sine trebuie si se
schimbe in mod fundamental gizduind aptitudinile si interesele acestor "nativi digitali" (Prensky, 2001).
Desi astfel de cereri de schimbare majora in educatie sunt pe larg expuse, ele au fost supuse unui control

critic si nu au o bazd empirica solida.

In contextul dezvoltirii rapide a tehnologiei informatiei si a caracteristicilor pietei muncii,
alfabetizarea digitala este recunoscutd, la nivelul Uniunii Europene, ca importantd parte a alfabetizarii
functionale, stipanirea tehnologiei digitale fiind esentiala, atit pentru viata personald, cit si pentru cea
profesionald. Digitalizarea invatimantului reprezintd mai mult decat punerea la dispozitie a unor
echipamente performante. E necesara implementarea unor solutii integrate, personalizate, care sa raspunda
provocirilor momentului ce tin de: accesul la internet, securitate cibernetica, formarea cadrelor didactice
pentru utilizarea 100% a softurilor educationale si crearea de lectii interactive, care si asigure o comunicare
facild intre profesori si elevi. Invitarea digitald inlocuieste din ce in ce mai mult metodele educationale
traditionale. De azi este recomandat sa uitim de metodele pe care le foloseam acum 10-15 ani la scoala si
trebuie sa gandim la abordarea altor tehnici de predare si invitare, bazate pe instrumente si tehnologii
digitale. Includerea inviatarii digitale in salile de clasa poate varia de la utilizarea pur si simplu a tabletelor in

loc de hartie.

In Romania, incepand din anul 2010, se evalueazi si certifici competentele digitale ale tuturor

absolventilor de liceu prin sustinerea unei probe obligatorii in cadrul examenului de bacalaureat.




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

Din cercetirile evaluative si studiile realizate in contextul pandemiei de COVID 19 , pentru
identificarea perceptiilor si opiniilor respondentilor cu privire la accesul, modul de desfasurare, participarea
la activitatile scolare prin intermediul tehnologiei si a internetului, in perioada suspendarii cursurilor fata in
fatd, nevoile de sprijin si ariile prioritare de interventie din partea autorititilor centrale si locale si
propunerile de crestere a eficientei organizarii procesului de invitare, rezultd urmatoarele aspecte cu privire

la competentele digitale ale elevilor din invatimantul preuniversitar:

- profesorii considera cd, pentru 68% dintre elevi, nivelul insuficient al competentelor digitale

reprezintda un impediment serios in invatarea online;

- elevii incep sia foloseascd internetul in jurul varstei de 9 ani; aproape toti elevii
folosesc “smartphone-ul” pentru a accesa internetul; aproximativ 40% dintre elevi au declarat ci nu folosesc

internetul cu un scop anume;

- peste o treime dintre profesori considera cd unii elevi din clasele cu care au lucrat online nu au
demonstrat competente digitale suficient dezvoltate, care si le permita utilizarea autonoma a diferitelor

instrumente si aplicatii, in special in mediul rural sila nivelurile de studiu primar si prescolar;

- aproape jumatate dintre elevii din invitamantul preuniversitar sunt de parere cid materia de la
scoald nu mai este adaptata realitatii curente, iar peste o treime considerd ca programa scolara nu raspunde

intereselor de studiu ale elevilor;

- parintii elevilor de gimnaziu si liceu doresc ore de Informatici/TIC pentru copiii lor, iar
aproximativ 1 din 3 périnti ai elevilor de gimnaziu sunt de pérere cd informatica trebuie predati prioritar in
timpul cursurilor fata-in-fata; 67% dintre parintii elevilor din invatamantul gimnazial si liceal considera ca

acestia au notiuni necesare utilizarii dispozitivelor;

- doud treimi dintre elevi considera ca s-au descurcat singuri in ceea ce priveste participarea la

lectiile si activitatile online, iar un sfert au avut nevoie de ajutor doar la inceput;

- dificultatile de utilizare a tehnologiei sunt mai mari in cazul elevilor din mediul rural si din mediul

urban mic, decat in cazul elevilor din mediul urban mare.

Desi aprecierile elevilor, parintilor si profesorilor cu privire la competentele digitale ale elevilor sunt
divergente, rezulta totusi nevoia de dezvoltare a acestora, in special pentru elevii din invatimantul primar,
precum si pentru elevii din inviatdmantul gimnazial din mediul rural si urban mic, precum si importanta
disciplinei TIC in cadrul curriculumului national. Elevii care folosesc tehnologia digitald pentru a invata
devin mai implicati in acest proces si sunt mai interesati sia-si dezvolte baza de cunostinte, poate fara sa-si
dea dau seama, pentru ca invata intr-un mod activ, angajat si implicat. Deoarece invatarea digitala este mult
mai interactiva, mai usor de retinut si asimilat decat manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ca
digitalizarea reprezintd un context mai bun, care ofera o perspectiva mai larga si activititi mult mai atractive

decat metodele traditionale de inviatamant. Acest lucru ii ajutd pe elevi si se conecteze mai bine cu
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materialele de studiu. In plus, digitalul oferd adesea o modalitate mai interesanti si mai cuprinzitoare de
informatii. Fapt care se reflecti in scaderea absenteismului in scolile care folosesc deja instrumentele digitale
si notele mai mari pe care le obtin elevii. Mai mult decat atat, cind elevul isi poate urmari propriul progres,

ii sunt sporite motivatia si responsabilitatea.

,Scoala trebuie si-si modifice conceptia despre propria ei activitate educativa si in perspectiva
cerintelor viitorului sa-l1 pregiateasci pe elev spre a avea o conceptie adecvatid fiti de autoeducatie si

autoinvitare. ,,(Cozma, T., 1994

Generatia nidscutd aproximativ intre 1980 si 1994 a fost caracterizatd ca "Nativi digitali" (Prensky,
2001a) sau "Generatia Neta" (Tapscott, 1998) din cauza familiarizarii si relationdrii cu tehnologia
informatiei si comunicarii (TIC). Ele sunt descrise ca viata de viatd cufundat in tehnologie ", inconjurat de si
utilizarea calculatoarelor, jocuri video, playere audio digitale, came video, telefoane mobile, precum si toate
celelalte jucdrii si instrumente ale erei digitale "(Prensky, 2001, p. 1). Ei sunt descrisi ca avand viata
cufundati in tehnologie, "inconjurati de utilizarea calculatoarelor, jocurilor video, playere audio digitale,
camere video, telefoane mobile, precum si toate celelalte jucarii si instrumente ale erei digitale" (Prensky,
2001, p. 1). Cercetitorii sociali, Howe si Strauss (2000, 2003), au etichetat aceastd generatie a "Mileniului”,
atribuindu-i caracteristici distincte, care o disting de generatiile anterioare. Ei oferd o imagine pozitiva a
acestei noi generatii ca un nivel optimist, orientatd spre echipa, cu copii talentati in tehnologie, si sustin ca
vor fi urmaitoarea "mare generatie". Acestia sunt considerati a fi elevi experiential-activi, competenti in
multi-tasking si care depind de tehnologiile de comunicatii pentru accesarea informatiilor si pentru a
interactiona cu ceilalti (Frand, 2000; Oblinger & Oblinger, 2005; Prensky, 2001a, 2001b; Tapscott, 1999).
Cercetatorii sustin ca aceste caracteristici ridica intrebari fundamentale si anume daca educatia este in
prezent echipatd pentru a satisface nevoile acestui grup nou de elevi. Tapscott (1998), de exemplu, a descris
educatia in tarile dezvoltate, care sunt deja in crizd astfel: "Existd o apreciere tot mai mare cid vechea
abordare (a predarii didactice) este gresit adaptatd nevoilor intelectuale, sociale, motivationale si emotionale

ale noii generatii" (pag. 131).

Acest lucru a fost repetat si de Prensky (2001a), el sustinand ci: "Elevii nostri s-au schimbat radical.
Elevii de azi nu mai sunt oamenii sistemului nostru educational care a fost conceput pentru a preda ".
Caracteristicile distinctive ale "nativilor digitali"

Existenta unei generatii de "nativi digitali" se bazeazi pe doui ipoteze principale din literatura de

specialitate, care pot fi rezumate dupa cum urmeaza:

- Tinerii din generatia nativilor digitali posedd cunostinte sofisticate si abilitati de folosire a tehnologiilor

informationale.

- Ca rezultat al cresterii si experientelor lor cu tehnologia, nativii digitali au anumite preferinte de invitare

sau stiluri care difera de la generatiile anterioare de elevi.
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Stilurile distinctive si preferintele de invatare ale nativilor

Copiii de azi sunt intotdeauna intr-un proces de multiprocesare - ei fac mai multe lucruri simultan -
asculta muzicd, vorbesc la telefonul mobil, si folosesc calculatorul, toate in acelasi timp . Este, de asemenea,
sustinut cd nativii digitali sunt obisnuiti s invete la vitezd mare, ceea ce face conexiuni aleatoare, iar
procesarea informatiei vizuale si dinamice se face prin activititi bazate pe joc. Se sugereazi ca, din cauza
acestor factori elevii preferad invitarea bazata pe descoperire, care le permite sa exploreze si sa testeze in mod

activ ideile lor si de a crea cunostinte noi.

Generalizirile despre modurile in care nativii digitale invata, de asemenea nu recunosc diferentele

cognitive la persoanele tinere de diferite varste si variatii in cadrul grupelor de varsta.
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DEZVOLTAREA CAPACITATII SCOLARULUI MIC DE EMITERE
A MESA JULUI ORAL PRIN JOC DE ROL

Prof.inv.primar Tutuianu Alina

Scoala Gimnaziala Mihu Dragomir Briila

Motto: “Copilul rade: intelepciunea si iubirea mea e jocul.”

(Lucian Blaga, Trei fete)

Jocurile de rol - care proiecteazi practic diferite situatii de invitare bazate pe elemente si relatii aseménatoare
cu viata sociala reala — angajeaza capacitatea de actiune a elevului, spiritul siu de competitie si cooperare, posibilitatile
sale de explorare euristicd a realitatii. Obiectivele formative ale invitimantului primar devin astfel realizabile prin
intermediul jocului de roluri, jocului de reprezentare a structurilor, jocului de competitie etc.

De la cea mai frageda varsti, jocul face parte din preocupirile zilnice preferate ale copiilor. Cu cit se joacd mai
mult, cu atat i se dezvoltd mai mult functiile latente. Jocul este prima forma sub care incepe si se manifeste si s se
afirme intr-o maniera structurati activismul intrinsec al fiintei umane, pentru ca, mai apoi, tot prin joc si contemple,
sa proiecteze, sa construiascd.

In procesul jocului copilul dobandeste numeroase si variate cunostinte despre mediul inconjuritor. Totodata,
i se dezvolta procesele psihice de reflectare directd si mijlocitd a realitatii: perceptiile, reprezentarile, memoria,
imaginatia, gandirea, limbajul. Se constatd, asadar, realizarea unor sarcini intelectuale, ce devin tot mai accesibile in
joc si datorita indrumarilor verbale date de adult. Copilul percepe, memoreazi, gindeste in timp ce actioneaza.

Integrarea organicd a jocului in activitatea de invitare a scolarilor mici este de naturd si contribuie la
realizarea unor importante obiective ale formarii personalitatii copilului. Scolarul mic trebuie s simta ci vine la scoald
sd desfasoare o activitate ce-i solicitd efort in cooperare cu ceilalti copii, cu cadrul didactic, intr-o atmosferd de
securitate si de bucurie.

Prin folosirea jocului se poate instala un climat favorabil conlucririi fructuoase intre copii in vederea
rezolvirii sarcinilor jocului, creandu-se o tonalitate afectivd pozitivi de intelegere, cooperare si respect reciproc.
Avand menirea de a-i antrena pe toti elevii clasei in activitatea de invitare, jocul actioneazi pozitiv si asupra elevilor
timizi sau a celor care intimpini greutiti in insusirea cunostintelor, stimulandu-le interesul si curiozitatea,
cultivindu-le increderea in capacitatea lor si siguranta in raspunsuri.

In cursul desfisuririi unui asemenea exercitiu simulativ, participantii indeplinesc de fapt anumite operatii,
functii si atributii-roluri (care apartin in realitate unor personaje, lucruri etc.); iau atitudine, isi asuma riaspunderi,
propun alternative, iau decizii pe baza unei strategii proprii fiecarui jucitor etc. Interpretarea de roluri ii obligd si
intre intr-o retea de relatii interpersonale, de reciprocitate, in sensul ca jocul (reactia) fieciruia depinde de
comportamentul celorlalti. De fiecare data, interpretarea solicitd ,titularului de roluri” anumite comportamente
efective, specifice, in functie de cunostintele de referinti, de intelegerea obligatiilor si a drepturilor care intervin intre
cei care iau parte, in fond, la triirea in comun a acestei situatii experimentale. Interpretarea rolurilor apare ca o
continui adaptare reciproci a comportamentelor, fiecare partener ciutand si ajungi la un mod optim de actiune in
fiecare dintre momentele jocului, dar si la un anumit mod de comunicare prin care si se facd inteles de ceilalti

participanti la joc.
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Utilizarea jocurilor de rol contribuie la dezvoltarea capacitatii de emitere a mesajelor orale intr-o manierd
corectd din punct de vedere fonetic, lexical si gramatical. Participarea efectiva si totala la joc angajeaza atat elevii
timizi cit si pe cei mai slabi, stimuleazd curentul de influente reciproce, ceea ce duce la intirirea unor calititi
morale (rabdare si tenacitate, respect pentru altii, stipanirea de sine, cinstea, autocontrolul etc.).

Scopul principal al scolii este acela de a forma elevi cu o culturd comunicationala care si faciliteze transferul
de la comunicarea in spatiul scolar la comunicarea in societate. Demersul didactic trebuie sa urmireascd dezvoltarea
competentelor de comunicare ale elevilor prin acte de limbaj (salutul, formularea unei rugiaminti, a unei multumiri
etc.), dar si a competentelor specifice de ascultare-receptare a unui mesaj, de exprimare si de participare la dialog.

In contextul educational actual, comunicarea orali devine o laturi la fel de importanti ca si comunicarea
scrisa, avand rolul de a pregiti elevii pentru situatii reale de comunicare. In viziunea curriculara moderni, predarea
limbii si literaturii romane se realizeazid prin acte de vorbire constientizate de elevi cu propriile lor forme de
exprimare, acestia fiind implicati in sarcini de conversatie construite pe contexte naturale si autentice.

Procesul instructiv-educativ reprezinti o activitate complexi, constituitd dintr-o impletire continui de
actiuni de predare-invitare, in ansamblul cirora metodologia didactici ocupi o pozitie importanta.

Plecand de la deviza «Nicio siptimani fird un joc de rol!l», am ciutat si ofer elevilor prilejul de a invita
continuturile noi prin jocuri de rol diverse si atractive.

In acest sens am orientat demersul didactic citre descoperirea si exersarea de citre copii a unor modalititi
diverse de interactiune si comunicare. Efectul jocurilor de rol propuse s-a reflectat atat asupra fiecirui elev in parte,
cat si asupra intregului grup, determinand o maturizarea afectivi, cognitivd si comportamentald, care s-a reflectat in
calitatea mesajelor orale transmise atit in timpul orelor de curs, dar si in timpul activitatilor extracurriculare sau in
pauze.

Utilizarea jocurilor de rol contribuie la dezvoltarea capacitatii de emitere a mesajelor orale intr-o manierd
corectd din punct de vedere fonetic, lexical si gramatical. Participarea efectiva si totald la joc angajeaza atat elevii
timizi cit si pe cei mai slabi, stimuleazd curentul de influente reciproce, ceea ce duce la intirirea unor calititi
morale (rabdare si tenacitate, respect pentru altii, stipanirea de sine, cinstea, autocontrolul etc.).

Actiunile intreprinse in cadrul acestui demers au validat si au reliefat urmatoarele aspecte:

e jocul de rol determind un stil personal de exprimare a ideilor, cu efecte benefice pe planul dezvoltirii
personalitatii scolarilor;

e jocul de rol contribuie la dezvoltarea posibilititilor de verbalizare care inlesnesc folosirea unui limbaj ce
contine deseori elemente literare si estetice pe fondul unui stil vioi si al pronuntiei tot mai corecte;

e prin joc de rol structura cuvintelor, a propozitiilor si frazelor este tot mai complexa si mai nuantata;

e prin jocul de rol se dezvolti limbajul interior care constituie cadrul de organizare al limbajului exterior,
facilitind o exprimare fluenti si coerentd, chiar daci in clasele I-II se intalnesc expuneri incomplete, in clasele
[I-IV apar raspunsuri mai complexe organizate si sistematizate;

e in cadrul jocului de rol se realizeazi treptat procesul de socializare a copilului, mai ales prin imitatie si
asumare de roluri, care ii permit pitrunderea in universul de convietuire umani. In felul acesta copilul invati
sd inteleagid si sd aprecieze conduita celorlalti, invatd sd cunoasci, fie si partial, valoarea sociald a actiunilor
umane, si raporteze faptele sale si ale altora la regulile morale ce dirijeaza relatiile interumane;

e prin joc se creeazi emotia de responsabilitate directd in anumite situatii, precum si dorinta de a fi de folos.

Din cele enuntate mai sus reiese valoarea formativa sporitd a jocului de rol ca modalitate de dezvoltare a
capacitatii de emitere a mesajului oral utilizati in invitdmantul primar.

Concluzionand, putem afirma cé prin jocul de rol are loc o larga expansiune a personalitatii, realizindu-se o
absorbtie uriasa de experienta si triire de viatd, de interiorizare si de creatie, conturarea de aspiratii, dorinte care se

manifestd discret in conduiti si reprezintd latura proiectiva a personalititii.
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Invatamdntul online

Prof. Manu Adrian

Colegiul National Grigore Moisil Bucuresti

In acest an scolar s-a incercat , in special pentru clasele aflate in an terminal (clasa a XII-a si a
VIII-a), un mod de invitare hibrid /mixt imbinand mod ul de invitare fizic (fata infata) cu cel

online .

Prezenta fiecireia dintre aceste tipuri de interactiune, atunci cand este integrata in mod

potrivit, poate duce la o crestere a rezultatelor invatarii.

A trecut mai mult de un an de cand folosim modul de predare online. Incercand ca invitarea
sa fie eficienta prin folosirea internetului, vom enumera o serie de avantaje, insd nu trebuie sa

uitam si de dezavantaje.

Invitarea online permite si elevilor si profesorilor sa interactioneze intr-o comunitate online.
In cadrul liceului in care profesez folosind platforma Teams.Trebuie remarcat faptul ci elevii au

o implicare emotionala mult redusa, fata de perioada cand interactionam fizic.
Elevii nu mai pot lipsi de la ore daca sunt supravegheati acasa de un adult .

Ei nu mai pot inventa scuze de genul: ,Mi-am uitat caietul/cartea acasi”, deoarece fiind acasa

le au in apropierea lor.

Parintii sunt la curent cu situatia scolara a copilului , la colegiul nostru existand un catalog
online.

Scolile sunt mult mai aerisite, numarul elevilor prezenti fiind mult diminuat fatd de anii trecuti,

iar riscul infectirii cu virusul Covid-19 fiind mult diminuat fata de suprapoulare a claselor.

Se obtine o digitalizare a elevului de la o varsta frageda, el practic se obisnuieste sa lucreze pe o

platforma scolard, invata si redacteze si sa trimita un mail, sa lucreze in word etc.

Ele sunt legate de faptul cd sunt afectate relatiile interumane dintre elevi si profesori, dar si intre

elevi. Ei duc dorul intalnirii cu colegii de clasa .
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Elevii pot lipsi dand vina pe tehnologie. Cele mai dese scuze fiind ,mi s-a intrerupt conexiunea,

mi-a picat netul sau nu am avut curent, nu imi merge microfonul/camera”.

Lipsa accesului la tehnologie poate pune mari probleme . Sunt situatii de familii in mediul
rural in care copii nu au un device specific acestui tip de instruire, nu au conditii suficient de

bune pentru a putea avea acces la lectiile online, nu au o conexiune la internet, nu au curent etc.
Acest tip de instruire poate fi un real impediment pentru elevii cu probleme de invatare .

Continuturile predate in mediul online sunt extrem de greu de asimilat pentru acesasta
categorie de elevi, in conditiile in care intelegerea acestora nu este facilitatd in mod fizic de catre

profesor.

Pregatirea utilizatorilor implicati in actul de invitare este precari sau nu exista . Eu am fost
auto-didact, invatand pas cu pas sd folosesc platforma Teams, sa pot preda lectiile elevilor cu

ajutorul tablei virtuale si a tabletei grafice s evaluez/notez elevii.

Invatarea in clasa ii ajuta pe elevi si pe profesori sd se cunoasca mai bine. Acest lucru
permite profesorilor sa cunoasca elevii si sa evalueze mai bine punctele lor forte si punctele
slabe.Ei pot s pregiteascd mai bine elevii pentru examenele nationale , pentru olimpiade si

concursuri.

De asemenea, invitarea in in modul fizic este mai avantajoasa datorita unei interactiuni

permanente intre elevi si profesori, lectia fiind mult mai interactiva .

Este foarte importanta si implicarea parintilor in verificarea bunei desfasurari a actului
didactic in conditii optime. Ei trebuie sa se asigure ca toate aceste aspecte sunt indeplinite: cd
existd in casd/apartament o conexiune buni la internet, ci elevii au un device care le permite o
buni vizualizare a lectiilor, ci isi duc la indeplinire sarcinile primite de catre profesori, ca sunt

atenti si participd in mod activ la lectii.
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Utilitatea platformei PADLET in invatarea online

Profesor invatamant prescolar Kinda Ibolya
Gradinita cu P.P. Casuta bucuriei nr.11, Brasov

Padlet este o aplicatie care permite utilizatorilor s afiseze materialele intr-un perete virtual.
Peretele este o pagind web care permite utilizatorilor incédrcarea diferitelor materiale pe o tema dat3,
materiale de tip text, imagini, clipuri video, documente, prezentiri, legaturi spre diferite site-uri

web. Pentru a viziona un Padlet este nevoie doar de crearea unui cont gratuit.
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Materialele suport necesare desfasurarii activititilor de pe Padlet s-au pregatit de catre

fiecare educatoare si s-au predau parintilor inaintea

Materialele suport necesare desfasuririi activititilor de pe Padlet s-au pregitit de citre

fiecare educatoare si s-au predau parintilor inaintea

inceperii proiectului tematic.

La nivel de gradinitd am pregatit un tutorial dedicat parintilor pentru a explica si exemplifica
utilizarea platforme Padlet. Acest tutorial a fost transmis parintilor de catre fiecare educatoare pe
canalele de comunicare ale grupelor (whatsapp, facebook).

Majoritatea parintilor au utilizat platforma Padlet, au adresat intrebari si au trimis poze,
inregistriri video sau audio in coloanele dedicate special pentru acestea. In fiecare grupi de

prescolari s-a utilizat acest mod de lucru si la fiecare grupa am primit feedback din partea parintilor.
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Dupi incheierea proiectelor tematice parintii au adus la gridinita dosarele copiilor cu
activittile rezolvate. Educatoarele au putut verifica modul de realizare a acestora si au putut adapta

activititile urmitoare in functie de acestea.
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Deoarece platforma PADLET a avut un real succes pe durata invatarii online, si atat noi
(cadrele didactice), precum si parintii si prescolarii ne-am obisnuit cu utilizarea acestuia, am
continuat si lucram pe aceastd platforma si dupa intoarcerea la gradinita. In continuare platforma

PADLET ne ajutd in comunicarea cu parintii si in colaborarea cu acestia.




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

Cum mentinem interesul elevilor pentru ore in pandemie?

Prof inv.primar Grecu Cosmina Elena

Scoala Gimnaziald Comisani

Tehnologiile informationale si comunicationale au schimbat fundamental natura relatiilor
globale, si servesc ca surse de avantaj in competitie si oportunititile pentru dezvoltare economica si
sociala. Tehnologii ca Internetul, computerele personale sau telefonia mobild au schimbat intreaga
lume intr-o retea globald de persoane, firme, scoli etc, ce comunicd si interactioneazi intre ele
printr-o varietate de canale. In intreaga lume se observi convertirea continutului cultural intr-o
forma digitala, ficand astfel produsele disponibile oricui, oriunde si oricand. In acest scop au fost
create documente digitale, dar si aplicatii dedicate invatarii asistate de computer (dezvoltarea
bibliotecilor digitale, crearea platformelor de e-learning, crearea retelelor dedicate procesului
educational informatizat). De asemenea, in ultimii ani se observa o crestere sporita a implementirii
tehnologiilor informationale in diverse ramuri de activitate a societdtii mai ales in sistemul de
invatamant. Introducerea acestora in procesul de instruire impune un sir de cerinte atat la

elaborarea materialului didactic digital cat si la aplicarea acestuia in procesul instructiv - educativ.

Resursele educationale digitale sunt materiale didactice care pot fi prezentate cu ajutorul
tehnicii de calcul de catre profesori pentru a atinge obiectivele educationale. Aceste resurse permit
organizarea mai efectiva a procesului de instruire, a spiritului de autodezvoltare, autocunoastere a
elevilor. De asemenea, utilizeaza si prezentarea pentru diverse metode de percepere a materialului

didactic.

Educatia poate beneficia de pe urma deschiderii salilor de clasi, a experientelor si proiectelor
concrete, a noilor instrumente si materiale de studiu, precum si a resurselor educationale deschise.
Elevii pot dobandi mai multid autonomie prin colaborarea online. Accesul la tehnologii digitale si

utilizarea lor pot contribui la reducerea decalajului la invatatura dintre elevii care provin din medii
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socioeconomice favorizate si cei din medii defavorizate. Tehnicile de predare personalizate pot duce

la sporirea motivatiei prin concentrarea asupra fiecirui elev in parte.

Unul dintre rolurile principale ale educatiei digitale
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materiale educationale corespunzitoare pentru modelele de

predare pe suport digital.

Dezvoltarea tehnologiei informationale este un element definitoriu al societitii actuale, iar
sistemul educational ar putea beneficia de pe urma valorificarii acesteia. Societatea informationala
bazata pe cunoastere a marcat sistemul de invatimant, impunand folosirea mijloacelor tehnologice
pentru schimbarea mediului scolar, prin modernizarea materialelor didactice, a strategiilor folosite,

precum si a felului in care se realizeaza procesele de predare-invatare-evaluare.

Elementele TIC pot dinamiza lectiile, elevii putand fi solicitati sa urmareascd un filmulet, sa
asculte o secventa dintr-un cantec, si urmadreasci o prezentare PowerPoint, sa caute diferite
informatii pe Internet, si comunice in cadrul unui grup on-line, si completeze o paginid de blog cu

diverse comentarii pe o tema data etc.
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Deoarece elevii sunt atrasi de tehnologia informatiei si comunicatiei, am constatat ci lectiile
in care sunt introduse elemente TIC sunt considerate de ei mai atractive, rezultatele lor fiind
imbunatatite, pentru ca sunt mai atenti la ceea ce se predd, sunt mai receptivi si se implica in propria

invatare. Avantajul tehnologiei este si acela ca elevii pot continua si acasd invatarea.
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Scoala inteligenta este o institutie capabild s se adapteze permanent la contextele societatii
si si ofere raspunsuri la problemele cu care se confrunti diferitele domenii si medii societale. In
acest tip de scoala se promoveazd invitarea continud si generativa, in medii de invatare favorabile,
inclusiv in cel virtual, in conformitate cu strategii dezvoltate la nivel national sau international, care

sa facd posibila si producerea invatarii.




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

Profesorii in perioada digitalizarii

Prof.inv.primar Gurgu Nicoleta-Doina
Scoala Gimnaziala Nr.16 M.L.Dobrogianu Constanta

Anul scolar 2020-2021 a decurs, asa cum a inceput, intr-o continua incertitudine, cu multe
) 5 ) )
provocari in ceea ce priveste desfasurarea cursurilor, atat in cazul celor online, cat si al celor in

format fizic, din scenariul verde.

A fost un an scolar in care nu am ficut planuri pe o pedioada indelungata, deoarece «culoarea
semaforului» se putea schimba in orice moment. La inceputul pandemiei ne-am trezit in online-ul
despre care nu stiam prea multe lucruri, apoi regulile de distantare fizicd impuse de pandemie, faptul
cd nu ne-am mai putut conecta fata in fata cu copiii, purtarea mastii, familiarizarea cu diferitele
platforme de invatare au constituit adevirate provociri.. A trebuit sa ne descurcam asa cum am
putut, in functie de vointa, de abilitati, de pregatire si de resursele pe care le-am avut la dispozitie.
Provocari au fost multe, atat pentru noi,profesorii, cat si pentru elevi. Noi a trebuit s ne
perfectionam din perspectiva predarii online, astfel incat si incercim sa pastram interesul elevilor
pentru activitatea scolara in aceasta varianta. Elevii au fost nevoiti si ei sa se adapteze la noua
modalitate de desfasurare a orelor. De fapt, si unii ,si altii am fost nevoiti sa invingem teama de nou,

de necunoscut si sa ne adaptam la situatie.

Multe cadre didactice si-au depasit limitele in aceasta perioadd, au iesit din zona lor de confort si au
descoperit unelte pe care le folosesc, astizi, in predarea online. Inséd suntsi profesori care n-au
facut nimic pentru a se pregati in aceste luni dificile, fie pentru ca nu au avut resurse, fie din

comoditate.

»2Multi dintre profesori sunt pregititi pentru sustinerea cursurilor online, deoarece ei se formeazi
continuu cu sau fard sprijin. Cu alte cuvinte sunt oameni dedicati meseriei, pregatiti si interesati de
perfectionare. Sunt insa si lucruri pe care nu le cunoastem indeajuns sau in profunzime, aplicatii pe
care le dibuim, dar pe care nu le stipanim. Adeseori obosim la calculator si pare cé acest mijloc ne
saboteaza ca dascili®, explicd Laura Nicoar3, facilitator in mentalitate deschisa in educatie in

programul SuperTeach.
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FORMAL ST NONFORMAL [N EDUCATIA ON-LINE

Autor: Bunea Mihaela

Prof. inv. primar Scoala Gimnazialid ,Mihu Dragomir®, Briila

Educatia reprezinta obiectul de studiu specific pedagogiei care urmareste activitatea de formare —
dezvoltare a personalitatii umane, avind ca finalitate integrarea sociald realizabila prin corelatia
educator - educat intr-un context extern si intern.

Educatia formald reprezinta totalitatea actiunilor si influentelor pedagogice desfisurate in cadrul
sistemului de inviatamant, organizate pe niveluri si trepte de studii in cadrul unui proces de instruire
realizat riguros in timp si spatiu.

Aspectele specifice educatiei formale sunt urmatoarele:

» se realizeazi intr-un cadru institutional, in institutii speciale desfisuririi procesului de instruire
(scoli, universititi, centre de perfectionare);

» este realizati de catre un personal specializat, cadrele didactice de specialitate, calificate in acest sens
care dispun de o serie de competente;

» vizeaza realizarea unor finalititi si insusirea unor competente intr-un context metodologic de
predare — invitare — evaluare ghidat de documentele curriculare (planuri-cadru de invitimant,
programe scolare);

» are ca scop dezvoltarea personalititii umane la nivelul celor trei laturi (temperament, aptitudini,
caracter) si integrarea sociald a tinerilor;

» presupune parcurgerea unui curriculum ceea ce impune o normativitate ridicata;

Educatia nonformald reprezinta ansamblul activitatilor educative planificate, organizate si
desfasurate intr-un cadru institutionalizat situat in afara sistemului de invatimant, dar si in interiorul
acestuia prin organisme scolare conexe. Aceste activitati extracurriculare sunt mai putin riguroase decat
cele formale, desfasurate in afara incidentei programelor scolare, dar conduse tot de persoane calificate.
Educatia nonformala completeazi educatia formala constituind o punte intre cunostintele asimilate la
lectii si informatiile acumulate informal. Scopul acestei forme a educatiei este de a completa formarea
personalitatii elevului asigurata de educatia formald sau dezvoltarea altor aspecte particulare ale
personalitatii acestuia.

Educatia nonformala urmareste realizarea urmatoarelor obiective:

» si imbogiteascd cunostintele din anumite domenii prin lirgirea si completarea orizontului de
cultura;

» si creeze conditii pentru desavarsirea profesionali sau initierea intr-o noua activitate;

» sa ofere posibilititi de exersare si de cultivare a diferitelor inclinatii, aptitudini si capacitati, de
manifestare a talentelor;

» si propund ocazii de petrecere organizati a timpului liber prin recreerea si destinderea
participantilor.

Activitatile extracurriculare sunt o modalitate prin care elevii isi pot dezvolta anumite abilitati,
competente, intr-un mod mai putin rigid, prin folosirea unor abordiri pozitive care sa le starneasca

creativitatea si interesul pentru un anumit domeniu.
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Activitatile extracurriculare sunt importante deoarece ele construiesc o personalitate completa si
complexa. Nu doar studiile sunt importante pentru dezvoltarea generala a elevului. Acesta trebuie s isi
dezvolte abilitatile de comunicare, relationare, creativitatea, gandirea criticd, capacitatea de a face
conexiuni intre ceea ce se invata la scoala si experienta lumii reale, sa descopere noi dimensiuni ale vietii
reale, noi experiente.

Raportul dintre educatia nonformali si cea formald este unul de complementaritate, atat la nivelul
continuturilor, cat si in ceea ce priveste formele si modalititile de realizare. Imbinarea activitatilor
curriculare cu cele extracurriculare are ca scop dobandirea de citre elevi a cunostintelor si

competentelor care sa le permitd continuarea educatiei de-a lungul intregii vieti.

Exemplu de activitate extracurriculard desfdasuratd on-line
Titlul activitatii: La teatru

Durata activitatii: 50 minute
Grup tinta: elevii clasei a [I-a

Locul desfasurarii: aplicatia Zoom
Obiective propuse:

- formarea si dezvoltarea gustului estetic;
- dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajului transmis prin intermediul unei piese de teatru;

- dramatizarea secventei preferate;
Descrierea activitatii propriu-zise:

Pornind de la considerentul ci arta teatrala poate oferi solutii sigure la framantarile varstei
copiilor, la orientarea lor etici, intelectuald si morald, am propus activitatea ,La teatru”. Am considerat ca
teatrul este un mijloc de educatie prin care se actioneaza cu usurinta, in joacd, direct si, in acelasi timp,
puternic asupra vietii afective a copilului, iar eficienta sa poate fi explicata prin caracterul sau simbolic,
aspectul de poveste al actiunii piesei corespunzand gandirii simbolice, creatoare a copilului.

In cadrul acestei activititi elevii au avut posibilitatea de a intelege, de a patrunde in profunzimea
frumusetilor si subtilititilor textelor, si-au manifestat si dezvoltat inclinatiile si aptitudinile artistice,
capatand incredere in posibilitatile proprii. Activitatea a creat cadrul favorabil exprimarii libere a
copiilor. Antrenandu-se la lucrul in echipa, copiii s-au adaptat la cerintele scenei majoritatea afirmand
o atitudine degajata, lipsita de emotii si printre altele a avut ca obiectiv educarea lor ca spectatori.

Chiar de la prima lectura a piesei a inceput munca actorului-elev asupra rolului, cand a incercat
sa-si gindeascd personajul, conturandu-i viitoarea infitisare in imagini pe care le are de intruchipat si
continuand pana la prezentarea scenica. Vorbirea scenicd a intruchipat trairea lduntrica a fiecirui elev.
Am fost preocupata sa urmairesc vorbirea scenici, pronuntarea clard si corectd a enunturilor memorate
sau formulate de ei insisi.

Prin modul in care s-a organizat si s-a desfisurat activitatea considerim ca s-a realizat
principalul obiectiv, de a dezvilui copiilor frumusetile limbii, muzicalitatea ei. Considerdm ci aceastd
activitate va contribui la imbogiatirea culturii elevilor, la educarea posibilitatii de a intelege, de a emite
judeciti de valoare, dezvoltarea spiritului colectiv, trezirea spiritului de initiativa, a responsabilitatii si a
spiritului civic.

Elevii si-au format deprinderi de munca in echipa, au reusit sd depaseasca starea de emotivitate si

sa-si dezvolte expresivitatea. Au fost incantati de rezultatul muncii lor.
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Utilizarea tablei virtuale in activitatea online

prof. inv. primar Mirela Cifu

Scoala Gimnaziala "O. C. Taslauanu” - Harghita

In contextul actual, noi, dascalii, am invitat si ne adaptim din mers pentru a desfisura activititi
online interactive si de calitate, urmarind s atingem atat aspectul comunicarii la distanta cu elevii, cat si
componenta de baza - invatarea. Astfel, am fost nevoiti sd caiutim, si experimentim, si invatim si
utilizim platforme si aplicatii sau instrumente digitale, pentru a oferi elevilor lectii si activitati atractive,
antrenandu-i in invatare.

Pot spune ca una dintre provocarile scolii online a fost sd descopar perechea virtuald pentru tabld si
cretd, astfel incat sa pot demonstra elevilor mei scrierea corecti a literelor de ména, incadrarea pe spatiu
tip I, asezarea in pagina, etc. Explorand tablele virtuale disponibile, am descoperit o paleta destul de larga,
fiecare continand instrumente variate si optiuni specifice. Fiecare tabld descoperitd a corespuns intr-o
oarecare masura nevoilor si aspiratiilor proprii, fiind de un real folos in activitatea de predare-invitare-
evaluare online.

In randurile ce urmeazi, ma voi opri la doua dintre tablele virtuale descoperite si utilizate apoi cu
succes in activitatea online cu elevii clasei. Materialul contine explicatii simple si pasi de urmat in
utilizarea acestor aplicatii digitale, insotite de imagini sugestive privind aplicarea acestora in activitatea
cu elevii.

OPENBOARD - este disponibild ca o resursd deschisa pentru predare, tabla alba interactiva fiind
conceputa in principal pentru utilizarea in activitatea din scoli. Nu este necesara inregistrarea, ci se
descarca de pe site si poate fi utilizata cu usurinta la orice tip de activitate.

Utilizarea tablei "OpenBoard” in lectii, se realizeaza prin partajarea ecranului/ferestrei in timpul
intalnirii online cu elevii (meet, zoom etc.).

Ce o recomanda ca fiind utila?

v’ se poate selecta fundalul dorit (liniatura specifici: patritele, dictando etc.) sau se pot
adauga, ca si imagini de fundal spatii tip I, tip II etc.

v’ areo paletd variata de culori si instrumente (creion, tastatura, forme geometrice, radiera)

v’ se pot realiza pagini — fise de lucru, prin adiugarea acestora ca imagini, urmand a fi
completate folosind instrumentele disponibile

v’ tastatura vizibili este utili pentru recunoasterea literelor la clasele CP si I
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WHITEBOARD.FI - este un instrument online gratuit care ne permite sa cream o clasd virtuala
in cateva secunde, clasd in care fiecare elev are o tabla digitald pe care poate si lucreze. Elevii vad doar
tabla lor alba si a profesorului, in timp ce profesorul poate vedea simultan toate tablele albe ale elevilor si
ceea ce scriu/deseneazi ei.

Pasi in utilizarea aplicatiei WHITEBOARD.FI:

Accesati: https://whiteboard.fi

Creati o clasa noua - click pe +NEW CLASS

Introduceti numele clasei, apoi apésati butonul +CREATE NEW CLASS

Se creeaza automat o sala, cu un cod pe care il copiem apasand COPY URL TO CLIPBOARD

Deschidem chatul aplicatiei unde organizim lectia/activitatea (poate fi meet sau chiar un grup

A A

de whatsapp, messenger sau facebook) si trimitem linkul elevilor — LIPIRE / PASTE sau apasand
tastele CTRL+V
6. Elevii vor accesa linkul, isi vor scrie numele si li se va deschide tabla alba pe care pot scrie.
7. Profesorul vizualizeaza tot ceea ce scriu elevii pe tabla.
Atunci cand dorim sa utilizim un anumit tip de liniaturd sau si transmitem sarcini in care elevii sa
completeze rispunsurile pe tabli, putem adiuga text/imagine pe tabla noastrd - a profesorului, apoi
distribuim pe tabla fiecarui elev cu optiunea PUSH.

Nu exista o limitd in ceea ce priveste numairul de elevi care se pot conecta in sala de clasa creats,

totusi un numadr foarte mare ar face dificila gestionarea tablelor si urmarirea datelor scrise.
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Pentru mine, aplicatia Whiteboard.fi a reprezentat una dintre cele mai eficiente table de lucru.

Tinand cont ci se pot vizualiza raspunsurile elevilor in timp real, whiteboard.fi poate fi considerat si un
instrument excelent de evaluare in activitatea online. Poate fi utilizata cu succes la orice disciplina de
studiu.

Bibliografie: https://openboard.ch/index.en.html
https://whiteboard.fi
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CUM A TRANSFORMAT PANDEMIA COVID-19 EDUCATIA
TINEREI GENERATII?

CODOS MARIA BIBIANA
Scoala Gimnaziala Caius lacob Arad

Copiii de astazi au fost inconjurati de tehnologia digitala de la nastere. Scolile si educatia elevilor
ar fi trebuit sa fie supuse unei transformairi digitale ample pentru a putea satisface nevoile tinerei
generatii si viitorul lor digitalizat. Pandemia COVID-19 a fortat brusc scolile si educatia si se angajeze
intr-o astfel de transformare. Cu toate acestea, scolile se lupta si tind pasul cu evolutiile recente in
tehnologia digitala.

Recunoastem ca transformarea digitala luatd in considerare este oarecum neortodoxa, deoarece
educatia online a fost o incercare disperatd de adaptare la starea de fapt. Cu toate acestea, profesorii s-au
bazat in mare masura pe tehnologiile digitale, in transformarea ofertelor lor si au incercat pe parcurs sa
faca fatd si sa gestioneze o varietate de schimbiri si bariere structurale si culturale.

Pe masura ce a inceput scoala online, am incercat sa pastrez programul si structura zilelor
scolare similare cu scoala normald. Cu toate acestea, dupad cateva siptimani am facut modificiri ale
activitatii: de exemplu, zilele scolare au constat din 2-4 lectii live pe zi prin intilnirea pe Meet, dupa o
sesiune de predare live de aproximativ 20 de minute, elevii au avut 40-50 de minute timp pentru munca
individuald, dupa care clasa s-a adunat din nou pentru a sesiunea in direct pe Meet. Au fost pauze de 15
minute intre lectii. Toate sarcinile zilei au fost trimise pentru elevi in seara precedenta pe Classroom.

Am observat ca toti elevii au invatat foarte repede sd foloseasca diferite platforme si metode de
predare la distanta. Parintii au fost, de asemenea, multumiti.

Unii elevi, care au dificultiti de concentrare intr-o sala de clasd normald, de exemplu din cauza
zgomotului, au beneficiat de invatatura online. Acesti elevi au reusit mai bine si studieze in propriul
spatiu linistit, fara distrageri. Au existat si multi elevi cirora le-a plicut sa studieze independent, acesti
elevi au putut si isi programeze propria zi scolara si si-si urmeze propriul ritm. De asemenea, a fost
posibil ca un elev sd se concentreze mai mult pe subiectele care il interesau personal si sd obtina sarcini
mai provocatoare. Performanta proprie a fost mai mare decat media clasei. Acesti elevi au reusit si se
bucure de oportunititile oferite de invitare personalizata.

Pot si spun ci tehnologia nu a fost o problema sau o barierd pentru niciunul dintre elevi. Cu
toate acestea, abilitatile lor de a folosi dispozitivele ar fi putut fi o barierd pentru unii, la inceput, a durat
ceva timp si incepem sa folosim platformele online, dar acele provociri au fost depasite. Cele mai mari
provocari au fost cu acei elevi care aveau nevoie de un sprijin sporit din partea profesorului, in principal
pentru controlul activititii si care nu aveau adulti acasd si-i ajute. Acesti elevi au avut dificultiti, de
exemplu, la trezire si unii au avut prea multi stimuli acasd, faicand dificila concentrarea pentru a fi atenti
la lectii. Au existat, de asemenea, unele atitudini problematice in randul elevilor. Sarcinile digitale
comparate cu cele fizice si tangibile pireau a fi mai putin importante (si reale) pentru unii elevi. Unii
elevi pareau si creadi cd ,nu este atat de grav daca nu-mi intorc acea sarcini” si atitudinea parea si fie ca

,cui ii pasa”.
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Am observat ca unii elevi, care au reusit sd intre intr-o noua rutina de scoali la domiciliu, s-au
descurcat bine. Desigur, intrarea intr-o rutind a necesitat eforturile multor parti interesate. Parintii au
trebuit sa se asigure ca copilul se trezeste la timp. Ei au trebuit sa se asigure ca toate materialele sunt
disponibile si instalate in fata elevului. Mai mult, au trebuit sa-si motiveze copilul sd se aseze pe o masa si
sa se uite la profesorii de pe ecranul laptopului si sd urmeze instructiunile lor. Pentru elevi, pot exista
multe distrageri in mediul acasd pe care trebuie si le ignore. Cu toate acestea, multi copii au fost
incantati sa interactioneze cu profesorii lor.

Existd, de asemenea, o dependenta de parinti sau de alti membri ai familiei mai in varsta - pentru
a configura si conecta, pentru a oferi dispozitive, timp si atentie si pentru a programa si aranja sesiunea
online.

Pentru mine, scoala online a fost o provocare. Am cdutat, sa compun sarcini cit mai interesante,
versatile, iar solutiile digitale au fost utilizate in numeroase moduri. Tehnologia digitald a fost utilizata
in diferite feluri.

Pandemia mi-a oferit experiente valoroase pe care doresc s le aplic in predarea la clasa si in
viitor. Diferite platforme online oferi, de asemenea, exercitii interesante si incitante. In plus, pentru
elevii motivati, internetul oferd resurse nelimitate pentru diferite discipline.

In comparatie cu predarea fata in fati, profesorul nu putea fi acolo pentru ajutor si si ofere
sfaturi, atunci cand a fost necesar, acolo unde a fost necesar. In predarea la distanta, profesorul trebuie si

fie capabil si prevada care vor fi provocarile pentru elevi si cum sa le depaseasca.
Concluzii

Pandemia COVID-19 a initiat o transformare digitald extinsd, brusci si dramaticd in
societate. Pandemia ne-a fortat sa facem un salt digital extraordinar in viata si practicile noastre de zi cu
zi, inclusiv copiilor nostri si educatia lor. Intr-o clipi, educatia lor a fost transformati dintr-o practici
traditionala la clasa intr-una la distanta, digitalizata. Dintr-o dati, o intreaga generatie de copii a trebuit
sa inceapa gestionarea si stipanirea cu instrumente digitale pentru a participa la educatia lor de bazi
obligatorie. Acest lucru a necesitat ajustiri semnificative nu numai de la copii si profesori, ci si de la
familiile lor, administratia scolii si intreaga societate. Profesorii si scolile au trebuit sa preia conducerea
in aceasta transformare digitald brusca si neasteptata a educatiei de baza a copiilor, fara a fi bine pregatiti

pentru aceasta.
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Noua paradigma - predarea online pentru elevii cu CES
Dragotoiu Florentina

C.S.E.L. ,Constantin Pufan”, Dr. Tr. Severin

Activitatea online este o experientd noua pentru fiecare dintre noi, dar este cea mai buni
modalitate de a ne tine conectati cu scoala. Fiecare dintre cei implicati in actul educativ, respectiv
profesor, elev si parinte are propriul punct de vedere in ceea ce priveste scoala online. Voi incerca mai
jos sa surprind atat punctele tari cat si pe cele slabe ale acestui nou mod de predare — invitare.

Dintre avantajele invitarii online enumar:

- Imbogitirea cunostintelor digitale, atat ale elevilor, cat si ale profesorilor, prin rezolvareaprovocirilor
impuse de accesarea platformelor educationale, crearea de lectii de citre profesor si rezolvarea de sarcini
de citre elevi;

- Flexibilitatea programului creat prin fixarea cursurilor in timpul dorit de fiecare in parte;

- Elevul va lucra in propriul sau ritm, nemaifiind presat de timp in rezolvarea unei anumite sarcini,
putand lua pauza atunci cind doreste, sau stirui mai mult sau mai putin la un exercitiu, in functie de
gradul de dificultate perceput;

- Evitarea unui mediu negativ, a anturajului ce isi pune amprenta asupra personalitatii elevului, putand
fi evitat astfel bullying-ul;

- Posibilitatea de a invita in confortul propriei case, evitand astfel deplasarea cu mijloacele de transport
aglomerate sau conditiile meteo nefavorabile (ploaie, frig, cilduri, etc);

- Evitarea sedentarismului profesional, prin raméinerea activ pe parcursul zilei si prin exercitarea
indatoririlor profesionale;

- Continuarea procesului de invitare, nefiind obligati astfel sa se inghete anul scolar, anuland astfel un
an din viata fiecaruia;

- Simplifica invitarea, evitind aglomeratia de pe birou, iar fiecare lectie poate fi accesata si ulterior, dupa
terminarea predarii;

- Se poate asigura o invitare personalizata, pe care la clasd profesorul nu o poate asigura, prin centrarea
pe nevoile fiecarui elev, prin administrarea fiselor sau a sarcinilor de lucru, individualizate si adaptate
nevoilor fiecirui elev;

- Intarirea legiturii afective dintre parinte si copil, care va petrece mai mult timp in sanul familiei, se va
simti apreciat, ascultat, iubit si respectat.

Dintre dezavantajele predirii online, amintesc:

- Lipsa interactiunii sociale pe care o aveam cu totii, cu colegii de serviciu, de clasd, devenind astfel mai
anxiosi si mai timizi;

- Calitatea actului educational scade, interactiunea fizica elev-dascal neputand fi compensatd cu nimic,
iar profesorul neputand fi inlocuit;

- Lipsa interesului acordat orelor de curs din partea elevilor, care, fiind in confortul propriei locuinte, isi

gasesc cu usurinta alte activitati perturbatoare;
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- Probleme cu managementul timpului, din cauza faptului ci orarul se poate decala, unele lectii fiind
efectuate la ore mai tarzii decat in orarul scolar;

- Supra-aglomerarea cu teme a elevului, fie din dorinta profesorului de a intensifica eforturile acestuia
pentru ci ,std acasd”, fie din cauza deldsarii elevului de a-si rezolva zilnic temele primite, pe motiv ca le
poate rezolva si ulterior;

- Imposibilitatea participarii tuturor elevilor la lectiile online, avind ca si cauza lipsa tehnologiei,
apartinand fie familiilor sirace ce nu isi permit un calculator, fie unei zone defavorizate, unde nu exista
internet si/sau chiar electricitate;

- Nu toti dascalii posedi cunostinte de lucru si nu pot desfasura predarea online;

- Prescolarii si scolarii din invatamantul primar, dar si elevii cu cerinte educative speciale au nevoie de
disponibilitatea si ajutorul unui parinte pentru a se conecta la platforma de invatamant, pentru a rezolva
si incérca ulterior temele;

- Dependenta de gadgeturi, mai ales pentru prescolari si scolarii mici, care vor petrece prea mult timp in
fata unui ecran care in timp le va afecta sanatatea fizica (vederea, sedentarismul), cat si cea mentala;

- Privarea copilului de experienta cu lumea reald, interactiune ce se poate realiza doar in cadrul
colectivului scolar, modelandu-1 asadar pentru integrarea in societate, copilul riscand astfel sa devina un
adult incapabil de socializare si lipsit de teluri.

Nevoile si interesele de invitare sunt mai delicate si mai greu de atins pentru elevii cu cerinte
educationale speciale (CES), elevi care au atat probleme medicale, cit si propria personalitate, propriul
fel de a fi si de a se exprima, propriul mod de a gandi si percepe realitatea, propriul stil si mod de lucru
carora profesorii trebuie sa se adapteze individualizat.

Asadar, pentru a realiza o educatie cat mai accesibild pentru elevii cu CES, este nevoie de o
individualizare si o diferentiere a invatarii, astfel incat fiecarui elev cu CES si-i fie descoperite astfel
abilitatile si competentele individuale. Una dintre tendintele care se afirmi in pedagogia moderna se
refera la flexibilitatea educatiei pentru a asigura dezvoltarea capacititilor si aptitudinilor fiecarui elev in
raport cu potentialul siau. Astfel, reformele invatamantului incearcd sa adopte continuturi, structuri si
forme de organizare a procesului educational care sa faciliteze invitarea, si-1 puna pe fiecare elev in
situatia de a se dezvolta si de a-si valorifica la maxim aptitudinile si posibilititile, urmarindu-se astfel
ameliorarea rezultatelor scolare prin valorificarea maxima a potentialului fiecirui elev. Realizarea
acestor obiective impune tratarea individuala si diferentiata a elevilor.

Predarea online pentru elevii cu CES se poate realiza sub doua aspecte: predarea online sincrona
pe platformele de genul Zoom, Classroom, GoogleMeet cu ajutorul parintelui pentru facilitarea
accesului la tehnologie, precum si la indeplinirea si rezolvarea sarcinilor didactice primite de elevi, sau
cu ajutorul metodelor alternative de predare prin fise de lucru. Fisele de lucru reprezinta un exercitiu de
individualizare si diferentiere a procesului instructiv-educativ. Fisele de lucru pot fi de consolidare a
cunostintelor, de sistematizare, precum si fise de recapitulare a cunostintelor insusite de elevi.

Activitatile didactice in cadrul carora se utilizeaza fisele de lucru pentru realizarea procesului de
invitare sunt mai atractive pentru elevi, contribuind astfel la obtinerea unor rezultate mai bune in
pregitirea elevilor si la egalitatea de sanse.
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Cercetari privind motivatia elevilor in mediul on-line
Autor: Alexandra-Georgiana Mihai

Prof. Colegiul National Pedagogic ,Spiru Haret” Buziu

Prin motivatie scolard intelegem multitudinea factorilor interni ai personalitatii elevului care-i
determina, orienteazi, organizeaza si sustin eforturile in invitare. Acesti factori interni sunt motivele,
care apar ca rezultat al reflectirii in constiinta scolarului a obiectelor, situatiilor si cerintelor mediului si

care, intrand in relatie cu trebuintele sale, determina anumite tensiuni emotionale.

Motivele ce-i determini pe elevi si invete sunt de mai multe feluri: sociale, cognitive, de ordin
afectiv, profesionale, ale autorealizarii, succesul sau insuccesul scolar, aptitudinile speciale. Scoala on-
line ne-a luat pe nepregitite si ne-a asezat intr-o alta lumini, iar motivatia elevilor pentru invatare si

descoperire a dnceput si dispara incet, dar sigur.

Aceste motive constituie trairi afective ale elevilor izvorate din relatiile cu diferiti factori
implicati in procesul invatarii lor scolare: profesori, colegi, parinti. Ele reflecti atitudinea elevilor fata de
acesti factori, fata de sarcinile si cerintele ce vin din partea acestora, in ceea ce priveste invitarea lor de

fiecare zi.

Unii elevi par entuziasmati atunci cand vine vorba de invatare, dar cei mai multi dintre ei
asteapta ca profesorul si-i provoace, si-i stimuleze in procesul invitirii. In activititile on-line,
instrumental de bazi a fost, bineinteles, internetul, insa acesta a venit cu noi provocari pentru cadrele
didactice, care, din dorinta de a stimula creativitatea si motivatia elevilor, au fost nevoite si

reconfigureze tot traseul educational, utilizand din ce in ce mai mult platformele on-line.

Invitarea eficienti in clasi depinde de capacitatea profesorului, la fel s-a intamplat si in mediul

on-line,

Din pacate, nu existd nici o singura formuld magicid pentru motivarea elevilor. Multi factori
influenteaza motivatia unui elev, felul lui de a lucra si de a invata. Amintim cativa dintre ei: interes
pentru subiect, utilitatea informatiei percepute, dorinta generald de a realiza, increderea in sine si
respectul de sine, precum si ribdare si persistenta. Si, desigur, nu toti elevii sunt motivati de aceleasi

valori, nevoi sau dorinte. Unii dintre elevi vor fi motivati de aprobarea altora.

Varsta si trasiturile de personalitate pot determina modificari in ceea ce priveste priorititile

motivationale.
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Intensitatea motivatiei este in functie de:

v’ puterea motivului;

v’ probabilitatea reusitei;

v’ atractivitatea performantei, care depinde de eventuala recompensi (valoarea stimulului),
posibilitatea reusitei.

Expectanta clari este un alt factor folosit de citre profesoriin cresterea motivatiei elevilor fiind de o
importanta deosebitd. Deseori profesorii nu ofera date suficient de clare despre sarcinile pe care trebuie
sa le indeplineasca elevii. Ei abordeaza o noua sarciné fara a le da un motiv al realizarii sarcinii si nici
vreo ratiune a finalizérii ei. Elevii au nevoie si stie cat mai exact: la ce se asteaptd profesorul din partea

lor; cum vor fi evaluati; care vor fi consecintele diferitelor actiuni intreprinse de ei.

Numeroase studii realizate asupra elevilor neinformati suficient asupra asteptérilor profesorilor din
partea lor au relevat prezenta unor performante mai reduse decat in cazul elevilor a ciror profesori le-au
oferit aceste informatii. Nu conteaza atit de mult cat sunt de motivati pentru realizarea unei sarcini,
daci nu cunosc asteptirile vis a vis de acestea. In aceste situatii, se vor simti nesiguri, anxiosi si vor

comite frecvent greseli, iar o buna parte a demersului didactic din mediul on-line a fost nesigur.

Un alt factor deosebit de important este fixarea unor obiective pe termen scurt, studiu realizat de
Bandura A.(1981) pe un lot de 40 deelevi din ciclul liceal, cu performante reduse la matematica si care
prezentau o anumitd aversiune fatd de aceasta materie. O parte din elevi au fost invitati si-si fixeze
scopuri si sarcini pe termen scurt, altii pe termen lung, iar altii nu si-au fixat astfel de scopuri. Dupa
sapte sesiuni de invatare, elevilor invatati si-si stabileascd sarcini pe termen scurt au inceput sa le placa
activitatile, pe carealtiddata le considerau respingitoare. Totodatd au obtinut performante superioare si

au devenit mai constienti de propria lor eficacitate si abilitati.

Aprecierea verbala si scrisa este deosebit de importanta in procesul motivational. Lauda este cea mai
naturald si cel mai facil de administrat dintre tehnicile motivationale de care dispune un profesor.
Subliniez faptul ca, mai importantd decat cantitatea acestei laude pe care o poate utiliza profesorul este
calitatea ei, adica modul in care este ea oferita. Lauda este credibilad daca este oferitd cu sinceritate pentru
un lucru bun concret realizat. Pe langa acestea, profesorul a fost nevoit sa-si schimbe traiectoria si si
gaseascd solutii relativ simple pentru procesul de predare-invatare-evaluare, astfel incat elevul si se
simta in siguranta si sd nu cada in ridicol, nefiind obisnuit si utilizeze aceste instrumente absolut noi. De

altfel, suportul emotional nu este de neglijat.
Exista citeva recomandari referitoare la strategii de interventie:

v’ profesorul trebuie si-i invete pe elevi si gandeasci porzitiv atunci cand se afli in fata unei
activitati dificile, sd le dea curaj si sentimentul cd sunt capabili, ca reusesc;

v’ profesorul trebuie si-i obisnuiasca pe elevi si-si stabileasci in mod realist standardele de reusita,
sa se raporteze la reusitele lor anterioare si si nu se compare in permanenta cu ceilalti colegi ;

v’ atunci cand e posibil, profesorul trebuie si-i lase pe elevi si-si defineasci ei insisi obiectivele

invatarii; aceste obiective este bine sa fie precise si sd tina seamad de capacitatile elevilor;
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in situatia in care elevul executd osarcina, profesorul poate sa-i ceara si verbalizeze operatiile pe
care le executd; in felul acesta va putea lua cunostintd de procedurile care sunt bine executate,
dar si de cele care mai necesita exercitii;

profesorul trebuie sa-1 obisnuiascid pe elev sa nu se judece prea sever si sa nu se culpabilizeze

atunci cand greseste.

O atentie deosebitd trebuie acordatd elevilor slabi si nemotivati, incurajandu-i si lucreze. Fata de

acestia,

v

AR RNIN

profesorul ar trebui sd adopte urmatoarele comportamente:

sd-si exprime increderea in capacitatea lor de a reusi;

sd se acorde aceeasi atentie ca si elevilor buni;

sd evite crearea de situatii competitive in care ei nu pot decat s piarda;
sd nu le facd observatii in fata colegilor;

sd manifeste interes pentru reusitele lor.

In concluzie, problemele de motivatie aleelevilor sunt extrem de diverse si de aceea interventia

profesorului trebuie adaptatai la fiecare situatie in parte.

Scoala on-line necesiti o mai mare atentie la nevoile elevilor, iar profesorul trebuie si utilizeze

instrumente variate pentru motivarea si cresterea gradului de implicare al elevilor la orice tip de

activitate.
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FORMAREA SIDEZVOLTAREA MOTIVATIILOR
SI A GANDIRII CRITICE PRIN ORELE DE
LIMBA SI LITERATURA ROMANA

Prof. Daniela Nechita
Scoala Gimnaziala ,Aristotel Crismaru”

Draguseni

In practica scolar3, fiind convinsi de necesitatea si de importanta formarii capacititii de receptare
a valentelor educative in diverse contexte de citre elevii pe care ii indrumam, am privit acest complex
fenomen ca pe un obiectiv major. De aceea, formarea competentelor de dezvoltare a gandirii critice si
interpretare a textelor literare reprezintd analiza diferitelor si complexelor caracteristici ale gandirii
critice si de interpretare.

Educatia inseamna echilibru in sfera rationala si cea afectiva sau sentimentalid. De aceea in
procesul de dezvoltare a ideilor, atitudinilor si comportamentelor, normele etice si estetice receptate pe
baza studiului textelor literare pot corija educatia omului.

In cadrul orelor de limba si literatura romans, valorificarea gandirii critice este o necesitate si o
modalitate de a forma deprinderi de gandire logicd avand drept scop determinarea elevilor de a citi cu
atentie sarcinile de lucru si de a utiliza toate resursele de care dispune in vederea educatiei sale optime.

Literatura romand aduce in fata elevului modele de viatd, de comportament, de atitudini si
cadrului didactic ii ramane menirea de a dirija procesul educativ in scopul de a selecta si de a pune in
practica aceste valori si asumari, de catre elev, in plan personal.

Viitorul este al celor care interpreteazd informatia critic si descoperd singuri adevarul.
Persoanele ce gandesc critic sunt mai susceptibile de a fi manipulate si mai sigure pe convingerile lor.
Cunostintele au valoare atunci cand sunt utile. Iar ceea ce stim determina ceea ce putem invita. Trebuie
sd intelegem ca Gandirea critica este un rezultat si nu o materie de studiu. De aceea este important sa
invatam elevii s raspundi la cea mai importanta intrebare: ,De ce?”

Conceptul insusi de creativitate a dobandit noi dimensiuni, in sensul ci activitatea creatoare nu

se manifesta numai in domeniul artei si stiintei, asa cum se gandea in trecut, ci potentialitatile creative se
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afirma si sunt solicitate de toate sectoarele de activitate umana: artd, stiinta, tehnici, munca de
organizare si conducere, activitatea didactici etc.

Existenta unui potential creativ la scolarul mic este explicata de fantezia, imaginatia necontrolata
a acestuia, absenta cenzurii exercitatd de factorul rational, manifestarea spontaneititii ca factor al
creativitatii. Treptat spontaneitatea se supune stereotipurilor sociale si culturale care caracterizeaza
mediul uman.

Gandirea critica constd in procesul mental de analiza sau evaluare a informatiei, mai ales afirmatii
sau propozitii pretinse de unii oameni a fiadevirate. Ea duce la un proces de reflectie
asupra intelesului acestor afirmatii, examinand dovezile si rationamentul oferit si judecand faptele.

Ea declanseaza procese cognitive complexe, care incep cu acumularea de informatii si se termina
cu luarea de decizii.!

Analizam cadrul necesar pentru dezvoltarea gandirii critice:

1.Timpul - avem nevoie de timp pentru a forma noi opinii , a explora idei, convingeri si
experiente anterioare si pentru a exprima puncte de vedere. Comunicarea ne oferd ocazia de a cizela
ideile si de a realiza feedback-ul.

2.Permisivitatea - este o diferentd intre crearea oportunitatilor de exprimare si manifestarea
indulgentei. Oferirea acestor conditii nu inseamna a accepta o gandire superficiala

3.Diversitatea - odata ce elevii se simt liberi a-si expune propriul punct de vedere si renunta la
convingerea ci existd un singur raspuns corect,apare diversitatea de opinii si idei.

4 Implicarea activa este esentiala pentru dezvoltarea Gandirii Critice.

5.Asumarea de riscuri cognitive - ridiculizarea ideilor incituseazi gandirea si nu va fi tolerata

6.Respectul

7.Valoarea - cand elevilor 1i se solicitd doar/mai ales sa reproduca ceea ce li s-a explicat in ziua
precedenta (oral/scris)ei conchid ci invitarea pe de rost a ideilor altora este esentiald. Daca dorim si
evitam acest lucru, atunci trebuie sa le spunem elevilor ce anume asteptam de la ei, ce apreciem mai mult,

aplicand alte metode si cerandu-le alt feedback.
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A gandi critic inseamna a fi curios, a pune intrebdri, a cduta raspunsuri, a cauta cauze si
implicatii, a gasi alternative la atitudini deja fixate, a adopta o pozitie pe baza unei intemeieri
argumentate si a argumenta logic argumentele celorlalti.

Metodele pentru dezvoltarea gandirii critice se integreaza intr-un cadru specific de predare -
invitare, structurat pe trei etape:

- evocarea — elevii sunt solicitati sa-si aminteasca ceea ce stiu sau ceea ce cred ci stiu in legatura
cu tema ce urmeazai si fie abordati;

- realizarea sensului - elevii iau contact cu noile continuturi

- reflectia - marcheazi momentul in care elevii isi insusesc cu adevarat noile cunostinte,
exprimandu-le cu propriile cuvinte

In continuare voi prezenta cateva dintre metodele de dezvoltare a gandirii critice:

1. METODA S.ILN.E.L.G ( sistem interactiv de notare pentru eficientizarea lecturii si a gandirii)
Elevii sunt invitati sa citeasca cu atentie un text, marcand pe marginea acestuia niste semne grafice,
dupa
cum urmeaza :
e Bifa (y) daci ideile confirma ceea ce ei stiu
e Plus (+) dacd informatia citita este noud pentru ei
e Minus (-) daca informatia contrazice sau difera de ceea ce stiau

e Semnul intrebarii (?) daci ideile sunt neclare sau doresc mai multe informatii

Semnele care apar pe margine releva o relatie a elevului cu textul. Acestea pot diferi de la un elev la
altul.

Metoda se utilizeazd cu precidere in etapa de realizare a sensului, asigurand o invitare bazati
pe implicarea cognitiva activa a elevilor in lecturarea unui text si in intelegerea continutului de idei a

acestuia.

2. TEHNICA CIORCHINELUI
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Aceasta tehnica ii incurajeaza pe elevi sa gandeasci liber, deschis, sd evidentieze conexiuni intre idei.
Este
inainte de toate o tehnica de cautare a caii de acces la propriile cunostinte, convingeri, punand in valoare
modul propriu de intelegere a unei teme. Realizarea unui ciorchine grafic presupune mai multe etape:
e Scrierea unei notiuni sau a unei propozitii — nucleu in mijlocul tablei (de exemplu: ,Romania”)
e Identificarea si scrierea a cat mai multor cuvinte ce le vin elevilor in minte in legiturd cu
notiunea sau tema
e Legarea cuvintelor sau ideilor prin trasarea unor linii sau sageti, evidentiind conexiunile pe care

elevii le intuiesc.

Exista cateva reguli pe care elevii trebuie sa le respecte atunci cand elaboreazi un ciorchine de idei:
e Si scrie tot ce le vine in minte referitor la tema pusa in discutie
e Si nu evalueze ideile propuse, ci doar si le noteze
e Si nu se opreasca din scris pAna nu epuizeaza toate ideile care le vin in minte sau pana nu
expird timpul alocat

e Silase sa apard cat mai multe idei si conexiuni, fira a limite numarul lor

Tehnica ciorchinelui se aplica atat in faza de evocare cat si in cea de reflectie. Folosita in grup,
aceasta
tehnicd ofera elevilor posibilitatea de a lua cunostinta de ideile colegilor, cat si de asociatiile dintre aceste

idei.
3. METODA CUBULUI

Ne ajutd si studiem o tema din perspective diferite. Presupune utilizarea unui cub (real sau imaginar)
care

are diferite instructiuni notate pe fiecare fatd, dupa cum urmeaza:
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e Descrie — Cum arata?

e Compard - Cu ce seamana si de ce difera?
e Asociazd — La ce te face s te gandesti?

e Analizeaza - Din ce e facut?

e Aplica — Cum poate fi folosit?

e Argumenteaza — E bun sau rau? De ce?

Invitatorul la cere elevilor sa scrie despre un anumit concept sau despre o anumiti tem, parcurgand
toate cele sase fete ale cubului. Este preferabil sd se respecte ordinea prezentata pentru ca aceasta ii
conduce pe elevi in mod treptat spre o giandire complexa. O activitate desfiasurata pe baza acestei
metode pune in evidenta operatiile de gandire implicate in invatarea unui continut, sprijinindu-i pe

elevi in invitarea acestuia.

4. CVINTETUL

Este un instrument rapid de reflectie, sinteza si rezumare a conceptelor si informatiilor. Un cvintet
este o poezie care necesita sintetizarea informatiei in exprimari concise care descriu reflectii asupra
unui subiect. La elaborarea acestor poezii de cinci versuri, elevii pot lucra individual sau in perechi,
respectind mai multe cerinte:

e Primul vers are un singur cuvant care precizeaza subiectul poeziei

e Al doilea vers este format din doua cuvinte care descriu subiectul

e Al treilea vers este format din trei cuvinte care exprima actiuni

e Al patrulea vers este format din patru cuvinte si exprima sentimentele fata de subiect

e Al cincilea vers este format dintr-un cuvant si exprima esenta subiectului

Cvintetul se foloseste in special in etapa reflectiei, stimuland discutia despre motivul pentru care
elevii au scris anumite idei, prilejuind evaluarea intelegerii si exprimarea creativitatii.

elevii pot lucra individual sau in perechi, respectind mai multe cerinte:
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+Primul vers are un singur cuvant care precizeaza subiectul poeziei

«Al doilea vers este format din doud cuvinte care descriu subiectul

+Al treilea vers este format din trei cuvinte care exprima actiuni

+Al patrulea vers este format din patru cuvinte si exprima sentimentele fatd de subiect
+Al cincilea vers este format dintr-un cuvant si exprima esenta subiectului

Cvintetul se foloseste in special in etapa reflectiei, stimuland discutia despre motivul pentru care elevii

au scris anumite idei, prilejuind evaluarea intelegerii si exprimarea creativitatii.

58TIU/ VREAU SA STIU/ AM INVATAT

Este o metoda ale carei secvente se regisesc in toate cele trei etape ale cadrului de predare — invatare:
evocarea, realizarea sensului, reflectia. In faza de evocare li se cere elevilor si inventarieze ideile pe care
le detin cu privire la tema ce urmeazi si fie abordati. Acestea se noteaza la rubrica ,Stiu”. Problemele
neclare sau cele despre care elevii ar fi curiosi si afle se consemneaza in rubrica , Vreau sd stiu”. Elevii sunt
indrumati spre sursele in care vor gasi informatiile (biblioteci, reviste, carti, persoane informate). Dupa
terminarea cercetarii in etapa de realizare a sensului elevii completeazi rubrica ,Am invdtat” cu cele mai

importante lucruri pe care le-au aflat.

6.METODA MOZAICULUI

Metoda poate fi utilizata cind materialul ce urmeazi si fie predat are o forma scrisi. Metoda

presupune activitati in grupuri eterogene de 4-5 elevi. Ea are mai multe faze:

e Se formeazi grupuri de 4-5 elevi numite ,grupuri de bastind” (invatitorul imparte textul de
studiat intr-un numair de parti egale cu numarul de grupuri)

e Se constituie ,grupuri de experti” (prin numdrare de la 1 la 4, numirul 1 formeaza grupul 1,
numarul 2 formeaza grupul 2, etc.) Fiecare grup de experti studiazd 15 minute o parte din text,
identificand ideile principale si modul cum vor preda aceste idei colegilor.

e Elevii revin la grupurile de bastina si predau continutul in care sunt experti.

Fiecare grup de experti poate avea la dispozitie o fita care si le ghideze lectura si intelegerea exacta a

textului.

7LINIA VALORILOR
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Este o metoda prin care cadrul didactic lanseaza spre discutie o problema controversata, iar elevii
pot lua o pozitie pro, contra sau pot fi indecisi. In mod independent elevii se gandesc la problema
respectivd, conturandu-si un anumit raspuns pentru ca apoi, la solicitarea dascélului sa se aseze in
clasd pe o axd potrivit pozitiei adoptate fatd de problema pusi in discutie. Astfel asezati, ei discuta cu
ceilalti colegi raspunsurile la intrebarea pusa si argumentele sustinute. La un capat al axei se afld cei
care au opinii favorabile, deci argumente pro, iar la celalalt capat cei care au opinii nefavorabile.
Indecisii se pot plasa la mijlocul acestei linii valorice. Ei pot sa-si schimbe pozitia dacd argumentele
colegilor ii conving. In final se dezbat parerile divergente si se formuleazi concluzii.

Linia valorilor este o modalitate de invatare prin cooperare la care participa toatd clasa si se

foloseste indeosebi in etapa de reflectie.

8. METODA INVATARII IN GRUPURI MICI

Aceasta metoda postuleaza principiul intaririi coeziunii grupului prin interactiunea dintre
membrii sdi, accentuand ideea ca scopul si succesul grupului pot fi atinse numai dacé toti membrii
echipei se implicd in activitate.

Profesorul preda o lectie si apoi elevii organizati in grupuri de 3-4 membrii analizeazi materialul dat,
isi pun intrebari unii altora, compara raspunsurile, discutd piana sunt convinsi ca stipanesc cu totii
materialul respectiv. Dascilul le adreseaza apoi intrebari pentru a testa insusirea cunostintelor, iar scorul
grupului se obtine prin aprecierea progresului fiecirui membru in raport cu performantele sale
anterioare.

Aceastd metoda le permite elevilor si-si dezvolte abilititi foarte importante cum ar fi:

e A ceresi a oferi informatie

e A pune intrebari

e A cduta raspunsuri

e A explica si a argumenta

e A oferi sprijin si a clarifica

e A asculta si a reflecta la ceea ce s-a spus
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Apoi, fiecare elev, indiferent de nivelul de dezvoltare intelectuald, este valoros si important prin
faptul ca
poate contribui prin progresul personal (raportat la performantele anterioare), la scorul si implicit
succesul grupului. Acest aspect are influente motivationale asupra elevilor.

CONCLUZII

Incurajarea tendintei de creativitate a scolarului mic trebuie si constituie o obligatie morali a
fiecirui invatitor pentru ca procesul de invatimant ofera diverse si bogate prilejuri de cultivare a
creativitatii.
Formarea unui anumit stil de munca este un rezultat gandit dupa mai multe contributii, imbunatatit pe
mai multe etape. Este un rezultat complex al muncii anterioare, la care elevii au participat, un punct de
plecare pentru viitor, menit sé ridice pe un plan superior creativitatea gandirii.
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ROLUL COMPETENTELOR DIGITALE SI APLICATII ONLINE iN
PREDAREA - INVATAREA GEOGRAFIEI

Autor: Olaru Carmen

Prof. Liceul Teoretic Alexandru Rosetti

Criza sanitara provocata de epidemia SARS-COV-2 a fortat scolile din intreaga lume sa treaca in
mediul online. Competentele digitale au devenit esentiale in contextul situatiei actuale la nivel national,
dar si global. In cadrul procesului instructiv, competenta digital a elevilor se poate forma prin activitati
de integrare, adici situatii in care elevul integreaza cunostinte de utilizare a calculatorului cu priceperile
si atitudinile sale in scopul realizirii demersului educational.

Prioritatea inviatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de programele
informatice special dimensionate in perspectiva predirii unor teme specifice, ceea ce reprezinti o
necesitate evidenta.

Utilizarea eficientd a TIC in educatie este foarte importanta deoarece elevii trebuie pregititi pentru a se
integra mai bine intr-o societate in care informatica se aplica aproape in toate domeniile, oferind
avantaje tuturor actorilor demersului educational.

Integrarea TIC in activitatea didactica la orele de geografie are numeroase avantaje, atat pentru elevi, cat
si pentru profesori: cresterea ponderii timpului alocat interactiunii cu elevii in procesul educational;
stimularea capacitatii de invitare inovatoare, adaptabild la conditiile de schimbare sociala rapidi;
consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica, constientizarea faptului ca notiunile invitate isi vor
gasi ulterior utilitatea; cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea
imediata a raspunsurilor elevilor; cresterea interesului elevilor fatd de geografie si sporirea motivatiei;
stimularea gindirii logice si a imaginatiei; stimularea creativititii cadrelor didactice in procesul
educational; stimularea creativititii elevilor atat in activitatile individuale, cat si in cele de grup;
stimularea capacititii de inviatare inovatoare si consolidarea abilititilor de investigare stiintifica;
introducerea unui stil cognitiv, eficient, de munca independenti; mobilizarea functiilor psihomotorii in
utilizarea calculatorului; ajutarea elevilor cu deficiente si se integreze in societate si in procesul
instructiv la geografie.

In invitarea online, elevii pot utiliza continutul de invitare pe care il gisesc in diverse formate (text,
video, audio, grafice etc.) pentru a invita in diverse moduri (sincron si asincron), prin utilizarea de
metode didactice si tehnologii diferite, stabilindu-si de cele mai multe ori obiective, un timp si un ritm
de invatare propriu.

Aplicatiile online pot fi utilizate pentru a crea diverse tipuri de resurse in format digital si stau la
baza a diverse activititi de invatare online.

Exemple de resurse utile in predarea-invatarea geografiei:

- realizarea de prezentari electronice: PowerPoint, Google Prezentiri, Prezi, Book Creator;
- crearea de aviziere virtuale: Padlet;

- crearea de materiale video: Voki, Pixton, Edpuzzle;

- crearea unor harti conceptuale: Bubbl.us, MindMeister;

- crearea documentelor colaborative (Documente Google);
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- crearea unor nori de cuvinte: WordArt, Wordle;

- realizarea instrumentelor de evaluare: Google Forms, Socrative, Kahoot, SurveyMonkey, Mentimeter.
Un important ajutor in aceastd perioada de invitare online este si manualul digital. Acesta consta intr-o
suitd de instrumente si resurse educationale digitale variate in ce priveste abordarea pedagogica si
continutul, fiind o resursa interactiva complexa.

Jocurile educationale integrate in activitatea didactici aduc varietate, veselie, previn monotonia si
plictiseala. Profesorul de geografie va alege acele jocuri prin care cunostintele sunt reactualizate, fixate,
asociate intr-un mod amuzant, relaxant. Profesorul integreaza jocul in activitatea didactica numai daci
situatia distractivd este convertitd intr-o situatie de invitare, intr-un factor de exersare, recapitulare
(exemple Geogra.ro, Seterra).

Excursiile in realitatea virtuald permit elevilor sa exploreze locurile despre care invatd, putind crea
propriul tur pornind de la continutul predat la geografie, pentru a descrie locuri sau evenimente. Elevii
pot merge intr-un tur virtual vizitand diverse locatii, ciutand imagini, identificind obiective turistice
din marile capitale ale lumii prin intermediul unor aplicatii ca Google Street View.

Cu ajutorul aplicatiei online Google Expeditions, elevii pot merge in excursii in intreaga lume sau sa
exploreze adancul marilor si oceanelor.

Aplicatiile online promoveazid creativitatea si contribuie la construirea de abilititi necesare pe piata
muncii in secolul XXI, precum cetitenia digitala, gandirea critica si rezolvarea problemelor. Fiecare
profesor poate ciuta si accesa resurse educationale in format digital si/sau online, sau isi poate crea
propriile resurse, adaptate grupurilor de elevi si nevoilor lor de invatare, resurse in diverse formate (text,

video, audio, multimedia etc.).
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Invatamantul on line - avantaje si inconveniente
Autor: Sandu Mirela-Cristina

Prof. Scoala Gimnaziala “Mihail Kogélniceanu” Dorohoi

In contextual crizei actuale, reflectia asupra scolii on line capita tot mai mult sens si este din ce Tn
ce mai legitima. Toate scolile s-au inchis si toate cursurile din silile de clasd au fost transferate on line ca
masurd vizand limitarea pericolului de propagare a Covid -19. Deci, invitimantul on line a reprezentat
0 precautie importanta pentru asigurarea limitdrii de transmitere a virusului. Este perioada scolii de
acasd pentru numerosi copii, iar, Tn anumite momente, pentru toti. Acest lucru Tnseamna ci, fiecare
familie ar trebui si aibad acces la resurse on line: exercitii, lectii, clase virtuale Tn videoconferinte si,
bineinteles, dispozitive adaptate. Dar invatimantul on line este mult mai complex decat simplul fapt de
a se conecta la un dispozitiv si de a urma un curs sincron pe o platforma. Acest lucru nu se realizeaza

pocnind din degete. Este vorba de un parcurs pedagogic extrem de complex .

Dar care ar fi avantajele si inconvenientele invitdmantului on line fatd de cel traditional, fatd Tn fata?

Avantajele invatamantului on line

Mai multa flexibilitate

Cursurile on line permit plasarea lor Tn programul personal, acolo unde se doreste, in funtie de
timpul disponibil. Formarile on line permit deciderea momentului prielnic de a studia, iar locul este
deschis: cursurile pot fi urmate acasi, Tn masini, mijloace de transport Tn comun sau avion. Acest lucru
nu este, desigur posibil Tn Tnvitimantul fatd Tn fatd care necesitd un orar predefinit si un locatie fixa.

Cursurile on line oferd timp pentru gestionarea Tnvatarii.

Adaptat tuturor ritmurilor

Fiecare elev are propriul ritm de Tnvitare. In cazul Tn care unii elevi sunt mai rapizi decat altii, nu
e nevoie sa-I astepte pe cei cu un ritm mai lent, si invers este, in egald masura posibil, cei cu ritm lent Tsi

pot gestiona timpul, fiard niciun fel de oprelisti.

Practic

Invitimantul on line , contrar celui fatd in fati, permite furnizarea de formare Tn timp si loc
asincrone. Elevii nu mai au nevoie si se deplaseze si sd se conformeze unor orare. Ne putem forma unde
vrem si cand vrem , cu conditia s avem conexiune WI-FI si un laptop, o tableta sau un smartphone. De

asemenea, elevilor care raman acasi, din motive familiale, li se permite sa profite de timpul lor liber,
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pentru a-si perfectiona invitarea. Invitarea Tntr-un mediu familiar are particularitatea de a fi mai
plicuta si, deci, de a se desfisura mai usor. In plus, nu e de neglijat timpul castigat. Cand sunt bine
concepute, cursurile on line constau Tn suporturi atractive, ludice si variate: materiale video, formate
interactive, podcast-uri, forum-uri, chestionare, etc.

Pentru elevii care participa la cursuri, concursuri ce au loc Tn alte institutii decat cele de domiciliu, nu

mai existd necesitatea deplasarii Intr-un alt oras, deci Tnvitimantul on line faciliteazi acest aspect.

Inconvenientele invataimantului on line
Mai putina interactiune

Invitamantului on line faciliteazi prezenta elevului la distanti Tntr-o sali de clasi virtuala si, desi
are alaturi ceilalti colegi, el poate resimti un sentiment de izolare. Dar odata cu progresul constant al
tehnologiei, existd posibilitatea ca elevii si se angajeze mult mai activ Tn interactiuni cu colegii si

profesorii ( videoconferinte, forumuri de discutii, retele de socializare)

Probleme de sanatate

Elevii care urmeaza cursuri on line petrec enorm de mult timp pe dispozitivele electronice, ceea ce
antreneaza o anumitd oboseala vizuali, survenirea unei posturi deficitare sau alte probleme fizice, o

anumita stare de iritabilitate etc care Ti pot afecta pentru o anumita perioada.
Mai putina angajare, implicare

Elevii mai mici sunt cei la care se regdsesc cel mai frecvent probleme de autodisciplina. Ei vor fi
cel mai putin motivati si parcurgd Tnvitarea cu succes, pentru ci nu mai au, fizic, Tn fata lor, invititorul

sau profesorul pentru a-i motiva si invete.

Intr-o clasi traditionald, elevii Tnvati, Tn mod natural unii de la altii, rezolvand sarcini, probleme si
colaborind. Sunt Tncurajati de catre un cadru didactic care nu vorbeste cu ei de dincolo de monitor.
Invitaimantului on line nu a gisit Tnci mijloacele de a imita viata dintr-o clasi realid. Dimpotriva,
invataimantul on line oferd profesorilor o imagine precisi si clara a modului Tn care elevii
interactioneaza cu materialul primit. La distanta de un click se afla temele elevilor lor si pot vedea
punctele unde acestia intampina dificultati. Profesorii pot si-si adapteze competentele prin alte mijloace ,
mai avantajoase pentru elevi si ansamblul clasei. Mai putin timp petrecut cu gestionarea dosarelor
reprezinti mai mult timp petrecut in angajarea fiecirui elev la nivel individual. Tocmai aceastd
combinatie de continut personalizat si de gestionare a resurselor va permite profesorilor sa —si conduca

cu succes clasele Tn on line.
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CRESTEREA UTILIZARII INVATARII ONLINE-BENEFICII
SIPROVOCARI PENTRU PROFESORI SI ELEVI

Profesor inv. primar Urmuz Raduta Raluca Ioana

Scoala Gimnaziala ,, Sf. Andrei ”,Bucuresti

In noile conditii de predare, multi actori din educatie au ciutat metode alternative de a sprijini
invitarea continua, utilizind de multe ori tehnologii si metode noi si inovative, folosindu-se de
Internet, Tehnologia este prezenta in viata noastra si, de cele mai multe ori, ne face viata
usoara.Perioada din ultima vreme ne-a pus pe fiecare in fata noului: platforme educationale, resurse

digitale, echipamente hardware si nu numai.

Conform estimarilor UNICEF , in luna septembrie 2020 peste 1 miliard de copii riscau a rimane in
urmad la invatatura datorita inchiderii scolilor. Multumita eforturilor unor oameni deosebiti implicati
intr-un fel sau altul in educatie, fie ea formala sau informala, multi copii au avut sustinerea de care au
nevoie in momentele dificil din ultimul an.

In aprilie 2020, scolile erau inchise in 188 de tiri. Cu o mare parte din populatia scolara a lumii

nevoitd a se adapta rapid la televiziune si radio (date obtinute de pe paginile organizatiei UNICEF).

Inovatia a venit din toate colturile lumii, indiferent de loc de origine, de statut social sau de resursele
materiale disponibile: de la dascali dedicati din comunitatile cele mai defavorizate, ce si-au facut un
obicei din a vizita elevii din poarti in poarti, pentru a le aduce teme si fise pentru lectii, pana la scoli si

licee care au gasit metode noi de a veni in sprijinul parintilor.

Platformele educationale online ne-au devenit cei mai buni prieteni. A existat o explozie de
experiente didactice la distanta, o conexiune fata in fati cu elevii care simteau nevoia de a se vedea si
de a interactiona in mediul offline. Toate metodele folosite au fost menite sa faciliteze procesul
educational si si vind in sprijinul elevilor. A fost o adevarata provocare pentru cei care nu au mai

lucrat in trecut in acest mod.

Succesul a depins in mare parte , pe langa explicatiile folosite, de relatia buna pe care o stabilisem

anterior cu clasa si de munca in echipa.

Scoala online este in prezent o necesitate . La inceput au fost intimpinate destule dificultati, in
prezent legate de conexiunea la Internet( nu se puteau conectau la timp, existau diferite probleme,
cum ar fi activarea microfonului sau a camerei). Insi elevii , sustinuti de parinti, au participat cu

incredere si cu mult entuziasm la fiecare lectie online.La inceput cu totii doreau sa raspunda , sa
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citeascd sau sa-si prezinte lucrarea. Ne-am amintit cum procedam in clasa: trebuie si vorbim pe rand
si sa ne ascultam cu atentie unii pe altii, s3 urmarim tema lectiei, sd adresam intrebari daci avem

nelamuriri.

Elevii invata cu plicere folosind platformele online pentru ci pot fi utilizate oricand, ofera
filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate in pasi, exercitii cu grade diferite de dificultate si
posibilitatea de testare pe notiuni — iatd doar cateva dintre motivele pentru care tot mai multi elevi de
gimnaziu descopera eficienta platformelor online de invatare. Aceste metode educationale alternative
completeazi in mod firesc studiul la clasa sustinut de profesori si ii incurajeaza pe elevi si aiba o

atitudine pozitiva fatd de invatare.

Avantaje invatarii online intalnite in orele desfasurate:
1.distribuirea rapida a materialelor didactice

2. elevii intra in posesia materialelor printr-o simpla accesare
3.existenta continuturilor multimedia

4. continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta

5. serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor

6. folosirea continuturilor interactive, existenta feedback-ului

Limite si dificultati/ Dezavantaje ale invatarii online:
1. dificultati in utilizarea tehnologiei

2. lipsa comunicirii reale/ fizice

Am inteles ca este foarte important sa functioneze internetul, sd ai date mobile si acces la
platformele educationale, asa incat sa poti sa-ti sustii lectia .Am folosit cu bundvointa materialele
postate de alti colegi pe grupurile social media si ne-am ajutat de videoclipurile cu povesti inregistrate
sau cu jocuri didactice de pe You Tube. A existat un variat material suport de desfasurare a orelor in
predarea online. S-au folosit in activitate resurse utile in format digital : wordwall, manuale edu.ro,
jigsawplanet.com, learningapps.org, scientex.eu, esero.ro si aplicatii utile gratuite : Canva(creare de
afise, orare, prezentiri, felicitiri), Padlet(aplicatie colaborativi care permite elevilor sa cocreeze
materiale, proiecte), Wordart.com(creare de desene cu ajutorul cuvintelor), Flipgrid (website si
aplicatie de creare resurse media, evaluare, prezentari de proiecte), EdPuzzle( platforma care
promoveazi interactiunea elevilor cu continutul de invstare sub forma unui videoclip presérat cu

intrebari create special pe continutul video), Google Jamboard.

Daca ne-ar fi zis cineva cd la un moment dat activitatea noastra didactica cu elevii se va desfasura
exclusiv online , nu am fi crezut ca asa ceva e posibil.A trebuit sa ciutdm solutiisi sa punem pe primul
plan copilul si viitorul siau. Périntii ne-au apreciat atitudinea , ne-au sprijinit in activitatea online.

Relatia cadru didactic —parinte —copil s-a consolidat.Extrem de importanti a fost motivarea si
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incurajarea elevilor ,cé trebuie si invete si de acasd , prin orele online, ci trebuie si-si efectueze

temele prin studiu individual.

A fost un intreg proces de adaptare, pentru ci alaturi de copii am invatat si facem lucrurile diferit,

de la distanta, am inteles ci este in reguld si te simti epuizat si sa poti spune ,,acum vom lua o pauza”.

In perioada cand scoala a continuat in mod fizic , am observat din comportamentul copiilor in sala
de clasé ca au inteles care sunt regulile ce trebuie respectate. Am fost mirata cat de repede s-au adaptat
la situatia noua si cat de bine au cooperat. Am invitat impreuna si fim recunoscatori si sa ne bucuram
de lucrurile mici, de momentele in aer liber si de libertatea pe care altidata o aveam, insa pe care n-o

pretuiam.

Am invitat s le fiu aproape atat copiilor, cat si parintilor lor, si-i incurajez prin mesaje
motivationale si si-i fac prin atitudinea mea si simtd ,,cd impreuna vom reusi’. Am oferit suport

parintilor pentru a putea face fata in aceasta perioada prin articole si consiliere personala.

Covid-19 ne-a aratat cat de important este sa fim aproape unii de altii si ci o imbratisare sau un

zambet ne pot face cu adevirat ziua mai buna si mai frumoasa.
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GANDURLI...PUSE-N RANDURI

Pasca Garofita Aurelia

Invatitor, Scoala Gimnaziald Vanatori- structura Misca

Scoala online a reprezentat si reprezinti o provocare pentru toti cei implicati in procesul
educational. Trecerea de la formula ,fatd in fatd” la modalitatea ,online” de a face educatie, a presupus o

pliere pe cerintele impuse de urgenta, dar si o,cotitura” didactica si de paradigma.

Cu totii am fost nevoiti sa identificim rapid solutii pentru a asigura tuturor copiilor acces la o
educatie de calitate. Cei mai buni prieteni au devenit platformele educationale online , modalitatile cele
mai potrivite pentru continuarea procesului educational in acest context sensibil. A existat o explozie de
experiente didactice la distanta, solutii improvizate, dar si profesioniste. Scoala online a presupus o
reorganizare completd a modului in care se abordeazi actul didactic, pornind de la metode si tehnici de
predare, procedee de lucru, dozajul diferit al timpului si terminind cu materialele si mijloacele didactice

utilizate. Monitorizarea invatarii s-a realizat intr-un alt mod , mai dificil.

Rolul pirintelui ca partener al cadrului didactic, in situatia mutérii scolii in noul sistem, a fost unul
extrem de important. Am avut noroc de parinti implicati, care au gestionat activitatea de acasa si s-au
asigurat atat de functionarea fizica a sistemului informatic, de frecventarea cursurilor de catre elev, cat si
de motivarea si implicarea acestuia in actul de invatare. Parintele a fost cel care a trebuit sa empatizeze
cu copilul, sd discute cu el, oferindu-i multe explicatii despre situatia actuala. Elevii au trecut prin stari
diferite, de la entuziasmul primelor intalniri, apoi la nostalgie si dor de Scoala pe care abia o cunoscusera,
fiind bobocei de Clasi Pregatitoare, pentru ca mai apoi sa inteleagd ca aceasta este singura solutie de a
continua scoala. La finalul primelor siptimani de lucru online, inainte de vacanta, copiii si-au dat frau
liber gandurilor si impresiilor.Desi, fizic ne-am cunoscut foarte putin, ochisorii lor emanau mult dor si

tristete, multd nostalgie, deoarece toate activitatile noastre se incheiau cu ,Doamna,vreau la Scoala!”.

Chiar daci aceste noi provociri i-a entuziasmat, au recunosc ca le este foarte dor de colegi, de
pauzele pline de joc, de salutul de dimineati si le este foarte dor de Libertate! In scoala online elevii si-au
imbunatitit competentele digitale, exersiand tot felul de resurse si aplicatii pe care le-am folosit frecvent in

cadrul activitatilor pentru ca acestea si fie cit mai atractive.

Resurse utile in format digital pe care le-am folosim:

wordwall.net (exercitii interactive sau printabile)
www.manuale.edu.ro (manuale digitale)

clasamea.eu/(materiale didactice, activitati, experinte)

YV V V V

gombis.ro/jigsaw-puzzle(jocuri puzzle)
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> learningapps.org/(module de invitare mutimedia intr-o forma atragitoare pentru a crea si
gestiona online)
> voxvalachorum.ro/jocuri/ciclul-primar/(jocuri, fise online)

» www.esero.ro (resurse online )
Am experimentat urmatoarele aplicatii:

o  Wordart.com (creare de desene cu ajutorul cuvintelor)

o Canva (creare de afise, orare, prezentari, felicitari)

o Chatter Pix kids (aplicatie de editare foto care di voce unor imagini)
o Google Jamboard (tabli interactiva)

o miro.com ( aplicatie online colaborativi care partajeazi un editor mai multor utilizatori si poate

fi folosita ca tabli interactivi)

o Paint by number (aplicatie de colorat dupa un tipar prestabilit)

o Jigsaw puzzle (jocuri gratuite).

Educatia online oferd posibilititi nelimitate de a infrumuseta actul educational...dar prezenta
copiilor si a cadrului didactic fatd in fata in vederea realizirii feed-back-ului permanent, in timp real,

intr-un ambient potrivit/ institutionalizat, rAaman factori esentiali in formarea viitorului adult.

Bibliografie :
digitaledu.ro/activitati-de-invatare-digitala
digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/

didactform.snsh.ro/campanie-online/invatarea-online-avantaje-si-dezavantaje
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Online in scoala romaneasca

Prof. inv. primar, Stef loana Cristina

Scoala Gimnaziala "Nicolae Bogdan” Vasciu

"Educatia este cea mai puternicd armd pe care voi o puteti folosi pentru a schimba lumea.” (Nelson Mandela)

Intr-adevir, fari educatie, perspectivele de dezvoltare ale viitorilor adulti sunt minime, de aceea,
suntem datori cu totii sd constientizam importanta pe care educatia o are in vietile noastre. Lipsa
educatiei ne condamna la un viitor fard perspective.

Educatia a fost intotdeauna un subiect controversat si intens dezbatut, atit de mass-media, cat si de
factorii educationali implicati direct in aceasta - cadre didactice, elevi, parinti.

In contextul actual viata ne arati zilnic fatete noi, provocatoare, ne testeazi puterea de adaptare
si capacitatea de a raspunde rapid in cele mai neasteptate situatii.

Ultima perioadd ne-a obligat sd fim partasii unei schimbari radicale, schimbare ce presupune o adevarata
revolutie in educatie, ne-a fortat sa regindim modul de desfasurare al procesului instructiv-educativ.
Trecerea brusca la o altdi modalitate de interactiune educationala, fird o pregatire prealabila atat a
cadrelor didactice, cat si a elevilor, are efecte negative pe termen lung, desi pe termen scurt, cum este
situatia de crizd in care ne aflim, pare a fi o solutie corectd, care asigurd continuitatea si stabilitatea in
procesul educational.

Aceste schimbiri ne-au determinat sa abordim procesul didactic dintr-o alta perspectiva, inlocuind
interactiunea fata-in-fatd cu elevii, cu intalnirile din mediul virtual. Trecerea de la procesul instructiv-
educativ desfasurat in cadrul grupului educational la derularea activititilor didactice prin mijloace
moderne de comunicare online, poate conduce la schimbari majore ale procesului educational.

Transferarea activitatii in mediul online a reprezentat o provocare pentru toate unititile de
invatamant, iar pe noi, cadrele didactice, ne-a provocat sa fim deschisi catre noile tehnologii la un alt
nivel, mai inalt decat eram pregatiti pana in prezent.

Organizarea procesului de invitare in mediul online necesita multa rabdare si presupune o pregatire
speciala, nu numai din perspectiva adaptarii si gestionérii continutului, a asigurarii mijloacelor necesare
procesului de instruire, a identificirii metodelor potrivite de predare, ci, mai ales, din perspectiva
pregatirii resursei umane — profesori, parinti si elevi, pentru o astfel de experientd didactica. Este
necesara o comunicare eficient intre partenerii educationali.

Lipsa unui dialog autentic cu clasa, imposibilitatea urmaririi modului in care elevii isi iau notite, dificila
administrare a probelor de evaluare reprezinta aspecte care trebuie regindite si imbunatatite. Totul
depinde foarte mult de modul in care este organizat invatimantul online, de calitatea actului educational,
de implicarea profesorilor, a elevilor si a parintilor in gestionarea aspectelor didactice si a celor afective.

Familia este primul educator, parintii au datoria morala sa inspire copiilor dorinta de a invata si
incredere in rolul educatiei. Un echilibru intre educatia acasa si educatia in scoala este cheia succesului
invatarii. Rolul parintelui ca partener al cadrului didactic, este unul extrem de important. Parintele

trebuie si fie suport emotional pentru starile specifice ale copilului in aceastd perioadi. El trebuie sa
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empatizeze cu copilul, sa discute cu el, ii explice situatia actuala si sa sustina cauza educatiei si a invatarii,
chiar si in aceste conditii dificile.

Aceasta noud abordare a procesului educational trebuie sa aiba ca scop dezvoltarea autoeducatiei,
atat a cadrelor didactice, cat si si a elevilor, pentru cd nimeni nu a fost pregitit pentru invatarea in
totalitate in mediul online, cu totii am fost obligati sa ne adaptam acestei provocari. Cadrele didactice au
trebuit sa se perfectioneze in domeniul utilizdrii platformelor si aplicatiilor informatice, iar autorititile
publice si ONG-urile au reusit sa acopere, intr-o oarecare masura, necesarul de dispozitive digitale.

Profesorii au fost nevoiti si se adapteze rapid si sid transmitda un mesaj important
elevilor: invatarea continui dincolo de scoala.

In lipsa tehnologiei, cu putine abilititi in zona competentelor digitale ale cadrelor didactice, firi acces
gratuit la platforme online, cu resurse didactice digitale si multimedia precare, profesorii au fost nevoiti
sd identifice rapid solutii pentru a asigura tuturor copiilor acces la o educatie de calitate.

In majoritatea situatiilor, cadrele didactice si elevii au accesat diferite forme educationale, mai
mult sau mai putin conventionale, mijloace de comunicare informationale precum Whatsapp, Facebook
Messenger, e-mail, sau platforme educationale care au fost promovate pe internet si sunt gratuite -
Google Meet, Zoom si aplicatii cum sunt Kahoot, Canva, ChatterKids, Wordwall, Padlet, Twinkl, dar si
platforme educationale recomandate, precum Google Suit for Education, Google Classroom, Adservio.
Elevii au acces la Internet de pe calculator, laptop, tabletd sau telefon inteligent pentru a putea participa
la orele desfasurate online. Exista insa, situatii in care elevii nu au posibilitatea de a invita in sistem
online, din diferite cauze, printre care am putea mentiona lipsa dispozitivelor necesare, lipsa conexiunii
la Internet, sau lipsa semnalului pentru telefonia mobild in zona in care locuiesc, apartenenta la familii
vulnerabile, lipsa posibilititilor financiare etc. In asemenea situtii, sau in cazuri care implici elevii cu
CES, s-au conceput fise care au fost trimise copiilor, astfel incat acestia si fie in permanenta legatura cu
scoala si sd nu existe o rupturd prea mare intre ei si procesul educational. Copiii care nu pot participa la
orele online sunt cei mai afectati, iar noi avem datoria si-i protejim,si-i aducem aproape de scoala.
Abordarea privind elevii care nu au acces la scoala online nu este unitara si depinde foarte mult de
bunavointa cadrelor didactice si implicarea parintilor.

De asemenea, s-au conceput si activitati speciale, iar la clasele din ciclul primar sunt utilizate, pe langa
fisele de lucru, filmulete si jocuri interactive care si necesite prezenta copilului pentru un timp scurt in
fata ecranului.

In cazul elevilor din ciclul primar, orele online se desfisoari cu o oarecare dificultate, deoarece
elevii cu varste cuprinse intre 6 si 7 ani au nevoie, in permanenta, de ajutorul unui adult. Fara ajutorul
parintilor nu ar reusi sa se conecteze la orele online. Este destul de dificil, deoarece in mediul online,
copiii isi pierd foarte repede interesul, iar invititoarea/invatitorul de la clasi trebuie si aiba in
permanentd la indemana strategii de captare a atentiei celor mici.

In cadrul scolii online, interactiunea dintre elev si profersor este limitati, in timp ce in clasi, fiind fati-
in-fata, profesorul poate vedea modul in care elevii reactioneazi si interactioneaza, poate vedea daci dau
rezultate metodele pe care le utilizeaza, sau daci acestea trebuie modificate, adaptate.

Cu toate ci interesul tuturor factorilor educationali este foarte vizibil, numeroase studii indica faptul ca
efectele scolii online sunt negative, procesul de instruire isi pierde din calitate si din consistentd. Exista
probleme legate de nivelul scizut al performantelor scolare, sciderea gradului de motivatie pentru

invitare, scaderea capacitatii de concentrare a atentiei, si mai ales in plan emotional, prin manifestarea
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nervorzitatii cauzate de lipsa interactiunii directe cu profesorul/colegii. Toate acestea se reflectd in plan
psihologic prin cresterea nivelului de frustrare si a nivelului de stres, ceea ce poate conduce la cresterea
gradului de agresivitate si la aparitia sindromului de burnout.

Daca e sa facem referire la avantajele scolii online, cu sigurand ca acestea existd, chiar dacd sunt in
proportie mai redusa in comparatie cu dezavantajele, iar unul dintre avantajele aduse de educatia online
obligatorie in contextul pandemic este fortarea unei digitaliziri a educatiei. Poate cel mai mare beneficiu
pentru predarea online este faptul cd profesorii joacd in continuare cel mai important rol in experienta
de invitare. Tehnologia nu poate inlocui meseria profesorului, dar se preteazi ca un instrument foarte
util pentru imbunititirea experientei atat pentru profesor, cat si pentru elev. Important e ca elevii sa
ramana aproape de scoala. Scoala de la distanta e tot scoald si e important pentru ei si mentind contactul
cu profesorii si cu colegii lor, deoarece, chiar daci invata de acasi, scoala continua si existe.

Scoala online a reprezentat si reprezinta, in continuare, o provocare pentru toti cei implicati in
procesul educational. Ne raméne sa trdim cu speranta ca situatia inedita prin care trecem cu totii va
reprezenta un punct de plecare pentru gasirea unor solutii eficiente de reglare si imbunitire a procesului
de invatamant.

Este o lectie importantd de viatd, al carei ecou va rasuna in viitorul scolii si educatiei din

Romania.

Bibliografie:

1. Constantin, Cucos, Scoala online — elemente pentru inovarea educatiei, Ed. Universitatii din
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Predarea online la gradinita, o adevarata provocare

Autor: Bertesteanu Adriana

prof. inv. prescolar GPP ,Dumbrava Minunata”, Slobozia, lalomita

Fiecare an scolar vine cu noi provociri, pe diverse nivele, fie ca esti prescolar, elev, cadru didactic
sau parinte. Provocarile pot aduce un plus de valoare dacd sunt privite cu deschidere, creativitate,
transformandu-se in unelte cu care vom putea modela mintea si sufletul copilului care ne paseste cu
sfiala in clasa.

Invitarea la distanti din primul semestru al acestui an scolar, 2020-2021, a reprezentant o
provocare si pentru mine, dar in scurt timp am reusit si ma adaptez la cerintele actuale, am planificat,
organizat si desfasurat activitati educative folosindu-ma de mijloacele moderne de predare. Multe din
activitatile zilnice au fost transformate si adaptate pe placul prescolarilor ce frecventeaza chiar daca
acum doar online unitatea noastra de invatamant.

Comunicarea temelor de studiu, a sugestiilor de activititi, a experimentelor si a materialelor
informationale, au constituit principala preocupare. Selectia materialelor si a resurselor prezentate si
propuse parintilor s-a ficut avind in vedere specificitatea invatdmantului prescolar. Acolo unde a fost
cazul, am propus materiale adaptate nu doar nivelului de varstd, ci si nevoilor speciale ale copiilor cu
CES. Activitatile propuse au fost insotite de explicatii detaliate, folosindu-ma de imagini sugestive
preluate de pe site-uri educationale si adaptate tematicilor abordate.

Am realizat filmulete proprii pe care le-am oferit parintilor drept model de activitate. Sursele de
inspiratie au fost variate: precum medii colaborative de genul Twinkl, Kidibot, Kinderpedia, Kidsopia,
Piticlic, Didactic, Pinterest, videoclipuri educative gisite ca sugestii in grupurile de discutii ale
educatoarelor la nivel national, materiale, aplicatii, instrumente digitale propuse de digital.educred.ro
(portal pus la dispozitie de Ministerul Educatiei).

O alta provocare a fost mentinerea unei stiri de spirit sdndtoase a copilului si a familiei cu care
isi petrece acesta timpul. Activititile de dezvoltare personald, care intr-o zi de gradinita normala pareau
o banalitate, s-au transformat in jocuri ce au acelasi substrat: mentinerea echilibrului emotional.

Unul dintre mijloacele alese pentru a continua invitarea la distanti a fost platforma Zoom. In

prima faza, am invatat si m-am familiarizat cu utilizarea acestui instrument, astfel incat sa fiu sigura ca
nu existd probleme de conexiune iar informatiile vor fi transmise corect.
Exista parti pozitive ale utilizarii platformei Zoom, deoarece am continuat in acest mod comunicarea cu
prescolarii si parintii acestora, am realizat activititi variate in direct: experimente, povesti, ateliere,
jocuri distractive, activitati practice, jocuri matematice, am adresat intrebari pe diferite subiecte si am
primit raspunsuri, copiii s-au bucurat de revedere, au impartasit unii cu ceilalti lucruri din interiorul
casei, au prezentat jucarii dragi, au invatat sa aiba ribdare unii cu ceilalti, sa asculte (desi este dificil)
cand ceilalti vorbesc, etc.

Totodata, activitatile care implici transmiterea unor informatii autentice si combaterea
stereotipurilor inci din copilarie le-am realizat prin intermediul platformei Zoom (metoda persona dolls,

prin care copiii se familiarizeazd cu povesti reale, create pentru a dezvolta anumite teme sensibile: etnii,
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nevoi speciale, aparitia unui copil mai mic, frustrari, frici, etc.) au venit in sprijinul copiilor, iar ei, desi
aflati la distanta, au raspuns la intrebari astfel incat sa inteleagd mesajul subtil al povestilor de acest gen.

Am ales platforma Zoom ca mijloc de a fi mai aproape de copii si de a facilita invitarea pe
perioada suspendarii cursurilor, iar utilizarea acesteia a adus beneficii prescolarilor. Prin intermediul ei,
copiii s-au simtit aproape, si-au impartasit bucuria, iubirea, si-au oferit zambete, toate acestea ducand la
transmiterea unei energii pozitive tuturor celor conectati.

Feedback-ul si produsele finale, sub forma de poze si filmulete facute si trimise de parinti, au fost
postate pe grupul de WhatsApp al grupei. Unele activititi au fost inscrise in proiecte educationale pe
tema data pentru a participa la concursuri initiate de alte gradinite.

Diseminarea tuturor activitatilor am realizat-o atat in mediul online (pe diverse portaluri de
specialitate) cat si in activititile educative din comisiile metodice de specialitate, cercuri pedagogice. De
asemenea, acestea vor constitui suport material pentru realizarea activitatilor din cadrul Zilei portilor
deschise.

Parintii prescolarilor au avut intotdeauna un rol important si bine definit atat in crearea unui
climat prietenos de invitare cat si in dezvoltarea relatiilor parteneriale, acestia fiind permanent implicati
in viata gradinitei. Acest parteneriat s-a materializat si de aceasta datd prin deschiderea si receptivitatea
parintilor care au ficut ca in aceasta perioadd comunicarea si colaborarea sa fie in beneficiul copilului,
fiecare implicaindu-se in masura posibilitatilor, in realizarea a micar o parte din activitatile sugerate,
alaturi de copii. Unii dintre parinti au preluat initiativa si au desfiasurat activitati in plus fata de cele
propuse, fapt ce dovedeste o colaborarea eficienta si incredere reciproca. Parintii si-au luat in serios
rolul de parteneri educationali si au venit, in aceastd perioadi, in sprijinul meu prin tot ceea ce am
intreprins.

Feedback-ul primit din partea prescolarilor, parintilor imi da incredere sa continui activitatile

cu acelasi entuziasm si déruire.
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MIND MAP

prof. inv.primar Alexandrescu Valentina

Scoala Gimnaziala ,I.A.Bassarabescu”, Ploiesti, jud.Prahova

Ne aflam intr-o perioada in care ,timpul parcid nu mai are ribdare”, dupid cum spunea Marin
Preda in Morometii. Intrebarile care se cristalizeazi, in ceea ce priveste procesul de invitimant sunt:
Tehnologia schimba educatia? sau Educatia schimbi tehnologia? Discutia se contureaza in jurul
revolutiilor industriale. Procesul de inviatimant a cunoscut innoiri si schimbari independent de
aparitia pandemiei si intrarea in sistem on-line. Schimbdrile s-au produs firesc, odati cu evolutia
societdtii in toate planurile. Generatiile de copii numiti de citre specialisti ,nativi digitali” gandesc
altfel si proceseaza diferit informatiile fata de noi, cei care nu ne-am nascut intr-o lume digitala, dar
am invatat sd ne descurcam cu noile tehnologii, numiti ,imigranti digitali”. Nascuti in era digitald, nu
mai au rabdare pentru prelegeri, pentru instructiuni pas cu pas, invatarea se produce rapid. Profesorii
au introdus tehnologia in procesul de predare-inviatare-evaluare pentru a se adapta schimbirilor.
Invatimantul in sistem on-line a accelerat nevoia de schimbare, de adaptare. Resursele create si
impartasite de catre cadrele didactice de la toate nivelurile de invatamant stau marturie pentru aceasta.

Harta mintii sau, in englezi, “mind map”, este un concept formulat de Tony Buzan, psiholog si
personalitate TV, in cadrul unei emisiuni la BBC. Acesta afirma cd Mind Map este o tehnici grafica
puternicd, care ofera o cheie universald pentru a debloca potentialul creierului. Tony Buzan a

dezvoltat si un site: https://imindmap.com/.

Aplicatia Mindmup este o resursa destul de intuitiv de accesat si folositoare in procesul

educational. Se poate folosi accesand https://mindmup.com. Este gratuitd pana la un anumit punct. Se

poate folosi atat in sistem on-line, cat si off-line, adica in spatiul real, in sala de clasd, dacd beneficiem

de un videoproiector si un calculator. Este utili pentru toate nivelurile de invitimant. In functie de
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creativitatea cadrului didactic si de tipul de lectie organizati, Mindmup usureaza atit munca

profesorului, cat si invitarea elevilor.

o harta conceptuala

o tehnica de gandire

materia noua se
structureazain
concepte simple

se poate crea pe hartie,
dar si pe calculator

ideile noi se comunica

un instrument de B
mai usor

stimulare a creativitatii

Reguli de construire

Tntr-un mod creator

ofera o perspectiva
asupra modului de
géndire a elevilor

Cum pot crea o astfel de

accesand
harta?

Cum ne ajutain
procesul de predare-
invatare-evaluare in
sistem on -line?

poate fi un mod
excelent de evalaure

|
|
ideile sunt explorate }
|
|

conexiunile Tntre idei si
concepte devin facile

Tnvata mai usor dupa
un plan

este o tehnica de
invatare pe termen
lung

usureaza lucrul in
echipa

Am folosit cu succes aceastd resursa la clasa mea, intr-o lectie de recapitulare a partilor de
vorbire invitate, la clasa a [II-a. Pentru cd suntem inca in sistem on-line, am lucrat in timp real harta,
impreuna cu elevii. Harta se salveaza in format fotografie, astfel ci am putut si o distribui pe

platforma pe care lucram in prezent, in Google Classroom.
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Comun

(PAR]'I DE VORBI RE) w

[pronume personal

pronume personal de
politete

Adjectivul

Ca orice alte resurse, fie ele in fomat tiparit sau electronic, Mindmup poate fi folositd in mod diferit, de
tipul lectiei, de nevoile clasei. Poate fi folosita si de citre elevii mai mari, in cadrul unor proiecte, teme
de grup sau individuale.

Intr-o lectie de predare, la disciplina stiinte ale naturii am folosit aplicatia Mindmup pentru a

discuta cu elevii despre grupele de animale.
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hartii:

Va prezint tutoriale si link-uri utile pentru a aprofunda modul de creare si de utilizare a

. https://www.mindmup.com - se creeaza harta mintii (mind map)

. https://www.youtube.com/watch?v=vIUdQTeZiNo
o https://www.youtube.com/watch?v=vlUdQTeZiNo
. https://www.youtube.com/watch?v=vIUdQTeZiNo

. https://www.youtube.com/watch?v=vlUdQTeZiNo

Bibliografie:
» Conf.univ.dr.Maria Goga - Curs Sisteme online - UTCB -nepublicat
» https://ro.wikipedia.org/wiki/Harta_min%C8%9Bii
» Nativi digitali, imigranti digitali, Material tradus si adaptat dupa: Marc Prensky -From On the

Horizon (MCB University Press, Vol. 9 Nr. 5, octombrie 2001)© 2001 Marc Prensky
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SCOALA ONLINE IN INVATAMANTUL ROMANESC

Prof.inv.primar: Anton Daniela

Scoala Gimnaziala Sascut

Activitatea in mediul online are atit avantaje evidente, cit si limite in ceea ce priveste
relationarea cadru didactic - elev. Aceste limite au impact negativ asupra invatarii eficiente, deoarece o
importantd latura a activitatii didactice fatd in fata nu se poate face virtual. Chiar daca profesorul isi
cunoaste bine clasa si elevii si stie cine are nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru s-ar putea realiza
eventual ulterior activititii de predare online, prin consiliere individuala. Interactiunea personalizata cu
unii elevi este greu de realizat, in contextul in care contactul nu este direct, cadrul didactic este urmarit

online de o clasa intreaga si fiecare elev ii solicita intr-o oarecare masura atentia.

Comunicarea online este foarte frecvent perceputa ca fiind oarecum artificiald, pe de-o parte
din cauza imposibilititii obtinerii unui feedback comunicational real, iar pe de altd parte din cauza
contextului incomod al plasarii in spatiul virtual. Faptul cd poti fi inregistrat, faptul ca poti fi auzit de
orice persoand (nu doar de elevii tdi), neavand un control real al publicului tintd, ii determina pe
profesori sa construiasca un discurs corect, consistent, fluid. Profesorii considera monitorizarea
invatarii in mediul online ca fiind dificil de realizat, gindindu-ne la imposibilitatea urmaririi notitelor
elevilor, dificila administrare a probelor evaluative, pentru care e nevoie si se apeleze, de cele mai multe

ori, la alta resursa digitald online.

Lipsa posibilititilor de sprijin personalizat pentru elevii cu nevoi speciale de invatare este
semnalatd de cadrele didactice de la toate ciclurile de invatimant, constituind o adeviratd problema
pentru profesorii din invatimantul primar. Printre dificultatile in realizarea activitatilor didactice la
distanta se afla si lipsa instrumentelor pentru gestionarea clasei, pentru feedback si evaluare, dificultati
de ordin tehnic - platforme care trebuie instalate, care nu functioneaza, lipsa suportului pedagogic
pentru realizarea de activititi de invitare suficient de eficiente si/ sau atractive pentru toti elevii, lipsa
instrumentelor potrivite pentru predare-invatare-evaluare la disciplina lor, lipsa continutului
educational (resurse digitale) in domeniul disciplinei, lipsa unui computer suficient de performant si
lipsa timpului necesar pentru intelegerea si utilizarea adecvata a instrumentelor si resurselor digitale. De
asemenea, putem identifica probleme de naturd profesionald, precum carente sau chiar lipsa
competentelor de utilizare a platformelor online, a competentelor de proiectare curriculard pentru

mediul online, managementul ineficient al timpului dedicat pregatirii si realizarii activitatilor didactice
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in mediul online. Lipsa dotérilor tehnice performante, complicatiile generate de necesitatea instalarii,
mentenantei, setarii si managementului platformei, lipsa unor instrumente tehnologice necesare in
managementul real al clasei, in obtinerea feedbackului real sunt doar cateva probleme identificate. Nici
cele mai sofisticate si mai performante platforme educationale online nu asigura conditii similare cu o
clasa reald. Clasele virtuale nu vor putea niciodatd inlocui clasa reala, pot cel mult completa. Pot fi

complementare, niciodati alternative.

Analizdnd diferentele in functie de mediul de rezidenta al scolii, discrepantele mai
proeminente intre cadre didactice apar in zona ,tehnicd” si includ dotarea cu echipamente si accesul la
. i zul dificultati ice, u ificati 1 11 ile di iu
Internet. Astfel, in cazul dificultitilor tehnice, acestea sunt semnificativ mai mari in scolile din mediul

rural, comparativ cu cele din mediul urban mic sau urban mare.

Pentru a sustine activititi de invitare la distanta, profesorii si elevii folosesc mai multe
mijloace specifice, dintre care cel mai frecvent utilizate sunt: Whatsapp, Facebook messenger, apeluri
telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev, utilizarea resurselor educationale deschise si
continutului digital, cum ar fi site-uri cu informatii si ilustratii, biblioteci online, simuliri, soft
educational, laboratoare virtuale, muzee virtuale, Digitaliada, LearningApps, platformele specializate de
elearning - Moodle, Google Classroom, Edmodo, Easyclass etc., aplicatiile pentru comunicare sincrona

in grup prin apeluri video/ videoconferinte precum Webex, Zoom, Meet, Teams, Skype.

Activitatea didactica este o activitate complexi, cu forme de comunicare multimodale, cu
feedback necesar si autoreglare in timp real. Suspendarea activitatilor didactice fatd in fata poate sa
afecteze in mod negativ procesul de invitare in general. Profesorii considera ca dedici mai mult timp

decat in maniera traditionala si reusesc mult mai greu sa motiveze si sa mentina treaz interesul elevilor.

Dificultatile de naturd tehnica, de exemplu, probleme in stabilirea conexiunii online,
probleme in activarea camerei, microfonului sau sunetului, dificultiti de incércare a prezentérilor de
catre profesor sau a temelor de citre elevi etc., duc la deturnarea atentiei elevilor si profesorului de la
activitatilor didactice si reprezinta una dintre provocirile acestei perioade. Cele mai importante avantaje
in situatia actuald sunt competentele digitale dobandite de citre profesori in aceastd perioadd. Acestea
sunt achizitii utile pentru activitatea didactica viitoare, competente pe care profesorii le pot utiliza in

continuare in activitatea didacticd, fata in fata.

Succesul invatdmantului la distantd este o urmare a unui efort colaborativ dintre cadru
didactic, informatician, inginer de sistem, manager scolar, performativitatea retelei de comunicare, elevi,
parinti etc. si nu un atribut exclusiv al profesorului. De asemenea, nivelul de implicare al familiei/
parintilor creste simtitor, ceea ce obligd la actiuni pe viitor de formare la parinti a unor competente
specifice, complementare cu cele ale profesorului. In cele din urma, sunt necesare studii de specialitate

pentru a identifica nevoile si practicile elevilor care au beneficiat si care nu au beneficiat de activitati
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organizate de catre profesori pe perioada suspendarii cursurilor, care au intampinat dificultéti, dar si
pentru a identifica modele functionale prin care parintii, voluntarii sau alte resurse din comunitatea

locala sau extinsé pot contribui la realizarea educatiei in astfel de perioade, urmarind progresul elevilor.

BIBLIOGRAFIE:

Botnariuc P., Cucos C., Glava C., SCOALA ONLINE - Elemente pentru inovarea Educatiei, Editura

Universitatii din Bucuresti, Bucuresti, 2020.
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PROJET DIDACTIQUE

Material propus de: Ariesanu Liliana — Daniela, Scoala Gimnaziala Campeni

DATE: le 20 avril 2021

CLASSE: vie

NIVEAU: A2
PROFESSEUR : Ariesanu Liliana-Daniela

THEME : L environnement
SU JET: KIDS UNITED - « LHYMNE DE LA VIE »
TYPE: Le renforcement des connaissances de vocabulaire et de grammaire

COMPETENCES GENERALES:

e Renforcer les connaissances acquises pour exprimer son opinion, avoir un regard sur une situation

donnée ;
e Formuler des énonces affirmatives, interrogatives, exclamatives avec I'intonation appropriée.
e Sensibiliser les éléves a la musique francaise.
e  Manifester de l'initiative dans une interaction verbale.
e Développer la capacité de réception orale;
e Développer la capacité de réception écrite;

o Développer la capacité de lire correctement et de s'exprimer oralement.

COMPETENCES SPECIFIQUES :
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v comprendre et assimiler des mots et des expressions du texte;

v utiliser correctement ces mots /expressions dans des contextes et des situations de communication ;

4 faire introduire dans des phrases les mots clés de la chanson;
v manifester du plaisir et d’attention pendant la classe de francais ;
v reconnaitre correctement des différents sons;

OBJECTIFS COMMUNICATIFS / PRAGMATIQUES - A la fin dela lecon les éléves seront

capables de:
. Découvrir le theme de la chanson avec les images.
. Jouer avec les paroles.
. Retrouver l'ordre des paroles.
. Repérer les éléments du clip.
. Comprendre le message de la chanson.
. Deviner le sentiment 1ié au message.
. Découvrir des mots pour parler de 'environnement.
. Ecrire un message 2 la planéte.
OBJECTIF LINGUISTIQUE
. Reconnaitre les sons [wa] et [u].
RESSOURCES:
. La chanson : KIDS UNITED - « UHYMNE DE LA VIE », PAROLES ET MUSIQUE : N.

WOLMARK ET V. COSMA © LARGHETTO MUSIC / WOLMARK.

° Lieu de travail : la salle de classe;
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° Durée: 2 h.

STRATEGIE DIDACTIQUE:

METHODES : conversation, apprentissage par la chanson, exercices lexicaux/grammaticaux (de
complétion), répétition, explication, traduction, le dialogue, exercices structuraux oraux, l'exposition, la

problématisation, exercice a trous, observation, conversation, prise de notes;

EQUIPEMENT SCOLAIRE: fiches de travail (réalisées en Google Docs), le support audio et vidéo.

Bibliographie:
- Sylvie, Schmitt, Vocabulaire progressif du francais pour les adolescents, CLE International, Sejer, 2004.

- https://enseigner.tvSmonde.com/fiches-pedagogiques-fle/lhymne-de-la-vie

- Nathalie, Bié, Philippe, Santinan, Vocabulaire pour adolescents — 250 exercices, CLE International, Sejer, 2005.
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Les moments Activité du professeur Activité des éleves | Méthodes/ Durée | Observations
de la lecon . L.
organlsatlon
du travail
L. Organiser la Je note le nom des absents et je fais une conversation L’éleve de service donnele | conversation 2 min.
classe d’éléves . . o
situationnelle. nom des absents, indique la
date et le jour
IL. Vérifier le Je demande aux éléves quel a été leur devoir et je corrige les Les éleves lisent leurs Conversation 10 min.
devoir et les . . .
. fautes. devoirs et ils sont attentifs
connaissances o Explication
antérieurement aux explications du
; Je fais une actualisation des connaissances acquises pendant la
acquises professeur. exemple
classe précédente.
III. Renforcements | Des activités “déclencheur” pour mettre les éléves en Conversation 8 min.
des connaissances | situation
- Que signifie pour vous le mot ‘la nature”?
- . N Les éléves écrivent sur le
Je leur demande d’écrire sur le tableau tout ce qui leur vient a
o TN . tableau noir tout ce qui
I'esprit (le champs lexical) & propos du mot « nature » puis de 1
leur vient a I'esprit 2
former des phrases avec chaque sens de ce mot. eur vient a Lesprit a
propos du mot « nature »
puis forment des phrases
avec chaque sens de ce
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- nature = adjectif; pluriel - natures. mot.
Sens 1. Sans addition.
Exemple : Un yaourt nature.
Sens 2. Naturel, spontané.

- nature = nom féminin;

Sens 1. Ensemble des propriétés fondamentales d'un étre ou d'une

chose.
Exemple : La nature humaine.
Synonymes : essence, caractéristique, modele, propriété, qualité

Sens 2. Ensemble du monde physique et des principes qui

I'animent.

Exemple : La nature est belle au coucher du soleil !
Synonymes : univers, monde, cosmos

Sens 3. Ce qui, dans le monde physique, n'a pas été transformé par

l'étre humain.
Sens 4. Tempérament.

Exemple : Il est de nature plutot enjouée.

208
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Synonymes : personnalité, tempérament

Sens 5. [Philosophie] Ensemble du monde matériel préexistant a

I'homme et non transformé par lui.

A T'aide de I"application Google Presentation on présente aux

éleves les cinqg grandes sens du mot “nature”.

IV.Eveiller
I'attention

Activité 1
(La chanson «L'’hymne de la vie» de KIDS UNITED en utilisant
Youtube)

Découvrir le theme de la chanson avec les images

Je forme de petits groupes de 3 a 4 éleves. J'explique aux
éleves qu'ils vont devoir décrire des images en 3 temps. Je leur

montre le clip sans le son.

1. Je fais un premier arrét sur image a 0'14 quand les enfants

sont en blanc avec du matériel de peinture.
- Observez l'image, que remarquez-vous ? Que font les enfants ?

Je laisse le temps aux groupes de réfléchir et recueillir les

propositions a l'oral.
2. Je fais un second arrét sur image a 0°33.

- Etla, que remarquez-vous ? Qu'est-ce qui a changé ? Que font
les enfants ?

IIs se préparent pour

l'activité d’écoute.

IIs regardent attentivement

le clip (sans le son).

- On voit des enfants, ils
sont habillés en blanc. Ils ont
du papier et de la peinture.

- Les enfants font de la
peinture.

- Maintenant, il y a de la
couleur. Ils écrivent sur des
affiches. Dessus, il y a des
couleurs et des dessins comme
des emojis, des fleurs ou la
Terre.

Interaction orale
et production
orale — groupe-

classe

observation

travail collectif

10 min.
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Aprés un temps de réflexion, je recueille les propositions a l'oral.

3. Je fais un dernier arrét sur image a 0'44.

- Décrivez les pancartes des enfants : les messages et les images.

J interroge les groupes a l'oral pour décrire les pancartes.

- Imaginez le theme de la chanson.

Mettre en commun 2 l'oral.

Activité 2: Jouer avec les paroles

J invite les groupes a prendre connaissance de I'exercice 1.

- En petits groupes. Faites l'activité 1: écrivez les paroles a l'aide

Je constitue des groupes de 4 ou 5 éléves et je distribue une fiche.

- Il y a des messages : «
Thymne de la vie », « respect
pour notre nature », < tous
ensemble », « nous sommes le

Sfutur»[...]

- Nous pensons que la
chanson parle de la planete
parce qu'elle est dessinée sur
une pancarte. Nous pensons
que c'est une chanson pour
protéger la Terre, la nature
Tenvironnement).

a. Sois les foréts, le ciel, les
océans

b. Toi, enfant de la Terre,
écoute-moi

c. Oh toi, enfant de la Terre
noublie pas

d. Oh vous, enfants de

conversation

travail collectif
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des images. lumiere suivez-moi

Je fais la mise en commun au tableau, en projetant la fiche au

tableau et en notant les propositions des éleves.
Interaction orale | 15 min.

et production
écrite — petits

groupes

wl-b/n2-d/ n3-a/
n4d—c

Activité 3: Retrouver lordre des paroles

Je conserve les groupes et les invite a prendre connaissance de
l'exercice 2. Je fais écouter la chanson en masquant les images,

avec le son.

- En petits groupes. Faites l'activité 2 : écoutez la chanson et reportez
la lettre pour retrouver l'ordre des paroles. Pour les retrouver
facilement : ce sont les premiéres paroles de chaque couplet.

Je fais la mise a l'oral.

Compréhension
Jentends : le ciel /' les combats
/ les enfants / les foréts / la

nuit / les océans / les réves.

Activité 4 Repérer les éléments du clip et des paroles orale — petits

groupes
Je partage la classe en deux groupes, le premier se concentre sur

. . . ) ) 10 min
les images et le second sur le son. Je montre le clip en entier avec | Je vois : le ciel / les enfants /

les foréts / les océans / les

AN
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le son volcans.

- Individuellement. Faites l'exercice 3 : regardez le clip et placez les
mots au bon endroit.

Je laisse le temps aux groupes de comparer leurs réponses et je

fais la mise en commun a l'oral.

Repérages auditif
et visuel — petits
groupes et

individuel

- exercice a trous; | 10 min.

V. Fixation des Activité 5: Reconnaitre les sons [wa] et [u]

Phonétique - 15 min.
connaissances et le

petits groupes

transfert Je sépare la classe en 2 groupes et les invite a prendre
connaissance de I'exercice 4. Je diffuse le début du clip, avecle

Assurer et

intensifier la son, jusqu'a 0'44. Au premier groupe, j attribue le son [wa]

rétention et le comme dans « un roi », « laloi » ou « une poire » (écrire ces

transfert des exemples au tableau) ; au second, j attribue le son [u] comme dans

connaissances o
«un chou », « un sou » ou « une poule » (écrire ces exemples au

tableau). Je précise a la classe que les mots a choisir sont en gras.

- En petits groupes. Faites l'activité 3 : écoutez le début de la chanson.
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Groupe A, choisissez les mots en [wa] comme dans « roi » (couplet 1).
Groupe B : écoutez le début de la chanson et choisissez les mots en [u]
comme dans « chou » (couplet 2).
Je propose aux membres de chaque groupe de comparer leurs
réponses avec celles de leur voisin.
Toi qui as le secret de la joie
Je rediffuser la chanson si nécessaire puis je fais la mise en oo ) .
Toi, qui connais les réves
commun en projetant la fiche au tableau et en la complétant. porteurs d'espoir
Va, recommence notre
histoire
Vous qui connaissez notre
Activité 6: Deviner le sentiment lié au message passé
J “invite les éléves a prendre connaissance de | exercice 5. Pars, enfant de la Terre sauve
de T'oubli
- Faites Texercice 5: quel est le sentiment li¢ au message de la
chanson ? Entourez la bonne réponse. Les mondes engloutis
Je fais la mise en commun a l'oral.
Lespoir;
Compréhension 5 min.

PAK




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’

EDITIA 2, IUNIE 2021
orale — individuel
VI. Toucher le Activité 7: Comprendre le message de la chanson « Le plus beau reste a faire » | production orale | 5 min.
feed-back et o
. N s . , . - individuel
obtenir la J'invite les éleves a prendre connaissance de 'exercice 6.
performance
- Faites l'exercice 6 : complétez le message de la chanson avec les
lettres « e », « i » et « u». Essayez de vous souvenir des paroles.
Mise en commun 2 l'oral. Ceest un message positif, la
planete peut étre sauvée. Il
- Comment comprenez-vous ce message ? Est-il positif ou négatif ? faut encore se battre pour la
planete.
J'incite les éleves a répondre spontanément.
VIL Evaluerdela |y, professeur évalue l'activité des éléves (oralement ou par des IIs notent le devoir. Travail individuel | 3 min

performance et
indiquer le devoir

notes).

Le professeur indique le devoir - Ecrire des slogans pour protéger

la planéte (1'exercice 7) et donne les indications nécessaires.

- Faites l'exercice 7 : vous allez créer des slogans pour défendre la
planéte. Choisissez un des sentiments de lactivité précédente et
imaginez un message pour la planéte. lllustrez votre message et faites
attention aux choix des couleurs.

Je propose aux éleves de lire d autres exemples de slogans: « Parce

que je le vaux bien » pour L'Oréal, « On se léve tous pour

Mon sentiment, c'est l'espoir
et mon message c'est « Plantez
des fleurs I ». ['ai dessiné des
mains et des fleurs. Jai utilisé
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Danette », « Le tigre est en toi» pour Frosties, « A fond la forme »
pour Decathlon. Je les note au tableau pour guider les eleves dans
la réalisation de l'activité, de présenter et d’expliquer les couleurs

choisies et les dessins qui l'illustrent.

beaucoup de vert parce que
cest que cest la couleur de la
nature et de l'espoir. Je pense
que tout le monde peut faire
attention a la Terre.

Moi, jai choisi la colere et
mon message c'est « Vite, il
faut sauver la planete Il ». J'ai
utilisé du rouge pour montrer
ma colére, jai aussi mis des
points d’exclamation et j'ai
dessiné des emojis en colere.
Jai écrit « vite » parce que
clest urgent.
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SCOALA ONLINE - OPORTUNITATI/ PERICOLE

Prof. inv. primar Ana Bordan
Scoala Gimnaziald,, loan Vlidutiu,,

Ludus- jud. Mures

Procesul pedagogic online a devenit o necesitate ce oferi atat oportunititi, cat si pericole. Intr-o
perioadd de timp scurtd s-a facut tranzitia de la o societate relativ stabild la o societate definita de
schimbiari si discontinuitati, astfel incit cunoasterea noii paradigme educationale este o exigenta
stringentd.

Invitarea online este educatia care are loc pe internet. Este adesea denumiti elearning. Acest

concept umbrela invdtarea online este doar un tip de invitare la distanti. Invitarea la distanti are o
istorie lunga si exista mai multe tipuri disponibile: cursuri prin corespondenta, telecursuri, cursuri cd-
rom, invitare online sincron si/sau asincron, invitare mobild cu ajutorul dispozitivelor (telefoane
celulare, iPod-uri, playere mp3), insd de departe cea mai populard abordare este invitarea online,
realitate atestatd de numarul crescand a utilizatorilor.
In calitate de profesor e necesari concentrarea pe crearea experientelor utile elevilor care ar genera cel
mai bine invatarea. Fiecare participant la un curs poate, si ar trebui sa fie si profesor si elev. Profesia
trece de la a fi unica sursa de cunostinte, la a fi un ghid si un model de rol. Profesorul modeleaza
discutiile si activitatile elevilor pentru a facilita dobandirea obiectivele de invitare ale clasei.

Unele dintre principalele avantaje ale invatarii online includ: convenabilitate (acces de pe orice
dispozitiv online, specific nativilor digitali — Clark & Mayer, 2008, flexibilitate - Brown & Charlier, 2012,
independenta geografica - Yucel, 2006, fard navete); invatare imbunitatitd (Demiray, 2010, vol. II; o
profunzime sporitd de intelegere si de pastrare a continutului cursului; discutii semnificative; accent pe
abilititile de scriere, tehnologice si de viatd, precum managementul timpului, independenta si

autodisciplina); nivelarea cAmpului de joc (elevii pot avea mai mult timp si gandeasca si sa reflecte
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inainte de a comunica; elevii timizi tind si comunice online); interactiune (interactiune si discutie
sporitd dintre elev si profesor si elev-elev; un mediu de invitare mai centrat pe elev; ascultare mai putin
pasivd si invidtare mai activd; un sentiment mai mare de conectare, sinergie); predare inovatoare
(abordiri centrate pe elev; cresterea varietatii si creativititii activititilor de invitare; abordati diferite
stiluri de invitare); administrare imbunitititd (timpul de examinare a elevilor; capacitatea de a
documenta si inregistra interactiunile online; capacitatea de a gestiona notarea online); studiul fira
profesor reduce stresul, conform cercetarilor cu 50% (Demiray, 2010, vol. II, p. 534); economii,
decongestionarea resurselor si outreach (oferd elevilor optiuni; posibilitatea de frecventa diferite
specializari).

S-a demonstrat ca profesorii/elevii de succes online tind si impartiseascd urmaitoarele

caracteristici: auto-motivatie, abilitate de organizare si gestionare a timpului, familiarizarea cu
calculatoarele si internetul, nevoia de resurse, capacitatea de a genera intrebari si solutii.
Oportunitatile e-learning-ului sunt: extinderea tehnologiei ar face ca aceasta din urmi si devind un
mediu perfect pentru exprimarea si dezvoltarea serviciilor educationale de invitare electronica (Clark &
Mayer, 2008, 2011; Motschnig-Pitrik & Standl, 2012; Liebowitz, 2011; Welsh, Wanberg, Brown,
Simmering, 2003; Dobre, 2010); transformarea radicald a tuturor aspectelor educatiei ca urmare a
dinamicii tehnologice (Demiray, 2010, vol. I; Motschnig-Pitrik & Standl, 2012); cresterea interesului
pentru diferite categorii de beneficiari fatd de serviciile educationale e-learning (Clark & Mayer, 2008,
2011); costuri relativ mai mici ale serviciilor de invatare electronica (Clark & Mayer, 2008, 2011; Cook,
2007; Demiray, 2010, vol. I; Dobre, 2010; Rosenberg, 2001; Wu & atl. , 2012; CCL, 2009) subliniaza
aspecte financiare, cum ar fi: costuri reduse de distributie.

Dintre amenintarile procesului on line pot fi amintite: exagerarea rolului pozitiv al tehnologiei
(pericolul ignoririi studentului - Clark & Mayer, 2008, 2011), posibilitatea producerii unei intregi
generatii de ganditori non critici (Liebowitz & Frank, 2011), probleme tehnice (Demiray, 2010, vol. I si
IT), limitarea accesului la servicii, lipsa unei infrastructuri adecvate (lipsa conexiunii la internet, rata de
transmisie telefonici si latimea de bandi foarte micd, infrastructura TIC precard); ,unele dificultiti de
administrare online: asigurarea securitatii utilizatorilor, inregistrarea acestora, monitorizarea

studentilor si serviciile oferite” (Dobre, 2010, p. 17), efectele contradictorii produse prin transformarea
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educatiei contemporane asupra destinatarilor serviciilor educationale de invitare electronica se
manifestd printr-o dimensiune psihologicd a beneficiarilor corelatd cu nivelul de pregitire al acestora,
mult timp necesar pentru crearea si mentinerea cursurilor de invatare electronica, costuri de formare
pentru actualizarea metodelor de predare si increderea sporita in noile tehnologii, motivatia insuficienta
pentru implicarea in invitarea electronicd si sustinerea acesteia (numeroase studii, subliniazd ca in
universititi exista acum o compensatie financiara adecvata pentru efortul depus pentru a produce si
dezvolta materiale de invitare electronica, dar nu exista un sistem de motivatie care si stimuleze
implicarea profesorilor pentru implementarea serviciilor de invatare electronica - Demiray, 2010, vol. I
si II, sau oportunitatea si/sau capacitatea de a mentine ca student o motivatie ridicatd pentru aceastd
invitare pe termen lung - Yucel, 2006), cheltuieli cu serviciile educationale e-learning (Dobre, 2010).
Invitamantul on line reprezinti o tema pentru reflectia umanitatii. Dimensiunile psihologice si
pedagogice ale acestui proces trebuie sd rimana o reflectie prioritara, iar tehnologia trebuie adaptatd in

functie de particularititile de invatare cunoscute si si respecte trasaturile beneficiarilor.
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Experiente didactice in cadrul scolii digitale

Autor: Coldea Ana-Bianca

Scoala digitala ne-a adus multe schimbari si ne-a fortat si ne acomodidm rapid cu mediul online.
Cadre didactice, elevi, parinti, actori ai procesului educational, ne-am adaptat conditiilor si am urmarit
sa ne eficientizam si imbunatitim continuu practicile. Natura dinamica a educatiei online are potentialul
de a accelera invitarea, insi poate fi si un factor frenator. In cele ce urmeazi, voi reda cateva dintre

concluziile mele in urma participarii in cadrul scolii digitale.

In primul rand, trebuie spus ci scolarizarea digitali nu este pentru toati lumea. Nu este pentru
fiecare elev si nici pentru fiecare profesor. Unele persoane nu sunt potrivite pentru scolile online, la fel
cum altele nu sunt potrivite pentru scolile traditionale. Ambele modele de educatie au caracteristici

unice care, in functie de persoand, pot fi vizute ca un avantaj sau dezavantaj.

Unul dintre miturile mai frecvente despre educatia online este ci predarea online este mai
usoard decat predarea fatd in fatd. Nu sunt de acord. Predarea in cadrul scolii digitale nu necesitd mai
putin profesionalism, pregitire sau educatie decat sunt necesare la o scoald traditionald. De fapt, as
argumenta cd este necesar un nivel sporit de diligentd, compasiune si intelegere atunci cand se preda
online. La sfarsitul zilei, indiferent de platforma dvs. de predare, sunteti in continuare un profesor,
responsabil pentru a cuprinde tot ceea ce reprezinta acest prestigios titlu. Predarea online nu este ,mai
usoard” sau ,mai grea’; este pur si simplu diferitd, necesitind o mentalitate diferitd atat pentru profesori,

cat si pentru elevi.

Desi in varianta online, elevii pot lucra independent, acestia nu sunt izolati, separati de colegii
lor. Am ascultat copiii povestindu-si experientele intre ei si bucurandu-se de succesul lor colectiv, putin
preocupati de faptul ca anul lor scolar a fost parcurs intr-o variantd mai putin conventionald. Aprecierea

pe care au avut-o acesti elevi pentru profesorii lor a avut un impact imens asupra mea.

Limitele educatiei online pot varia in functie de abilititile tehnologice ale instructorilor sau
elevilor. Aceste limitari au fost mai evidente la scolarii mici, care au o experientd limitata cu
instrumentele de invatare online. Implicarea parintilor, sprijinul acordat, precum si angajamentul de a-
si supraveghea copilul pana la finalizarea sarcinilor, au ficut diferenta in progresul si rezultatele
scolarilor mici. Scoala online a consolidat parteneriatul profesor — parinti, iar relatiile formate s-au

mentinut si dupa revenirea la formatul fizic.
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Este nevoie de un nivel ridicat de angajament pentru ca elevii sa aiba succes in activititile
educationale digitale, indiferent daca elevul este la un nivel de remediere sau avansat. De aceea, asa cum
am spus mai devreme, scolarizarea digitald nu este pentru toti copiii. Acelasi lucru este valabil si pentru
profesori - predarea online nu este potrivita pentru toti. Cu toate acestea, dacd atat elevii cat si cadrul
didactic prezinta un nivel ridicat de angajament, tratandu-si sarcinile cu seriozitate, rezultatele pot fi

uimitoare.

In preadarea online, este necesar ca profesorii si reflecte asupra diferentelor individuale dintre
elevi, precum si asupra nivelurilor lor de dezvoltare. Odata ce copiii sunt conectati, invatatorul trebuie
sa gestioneze diferitele nevoi ale fiecarui copil, si ia in considerare stilurile lor de invatare,
personalitatea si interesele. Cu toate acestea, predarea online limiteazi numarul de interactiuni posibile
cu copiii, astfel incat cadrul didactic trebuie si maximizeze valoarea discursului siu pedagogic si a
conversatiilor cu fiecare copil. Astfel, acesta catuid si construiascd un mediu social confortabil pentru a
incuraja participarea tuturor copiilor. Comunicarea eficienta a fost cheia pentru o mai buna predare

online.

Jocurile si activititile practice sunt importante in invatarea scolarilor mici, iar acestea nu au fost
usor de realizat online. Am incercat s includ activitati practice pentru copii, cum ar fi: cantatul si dansul,
decupatul dintr-o mapa si crearea unor produse, desenarea imaginilor despre un subiect si realizarea
unui obiect cu materiale reciclate. Au existat dificultiti in a cinta impreuna din cauza intarzierii
sunetului dintre mine si copii. Elevilor le plicea insd si cinte si sd se joace, iar aceste activititi erau
partile lor preferate la cursurile online. Este necesar sa gandim creativ modul de proiectare a unor
activitati adecvate dezvoltarii, pentru a le oferi elevilor prilejul de a se angaja in activitati practice, chiar

daci preddm online.

Copiii invata cel mai bine prin joc si se concentreaza atunci cand pot fi activi, desfasurand
activitati practice. Este posibil sd nu putem reveni la predare si invitare in aceleasi moduri ca inainte de
COVID-19 sau si oferim aceleasi tipuri activitati care au avut succes la clasd inainte de aceasta perioada.
Prin urmare, este esential sa gandim anticipativ, astfel incat sa putem planifica si lua in considerare

limitérile cu care e posibil si ne confruntam in viitor.

Predarea online mi-a oferit flexibilitate si libertatea de a fi invatitoare si studentd, fara a sacrifica
calitatea oricarui efort sustinut in aceste doud directii. Un echilibru sidnatos intre viata profesionala si
viata personald este important pentru cadrele didactive, iar progresele in tehnologia educatiei au permis

multor colegi invatatori si obtina o satisfactie profesionald mai mare.
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Impactul platformelor educationale in gradinita
Prof.Dolofan Emilia

Gradinita Albinuta, Bucuresti

Incepand cu 11 martie 2020, ca urmare a deciziei Ministerului Educatiei si Cercetirii de a
suspenda cursurile fata-in-fata, sistemul de invatimant s-a reorintat catre practici noi de comunicare si
de cooperare prin care sa asigure continuitatea invatarii. Adultii si copiii deopotriva au fost in situatia
de a descoperi noi moduri de conectare sociala si de continuare a activititilor profesionale, sociale,
culturale, ludice si de petrecere a timpului liber. In acest sens utilizarea noilor tehnologii a luat o

amploare de neimaginat.

Inchiderea gradinitelor si restrictionarea deplasirilor intrerup rutina copiilor si sprijinul social

generand o multime de probleme atat pentru profesori, elevi cat si pentru parinti.

Gradinita online nu a avut rolul de a recupera in plan intelectual, de achizitie ci pentru a

socializa. Cel mai mult le lipseste copiilor, in aceastd perioada, socializarea.

Saptamanile ce au urmat au fost atipice, toate cadrele didactice au exersat modalitati variate de a
transforma o strategie didacticd specifica spatiului unititii de invatimant intr-una potrivitd mediului

online.

O prima provocare a fost identificarea celor mai bune solutii de a sustine activitatile si de a
integra toti prescolarii in activititile educationale. Prima optiune a fost utilizarea unei aplicatii de
comunicare asincrona (aplicatia Whatsapp). Cu ajutorul acestei aplicatii am reusit s mentin legatura cu
cei mici, bineinteles cu sprijinul si implicarea parintilor. Pentru temele siptiménale am optat pentru
trimiterea de mesaje, atat scrise cat si vocale, care au cuprins explicatii cu privire la obiectivele propuse
pentru aceste saptamani, fise de lucru insotite de explicatiile de rigoare, exemple de jocuri ce se pot

desfasura in cadrul acestor teme. Feed-back-ul a fost primit tot prin intermediul acestei aplicatii de
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socializare, acesta a constat in trimiterea de citre parinti a fiselor lucrate si mesaje vocale de la copii si

parintii acestora.

Dupa vacanta de primivard, la nivelul unititii a fost intocmitd "Procedura de desfisurare a
activitatilor online”. Unitatea noastra de invatamant a luat decizia de a utiliza unitar aplicatia de
comunicare sincroni (aplicatia Zoom). In acele momente, mai mult ca oricind, a fost extrem de
important sid existe o comunicare cu toti partenerii nostri educationali, dar mai ales cu parintii
prescolarilor. Sprijinul parintilor in asigurarea desfasurarii activititilor online, dar si in asigurarea

suportului moral al propriilor copii, a contat foarte mult.

Ceea ce a fost intradevir greu, a fost transpunerea activititilor in mediul online. In lipsa unor
instrumente bine definite de desfisurare a activitatilor, deoarece proiectarea lectiilor nu putea fi aceeasi,
copiii trebuiau “conectati” cu mine, lucru foarte greu de atins cind cei mici sunt in mediul familial,
distrasi de tot felul de factori. Captarea atentiei, o etapa foarte importanta a activitatii, a fost foarte greu

de implementat in mediul online si de mentinut pe tot parcursul acesteia.

Neexistand o metodologie cu privire la desfasurarea activitatilor online, prima perioadd a fost
usor dezorganizatd, in tot acest timp am cidutind sd gasesc structura optima de desfasurare a unei sesiuni

Zoom. Dupa perioada de acomodare sesiunile aveau urmatoarele etape:

- Etapa de introducere - stabilirea conexiunii, salutul;

- Elementul surpriza - incarcarea unui/unei fimulet/imagini, prezentarea de figurine/jetoane;

- Mentinerea permanentd a atentiei — implicarea tuturor copiilor in realizarea sarcinilor,
manuirea materialului didactic;

- Elemente de joc — aplauzele, miscarea, jocuri muzicale.

Fard implicarea périntilor in aceastd perioadd nu as fi putut realiza aceste activititi. Pregitirea
acestora debuta cu ziua de vineri cand le comunicam parintilor programul activitatilor ce urmau sa se
desfisoare in siptimina ulterioard, insotit de materialele pe care cei mici le vor fi avut in fatd in
sesiunea Zoom si se incheia cu pregitirea prezentirilor Power Point realizate de mine pe temele alese,

precum si materialele de tip online ce urmau a fi prezentate copiilor. Materialele au fost din cele mai
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diverse, de la foi colorate, plastilina, fise de lucru, jetoane, creioane, carioci, tempera, etc, pe care era

imperios necesar si le avem in fatd atat eu cat si copiii in timpul sesiunilor Zoom.

Evidentiez faptul cd, pe parcusrul acestei perioade, am desfasurat online toate aceste activititi
din procesul instructiv- educativ, dar beneficiind si de faptul c4, in primele zile dupa raménearea acasi a
prescolarilor, acestora le-au fost inmanate dosare cu fise de lucru, atat retrospectiv, cat si in avans,
nestiind inca sub ce forma vom efectua procesul instructiv-educativ si cat timp vom fi sub egida
restrictiilor starii de urgenta. Deoarece platforma Zoom ne permite conferinte sustinute in timp real, iar

implicarea prescolarilor a fost foarte mare, am incercat cu succes si procesul de predare.

Resursele digitale folosite, cu sau fara modificari, provin de pe : Twinkl.com, didactic.ro, wordwall.net.
Mentionez ca resursele utilizate de pe didactic.ro si twinkl au fost folosite atat pentru formarea de noi
cunostinte, cat si pentru consolidare si testare. Pecele de pewordwall.net le-am folosit doar pentru
consolidare si testare de cunostinte.

Ultimele luni de activitati instructiv-educative sustinute online mi-au relevat faptul cd cele mai
utile resurse digitalein desfasurarea acestor activititi au fost cele de pe platforma twinklsi jocurile
educative realizate pe wordwall.net si youtubekids. com acesta din urma cenzurat. Prescolarii au beneficiat de
mai mult timp petrecut cu parintii,au acumulat noi informatii in domeniu IT, invitand sa utilizeze un
instrument digital (telefonul, tableta, laptopul) si in scop educativ, au avut posibilitatea si invete lucruri
noi despre natura, experimentand alaturi de parinti si indrumati de cadrul didactic.

Pdrintii au beneficiat de faptul ca au putut observa nivelul educativ al propriului copil, au putut
observa felul in care micutul lor se raporteaza la actul instructiv-educativ, nivelul de implicare al
acestuia in actul instructiv-educativ, au beneficiat de feed-back in timp real atat de la copil, cat si de la
cadrul didactic, au invitat ca tehnologia poate oferi o noud forma de educatie dirijatd pentru prescolar.

Parintii ne-au comunicat faptul ci a contat sia vadd cd noi, educatorii, ne-am stiduit sa tinem
activitati in mediul online. Copiii si périntii au avut posibilitate si ne contacteze in cazul in care au
neldmuriri sau simt nevoia sa comunice cu noi.

Daca la inceput copiii au fost foarte incintati cd vor ramane acasd cu parintii, pe parcurs au

inceput sa isi doreasca din ce in ce mai mult si se reintoarca la gradinitd si sa isi revada colegii si
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educatoarele. Multi copii nu inteleg aceasta despartire brusca si faptul ca nu se pot juca cu alti copii, acest
lucru fiind o normalitate greu de gestionat. Pertioada de izolare produce copiilor o stare de nemultumire

si de agitatie.

Pentru reluarea activitatii in gradinitd este foarte important ca parintii si educatorii si le explice

copiilor aceasta realitate cu care ne confruntam.

A fost o perioada dificila atat pentru copii cat si pentru educatori datoritd eforturilor mai mari

pentru a participa la actul didactic.
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Modalititi alternative de recunoastere a performantelor
elevilor

Prof. inv. primar Ramona- Lenuta DONEA

Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie A. Sturdza”, lasi

Puterea recunoasterii are un efect pozitiv foarte mare asupra elevilor, dar, din pacate, nu se petrece

atat de des pe cat ar trebui.

Reformistul in domeniul educatiei, dr. Phillip Schlechty, defineste cel mai bine afirmarea
performantelor in felul urmator: ,Persoane care sunt importante in viata elevului, inclusiv périntii, fratii,
colegii, publicul si elevi mai mici, sunt in situatia de a observa, de a participa si de a beneficia de
performantele elevului, precum si de produsele care rezulta din aceste performante, si de a afirma
semnificatia si importantd activititilor care vor fi intreprinse” (2002). Oferirea elevilor de oportunitati in
care munca lor sa fie ficutd cunoscuta si recunoscuta de altii face ca invitarea sa fie autentica si sa merite
efortul. Unii elevi pot sa se implice de la inceput intr-o activitate, fiindca stiu ca munca lor va fi recunoscuta
de persoane importante, la sfarsit.

Recunoasterea in acest sens nu trebuie confundati cu lauda sau cu forme excentrice de recompensare.
Desi, este important ca elevii s fie ldudati pentru munca pe care o fac, recunoasterea este mult mai profunda.
Schlechty sustine ci “afirmarea sau recunoasterea muncii elevului nu are scopul de a aproba sau dezaproba;
ea are scopul de a declara ca ceea ce s-a intimplat conteazi si este important. Afirmarea sugereaza
semnificatia si ataseazd astfel importanti evenimentului sau actiunii.” Profesorii spera ci elevii isi vor duce
proiectele , portofoliile acasa, le vor arata parintilor si acestea sunt pastrate si ca toatd munca si eforturile
depuse de elevi va fi impartasite sau recunoscute. Ficand munca elevilor sa fie vizibila si pentru altii, acestia
au ocazia de a auzi ,Bravo! Foarte bine!”

Mijloacele de afirmare si de recunoastere a muncii elevilor sunt atat la nivelelul clasei, cat si mai ales la

nivelul scolii.

La nivelul claseiintalnim:
- lucrarile elevilor sunt expune pe holurile scolii;

- lucririle elevilor sunt expuse intr-un loc special amenajat, numit buletinul clasei, iar pentru a se vedea sunt

invitati parintii si personalul din scoala care vor asigura un feed-back pozitiv elevilor;

- Sunt organizate intalniri cu périntii care sunt invitati, dar si alti membrii ai familiei pentru a participa la

diferite activitati, chiar secvente de activititi unde recunoasc munca elevilor;

- Trebuie invitati experti pentru a vedea performantele elevilor, dar si pentru a asista la dezbateri;
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- Prin intocmirea unor parteneriate de colaborare cu alte scoli, cu elevi de aceeasi varstd, unde elevii au ocazia

sd lucreze impreuna, dar sd arate produsele finale

- Trebuie invitati directorul scolii, profesori, secretari si alti profesori pentru a viziona unele prezentari si si

participe, colaboreze realizeze lucrari si si le arate din public

- Trebuie aritate lucririle elevilor pe site-ul clasei si invitati familia, prieteni, membei ai comunitatii, sa vada

atat secvente din activitati, dar si lucririle acestora si sd le transmitd email-uri elevilor.

La nivelul scolii intdlnim:

-organizate intalniri cu membrii comunitatii in care familile, prietenii si membrii ai comunitatii sunt invitati

sd vizioneze prezentiri, secvente din activitati , dar mai ales produsele realizate de elevi;

-in cadrul unor targuri stiintifice organizate sa fie prezentate expozitii cu lucrari ale elevilor unde ei trebuie

sd impartaseasca produsele realizate de ei;

-parteneriatele de colaborate cu alte clase atat cu elevi de varsta lor, cat si elevi mai mari in care si se
stabileasca relatii de prietenie, unde elevii pot sa impartiseascd din experienta lor activitati, jocuri si lucrari

realizate de ei;
-organizarea competitiilor atat la clasa cat si cu alte scoli, unde elevii isi aduc aportul prin rezultatele lor;

- afisarea lucrarilor elevilor pe site-ul scolii si sunt invitati familia, prietenii si alti membrii ai comunitatii sa

vada lucrarile si sa trimiti elevilor email-uri.

Platformele educationale, in ultimul timp, joaca un rol foarte important in viata elevilor. De exemplu,
platforma romaneasca Brio este o platforma de testare standardizata in educatie, ce accentueaza
performantele scolare ale elevilor, fiind destinata atat elevilor dotati, cat si elevilor care au nevoie de
activitati remediale. Acestea ofera teste standardizate ce se bazeaza pe o tehnologie sofisticatd, avind multe
avantaje.Elevii isi pot evalua obiectiv cunostintele, la disciplinele importante si isi pot imbogati peformanta

la examene.
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INSTRUMENTE ON-LINE DE INVATARE
PROF. CODOREAN GABRIELA

Scoala Gimnaziala “Oltea Doamna” Oradea

Pentru a intelege specificitatea procesului de instruire online, pentru a-l putea organiza, conduce
si controla este importantd cunoasterea unor termeni specifici care vor fi definiti in cele ce urmeaza,

conform resurselor bibliografice:

Jlnstruirea reprezintd activitatea principald realizatd in cadrul procesului de invatamant,
conform obiectivelor pedagogice generale elaborate la nivel de sistem, in termeni de politici a

educatiei.”

Instruirea online se referd la instruirea care se desfisoara prin intermediul unui calculator
conectat la o retea, continutul educational putind fi sub forma unei lectii traditionale sau a unei sesiuni
de lucru colaborativa, realizata cu ajutorul tehnologiilor de comunicatie. Materialele educationale pot fi

prezentate sub forma de text, grafice, materiale audio, video.

Termenul de sistem de instruire online desemneazia un ansamblu de tehnologii, proceduri,

mijloace, participanti care conlucreaza pntru atingerea obiectivelor procesului de instruire.

Platforme de e-Learning Open Source Platforma Moodle Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (Moodle) este un pachet software destinat producerii de cursuri bazate pe
Internet, oferind un bun suport pentru securitate si administrare si avand conturata o comunitate ampla

de utilizatori si dezvoltatori.

Sistemul Moodle pleaca de la ideea ca orice participant la un curs poate fi in acelasi timp elev si
profesor, inlaturand imaginea profesorului ca ,sursi de cunostinte” si promovind-o pe cea a
profesorului ca modelator de personalitati, care lucreaza intr-o manierd particulara cu fiecare student
pentru a-1 ajuta si dobandeascd deprinderile si cunostintele de care este interesat, si care modereaza
discutiile si activitatile intr-o maniera care ajutd studentii si colaboreze pentru a atinge in mod colectiv
obiectivele generale ale cursului. Sistemul Moodle ofera un cadru pentru dezvoltare si utilizare de

materiale si metode moderne de lucru, dar si de adoptare a unei pedagogii ce stimuleaza creativitatea.

leducat — portalul ofertei de cursuri: www.leducat.ro leducat este un portal specializat in
prezentarea ofertelor de cursuri, promovand perfectionarea in anumite domenii de interes general.
Contine informatii utile despre planificarea carierei si mediului educational, precum si numeroase

resurse, dispunand si de un asistent online.
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Are urmatoarele sectiuni:

1. Oferta de cursuri — sunt prezentate oferte de cursuri din domenii ca: economic, sociouman,
IT&C (Information Technology and Communications), limbi striine, calificare. Este descris modul de
alegere a unui curs, sunt prezentate cursurile online gratuite, existd un program special de consiliere, se
poate consulta piata locurilor de munca sau se afla cum se redacteaza un CD. Aceasta sectiune prezinta si
citeva aspecte negative: unele cursuri, informatii despre anumite domenii, cursuri sau furnizori de

instruire lipsesc, ele existand doar cu titlul (exemplu: proprietate intelectuald).

2. Planificarea carierei — sprijina pe cei aflati in procesul de consolidare a carierei oferind detalii

despre: - managementul carierei — ajuta in alegerea unei cariere optime, in conditiile in care

conditiile pietei de munca se schimba; « consilier de cariera - stabileste obiectivele de carier3,
abilitatile si aptitudinile necesare; + programe de consiliere — clasic sau online; « societiti de plasare —
oferd adrese Web ale celor mai importante societati de plasare din tara, locuri de munca, burse, studii in

straindtate;
3. Editor - sectiune destinata publicatiilor educationale;
4. Mediul educational — cuprinde stiri, informatii, legi, ordonante, acte normative din
domeniul educatiei. Fig. 1 — 1educat — portalul ofertei de cursuri: www.leducat

Proiectul Scoala Online: http://www.e-scoala.ro/ Proiectul Scoala Online oferd resurse gratuite
utile elevilor, studentilor, profesorilor, persoanelor dornice de instruire si informare: dictionare,

biblioteci, eseuri, referate, cursuri, consiliere pentru e-learning si altele.

Acest site este conceput pentru a fi o platforma deschisa, oricine putind sa contribuie la
dezvoltarea si la distribuirea lui pe Internet. A fost realizat prin colaborarea unei echipe formate din

elevi, studenti si profesori .

Scopul Scolii Online este sporirea eficientei procesului de inviatare in scoli prin oferirea de
informatii ce vin in sprijinul sau completarea celor predate la clase, punerea la dispozitia profesorilor a
unor modalititi moderne de predare si evaluare, incurajarea comunicirii pe teme didactice prin
intermediul forumului. Printre cele mai importante si utile sectiuni amintim: lectii virtuale, referate
online, jocuri, download gratuit a unor prezentari didactice multimedia si programe, forum sau ajutor in
utilizarea sitului. Avand un aspect clar si atractiv, continutul sitului se imbogiteste permanent cu
ajutorul numerosilor colaboratori, oricine putind si adauge noi referate sau programe cu caracter

cultural sau educational. Trebuie subliniat, insa, ca realizatorii sitului nu garanteaza corectitudinea
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tuturor informatiilor. De asemenea, ar fi de dorit un design uniform al lectiilor din diverse domenii,

precum si imbunatatirea designului paginii principale.

eTwinning este un program educational care pune la dispozitia tuturor cadrelor didactice din
Uniunea Europeand un mediu virtual si instrumente online pentru derularea de proiecte scolare.
Portalul eTwinning (www.etwinning.net) este disponibil in 25 de limbi europene si ofera oportunitati
deosebite oricarui profesor si gidseasca parteneri pentru proiecte, sa participe in grupuri, ateliere de
lucru, evenimente, camere ale profesorilor si seminarii de formare, si progreseze, s fie la curent cu

ultimele noutiti, sa beneficieze de sprijin si de resurse puse la dispozitie de alti utilizatori ai platformei.

Invatarea interactivd, colaborarea cu elevi din alte scoli similare europene, exersarea limbilor
straine, dezvoltarea gandirii critice, a abilitatilor TIC si a lucrului in echipid sunt doar cateva din

avantajele pe care le are un elev implicat intr-un proiect eTwinning.

O echipa alcituita din specialisti TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie si ISE- Institutul
de Stiinte ale Educatiei, a derulat o cercetare pe tema implicarii profesorilor din scolile romanesti in
programul eTwinning. Proiectele eTwinning nu sunt doar niste activitati in sine, ci produsele lor sunt
integrate si valorificate mai departe de catre participanti pentru imbunatatirea calitatii in educatie. De
fapt, cerintele actuale sunt de a integra in curriculum-ul obligatoriu proiectele colaborative online

eTwinning, deci trebuie sd creasca numarul celor care implementeaza astfel de parteneriate.
Concluzii

Beneficiile platformei eTwinning pentru elevii implicati in proiecte on-line de invitare prin
colaborare la nivel european sunt foarte mari datoriti unor factori cum ar fi: oportunitatea de a
interactiona cu elevi si profesori din alte tiri europene, suport didactic si tehnologic oferite de portal la
cele mai inalte standarde europene, instrumente inovatoare de lucru, abordare inter si transdisciplinara
a temelor alese, munca in echipd, stimularea interesului si a gandirii critice, ocazia de a purta un dialog

constructiv, aprofundarea cunostintelor, valorificarea aptitudinilor si a creativitatii participantilor.
BIBIOGRAFIE:
http://www.e-scoala.ro/ProiectulScoalaOnlinetwinning.ro/eTw_RO12_raport_preliminar.pdf
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Impactul digitalizarii asupra educatiei si formarii

profesionale a tinerilor

Prof. Geanina Mariana HONCERIU

Liceul Teoretic "Miron Costin” lasi

Perioada de pandemie a generat in sistemul educational o stare de incertitudine si de instabilitate,
schimbdri transformationale care au condus la abordarea procesului didactic dintr-o alta perspectiva,
prin inlocuirea in totalitate a interactiunilor face-to-face cu elevii cu intélnirile favorizate de aplicatiile
din mediul virtual, mijloace de comunicare informationale precum: whatsapp, facebook, messenger, e-
mail, serviciul Drive, skype, platforme educationale variate Google Meet, Zoom, dar si alte aplicatii,
ASQ, Kahoot, Quizziz, Wordwall, Padlet. Acestea au ficut posibila interactiunea educationald intre
elevi-profesori-parinti, facilitind o noud abordare a educatiei, directionata in spiritul dezvoltarii
autoeducatiei, atat a cadrelor didactice, cat si a elevilor. Acest demers a condus la o adaptare rapida, la
invitarea continud dincolo de scoala si cu instrumente online accesibile tuturor. Situatia nou generata s-
a concretizat intr-o invatare de tip online sincrona, in care profesorii au fost nevoiti sa valorifice noile
tehnologii de predare in programele lor de instruire, si isi organizeze in mod eficient procesul de
predare in mediul online, prin asigurarea mijloacelor necesare procesului de instruire si a flexibilitatii
metodologiei de predare.

In aceste conditii, invitarea online inseamni interactiune, miscare, schimb de activititi, joaci,
iar provocarea in acest context a fost regandirea si adaptarea atat la nivelul clasei, cat si mediului de
acasi. In contextul invitirii on-line, o atentie deosebiti a fost acordati conceptului de e-pregdtire care
impune elevilor nevoia de a detine abilitatile de utilizare a computerului si a accesérii internetului, prin
care sa demonstreze capacititi de autonomie in invatare si de autoevaluare, interes si motivatie pentru
invitare, abilititi de a comunica cu grupul, responsabilitate, spontaneitate si promptitudine in
rezolvarea sarcinilor. De asemenea, profesorul trebuie si demonstreze experienta relevanta in utilizarea

TIC in procesul didactic, cunostinte si abilitati de selectare criticd a resurselor educationale, sa isi
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adapteze stilul de predare la noul mediu de invatare, sa manifeste atitudini pozitive fata de tehnologie.
Schimbirile au determinat atat efecte pozitive in planul performantelor scolare, contribuind la cresterea
satisfactiei pentru activitatea de invitare, implicarea si trdirea stirii de bine, dar si efecte negative
vizibile prin sciderea performantelor in invatare, concretizate in neintelegerea sarcinilor de invitare,
feedback intarziat din partea profesorului. Aceasta realitate tristd privitoare la efectele negative in plan
emotional si social s-au reflectat si in plan comportamental, prin scidderea gradului de motivatie pentru
invitare, a capacitatii de concentrare a atentiei, a lipsei interactiunii directe cu profesorul si colegii.
Toate aceste manifestiri se regdsesc in plan psihologic prin cresterea nivelului de frustrare si a nivelului
de stres, ceea ce a condus la cresterea gradului de agresivitate la unii elevi, reducerea comunicarii cu cei
din jur, slaba dezvoltare a vocabularului, a aptitudinilor motorii, simptome de tip ADHD, contactul
vizual redus, sciderea atentiei, lipsa creativitatii, anxietate, depresie.

Pe de alta parte, aceste mijloace de digitalizare conduc la inovatie si asigura calitatea in educatie.
Acest lucru este posibil prin modul in care profesorul isi organizeaza demersul didactic, pentru
atingerea competentelor vizate de programa. In viziune moderna, rolul profesorului este de a facilita si
intermedia invitarea, de a fi partener in invitare, de a-i ajuta pe elevii sii sd inteleaga, si argumenteze
puncte de vedere proprii, de a alege strategii adecvate prin care si-i pregiteasca si faca fata si sa se
integreze optim unei societiti aflate intr-o dinamica fird precedent. De aceea, si in mediul on-line,
modalitatile de realizare a invitarii trebuie sa urmareasca formarea de competente si deprinderi practice,
mai ales pe invitarea prin cooperare. Situatiile de invitare create trebuie si-i incurajeze pe elevi sa isi
exprime puncte de vedere proprii, si colaboreze in rezolvarea sarcinilor de lucru. Planificarea si
realizarea efectivd a rezultatelor asteptate ale invdtarii, monitorizarea lor constanta prin evaluarea
interna si externd, prin imbundtdtirea continud a acestora asigura calitatea in educatie. Valorile calitatii
in educatie sunt: democratia, umanismul, echitatea, autonomia intelectuala si morald, calitatea relatiilor
interpersonale, comunicarea, educarea individului ca membru critic si responsabil al grupului.

Un alt element esential pentru calitatea invitimantului este adaptarea. Se recomanda o
permanentd adaptare la varsta elevilor, la stilurile lor de invitare, la valorile societitii romanesti, la
nevoile elevilor, la perspectivele lor de viitor. Totodata, cultivarea gandirii inovatoare a devenit o

sarcind importantd a scolii contemporane, a carei stimulare se realizeaza printr-o sustinuta si elevata
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pregatire teoretica si practica, prin dinamizarea initiativei si a muncii independente, prin receptivitatea
fata de nou, prin pasiune pentru stiintd in concordanta cu aptitudinile fieciruia. Aceasta implicd
schimbdri importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si in ceea ce priveste metodele de educare si
instruire. In primul rand, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive,
puternice in scoala din trecut. permanentizarea unui parteneriat intre elevi si profesori, modul de
predare trebuie sa incurajeze participarea, initiativa elevilor prin metode active, din picate prea putin
utilizate in scoala romaneasci. Invitarea centrati pe elev reprezinti o metodi actuali care da
posibilitatea profesorului sd raspundi cerintelor si nevoilor sale de cultura, precum si si-1 evalueze
corect. In acest caz, corectitudinea evaluirii depinde in mare masuri de imaginea pe care profesorul si-o
creeaza despre elev. Calitatea se produce, se genereaza permanent, se mdsoara si se imbunatateste
continuu, iar organizatia furnizoare de educatie trebuie sa asigure calitatea, si implementeze propriul
sistem de management si de asigurare a calititii, si se autoevalueze continuu si si propuna masuri
ameliorative.

Asadar, calitatea si inovatia raman premise ale performantei in educatie deoarece acestea
presupun integrarea valorilor si principiilor democratice, a drepturilor si obligatiilor partenerilor, fiind
conceput intr-un spirit de transparenta, responsabilizare si implicare, atat a scolii ca furnizor de educatie,

cat si a familiei — elev si parinte — ca beneficiar al serviciului educational.
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Le numérique a I'école

Prof. Ivan Adin
Colegiul National ,Dinicu Golescu”

Campulung, jud. Arges

La pandémie de la COVID-19 a bouleversé nos vies et notre style d'enseigner et dapprendre. Elle a
privé des millions d’éleves de poursuivre leurs cours en classe, notamment ceux issus des familles ayant
des difficultés financieres ou des familles défavorisées, a cause du fossé numérique qui ne cesse de
s'élargir et qui a été révélé par cette crise sanitaire.

Pour atténuer 'impact de la fermeture des établissements scolaires, apres la date de 11 mars 2020, on a
da faire appel aux nouvelles technologies qui ont été indispensables. A cet effet, Tenseignement en ligne
s'est proposé et a réussi, dans une mesure plus ou moins large, de trouver cette alternative garantissant
la continuité pédagogique.

Néanmoins, le succes de ce mode d'enseignement exige la disponibilité d'un matériel technologique
adéquat et d'une connexion internet a haut débit. Mais ces conditions ne sont pas réunies dans toutes les
écoles.

Vu la situation, 'équipe Microsoft Education sengage 4 aider les apprenants i rester connectés et
impliqués grace a 'apprentissage a distance. Et aujourd’hui, 2 mesure que les pays commencent a sortir
de la crise, Microsoft continue a aider les écoles a passer a un « apprentissage mixte », combinant classes
traditionnelles et virtuelles, pour un enseignement plus efficace a I'avenir.

Cette plateforme d’éducation, utilisée dans mon école, permet aux enseignants et aux éleéves de garder
des relations en face a face avec ceux qui sont a la maison. Il simplifie la vie des enseignants en leur
permettant de partager des devoirs et des fichiers, et de communiquer individuellement avec leurs éléves.
Il offre aux apprenants un espace str pour interagir les uns avec les autres et collaborer sur des projets.

Il s’agit d’une salle de classe virtuelle dans laquelle professeurs et éléves peuvent continuer a échanger
et interagir a distance. Teams est une plateforme en ligne qui propose des outils de vidéoconférence, de
remise de devoirs et d'évaluation, un lieu de partage et de stockage de documents et bien d’autres choses
utiles a I'enseignant comme a I'éleve, mais aussi aux parents et directeurs, Teams étant disponible sur

ordinateur, tablette et smartphone.

Les avantages de la plateforme Microsoft Teams

Microsoft Teams fournit un environnement interactif familier a nos étudiants natifs du numérique, a la
fois attrayant et amusant. Il existe de nombreuses facons pour les éleves de communiquer assez
rapidement avec les enseignants et leurs pairs. IIs peuvent utiliser le chat textuel en temps réel, la vidéo,
la voix et les émoticons, les gifts et autocollants amusants. Nous, les enseignants, nous pouvons

également configurer facilement des documents ou des fiches de travail, dans Teams.
Les défis de la plateforme numérique Teams

L’apprentissage en ligne peut présenter des défis de sécurité pour un éléve seul. On a rassemblé des

équipes de spécialistes pour optimiser les meilleurs pratiques d’éducation aussi bien pour les
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administrateurs que pour les enseignants afin de configurer les stratégies de sécurité et de gérer les
réunions et les canaux avec les controles recommandés. En travaillant ensemble, ces parameétres
garantissent un environnement plus sécurisé et plus productif pour les éleves et les étudiants qui
utilisent Teams.

Les professeurs doivent créer des liens. La création des liens entre les professeurs et leurs éleves
constitue en effet un élément essentiel, méme crucial, pour intéresser ces derniers a leur apprentissage,
puisque l'intérét qu’ils portent a leurs cours en ligne dépend souvent de la relation qu'ils ont avec les
personnes qui enseignent.

Donc, le numérique fait désormais partie des usages et pratiques pédagogiques en formation
scolaire, il sera donc question de cerner et d'analyser les nouvelles pratiques en rapport avec les usages
de ressources numériques dans l'enseignement supérieur. Il s'agira surtout de définir la maniere dont les
enseignants mobilisent, traitent, créent, intégrent, retransmettent et valorisent ces ressources,
particulierement éducatives (pédagogiques, méthodologiques, en accés libre ou sous licence), mais pas

uniquement, dans leurs enseignements en ligne.

Sources:

https://ecolebranchee.com/enseignement-distance-epreuve-covid-19/

https://pulse.microsoft.com/fr-be/work-productivity-fr-be/education-fr-be/fa2-digitaal-
lesgeven-en-les-volgen-met-microsoft-teams/

https://www.epi.asso.fr/revue/articles/a2104b.htm
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Predare-invatare-evaluare in mediul online
Lal Daniela Emilia

Liceul Tehnologic Agricol "Alexandru Borza” Geoagiu

Intr-o lume in care utilizarea device-urilor mobile a devenit indispensabil; lume in care elevii
percep aceste tipuri de instrumente ca o necesitate a vietii de zi cu zi, de care nu se pot desparti nici
atunci cand sunt in clasd, lume in care parintii si profesorii reclama utilizarea acestora in mod intensiv
de catre cei mici, tot noud, adultilor, ne revine misiunea de a-i deprinde pe elevi si foloseasca eficient
aceste mijloace, sd ne apropiem mai mult de lumea lor si sa adaptam.

In acest context apare evidenta necesitatea unui sistem educational centrat pe elev, axandu-se pe

nivelul de dezvoltare a potentialului acestuia, aplicind tehnologii adecvate.

Tehnologiile educationale moderne sunt eficiente in activitatea didactica in etapele proiectarii,
implementarii si evaluarii, una dintre conditiile esentiale in reusita acestora fiind cunoasterea si dorinta
de utilizare a celor mai potrivite mijloace, chiar daci aceasta presupune renuntarea la anumite obiceiuri

care se dovedesc, uneori, mai costisitoare la capitolul resurse (timp, energie, financiar).

Criza care insoteste pandemia COVID 19 ne-a influentat sever experientele personale si
deopotriva pe cele profesionale. Pentru a face fata schimbarilor am fost nevoiti si iesim din zona
noastra de confort, sa ne instruim, si invatam sa utilizim diferite platforme, si ne schimbam si sa ne

adaptam strategiile de predare-invatare- evaluare.

Pentru exemplificare, propun scenariul de desfisurare al lectiei "Elementele procesului de

comunicare” din cadrul modulului Etica si comunicare profesionala, clasa a X-a.

Proiect didactic

Clasa: a X-a

Domeniul : Economic

Disciplina: M2. Etica si comunicare profesionala

Subiect: Elementele procesului comunicirii

Tipul lectiei: Transmitere de noi cunostinte

Durata : 50 minute

Tip de activitate: online

Scopul lectiei: - dobandirea cunostintelor invitarii necesare dezvoltirii competentelor de
comunicare

- formarea priceperilor si a deprinderilor de a lucra in echipa
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-  formarea priceperilor si a deprinderilor de a gasi si utiliza informatii din mediu online

Rezultate ale invatarii
Cunostinte Abilitati Atitudini Continut Situatii ale
invatarii
1.1. Enumera 1.2.1. 1.3.1. Manifestarea interesului cu | Comunicarea Recunoasterea
elementele Pozitioneazi privire la nevoile interlocutorului | - Ce este elementelor
procesului interlocutorul | 1.3..4. Manifesta capacitatea de comunicarea? procesului de
comunicarii intr-o schemai a | concentrare intr-o situatie data - Elementele comunicare dintr-
comunicarii 1.3.7. Manifestarea unei atitudini | procesului de un context dat
conciliante in procesul de comunicare
comunicare si in primirea
feedbackului
1.3.17. Manifestarea unei
atitudini proactive in viata social,
personal, ca si in timpul orelor de
lucru
Obiective:

- identificarea elementelor procesului comunicarii

- stabilirea rolului fiecarui element al procesului de comunicare

- realizarea schemei comunicarii

- identificarea elementelor comunicarii dintr-un context dat

- colaborarea cu colegii in realizarea sarcinilor

Strategia didactica:

Mijloace de invdtamant - fisa de documentare, fisa de lucru, manual, -

- https://share.nearpod.com/qbWci4YrEbb

- www.menti.com

Metode didactice — conversatia, invatarea prin descoperire, problematizare

Forma de desfasurare a instruirii: pe grupe / individual

- https://www.youtube.com/watch?v=4Z1Bleje_ko&t=2s
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Scenariul activitatii:
1. Profesorul anunti tema “Comunicarea” solicitind elevilor si accezeze pe telefoane /tablet

www.menti.com si si introduci codul afisat, apoi si exprime printr-un cuvint ce inteleg ei prin comunicare.

Cuvintele scrise de elevi se vid pe ecranul partajat de profesor. ( 3 minute)

2. Cu ajutorul cuvintelor exprimate se defineste notiunea de comunicare. Definitia este notatd de elevi in
caiete. ( 7 minute)

3. Apoi, cu ajutorul extensiei Google Chrome, Google Meet Attendees & Breakout Rooms, profesorul
imparte clasa in grupe de cate 4 elevi, dar nu inainte de a li se prezenta sarcinile de lucru: (20 minute)

- sd vizioneze videoclipul sisd identificei elementele procesului de comunicare

- 54 stabilileasci este rolul fiecirui element identificat

- pe baza videoclipului si realizeze schema procesului de comunicare

. 4. Pe parcursul realizarii sarcinilor de lucru, profesorul intra in fiecare "cameri” si urmareste modul de
realizare a acestora. Unde este cazul oferi sprijin.

5. Pentru fixarea cunostintelor, profesorul le cere elevilor si revini in “sala de clasa”. Apoi, profesorul le

solicita elevilor s rezolve testul postat pe www.nearpod.com - https://share.nearpod.com/qbWci4YrEbb (linkul

generat este valabil 29 de zile).

Astfel, in functie de rezultate obtinute profesorul intervine si explicid elevilor conceptele care le-au
ridicat probleme. Fisa de documentare a lectiei va fi postati pe Google Classroom pentru ca elevii si o consulte si
sd-si completeze informatiile care ii lipsesc.

6. Pentru consolidarea cunostintelor, elevii completeazd individual fisa de lucru, fisa este discutatd in

clasi (oferindu-se feedback).

FISA DE LUCRU

ELEMENTELE PROCESULUI DE COMUNICARE

Dinut a gisit in cutia postald un pliant de la firma Cuptorul de aur, care produce pizza. Indemnul retinut
de Danut este : ” Comandati pizza on-line si beneficiati de 25% reducere”.

Identificati elementele comunicirii:

Elementele comunicarii Identificare

Emitétor

Mesaj

Mijloc de comunicare

Receptor

Context
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REZOLVAREA FISEI DE LUCRU

Elementele comunicarii Identificare
Emititor Cuptorul de aur
Mesaj ” Comandati pizza on-line si beneficiati de 25% reducere”.
Mijloc de comunicare pliant
Receptor Danut
Context Promovarea produselor pizzeriei Cuptorul de aur

UTILIZAREA APLICATIEI MENTIMETER.COM

Ce vad elevii? Ce vede profesorul ?

Raspunsurile care se repeti se

miresc ( in cazul nostru "cuvinte”)

CE ESTE COMUNICAREA?

) . I\Ilentieter

cuvinte

TEST DE EVALUARE

Elementele procesului de

e f
L Choose your character x

comunicare

“Had

1.m
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Strategii didactice utilizate in invatarea online, adaptate
elevilor clasei a II-a

Autor : Lulid Corina Midilina

Prof : Liceul Teoretic "Henri Coandi”, Craiova, Dolj

Scoala romaneasca se afla intr-o continui transformare, activitatea fiecarui cadru didactic
presupune munca, interes, implicare. Pe langd continuturi, scoala are menirea si dezvolte valori,
atitudini, abilitati — competente. Elevii invata sa fie corecti, responsabili, altruisti, empatici, deschisi spre
noi experiente. Adaptarea continua la schimbare si noile evolutii din educatie a determinat dezvoltarea
competentelor digitale ale elevilor inca de la o varsta frageda. Pentru a face fata invatamantului digital,
am adaptat nivelului clasei la care predau, clasa a II-a, cateva strategii de lucru utile, atat in activitatea de
predare, cat si in etapa de consolidare. Cele cinci strategii prezentate contin descrieri, etape de lucru,
aplicatii digitale folosite, beneficii, exemple de aplicare in activitatea proprie. Strategiile pe care le-am
ales in acest articol se pot utiliza in cazul invitarii sincron, dar si asincron.

1. Harta lecturii ,Harta lecturii” reprezinta o tehnica prin care se poate reprezenta schematic
elementele constitutive ale unui text literar. Se foloseste in cadrul activitatilor de predare — invatare,
cand elevii isi insusesc cunostintele. Poate fi activitate frontald sau individuala, la tabla, in caiete, pe fise
de lucru sau digital, cu ajutorul aplicatiei online gratuite canva.com.

Etape:

1. Lecturarea textului de citre elevi;

2. Elevii descopera elementele constitutive ale unui text si le pozitioneaza in spatiul ales: titlul, autorul,
vocabular; text narativ sau in versuri, personaje, idei principale, elemente de versificatie, dupa caz,
mesajul textului etc; elementele pot fi scrise in spatiul dat sau pot fi reprezentate prin simboluri.

3. Prezentarea hartii — individual sau in grup, in functie de activitatea aleasa.

Beneficii:

— Dezvolta gandirea prin extragerea elementelor semnificative ale unei lecturi si gasirea de

simboluri a corespondentei elementelor;

— Dezvolta memoria vizuala si de orientare in spatiu;

— Dezvolta reprezentirile mentale si schematice ale elevilor

2. Caldtorie cu surprise Calatorie cu surprize se realizeazda cu ajutorul instrumentului digital
thinglink.com, aplicatie online gratuita. Reprezintd o strategie care utilizeaza informatii despre situatii
si evenimente specifice din viata elevilor. Reprezinta o metodi de cercetare utilizatd in etapa de predare.
Scopul strategiei constd in dezvoltarea capacitatii de a transmite informatii despre un eveniment, un
fapt, o situatie, pentru a determina pe ascultator si inteleaga mesajul real al evenimentului prezentat.
Este necesar ca evenimentul prezentat sa fie de actualitate, sd fie din realitatea apropiata a receptorului,
sd capteze interesul elevilor.

Etape:

1. Identificarea evenimentului

2. Culegerea informatiilor pe parcursul ,calatoriei”

3. Selectarea informatiilor culese
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4. Integrarea noilor informatii in structura celor deja insusite

Beneficii:

— Dezvolta capacititile intelectuale: de a identifica, a observa, a analiza, a descrie, a cauta, a

descoperi, a elabora, a prezenta;

— Dezvolta gandirea logica, limbajul, spiritul de observatie, spiritul critic constructiv;— Stimuleaza si
exerseazd inteligentele multiple;

3. Misiunea secretd ,Misiunea secreti” se realizeazd cu ajutorul instrumentului digital powtoon.com,
aplicatie online gratuita. Reprezintd o strategie care utilizeaza informatii despre situatii si evenimente
specifice din mediul inconjurator, societate, viata cotidianid a elevilor. Include o metoda de cercetare
utilizatd in etapa de predare si este un instrument util pentru captarea atentiei elevilor si pentru
anuntarea temei si a obiectivelor dintr-o lectie.

Scopul strategiei constd in dezvoltarea capacititii de a transmite informatii despre un eveniment, un
fapt, o situatie, pentru a determina pe ascultator si inteleaga mesajul real al evenimentului prezentat.
Este necesar ca evenimentul prezentat si fie de actualitate, si fie din realitatea apropiatd a receptorului,
sd capteze interesul elevilor.

Etape:

1. Identificarea evenimentului

2. Culegerea informatiilor pe parcursul ,cilatoriei”

3. Selectarea informatiilor culese

4. Integrarea noilor informatii in structura celor deja insusite

Beneficii:

— Dezvolta capacititile intelectuale: de a identifica, a observa, a analiza, a descrie, a cauta, a

descoperi, a elabora, a prezenta;

- Dezvolta gandirea logicd, limbajul, spiritul de observatie, spiritul critic constructiv;

— Stimuleaza si exerseaza inteligentele multiple;

4. Joaca cuvintelor ,Joaca cuvintelor” reprezinti o metodd de invitare activd care poate fi utilizata in
cadrul disciplinelor asociate Educatiei sociale, metoda care dezvoltd spiritul de observatie, gandirea
creativa a elevilor, educarea memoriei. Aceasta metoda se pune in practica cu ajutorul aplicatiei digitale
WordArt, aplicatie online gratuita, usor de utilizat, atractiva pentru elevi. Exercitiul poate fi aplicat la
orice disciplina. In functie de continuturile de invitare pe care le urmirim, exercitiul poate fi adaptat.
Aplicatia presupune introducerea unor cuvinte si asezarea lor in una dintre formele prestabilite, din care
elevii pot alege.

Obiective:

— Dezvoltarea vocabularului;

— Dezvoltarea imaginatiei.

Exemple de activitati in care poate fi folosit exercitiul:

» la invatarea unui notiuni noi, a unui nou concept: elevii vor introduce cit mai mult cuvinte din
aria cuvantului ales, de exemplu pentru cuvantul ,scoald” vor descoperi cat mai multe cuvinte care
le vin in minte in acel moment;

= discutii tematice in timpul unor ore dedicate unor cauze, de exemplu, de Ziua Pamantului, s scrie

cat mai multe cuvinte din zona protectiei mediului inconjurator;
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» discutii despre vietuitoare, lucruri, fenomene: si scrie cat mai multe exemple, incadrate pe
tipologii, de exemplu animale salbatice/animale domestice din anumite zone, meserii etc

= pentru operele citite: si noteze cuvintele cheie din text;

= perechi de sinonime/ antonime.
Varianta a metodei: se poate folosi aplicatia Mentimeter — in acest caz se ofera deja definitia sau cerinta
sub forma unor enunturi sau intrebari.
5. Galeria virtual ,Galeria virtuald” se realizeaza cu ajutorul instrumentului digital Padlet, aplicatie online
gratuitd. Reprezintd o tehnicé de fixare, consolidare si evaluare utilizata in scopul incurajarii elevilor sa-
si exprime propriile opinii cu privire la solutiile propuse de colegii lor. Aceasta tehnica de invitare prin
cooperare stimuleaza gandirea si creativitatea elevilor.
Scopul utilizarii acestei tehnici este de a elabora un plan care sa conduca la finalizarea unui produs ce
constituie conceptia/ opinia membrilor grupului.
Etape:
1. Profesorul comunica elevilor strategia de lucruy;
2. Activitatea elevilor (se poate desfisura sincron sau asincron)
3. Elevii incarca pe Padlet fotografii cu lucririle realizate, clipuri muzicale, linkuri catre materiale care
respecta tematica data.
4. Materialele expuse virtual se pot accesa in orice moment, elevii pot vizualiza, aprecia, comenta,
distribui elementele Padlet-ului.
Avantaje:
— Antreneaza cooperarea in cadrul grupului;
— Reactualizeazi, consolideazi, fixeaza cunostintele;
— Poate fi folositi ca tehnica de evaluare a abilitatilor, capacitatilor si deprinderilor elevilor:
— Tehnica se poate desfisura in mod asincron, elevii pot reveni oricand la galerie pentru a revedea/
comenta/ distribui/ compara produsele realizate.

Profesori si elevi au descoperit noi resurse pentru a aborda aceste schimbari intervenite in scoals,
adaptand strategiilor traditionale noi resurse digitale; impartasind colegilor aceste strategii adaptate
nivelului de studiu pentru clasa a II-a, vom introduce treptat si in invatamantul traditional aceste

resurse ale activitatilor online.
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DIGITALIZAREA SCOLARA -OPORTUNITATI SI
AMENINTARI

Prof.inv.primar MICHESCU RODICA
Scoala Gimnaziala,,Alice Voinescu”

Drobeta Turnu Severin,Mehedinti

Pandemia inceputa anul trecut a luat prin surprindere pe toatd lumea. Aproape nimeni nu se astepta
sa se trezeasca intr-o situatie-limita de pe-o zi pe alta. Sa nu mai poti iesi din casa, s nu iti mai poti
vizita familia, s nu te mai intalnesti cu prietenii la scoali,sunt doar cateva din probele dificile la care am
fost supusi cu totii in aceasta perioada.

Am ales sa discut despre digitalizarea educatiei prin analiza felului in care s-a desfasurat scoala on-
line in aceastd perioada de crizé sanitara si sa vedem cine a fost avantajat, si cine dezavantajat de situatie.

Elevi si profesori care nu mai folosisera niciodata dispozitive digitale pentru educatie au fost nevoiti
sd participe la cursuri on-line. Astfel scoala a intrat intr-un proces accelerat de digitalizare, care a
evidentiat si mai mult discrepantele socio-economice dintre participantii la actul educational.

Prin urmare,incepand cu 11 martie 2020, ca urmare a deciziei Ministerului Educatiei si Cercetarii de
a suspenda cursurile fata-in-fata, sistemul de invatamant se reorienteaza catre practici noi de
comunicare si de cooperare prin care sd asigure continuitatea invatarii si functionarea organizationala.
Adulti si copii deopotriva sunt in situatia de a descoperi noi moduri de conectare sociali si de continuare
a activitatilor profesionale, sociale, culturale, ludice si de petrecere a timpului liber; in acest sens,
utilizarea noilor tehnologii a luat o amploare de neimaginat in urma cu cateva luni.

Elementul care a condus insa la o presiune majora asupra sistemului de invatamant si a societatii in
ansamblul ei a constat in utilizarea exclusiva a mijloacelor de comunicare la distanta pentru a face
educatie. Trebuie si recunoastem din capul locului ca:

« sistemul de invatamant este doar partial pregatit, o parte din cadrele didactice nu poseda in acest
moment suficiente informatii si competente specifice instruirii asistate de calculator;

« curriculumul permite intr-o masura variabila/ secventiala/ revizuitd transpunerea in activitati la
distanta;

In aceste circumstante au apirut, inevitabil, o serie de impedimente de naturi logistici, pedagogici,
tehnica si de continut in domeniul multor discipline scolare. Toate acestea pot si fie vazute fie ca bariere,
fie drept provociri cirora profesorii, elevii, parintii si decidentii educatiei incearca si le faca fatd in
ritmul rapid in care apar, manifestand, in proportii variabile, disponibilitate, interes, maiestrie
pedagogica, inventivitate.

In acelasi timp, trebuie mentionat ci nu au existat (si, partial, nu au fost posibile) masuri care sa
poata fi aplicate la nivelul intregii populatii scolare, solutiile adoptate la nivelul unitatilor de invitamant
si al claselor variind foarte mult de la experiente antrenante si memorabile de invitare prin sesiuni de
invatare online si pana la situatii in care perioada de suspendare a cursurilor fati in fata a insemnat
pentru unii elevi un hiatus total fata de scoala si, implicit, fatd de invatarea formala.Aceste situatii au
avut la baza atat cauze subiective cat si cauze obiective ca: lipsa de echipamente, de nivelul scazut al

competentelor digitale, de tipul de incadrare, suplinirea pe post etc.
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Asadar,activitatea online are, dincolo de avantajele evidente, limite in relationarea cadru didactic —
elev. Aceste limite au impact negativ asupra invatarii eficiente, intrucat o importanta latura a activitatii
didactice fati-in-fati nu se poate face virtual. In mod explicabil, sprijinul pe care in mod traditional il
oferi elevilor cu nevoi speciale sau cu dificultiti de invatare este greu de oferit online, date fiind
limitarile tehnologice implicite.

In realitate, in mediul online, fiecare elev poate si reprezinte pentru cadrul didactic o posibili
situatie de dificultate in invatare, facind astfel dificild identificarea celor cu probleme reale. Chiar daca
profesorul isi cunoaste bine clasa si elevii si stie cine are nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru s-ar
putea realiza eventual ulterior activititii de predare online, prin consiliere individuala. Este foarte
dificila interactiunea personalizati cu un elev anume in contextul in care contactul nu este direct,
profesorul este urmarit online de o clasa intreaga si fiecare elev ii solicita atentia.De asemenea, faptul ca
poti fi inregistrat, faptul ca poti fi auzit de orice persoana (nu doar de elevii tii), neavand un control real
al publicului-tint4, ii obliga pe profesori sa-si construiasca un discurs corect, consistent, fluid.

Referitor la continutul educational predat, fiind la inceputul utilizarii tehnologiei in educatie, multe
dintre cadrele didactice demonstreaza ci tehnologia este consideratd mai degraba un intermediar, si nu
un cadru de procesare sau de prelucrare a informatiei didactice intr-un nou format, operatie ce
presupune o serie de competente suplimentare Prin educatia ,la distanta”,on-line, mai degraba se poate
orienta procesul de auto-invatare la elevi, se pot discuta consemne de lucru pentru acasi, se pot
administra testari etc. decit sa se realizeze predarea, in adeviratul sens al cuvantului, a unor cunostinte
inedite, de procesare sau aplicare a teoriei in raport cu practica

Asadar,nu toate dimensiunile educatiei pot fi acoperite prin formula invatarii on-line: au de suferit
aspectul relational, dimensiunea cooperativa, realizarea obiectiva a evaludrii si a feedback-ului,

monitorizarea si stimularea performantelor, individualizarea si personalizarea invatarii.




(©) SIMPOZIONUL “INOVATIE $I PERFORMANTA IN EDUCATIE’ EDITIA 2, IUNIE 2021

BOOK CREATOR - O APLICATIE LA INDEMANA ORICARUI
PROFESOR SI ELEV

Autor: Nagy Cecilia
Prof. inv. primar la Liceul de Informatici , Tiberiu Popoviciu”, Cluj-Napoca

Book Creator este o aplicatie pentru Google Chrome care oferd posibilitatea utilizatorilor
(inclusiv elevilor) sa creeze si sa citeasca carti digitale.
Pentru a putea realiza astfel de materiale este necesard crearea unui cont gratuit de profesor pe

www.bookcreator.com. Odata autentificat in cont, platforma ofera o multitudine de posibilitati pentru a

crea materialele-suport pentru o predare interactivd. Textul, imaginile, materiale video sau audio,
proprii sau descarcate de pe Internet, se pot aranja dupa sabloane oferite de platforma sau liber, lasand
loc creativititii. Platforma ofera posibilitatea inseririi de link-uri (de ex. catre platforme destinate
exersirii prin joc a cunostintelor predate/invitate).

Carticelele astfel create pot fi folosite pentru parcurgerea acestora in timpul lectiei, fiind o
modalitate de a grupa toate materialele necesare pentru ora respectiva intr-un singur loc sau, acestea pot
fi publicate sau transmise copiilor in clasa virtuald ca tema sau material pentru parcurgerea individuala,
in ritm propriu.

Platforma dispune de o multitudine de materiale puse la dispozitia utilizatorilor, grupate pe
discipline si/sau pe niveluri de invitdmant.

Aplicatia poate fi utilizatd cu succes in invitarea bazati pe proiecte, oferind posibilitatea
colaboririi mai multor elevi in realizarea unei carti virtuale.

Pentru studierea mediilor de viata la stiinte ale naturii, am ales platforma Book Creator unde am
adunat intr-o carte virtuald materialele necesare desfasurarii orei. Résfoind aceste carticele virtuale
pagind cu pagina am realizat atat predarea noilor cunostinte, cit si sintetizarea si fixarea acestora.
Materialele pregitite pentru predare contin definitii, exemplificari, imagini si filmulete sugestive pentru
prezentarea/ exemplificarea celor doui medii de viatd, constituind un suport vizual deosebit pentru
elevii claselor primare. La sfarsitul cirticelelor am propus exercitii ce se acceseaza din link-uri cétre

platformele Livresq, Wordwall sau www.prezi.com. .

Lectiile astfel create raiman disponibile in biblioteca proprie putidnd fi accesate oricind. De
asemenea, acestea se pot lista.
https://read.bookcreator.com/OkvXFTLpfGTdYneSs9Ilun6hzsB63/]E8IsNshTpeVMU 1wbe-FCA
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https://read.bookcreator.com/OkvXFTLpfGTdYneSs9Iun6hzsB63/ab51DtNrReWYgCVUgeve7Q
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Si elevii pot fi antrenati in crearea unor materiale digitale fie utilizind continuturi proprii
(desene, text, imagini, fisiere, materiale audio-video proprii) sau descarcate de pe internet.

Pentru realizarea proiectului ,Cea mai frumoasi carte” de la sfarsitul unititii de invatare ,Carte
frumoasd, cinste cui te-a scris” am addugat conturi pentru elevii mei, fiecare dintre ei primind
posibilitatea de a crea propria carte folosind toate instrumentele puse la dispozitie de aplicatia Book
Creator.

Elevii au lucrat pe platforma individual sau in grup, aplicatia oferind posibilitatea colaborarii
online, in timp real, ceea ce faciliteazd invatarea pe baza de proiecte. Cartile create au fost salvate intr-o
bibliotecd la care au acces elevii clasei.

[atd cateva exemple de cirti create de elevi:

Povestea mea este despre un soricel pe nume Piscotel. Piscotel
este un pui de doua luni nascut in subsolul unui castel, aflat pe o
mosie la tara in orasul Jibou din Romania. /N

=2
Al

Castelul din Jibou este un ansamblu istoric compus din parc, ser3,

grajd, surd si castel. Constructia lui a inceput in anul 1771, iar in

prezent a devenit o minunata gradina botanica numita Vasile Fati.

en
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Piscotel s-a nascut intr-o familie numeroasa de soareci, mai avea Piscotel a mai rontait-o si el si a

15 frati si surori. El era cel mai mic dintre frati. Mama lui era ocupata transformat-o intr-un parc dmm‘

toata ziua cu gatitul, iar tatal cu cautarea hrar - ~ |
In casa fiecare pui de soricel avea cate un rol stabilt, iar dupa ce isi i
faceau treaba erau liberi sa faca ce vroiau toata ziua. Sarcina lui o€l era b , B

Piscotel era ca in fiecare seara sa curete pantofii tuturor. paefa lui era un mic paradis srigesc. In

Spatiul in care locuiau era enorm, subsolul castelului era urias. Parintii fecare dimineata se juca ct inainte de
soareci locuiau intr-0 camera asezata pe saci de cartofi, iar copii micul dejun. J6

stateau in ca nai mici. Toate camerele erau ap de parinti. bucupe®
Camera lui Pisc ntr-o cutie cu cizme. &)
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Bibliografie: www.bookcreator.com
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PARTENERIATELE EDUCATIONALE IN INVATAMANTUL
ON LINE

Prof. Oana Maria Rotariu

Liceul ,,Regina Maria” Dorohoi

Scoala este parte a unui sistem social, cultural si economic. Dar nu poate de una singura
sa garanteze realizarea cerintelor instruirii si educarii elevilor la nivelul superior asteptat. Ea nu poate fi
consideratd un panaceu pentru refacerea eventualelor dezechilibre care pot apirea in societate.
Dintotdeauna s-a pus problema colaboririi scolii cu ceilalti factori educationali (familia, comunitatea
locala, agenti economici, biserica, organizatii non-guvernamentale, mass-media etc.) pentru asigurarea
reusitei. In limbajul pedagogic actual, aceasta colaborare se traduce prin sintagma parteneriat educational.
Acest sistem educational, care se desfasoara impreuna cu actul educational propriu-zis, pune insi un
accent mai mare pe transformarea elevului in actor principal pentru propria instruire, prin
constientizarea rolului sau si, respectiv, prin stimularea implicarii directe. Dar ce se intimpla cand scoala
trece in on line? Cum ramane cu implicarea directd? Pot parteneriatele educationale s se desfisoare in
acelasi mod? Ne putem indeplini obiectivele propuse? Sunt intrebari la care am gésit raspuns in ultimul
an , an care ne-a pus pe toti - elevi ,cadre didactice, parinti , comunitate — intr - o situatie ce nu a fost

intalnitd in ultima sutd de ani in intreg sistemul de invatamant.

Dincolo de cunostintele insusite prin obiectele de invatamant prevazute sub raport
curricular specific tipului de scoald, parteneriatele scolare urmaresc sa ajute elevii sd aiba succes in
perioada scolaritatii, dar si mai tarziu in viatd, sa se poata adapta la schimbarile din societate, in
contextul european actual. Intr-o societate cu optiuni individuale si sociale diferite, intr-o lume a
societatilor si indivizilor in deruta, cu sisteme etice aflate in criza, valoarea educatiei creste. Se intelege
ca in asemenea conditii, institutiile de invatdmant au rol prioritar si sunt interesate de organizarea si

functionarea parteneriatelor.

Dupa parerea mea, strategia colectivelor didactice trebuie fundamentata pe principiul
asigurarii sanselor egale. Trebuie creat impulsul curiozititii, care si-1 determine pe elev sd poata
progresa in activitatea de invatare. El trebuie si stie cd oricine poate progresa in activitatea de invitare,
in raport cu propriile motivatii, interese si capacitati intelectuale. Asadar, elevul trebuie sprijinit in
insusirea tehnicilor de invatare, a dezvoltarii autocontrolului. Acceptim ideea trecerii de la un
invatimant pentru toti la un invatdmant pentru fiecare. Avem obligatia sa facilitim dobandirea de
competente minime necesare unui loc de munca. Invitarea la scoali si acasa, activitatea continua,
evaluarea periodica a elevilor si stabilirea masurilor de recuperare, incurajarea oricirei forme de progres

scolar, perfectionarea permanentd a cadrelor didactice, asigurarea unui climat pozitiv de munca sunt
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cateva trasaturi care pot defini personalitatea unei scoli si pot constitui obiective ale unor parteneriate

educationale.

Parteneriatele educationale nu sunt actiuni spontane, ele se pregitesc din timp, in functie de
specificul colectivelor (educatie civici, educatie in spiritul initiativei economice, educatie in spiritul
drepturilor omului, educatie ecologicd, combaterea violentei etc). Ele presupun participarea constienta
si activi a tuturor celor implicati. Colaborarea cu alte institutii nu este deloc usoara. In special agentii
economici sunt mai retinuti, fiind preocupati mai ales de profitul obtinut sau de organizarea procesului
tehnologic. Cu tact, ei pot fi insd convinsi ca aceste parteneriate pot fi si in folosul lor, fiind posibile
oferte de angajare in perspectiva. Un om de afaceri referindu-se la studenti spunea: ,,Daci ai o legatura
buni cu scoala, poti angaja oameni mai usor” (Ziarul financiar nr.4297/2015). Scopul principal al
parteneriatelor este transformarea demersului didactic cu accente pe implicarea elevilor, pe

constientizarea rolului lor in toate dimensiunile activitatii scolare si sociale.

Daca ma gandesc la parteneriatele educationale realizate in perioada pandemiei, extrag si avantaje
si dezavantaje. Ca si avantaje pot enumera participarea unui numar cit mai mare de participanti,
desfasurarea activitatilor intr -un mod facil si creativ - prin utilizarea diferitelor platforme educationale
puse la dispozitie , colaborarea cu mai multe institutii de profil, etc. La dezavantaje as aminti doar unul
care dupa parerea mea este cel mai important si anume cé orice activitate desfisuratd on line nu permite
participarea constientd si activd a membrilor implicati. Or, cred eu, ci tocmai acesta este rolul
parteneriatelor educationale, acela de a socializa activ si constient cu ceilalti. De a invita in mod direct
de la celalalt. De a-i urmari activitatile, comportamentul si de a extrage ce este bun. Ori acest lucru este
dificil de realizat in sistem on line. Si cum tot ceea ce este prea mult, stricd, este recomandat sa

combinam on line ul cu traditionalul in desfasurarea acestor parteneriate si nu numai.

Asadar, cum cu o floare nu se face primavara, organizarea parteneriatelor trebuie s aiba caracter
continuu, pentru a asigura cresterea motivatiei si a satisfactiei. Ca orice tip de reforma, parteneriatul nu
trebuie aplicat fragmentat. Asadar, presupune ribdare si insistenta. Si as adduga si sperantd. Speranta in
realizarea celor mai bune activitati care sa contribuie la modelarea viitorilor actori de pe piata muncii si

din societate.
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SPECIFICUL JOCULUI DIDACTIC
LA COPILUL DEFICIENT MINTAL

Prof. logoped Szekely Emese
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Beclean
Jud. Bistrita-Nasaud

Elementele componente ale jocului didactic, trasaturile caracteristice, prin care isi mentine
esenta de joc si, in acelasi timp, specificul siu de activitate didactica se exprima prin:
e continutul jocului;
e sarcina didactici;
e clementele de joc (actiunea de joc);
e regulile jocului.

Este importanta corelarea acestor componente precum si pastrarea unui echilibru intre sarcina
didactica si elementele de joc. Ponderea mai mare a unei dintre aceste componente in defavoarea alteia
poate duce la denaturarea jocului didactic sau la schimbarea profilului acestuia. Cadrul didactic trebuie sa
cunoasca exact modul de dozare a acestor componente, in asa fel incat, intr-o activitate de acest gen, sa
nu predomine numai elementul de joc, deoarece risca sa transforme activitatea intr-una pur distractiva,
pierzandu-si caracterul instructiv si nu reuseste sa isi atinga scopul si obiectivele operationale.

Pe de altd parte, jocul didactic in care elementul de joc este slab, accentul punandu-se pe
rezolvarea sarcinii instructive isi pierde caracterul ludic, transformandu-se in simple exercitii, in
convorbiri sau convorbire dupa ilustratii.

Continutul si felul jocului didactic pentru dezvoltarea vorbirii

Varietatea jocurilor didactice pentru dezvoltarea vorbirii desfisurate in gradinita de copii
impune gésirea unor criterii de exemplificare a acestora. Astfel intalnim:

Jocuri didactice pentru dezvoltarea vorbirii prin care se urmireste formarea unei pronuntari
clare, a unei vorbiri corecte din punct de vedere gramatical: Focul si Vantul, Sarpele si Albinuta, Cocosul
si Gasca, Trenul si Vantul - la elevii cu deficiente severe; Ghiceste ce spun eu?, Saculetul fermecat, Cu ce
sunet incepe cuvantul?, Cine spune mai departe?, Repeti ce spun eu — la moderati; Indreapti greseala,
Cine spune mai multe cuvinte?, Si asezam cartonase — la deficienti usori sau liminari.

Jocuri didactice pentru dezvoltarea gandire logice. La severi: Ce daruri putem oferi lui Radu?,
Jocul culorilor; la moderati: Gaseste o poza la fel, Ce ne trebuie in casd? La grupa liminari: Géseste ce se
potriveste, Sa facem ordine, Deseneaza numai ce ti se cere.

Jocuri didactice pentru insusirea normelor de comportare civilizata. La severi: Spune cum te
cheama?, La cine se afld steguletul? La grupa mijlocie: De-a scoala, Stiti cine este?, Sd primim musafiri, E
ziua mamei. La liminari: De-a postasul, Cine te-a chemat la telefon? De-a circulatia, De-a magazinul.

Jocurile didactice mai pot fi clasificate si din punct de vedere al utilizarii materialului didactic.

a)Jocuri didactice cu material didactic;

b)Jocuri didactice fira material didactic sau orale.
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Cunoasterea continutului si a felurilor didactice ii ajuta pe profesori sa se orienteze cu usurinta
in alegerea si in conducerea metodica a acestora.

Jocul — ca si limbajul — a constituit obiectul a numeroase studii si cercetiri care au relevat
valentele lor formative la elevii cu deficiente. Incepand cu varsta de trei ani, sub influenta mediului si a
educatiei, are loc dezvoltarea intensa a limbajului activ, ceea ce aduce cu sine noi modalitati in activitatea
cognitiva a elevului cu CES si exercitd o influenta reglatoare asupra conduitei sale.

Dezvoltarea vocabularului se inscrie ca parte inseparabild a problemelor privind cunoasterea
mediului inconjurator. La elevi cu deficiente severe, ponderea cea mai mare in activitatile speciale de
dezvoltarea vorbirii o detin jocurile didactice. Fenomenul este riguros comentat stiintific. Jocurile
reprezintid forma de activitate care imbina in mod armonios sarcinile instructive cu latura distractiva.
Prin intermediul lor se realizeazi in practica recuperatorie dezideratul ,invatarii prin joc”. Este cunoscut
ca, in joc, copilul se exerseaza in ceea ce priveste pronuntia, isi imbogateste si isi activeazd vocabularul,
invitd sa faca unele generalizari care duc la precizarea continutului notional, insa nu in mod organizat.
Datele cercetirilor si observatiile psihologice arati ci jocul insusi ca forma a ,preinviatarii” contribuie la
dezvoltarea proceselor si insusirilor psihice, la dezvoltarea formelor de analiza si de sintezd verbali, la
nivelul potentialului intelectual al fiecarei varste, numai daci devine activitate obligatorie (de tipul
jocului didactic). Imbinand elementele de invitare cu cele de joc si invers, elevul cu CES isi imbogateste
sistematic cunostintele si vocabularul. In imbogitirea lexicului calea cea mai adecvati a verbalizarii
activitatii prezente si trecute, dar mai ales a insusirii cuvintelor in perceptia obiectului, a actiunilor
naturale, a situatiei — cale oferita plenar de specificul jocurilor didactice.

Majoritatea jocurilor didactice vizeaza imbogatirea si activizarea vocabularului in stransa unitate
cu extinderea sferei cognitive. Sarcina didactica, de care se leagd direct sensul principal al jocului si
atractia copilului pentru el, apare sub forma unor probleme de recunoastere, de denumire, de ghicire, de
comparare, urmdrind imbogitirea si activizarea lexicului. Astfel, in jocurile: ,Saculetul cu surprize”,
»Spune ce este?”, sarcina didactica, respectiv problema intelectuala, consti in recunoasterea si denumirea
mobilierului. In jocul ,Ce-a gisit ursuletul?”, copiii sunt solicitati si recunoasci si si denumeasci
jucariile; in jocurile ,Cu ce sia imbricim pédpusa?”, ,Ce trebuie la masa papusii?” copiii recunosc si
denumesc articolele de imbracaminte, veseld, imité si verbalizeazi unele actiuni. Jocul ,Ghiceste ce face
papusa?”vizeazi recunoasterea si denumirea partilor corpului omenesc si diverse actiuni. Unele jocuri
didactice au drept sarcina cunoasterea si precizarea insusirilor obiectelor. De exemplu, in jocul ,Cu ce ne
jucam?” copiii diferentiazd culorile si odatd cu aceasta invati si denumirea lor. Prin alte jocuri, ca: ,Este
mare, este mic?”, ,Ce forma are jucaria ta?” ei invatd si deosebeasci si si denumeasca formele (rotund,
pitrat) si dimensiunile (mare - mic). In jocul ,Unde sunt jucariile?” copilul se familiarizeazi cu
raporturile spatiale (sus - jos); in jocul ,Cand facem asa?” se formeaza unele reprezentiri temporale.
Jocurile didactice ,Cine face asa?”, ,Spune cum face?” activeazd vocabularul referitor la animalele
cunoscute.

Valorificarea rolului formativ al jocului didactic privind imbogatirea si activizarea lexicului nu
este deloc usoard, dat fiind specificul jocului la aceasta varstd, pe de o parte, si particularitatile de varsta
si individuale ale limbajului sub aspect lexical, pe de alta parte. Dupa cum se stie, deficientii mintali nu
reusesc s desfasoare in mod independent jocul didactic. Sunt atrasi de actiunea ca atare a jocului, de
situatia lui nemijlocita. Impresiile concrete actioneazi mai puternic decit cuvintul profesorului.

Copiilor nu le este usor sa inteleagé sarcina didactica, sa realizeze actiunile de joc, sd respecte regulile. In
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ce priveste dezvoltarea lexicului existd mari diferente individuale independente de mediu, de educatie.
Toate acestea ridica probleme de ordin psihopedagogic si metodic, atunci cand se urmareste imbogatirea
si activizarea vocabularului la elevii cu deficiente severe si moderate, fird a uita cd jocul trebuie sa
ramana tot joc, chiar daca este didactic.

In literatura psihologici si pedagogici gasim recomandari de principiu privitoare la indrumarea
jocului didactic. Metodicile si materialele auxiliare ofera indicatii generale, precum si schite sumare in
legatura cu fiecare joc didactic, lasand camp liber cdutarilor, investigatiilor, spiritului creator referitor la
optimizarea jocului in scopul dezvoltirii vorbirii.

Este unanim recunoscut ca eficienta actiunilor educative exercitate prin activitatea ludicd este
conditionatd conceptia noastra teoretici despre jocul didactic ca mijloc de dezvoltare a vorbirii.
Conditiile psihologice sumar examinate mai sus se cer a fi luate in considerare in stabilirea continutului
informational si lexical, a sarcinii didactice, in gradarea exercitiilor de imbogitire si de activizare a
lexicului. In indrumarea jocurilor se impune selectare si imbinarea laturii instructive cu cea distractivi,
in raport cu specificul jocului si cu vocabularul posibil varstei, precum si cu registrul psihologic lexical al
fiecirui copil. De asemenea, sunt necesare corelarea jocului didactic cu continutul informational si
lexical insusit in activitatile anterioare, in procesul comunicarii cu cei din jur, precum si asigurarea
conditiilor materiale optime pentru desfasurarea jocului.

In practica educatiei deficientului mintal s-au conturat in acest sens, doui modalititi de
indrumare a jocului, diametral opuse si anume:

1.Indrumarea jocurilor de dezvoltarea vorbirii prin aplicarea mai mult sau mai putin selectivi a
indicatiilor metodice, a materialelor auxiliare; ignorarea recomandirilor de principii; promovarea
practicii empirice.

2. Indrumarea jocurilor de dezvoltarea vorbirii prin aplicarea creatoare a teoriei, a materialelor
auxiliare, racordarea metodologiei jocului la particularitatile varstei psihologice, la potentialul intelectual
si lexical al copiilor, promovarea unei experiente didactice pozitive in problema abordata.

Ambele modalitati de abordare a jocului prezinta variante diferite cu implicatii psihopedagogice,
cu evolutii numeroase si cu perspective diferite in dezvoltarea vocabularului prin folosirea jocului
didactic. Referitor la prima modalitate prezentdm citeva variante surprinse in desfiasurarea jocurilor:
,Ce este si ce faci cu el?”, (obiecte de uz personal), ,Siculetul cu surprize "(mobilierul), ,Ce-a gisit
ursuletul?”(juciriile), ,Ce trebuie la masa papusii?” variante care se pot desfisura dupa cum urmeaza:

a. Dezvoltarea vorbirii prin exercitii de recunoastere si denumire a obiectelor previzute in

indicatiile metodice si in materialele auxiliare.

In joc participa un numir restrans de copii in raport cu numairul obiectelor date (recunoastere,
denumire). Elementele de joc sunt limitate la folosirea surprizei in prezentarea materialului, la
deplasarea copiilor de la masuta lor la masa profesorului, pentru a denumi si recunoaste obiectele, a
verbaliza actiunile. In respectarea sarcinii didactice, copiii sunt dirijati si-si incadreze rispunsurile in
formulele date de citre profesor, in raport cu intrebarea pusa.

b. Antrenarea tuturor copiilor la raspunsuri, indiferent de particularitatile individuale lexicale.

c. Exercitii de vorbire adecvate registrului lexical al fiecirui copil. Ca si in variantele precedente,
elementele de joc sunt in mare parte estompate, anihilate. In variantele mentionate s-a folosit numai

materialul demonstrativ al profesorului. Rezolvarea sarcinii didactice — rezolvarea intelectuald - a fost
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dirijatd prin formule stereotipizate. (Ce este?, Ce vedeti?, Ce face cu el?, Arati-mi ce-a gisit ursuletul?)
in raport cu materialul perceput.

Se observi cd in cele trei variante predomina latura instructiva a jocului didactic. Se porneste de
la ca ideea ci ,exercitiul” este elementul constitutiv al jocului, prin care se stimuleazd dezvoltarea
gandirii, cadrul didactic trece pe plan secundar elementele de joc care conferd activititii ludice un

caracter placut, facilitind rezolvarea sarcinii didactice.
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Activitatea online la grupa mica

Dificil, dar nu imposibil

Profesor in invatamantul prescolar: Antal Mad:ilina
Gradinita cu Program Prelungit MANPEL Tg. Mures

Scoala online a reprezentat o provocare pentru toatd lumea, dar predarea online pentru nivelul
I de prescolari a parut ceva cu adevdrat aproape imposibil de realizat. Doresc sa va prezint in
continuare cum am desfasurat activitdtile educative la grupa mica online.

In fiecare zi am postat pe platforma Classroom cate cinci activitati, incercand si cuprindem
toate domeniile de dezvoltare ale prescolarilor, Tnsd nu am dorit sa supraaglomeram responsabilitatile
parintilor. Cele mai multe activitati sugestive au fost prezentate sub forma video. Aceste filmulete
le-am creat chiar eu cu ajutorul unei aplicatii pentru care plateam o suma modica lunar, dar care mi-a
fost de un real ajutor. Apoi le-am postat pe canalul meu de Youtube pentru a fi cat mai accesibile,
atat pentru parintii copiilor din grupa noastrd, cat si pentru alte cadre didactice si parinti din tara.
Consider cd din tot ce avem trebuie sa ddm si comunitatii din care facem parte. Pentru a ma asigura
ca ceea ce propun este realizabil, am testat activitatile cu baiatul meu, el avand cam aceeasi varsta ca
prescolarii din grupa mea.

Pe langd activititile de pe Classroom, am facut un orar, in functie de disponibilitatea
parintilor, si organizam de 3 ori pe sdptimand intalniri de tip sincron care durau 10-15 minute. Pe
durata acestor intalniri ne salutam, socializam cu cei mici, cantam, dansam si Invatam prin joc. Cel
mai mare succes la activitatile sincron a avut jocul culorilor ( eu si colega mea numeam o culoare,
iar copiii cdutau acasd la ei un obiect care avea acea culoare, apoi numeau obiectul gasit, spuneau
cum este, ce forma are, la ce se foloseste si jocul continua).

Copiii sunt mult mai interesati s vizioneze si sd faca ceea ce zice ,, doamna mea’’. Desi In
septembrie am avut la dispozitie o perioada foarte scurta sa ne familiarizam unii cu altii, totusi a fost
de mare ajutor cd ne-am putut cunoaste si fizic. Astfel, copiii ne recunosteau vocile ( a mea si a
colegei) si urmareau cu interes filmuletele postate pe Classroom.

Am primit un feedback minunat din partea parintilor, ceea ce ne-a facut sd simtim ca munca
noastra nu este degeaba. Cei mai multi parinti ne-au trimis fotografii si filmulete cu lucrarile copiilor
aproape zilnic. Nu am impus niciodatd termene limitd si am apreciat fiecare efort depus pentru
realizarea activitatile propuse.

Am avut chiar si serbare de Craciun, serbare online, copiii au cantat sau recitat, iar noi, educatoarele
am editat video-urile de la parinti si astfel am creat un scurt moment festiv pentru sdrbatoarea
Craciunului. Prima serbare nu se uita niciodata , nu-i asa? Fard ajutorul parintilor si fara implicarea
lor, tot efortul nostru ar fi fost in zadar.

In continuare va prezint o planificare a activitatilor online, pe 3 siptiméni pentru proiectul
tematic ,,MAGIA IERNII"’.
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Planificare a activitatilor online

EDITIA 2, IUNIE 2021

ZIUA | SAPTAMANA 1 PROGRAM ZILNIC GRUPA
T : e e,
Bunlelini/los Categorii/Tipuri de activitati de invatare
Nicolae
Luni | SAPTAMANA 1| 1. ADP: Gimnastica de inviorare-video mica
Tema:
Bunul Mos https://www.youtube.com/watch?
Nicolae app=desktop&t=41s&v=7kgb2HOIWAS8
2. ADE ( Domeniul Stiinte): Bine ai venit,
iarnd!- PPT -Observare
3. ADE ( Domeniul Dezvoltarea Limbajului)
Povestea ,,Cizmulitele nerabdatoare” — video
https://youtu.be/-He50eizSww
4. ALA1: Joc sportiv ,,Cum trece Mos Nicolae
peste punte, sa ne-aduca daruri multe?”. Mers
pe o suprafata (bancuta, scandura, esarfa pe
covor etc.) ingusta, cu/fara ajutor . Copiii pot
primi sdculeti/pungi cu ceva usor pentru ei.
5. ADP- rutine: Singur imi curat ghetutele
Marti SAPTAMANA 1| 1. ADP: Bine e si fii bun- Discutie parinte-copil
Tema: (deprinderea de a manifesta bunatate si
Bunul ]MOS toleranta)
Nicolae 2.ADE: DOS- Activitate practicd) Ghetuta
pentru Mos Nicolae-video
https://www.youtube.com/watch?
v=kz9JEpO1J4Q&t=10s
3. ADE: DEC-Cantec pentru Mos Nicolae-
video mica
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https://youtu.be/I6GHhj KSBA

4. ALAT1: Joc de masa: Puzzle online
https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=319905{74e21&pieces=6&shape=

0
5.ALA2: - modelaj cu plastilina: Bomboane,
bastonase, acadele

https://classroom.google.com/u/1/c/
MTkwOTA4AMM20TIw

Miercuri

SAPTAMANA 1
Tema:
Bunul Mos
Nicolae

1.ADP: Rutine -imbracamintea de iarna

2. ADE-DS: Formele geometrice( obiecte din
jurul nostru care au forma de cerc, patrat,
triunghi) - PPT

3.ADE- DOS- Activitate Practica ,,Casuta din
dulciuri” (lipire forme geometrice)

4. ALAT1: Constructie-Casa pentru

Mos Nicolae din cuburi

5.ALA2: Centrul Stiinte: Cerc-
https://www.youtube.com/watch?
v=uHGiylUjsho

mica
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Joi SAPTAMANA 1 | 1. ADE- DLC Cum ne prezentim? - Educarea
Tema: limbajului- video

Bunul Mos
Nicolae https://voutu.be/NvIPmKBqJYE

2.12. ALAL: Joc de rol- Ne imaginim o situatie in | Micd
care trebuie sa ne prezentam, de exemplu:
facem cunostintd cu un copil nou, cu un prieten
al parintilor, mergem la la un concurs si trebuie
sa ne prezentdm in fata juriului... etc)

3. ADE- DEC: Pictura ,, Pinguinul Apolodor" -
video

https://www.youtube.com/watch?
v=EKtdgFNO1HY

4. ALA2: Centru Arte-
Teatru de umbre-
»Apolodor”-videoyoutube
https://youtu.be/
HHUALE39hFw

5. ALA2: Joc de miscare-
Omuletul de zapada-
cantec:
https://youtu.be/r7TBWA84k
MfU

Vineri SAPTAMANA 1 | 1. ALA1- Centru Joc de masi- Puzzle online mica
Tema: https://www.jigsawplanet.com/?

Bunul Mos re=play&pid=2692eef72baa&picces=6&shape=
Nicolae 0

2.ALA1- Centrul Arte-Modelaj-Oameni de
zapada din plastilina

3. ADE- DS: Siruri logice — video
https://youtu.be/6yNpQEV8y6M

4. ADE- DLC-Omul de zapada- poezie- video
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https://www.youtube.com/watch?v=u4KzT]I-
ZHIY

5. ALA2: Dans si miscare: ,, Am o casutd mica"
https://www.youtube.com/watch?
v=Ke08aV6YpjY

Luni

SAPTAMANA 2
Tema:
,,Bradul de
Craciun”’

1. ALA1-Centrul Arte: Fisd pentru exercitiu
grafic

2. ALAT1: Constructii : Bradul din cuburi lego

3. ADE -DS: Joc de asociere culori- online
https://learningapps.org/15841031

4. ADE-DLC: Legenda bradului- video youtube
https://youtu.be/cuT08sg-hfg

5. ALA2: Moment de miscare
https://youtu.be/uSe7LNcjvH4

mica

Marti

SAPTAMANA 2
Tema:
,,Bradul de
Craciun™

1.ADE- DOS: Omul de zapada- activitate

practica ( video)

https://www.youtube.com/watch?

v=f3dnkNIlc3is

2.ADP- Rutine: ,, Dupa ce m-am jucat, ajut la
facut curat"

3. ADE- DS: Cum se formeaza zdpada? — video
https://www.youtube.com/watch?
v=TqZOw5w2fQA
4.ADE- DOS: ,,Aruncam cu bulgari de zapada™-
exersam aruncarea unui obiect mic ( minge,
plus) cu o méana
https://youtu.be/TqZ0wSw2fQA
5. ALA- Centrul Joc de masa:

,,Ghicesti ce sunt?”” —Cartonase

cu ghicitori

mica

Miercuri

SAPTAMANA 2
Tema:

1.ALAT1: Centrul Joc de masa: Puzzle -

mica
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,,Bradul de
Craciun™’

https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=325
5d7a09738&pieces=6&shape=0

2. ALAL: Centrul Arte:Labirintul iernii — fise de
lucru

3. ADE- DS: Cum e vremea iarna?
https://youtu.be/zvPI9RVOKSI

4. ADE-DOS: Bradutul- activitate practica
video

https://www.youtube.com/watch?
v=zM41XzzUWIk

5.ALA2: Joc online distractiv de

asociere ,, Omul de zapada ,,

https://wordwall.net/ro/resource/
8295674/omulet-de-nea

Joi

SAPTAMANA 2
Tema:
,,Bradul de
Craciun™

1.ADP: Salutul de dimineata! ,, Buna
dimineata!”
https://youtu.be/85apF7Xf h8

2. ADP: Gimnastica de dimineata
https://youtu.be/d0537N77QPs

3.ALATI: Centrul Stiinte- Mos Craciun a cazut
si toate jucariile din sac s-au rupt in jumatate.

Ajuta-1 sa le repare.
https://www.liveworksheets.com/c?

a=s&t=05nlzabjnx&l=mk&i=ucdxtxu&r=ya&d
b=0 4.

4. ADE-DLC: Legenda lui Mos Craciun
https://youtu.be/zMn3WA X gtrE

5. ALA2: Centrul Joc de masa: Puzlle cu Mos
Craciun

https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=12a029¢00417

mica
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SAPTAMA | 1. ADP:Intilnirea de dimineati- ,, Buna dimineata!
Vineri NA?2 Ce mai faci?” mica
Tema:
,,Bradul de | 2. ALAl:Biblioteca: Lecturd dupd imagini-plansa
Craciun’ | cu intrebari suport
3.|3. ADE-DEC: Alege una dintre imagini si
coloreaz-o asa cum iti place ( pagini de colorat)
4. ADE-DLC:Traditii si obiceiuri de Craciun-
video https://youtu.be/b7oylHAgCDA
5. ALA2: Joc distractiv
https://read.bookcreator.com/d Yc2AB
nuoYxeAOEGxurlW-fOw
vyyPZQ6r4q2JFURO/hsRvncjoSC6aakRSIv sfTA?
fbclid=IwAR1js51DTRfyeCJzGnA23 _
YGIYD8hVcPoPB55Qbugyhe4kDBdzxCES pdOeA
Luni SAPTAMA | 1. ADP:Gimnastica de dimineata mica
%\Ie/?ni https://youtu.be/LISNAWSSXQ0
,,Vine, vine
Criciunul’® | 2-ADP: Care e semnificatia Craciunului?(Discutie

parinte- copil despre darnicie, bunatate).
3. ADE- DOS-Nu toate scrisorile ajung la Mos

Craciun”

https://voutu.be/XGPuYdy&8T8A

4. ADE-DS: Activitate matematicd interactiva
pentru stabilirea cantitatii (mult, putin)
https://youtu.be/OSQyJzmK ftw

5.ALAT1: Centrul Joc de rol: Copiii isi pot imagina
ca sunt spiridusii Mosului.
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Marti

SAPTAMA
NA 3
Tema:

,,Vine, vine

Craciunul”’

1.ALA1- Centrul Stiinte- Joc interactiv ( Grupeaza
decoratiile pentru bradut dupa felul
lor) https://www.liveworksheets.com/jp1424283bp

2. ALA1: Centrul Joc de masa- Puzzle
https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=22ad4401c9b9&pieces=6&shape=0

3.ADE-DS- Observare: “Ce face Mosul in noaptea
de Craciun?

https://www.youtube.com/watch?v=n5w-
J_4elug&t=9s

4. ADE-DOS: Joc pentru exercitii fizice ,, Te
provoc"

https://www.youtube.com/watch?
app=desktop&v=Z2p9Iny4QOkM&fbclid=IwAR33x

nyBJbny77uVceNxTt593-

OpSm7KpmmgwDy97Zv25GY4E8u-jMpatf0x4
5. ALA2: Dans si miscare

https://voutu.be/1g3yipcFGIQ

mica

Miercur
i

SAPTAMA
NA 3
Tema:

,,Vine, vine

Craciunul”’

1.ADP: Gimnastica de dimineata

https://m.youtube.com/watch?v=aTv
h0tTzAO4&ab_channel=MariliParty

2.ALA1- Centrul Biblioteca: Copiii vor repeta
poezia pentru serbare

3. ADE-DEC: Auditie

muzicald https://youtu.be/00RM49SqHS8s

4. ADE-DOS:Activitate practica * Pictura cu
sare”-

https://m.voutube.com/watch?v=
uhGav6eKkMbY &feature=youtu.be

5. ALA2: Joc distractiv ,, colindam cu

instrumente muzicale: "Bongo Cat"
https://bongo.cat

mica
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Joi SAPTAMA 1. ALA1: Centrul Arta - Coloreaza, decupeaza si mica
NA3 apoi lipeste sablonul cu ingeras preferat, astfel
Tema: incat sa realizezi macheta unui inger
,,Vine, vine
Craciunul”’ 2.ALA: Centrul Joc de masa Puzzle
https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=2222ead
462d9&pieces=6&shape=0
3. ADE — DOS: Lectura dupa imagini " Ingerul
Craciunului”
4. ADE- DEC: Pictura realizata prin amprentare -
Ingerasul de Criciun- video
https://www.youtube.com/watch?v=fSsvPoyu5IE
5. Moment de miscare " Ingeri in zapada" https://
www.youtube.com/watch?v=fdTnxbLVKDA
Vineri | SAPTAMA
NA 3 1.ADP- Rutine: Puteti face impreuna clatite pe care
Tema: sd le decorati specific sarbatorii de Craciun (Viata
,,Vine, vine | practici)
Craciunul”’

2. ALA1: Centrul Biblioteca: Gaseste umbra lui
Mos Craciun ( fisd online)
https://www.liveworksheets.com/tt1438282;jk
3.ADE- DS: Jucarii incurcate- Joc matematic
https://www.youtube.com/watch?v=xtd7e2GCXpl

4.ADE- DEC: Sa Cantdm impreuna! Cantec "Mos
Craciun cu plete dalbe"
5. ALA2: Joc distractiv cu provocari

https://wordwall.net/ro/resource/7664167/provocari
pentru-greierasi
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Jocul - metoda ce stimuleaza creativitatea copiilor

Autor: Sandu Doina

Prof. inv. primar Scoala Gimnaziald Nr.1 Harsova

,Omul nu este intreg decdt atunci cand se joacd”, spunea Schiller, iar pentru un copil sanitos
jocul este tot atat de necesar dezvoltarii lui multilaterale ca lumina soarelui.

Educatia formala, informala si nonformald intregeste portretul copilului, il ajuta sa isi
identifice nevoile, sa giseascd metode de a se integra cu succes in societate.

Odati cu intrarea la scoald, invatarea trece pe primul loc si este urmatia de munca. Asadar,
jocul este principala cale de dezvoltare, de cunoastere a realitatii, de interrelationare si este prima
formi de invitare, facilitind si trecerea spre invitarea din mediul scolar. In trecerea de la
gradinita la scoala, prescolarul este incurajat sa se joace, la baza organizirii procesului instructiv-
educativ desfiasurat in invatimantul prescolar stind respectarea acestei nevoi naturale de joc a
copilului si valorificarea functiilor acestuia.

Rolul propulsor al jocului in procesul obiectiv al dezvoltarii copilului, dar si al umanitatii
in ansamblul ei, i-a conferit caracter universal. Ponderea cea mai mare, ca timp si importanta, o
are jocul la varsta copilariei, aflindu-se intr-o anume consonanta cu insasi natura copilului. Este
recunoscut locul sau in sistemul general al muncii educative, alaturi de alte metode. Prin joc se
socializeaza, se experimenteazi, se dezvoltd personalitatea, imaginatia, originalitatea,
creativitatea sau se consolideazi atitudini comportamentale pozitive: increderea in fortele proprii,
solidaritate in grup, spirit de echipd, de competitie, toleranta.

Anul acesta, in clasa pregatitoare, pe primul loc este jocul, invatarea ocupand locul secund.
Asadar, jocul este principala cale de dezvoltare, de cunoastere a realititii, de interrelationare si
este prima forma de invitare, facilitand si trecerea spre invitarea din mediul scolar. Jocul este
miscare, explorare, comunicare, socializare, observatie si imitatie, exercitiu, disciplinare, invatare
si, mai ales placere. Esenta jocului este reflectarea si transformarea, pe plan imaginar a realitatii

inconjuratoare. Jocul nu este numai o simpla distractie, ci, prin joc, copilul descopera si lumea si
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viata, intr-un mod accesibil si atractiv, o cerceteaza , o prelucreaza si o transforma in invatare,
in experientd personala.

In jocul didactic, ca activitate comuni obligatorie, sunt antrenati toti copiii din clasa mea.
Jocul isi are locul in regimul zilnic, ca toate activitatile comune, dar prin continut, structura si
desfasurarea specificd se deosebeste calitativ de celelalte activititi. Jocul didactic este folosit in
activitatea instructiv-educativd pentru a forma sau consolida anumite cunostinte, priceperi si
deprinderi. Invitand prin joc, copilul trebuie si se joace, si se distreze si jucandu-se invata ce-i de
invatat.

Jean Piaget a pus in evidenta aportul jocului la dezvoltarea intelectuala a scolarului. De

aceea, el sustine ca ,toate metodele active de educare a copiilor mici sd furnizeze acestora un material

corespunzdtor pentru ca jucindu-se, ei sd reuseascd sd asimileze realitdtile intelectuale care, fdrd aceasta,
rdman exterioare inteligentei copilului’.

La clasa pregatitoare, in practica educationald am folosit diverse metode moderne
( active — participative). Datorita folosirii jocului didactic, am reusit cu succes si activizez elevii
in procesul instructiv-formativ. De asemenea, jocul contribuie la dezvoltarea gandirii, a spiritului
de observatie, a curiozitatii, a spiritului de investigatie si independenta precum si a spiritului
creativ.

,Explozia stelard™ este o metoda de dezvoltare a creativitatii, similard brainstormingului, o
modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi
probleme si noi descoperiri. Incepe din centrul conceptului si se impristie in afara, cu intrebari,
asemeni exploziei stelare.

Obiective — formularea de intrebiri si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in
grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme.

Cum se procedeazi:

Se scrie ideea sau problema pe o foaie de hartie si se insird cAt mai multe intrebari care au

legitura cu ea. Un bun punct de plecare il constituie intrebarile de tipul: Ce?, Cine?, Unde?, De

ce?, Cand?. Am aplicat aceastd metodi la povestile copiliriei precum: “ Ursul pacilit de vulpe®,
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«

“ Scufita Rosie “, “Fata babei si fata mosnegului “, etc. Aceastd metoda poate fi aplicati la orice
disciplina , la orice clasa.

Descrierea metodei —Pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea centrala. Pe 5 stelute se
scrie cate o intrebare de tipul Ce?, Cine?, Unde?, De ce?, Cand?, iar 5 copii din echipa extrag cate
o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizindu-se in cinci grupuri. Grupurile
coopereaza in elaborarea intrebirilor.

La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile
elaborate fie individual, fie un reprezentant al grupului. Elevii celorlalte grupuri raspund la
intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari. Se apreciazd intrebarile elevilor, efortul acestora
de a elabora intrebari corect, precum si modul de cooperare, interactiune.

Jocul este antrenant pentru copii si actioneazd favorabil crescindu-le performantele si
capatand incredere in capacitatile lor, siguranta si promptitudine in raspunsuri, deblocand astfel
potentialul creator al acestora. Asadar, jocul (nu joaca) este o treabid de maxima seriozitate si
raspundere. Trebuie si-i acordim toatd atentia si si-l tratam ca atare, pentru ca nu este pierdere
de timp, ci castig de experientd mentald, fizica si sociald. Sprijinit cum trebuie in deprinderea
jocului, ferit de empiric si intamplator, copilul va descoperi miracolul lumii inconjuritoare mai
repede si mai temeinic, va sti sa evalueze temeinicia utilizarii timpului si sa se desparta, treptat,
cu incredere, de plicerea de a se juca, pentru a patrunde in raspunderile superioare ale muncii
scolare.

Poate ci e bine sa ne amintim, atunci cind suntem in fata vlastarelor pe care le modelam,
ca varsta lor este varsta jocului, iar in activititile didactice pe care le desfisurim cu ei sa fie
folosite cat mai multe jocuri didactice si atunci... succesul este garantat.
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Performanta scolara implica memorie si limbayj

Profesor - Cosa Elena Daniela

Liceul cu Program Sportiv , Szasz Adalbert” - Tg-Mures

Cu totii stim cid memoria presupune nu doar senzatii si perceptii, ci chiar reprezentiri, Cand se
vorbeste despre memorie in psihologie, se poate face referire la: intiparire, fixare, realizare de conexiuni,
recunoastere de obiecte sau fenomene, reproducerea acestora, precum si legitura memoriei cu procesul
invatarii.

De asemenea ne este cunoscut faptul cd limbajul este activitatea de comunicare realizata cu ajutorul
limbii. Astfel cd, limbajul necesitd folosirea limbii de citre fiecare individ in parte. Daca ne-am lua dupa
cele afirmate de catre Rubinstein limbajul ar fi definit ca “limba in actiune®, definitie datd deoarece fiecare
persoand se exprimd intr-un mod aparte din punct de vedere verbal).

Deoarece cu ajutorul limbajului, se organizeaza si se realizeazi toate comportamententele umane, J.
Piaget aratd ci dezvoltarea psihicd este imposibild in absenta limbajului, deoarece el reprezintid un flux
continuu de schimburi cu mediul. Fard limbaj noi oamenii am fi niste fiinte foarte diferite, mai putin
competente din punct de vedere intelectual, creativ si comunicativ.

Limbajul e deosebit de important si eficient si in abordarea demersului didactic. Daci ar trebui sa
exprimam in termeni sociologici, eficienta memoriei si a limbajului, ea ar putea fi exprimata prin asa - zisul
raport dintre "fluxul de intrare" si "fluxul de iesire". Pe plan psihologic, eficienta constid in rezolvarea
contradictiilor dintre solicitirile obiective (impuse din exterior) si nivelul de dezvoltare psihica la care a
ajuns elevul pind in momentul respectiv. Din aceasta perspectiva eficienta poate fi tradusa in succes sau
insucces scolar. Dar nu trebuie ignorat faptul ca desi succesul si insuccesul scolar imbracd forme concrete
de manifestare, acestea pot fi foarte diferite de la o situatie la alta sau de la un elev la altul.

Daca tulburarile de limbaj pot determina o scidere a performantei scolare, tipul de memorie
(auditiva sau vizuala - la care se apeleaza in functie de stilul de invitare al elevului), produce performanta
scolara.
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PROIECT DIDACTIC MODEL - ABORDAREA PREDARII
IN SISTEM HIBRID

Autor: prof. inv.primar Hilochie Claudia-Florentina

Scoala Gimnaziala Teliu - Structura Scoala Primara Teliu-Vale

Proiectul didactic care va fi prezentat este un proiect adaptat cerintelor actuale de
desfasurare a cursurilor scolare. Acest exemplu de desfiasurare al orelor a fost realizat pentru
abordarea predairii in sistem hibrid, structura acestuia fiind diferitd fata de cea clasicd utilizata
pand in momentul aparitiei pandemiei. Resursele utilizate sunt materiale diverse realizate cu

ajutorul platformelor specifice.

Clasa:all-a

Disciplina: Matematici si explorarea mediului

Subiectul lectiei: Adunarea si sciderea numerelor naturale 0-1000, fara trecere peste ordin
Tipul lectiei: mixta (hibrid)

Competente specifice:

1.4. Efectuarea de aduniri si scideri, mental si in scris, in concentrul 0-1000, recurgand la

numarare si/sau grupare ori de cite ori este necesar;

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total, termenii unei sume, diferents,
rest, descizut, scizator, produs, factorii unui produs, cit, deimpdrtit, impdrtitor, , =, +, -, -, :) in

rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

Resurse utilizate:

e https://padletuploads.storage.googleapis.com/784125087/338c09f24331d18d95766849b
15647c1/Ne_aminitm___adunare_0_100.mp4

e https://padlet-
uploads.storage.googleapis.com/784125087/07c06a68e29¢785b482fab97066237ac/Adun
area_f r__trecere_peste_ordin_0_1000.mp4

e https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%2011-
a/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/EDP/

e https://www.liveworksheets.com/dz1248455xe

e https://wordwall.net/ro/resource/6022970/adunarea-nr-nat-0-1000-fara-trecere-peste-

ordin-
e https://www.mentimeter.com/s/a58effcc81313a7b72cbalcb9711ac81/c976e06bc9fd
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cunostintelor referitoare la operatiile
in cunoscute in limitele 0-100.
Pentru copii din clasd voi enunta

cateva exercitii de calcul mintal.

,Care este suma numerelor 80 si 30?”
,Care este diferenta numerelor 24 si 9?”
,Care este numarul cu 40 mai mare
decat 80?”

,Care este numarul cu 7 mai mic decat
15?7

yBunicul are 74 de ani, iar bunica este
cu 4 ani mai tanara. Cati ani are
bunica?”

JIntr-o curte sunt 2 rate, o vacd, un

purcel si o gaind. Cate aripi sclipesc in

uploads.storage.googleapis.com/78
4125087/338c09124331d18d95766
849b15647c1/Ne_aminitm___adun

are_0_100.mp4

Exercitiile de

calcul mintal

Film
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Etapele lectiei Activitatea profesorului Activitatea elevilor Metode Timp
Resurse alocat
utilizate
Din sala de clasa Din online
Salutul Voi pregati inceperea orei de Un copil din sala de clasa va saluta elevii | Elevii de acasé vor saluta colegii | Conversatia 1
matematica de acasa. de clasa.
Anun.ga{'ea Se va anunta titlul lectiei de Elevii noteazi titlul pe caietele de Elevii noteaza titlul lectiei scris | Conversatia 1
temei sia . A . . . .
. matematica, Adunarea si sciderea matematica. pe slide-ul ppt pentru ei. Slide ppt
planului de ; .
< numerelor naturale 0-1000, fara
desfagurare .
trecere peste ordin.
Se va scrie titlul lectiei pe tabla, iar
copii il vor nota pe caietele lor.
Reactualizarea | voi trimite copiilor de acasi link-ul | Se vor efectua cateva exercitii de calcul | Urmiresc filmuletul trimis. Conversatia 3'
unor ) ) ) . .
. unui filmulet de reactualizare a mintal de tipul: https://padlet- Exercitiul
cunostinte ’ ’
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soare?”

JIntr-o curte sunt o gdind, o vaca, un
vitel, un pui si un purcel. Cate aripi
sclipesc in soare?”

,Intr-o parcare sunt 4 masini. Cate roti
sunt in parcare?”

,Ce operatie facem ciand spun
«micsorati»? Micsorati numarul 25 cu
25; pe 75 cu 25!

,La suma numerelor 20 si 40, adauga 30
si apoi scade 10.”

Spuneti care este:

- cel mai mic numar natural

- cel mai mic numar natural impar

- cel mai mic numar natural impar scris
cu 2 cifre identice

- cel mai mare numar natural scris cu 2
cifre

- cel mai mare numar natural par scris
cu 2 cifre

- cel mai mare numar natural impar
scris cu 2 cifre identice

- predecesorul lui 20

- succesorul numarului 30

- 3 numere consecutive

> Ghicitori matematice:

1) In gradinita cu flori
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Au inflorit doudzeci de bujori.
Mai stau gata-mbobocite
Cinci lalele rumenite.
Cate flori eu voi avea
In buchet cand ti-1 voi da?

2) Cinci degete am la 0 mana
Cinci degete la altd mana.
Cate degete vor avea

Doi copii de varsta ta?

Prezentarea
noului
continut

Se va prezenta atat copiilor din clasa
cat si celor de acasd imaginea cu
modul in care se adund numerele
pana la 1000.

Cum aflu?

Calcul Calculez pe
® Adun 123 cu 354 ) .
in scris: numdritoare
Cum procedez?
123+
o descompun numéarul in S, Z §i U 354
egrupezScuS,ZcuZsiUcuU 477

100+300+20+50+3+4=477

400 70
Riispuns: 477 puncte

Elevii vor nota pe caietele lor
explicatiile primite pe baza imaginii.
Voi prezenta copiilor un filmulet in
care este prezentatd o problema
explicatd, modul de rezolvare al
problemei avind numere mai mari
de 100.

https://padlet-

Urmaresc explicatiile si isi noteaza pe

caiete.

Urmaresc explicatiile si isi

noteaza pe caiete.

Conversatia

Explicatia

Imagine

20'
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uploads.storage.googleapis.com/784
125087/07c06a68e29e785b482fab97
066237ac/Adunarea_f r__trecere_pe RED
ste_ordin_0_1000.mp4
Elevii urmaresc acest film cu atentie. Caiete
Instrumente
de scris
Elevii deschid manualele la pagina 30 Elevii vor deschide manualele
unde este prezentata lectia noua, se vor | digitale, vor asista la discutiile Manuale
discuta si rezolva exercitiile 2 si 3 la din clasa, iar mai apoi vor (digital)
tabla, iar elevii vor transcrie pe caiete. rezolva exercitiile prezentate
sub forma jocului.
https://manuale.edu.ro/manual
e/Clasa%20a%20I1-
a/Matematica%20si%20explorar
ea%20mediului/EDP/
Exersarea Voi indica elevilor si rezolve Elevii vor rezolva individual pe caietele | Elevii de acasa vor primi o fisa | Conversatia 12'
individual exercitii diverse. de clasa exercitiul 3 si proglema 4 din de lucru cu operatii de adunare | Exercitiul
manualul de matematica. si scidere pe care o vor rezolva | Manuale
individual. Caiete
https://www.liveworksheets.co
m/dz1248455xe
Fisa de lucru
X Lucrémv Prezint elevilor un joc interactiv Participa la desfasurarea jocului. Raspund atunci cand sunt RED 5'
tmpreuna wordwall, pe care il vor rezolva numiti pentru efectuarea
impreuna atat elevii de acasa cat si sarcinilor.
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cei din clasa.
https://wordwall.net/ro/resource/6
022970/adunarea-nr-nat-0-1000-

fara-trecere-peste-ordin-

Eva}l‘fa}'ef Se vor face aprecieri asupra modului | Vor prezenta impresii despre lectia de | Elevii vor primi link-ul si codul | Conversatia 3'
activitatu . .. y .. . .

de in care au lucrat copii la aceasta astazi. unui mentimeter unde vor

ora. completa impresii despre ora de

matematica de astizi.
https://www.mentimeter.com/
s/a58effcc81313a7b72cbalch971
1ac81/c976e06bc9fd
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Experiente didactice din cadrul scolii online

Prof. Anca loana Sugar

Scoala Gimnaziala ,,Lucian Blaga” Satu Mare

Includerea in actul educational a instrumentelor digitale a fost si in acest an scolar o
adevirati provocare, Intr-un peisaj educational aflat intr-o continua schimbare, noi dascilii am avut
menirea gasirii modalititilor de lucru online potrivite nivelului de varsta al elevilor. Aceasta
misiune a fost destul de anevoioasa pentru mine, avand in vedere faptul cd in acest an scolar am
clasa I. Am fost nevoita si ma familiarizez cu instrumente digitale potrivite intregului demers
didactic, astfel incat acestea sa corespunda nevoilor elevilor.

Activitatile online din acest an scolar le-am desfiasurat pe platforma Google Classroom.
Transferarea activitatilor pe aceasta platforma a fost o situatie noua, in care a trebuit sa demonstrez
competente digitale pe care le-am dobandit prin participarea la cursuri de perfectionare continua.
Crearea claselor virtuale pe aceastd platforma nu mi s-a parut deloc dificila. Ceea ce a fost mai dificil
a fost instruirea parintilor pentru a-si putea sprijini copiii in invitare. Inceputul a fost destul de greu,
insa cu multd perseverenta si diruire din partea tuturor, am reusit si ne adaptim si si realizim
sesiuni online de calitate.

Pe parcursul scolii on-line, m-am autoperfectionat continuu. Astfel am descoperit un
instrument de lucru on-line foarte usor de utilizat si foarte practic. Este vorba despre aplicatia
Jamboard. Aceasta este o tabld interactiva, care mi-a permis scrierea, addugarea unor texte scurte,
inserarea de imagini atat de pe internet cat si din galeria de imagini (poze) din propriul calculator.
Majoritatea lectiilor le-am pregatit folosind aceastd aplicatie pe care le-am sustinut partajand

ecranul in cadrul sesiunilor on-line de pe platforma. Aplicatia Jamboard permite munca
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colaborativa permitand profesorului sa deschida mai multe pagini in acelasi timp, elevii putand lucra
in echipe.

O alta caracteristicd a acestei aplicatii este partajarea materialelor realizate, care pot fi ficute
publice sau sa rAmana vizibile doar pentru autor. De asemenea, lectiile pregitite cu ajutorul acestei
aplicatii pot fi salvate in format pdf, ceea ce permite autorului stocarea lor in calculator si folosite la
nevoie.

Pentru a mentine interesul elevilor, m-am straduit sa aduc noutati in cadrul sesiunilor on-
line. Astfel, in lectiile de matematicd, am folosit si tabla interactivi OpenBoard. Elevii au putut
vizualiza mai bine exercitiile si rezolvarea problemelor.

Am descoperit apoi alte aplicatii pe care le-am folosit pentru consolidarea cunostintelor. Am
utilizat aplicatia Wordwall pentru crearea de resurse educationale interactive. Datorita sabloanelor
atractive care pot fi folosite pentru realizarea materialelor de tip wardwall, acestea sunt considerate
de citre elevi drept jocuri. Am creat jocuri pe aceastd platforma, pe care apoi le-am partajat elevilor,
in clasele virtuale de pe platforma Google Classroom.

In acest an scolar am avut prilejul de a desfisura activititi on-line in cadrul unui proiect de
parteneriat international cu o scoali din Republica Moldova, in cadrul Proiectului
Transfrontalier ,Ursuletul de plus”. Aceste intalniri le-am realizat prin intermediul platformei
Zoom. Evaluarea activitatilor din proiect, am realizat-o utilizand aplicatia StoryJumper

Programul activitatilor din ,Scoala Altfel - Si stii mai multe, si fii mai bun”, le-am
desfasurat tot in mediul online. Am ales cu griji temele pentru aceasta siptamand, astfel incat
acestea sa fie adecvate nivelului de varsta al educabililor si sd corespunda domeniilor de activitate
prevazute in Metodologia de organizare a Programului national ,,Scoala Altfel”. Prin vizualizarea
unor filmulete, audieri muzicale, vizite virtuale, elevii au dobandit cunostinte din urmatoarele
domenii de activitate: Educatie pentru sinatate, Educatie ecologicd, Educatia pentru cetatenie
democraticd si drepturile omului, Educatia pentru arti, dezvoltare personald. Pentru fiecare tema

aleasd am inclus in planificare si activitati practice.
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Fiind aproape de incheierea unui nou an scolar compromis de pandemia provocati de
coronavirus, consider cd digitalizarea activitatii didactice a fost un proces care m-a dezvoltat
profesional, insa privind educabilii, procesul instructiv-educativ ,fata in fatd” este cel indragit de

acestia.
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Experimentul real versus experimentul virtual
in predarea fizicii

Profesor POPA GABRIELA
Colegiul National "VASILE ALECSANDRI” Bacau

Fizica este stiinta care studiazi mecanisme complexe de interactiune, descrise de formule
matematice si explici tot: de la formarea (ruperea) legiturilor interatomice pana la aparitia Universului.
Lumea fizicii cuprinde o sferd enormi de cunostinte care sta la baza tehnologiilor si civilizatiei
moderne.

Cercetarea stiintifica, ca cel mai puternic instrument de cunoastere, formeazi o unitate dintre
teorie si practica. “Stiinta merge inainte pe doua picioare numite teorie si experiment. Cate o data este
pus jos primul, alta datd celdlalt, dar progresul continuu este ficut numai prin folosirea ambelor”
(Millikan). Cercetarea stiintificd reprezintd unitatea dintre teorie si experiment. Rolul hotdrator ii
apartine practicii, iar rolul teoriei este conducitor.

Fizica-stiinta este preocupata de stabilirea adevarurilor stiintifice in legiturd cu fenomenele
naturale. Pentru aceasta fizica foloseste ca metode de cercetare observarea fenomenelor, experimentul
si generalizarea (teoria). Prin observare se face cercetarea fenomenului in conditiile sale naturale de
desfasurare. Un experiment poate fi considerat ca experiment real, daca acesta este realizat si studiat in
conditii naturale. lar, orice experiment care are drept scop studierea fenomenului respectiv in
laborator (pentru stabilirea legitatilor, caracteristicilor fenomenului considerat), este totusi o
reproducere a acestuia in conditii artificiale, aproape de cele naturale. Practica si experimentul (real sau
de laborator) au de asemenea si rolul de izvor al cunostintelor si scop al cunoasterii. Teoria se bazeazi
pe prelucrarea datelor experimentale, obtinute in procesul masurarilor.

Fizica este o stiintd experimentald si nu una dogmatica: orice ipoteze, modele sau teorii se
considerd ca valabile numai dupa testarea si confirmarea lor experimentald. De aceea, fizica ca materie
scolard conditioneaza obtinerea de rezultate bune prin folosirea experimentului ca principala
modalitate de comunicare-asimilare a cunostintelor, iar predarea - invitarea fizicii farad experiment are
cam aceeasi eficacitate ca si predarea - invitarea geografiei fara...hartd! Realizarea experimentelor in
predarea fizicii (chiar si de un profesionist!) este dificila din mai multe cauze, principalele fiind:

e lipsa de timp la lectie,
e dotarea partiala, insuficienta a laboratorului de fizica cu utilajul si aparatele necesare,
e unele aparate si echipamente produse pentru laboratorul scolar, dupa calitatea lor, mai degraba

apartin de clasa substitutelor decat de cea a aparatelor testate metrologic, s.a.

Dar, chiar si in cazul unei bune dotdri a laboratorului de fizici cu cele necesare, orice
experiment, inevitabil, cere mult timp pentru:

e pregatirea din timp a experimentului,
o realizarea experimentului la lectie,
e analizarea rezultatelor experimentale s.a.

Experimentul de laborator, in general, urmareste realizarea intentionatd a procesului sau
fenomenului fizic studiat. Experimentul calitativ scoate in evidentad doar aspectele principale in

derularea unui fenomen sau a unei legi fizice, stabileste relatiile de tip cauza — efect.
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Experimentul cantitativ urmareste in detalii desfasurarea in spatiu si timp a unor fenomene,
procese, legi, legitati, proprietiti ale obiectelor lumii reale. De data aceasta se stabilesc relatii exacte
intre valorile marimilor fizice caracteristice fenomenului respectiv.

Importanta si rolul experimentului de laborator in predarea—invatarea fizicii sunt
incontestabile, deoarece acesta educa gandirea abstracta, analiticd si cea sistemica, rationamentul
deductiv si inductiv, creeaza deprinderi de observare a lumii inconjuritoare si de intelegere a
fenomenelor din naturd. Cu toate acestea, una dintre problemele curente cu care se confrunti
profesorul de fizicd este dotarea laboratorului. Efectuarea unui experiment la lectiile de lucriri de
laborator frontale, necesitd aparaturd in numar mare de exemplare, iar o dotare buna ridica cu mult
costurile in sistemul de invatamant.

Evolutia civilizatiei vine cu noi si noi tehnologii si mijloace de producere care asigura progresul
continuu al omenirii. Invitimantul, ca una dintre sferele importante si determinante in viata societatii,
nu poate ocoli progresul tehnico-stiintific. Astfel, acum, la inceput de mileniu III, sistemul de
invatamant are la dispozitie cel mai puternic instrument de instruire si educatie din istoria sa. Este
vorba de calculator, care, folosind tehnologiile informationale si ale comunicarii, produce o revolutie
in invatamantul modern, aflat in impas din cauza exploziei informationale, a volumului enorm de
cunostinte, acumulat pe parcurs de umanitate. Calculatorului ii revine un rol deosebit in modelarea,
reproducerea si studierea fenomenelor, proceselor naturale, proceselor tehnologice prin realizarea
experimentelor virtuale.

Modelarea fenomenelor, proceselor fizice, a experimentelor pe calculator este, desigur, un tip
nou de modelare, nemaiintalnit pand nu demult in sfera invitamantului. Rolul instalatiei
experimentale il indeplineste calculatorul asigurat cu o programa speciala, elaboratd pornind de la
modelul stiintific al fenomenului sau procesului fizic considerat. lar programul de instruire este un
produs intelectual pedagogic ce se transpune in programul computer rezultaind astfel un produs
informatic. Cele doua tipuri de programe - de instruire si programul computer - constituie notiunea de
software (soft). Echipamentul electronic propriu-zis, care se numeste hardware, asigura implementarea
in practica de predare-invitare a celor doud programe anterioare.

Un experiment virtual, ca si un experiment de laborator, are acelasi scop de studiere a
fenomenului respectiv in conditii, evident, la fel artificiale, acestea fiind create si realizate la un alt nivel
calitativ, mai modern si pe un fundament stiintific riguros. Ca si experimentul de laborator, orice
experiment virtual, realizat pe calculator, are la baza aceleasi modele fizice, aceleasi modele matematice
(teoretice). De aceea, orice experiment virtual are, la fel ca si cel de laborator, rolul de izvor al
cunostintelor si scop al cunoasterii. Orice model fizic si orice teorie, propuse si utilizate in fizica -
stiintd la fel pot fi testate si confirmate (sau infirmate) prin experimentul virtual respectiv realizat pe
calculator.

La fel ca si experimentul de laborator, experimentul virtual calitativ stabileste relatia cauza-
efect, iar cel cantitativ stabileste, in baza masuritorilor, relatii exacte intre marimile fizice din modelul
teoretic corespunzator obiectului sau fenomenului fizic studiat. Mai mult, la efectuarea masuratorilor
in experimentul virtual pot fi introduse (generate), in mod controlat, toate tipurile de erori intalnite in
experimentul de laborator, permitand astfel prelucrarea rezultatelor experimentale.

In predarea-invitarea fizicii experimentul virtual vine si diminueze sau si inliture o parte din
neajunsurile care apar la realizarea experimentului de laborator. Mai mult decat atat, experimentul

virtual completeaza componenta experimentald a cursului de fizica. Experimentul virtual de calitate,
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bine gandit si realizat pe baza modelului stiintific al fenomenului considerat, constituie o reelaborare
originala a conceptului stiintific si este foarte aproape de experimentul de laborator.

Utilizarea experimentelor virtuale in predarea fizicii permite studierea fenomenului intr-un fel
idealizat prin inliturarea (omiterea) factorilor secundari care, in experimentul real sau cel de laborator,
de multe ori camufleaza si denatureaza manifestarea si esenta fenomenului fizic ca atare.

Efectuarea experimentului virtual inlesneste elucidarea proceselor, fenomenelor si legilor fizice
prin efectuarea aceluiasi experiment in toatd complexitatea lui. Aceastd performantd poate fi atinsa
numai daca experimentul virtual e realizat pe calculator pe baza modelului fizic stiintific al
fenomenului sau procesului studiat. Numai in acest caz experimentul pe calculator este aproape de cel
de laborator si are o functionalitate instructiva dubld: de experiment de cercetare si ca sursa de
cunoastere. Masuritorile si calculele ii dau aplicatiei elaborate stiintific un caracter practic, de finalitate
in studiul fenomenului sau procesului respectiv. Efectuarea masuratorilor in experimentul virtual
inlatura plictiseala, provocata elevilor la utilizarea unor simulari simpliste, mult prea aproximative, ale
fenomenelor fizice pe ecranul calculatorului. Mai mult ca atat, un experiment virtual cantitativ,
elaborat pe baza stiintifica, poate fi folosit de citre elevi sau studenti la verificarea experimentala a
corectitudinii solutionarii multor probleme de calcul la tema respectivia. Din motive expuse mai sus,
aceastd simbioza dintre experiment si rezolvarea unei probleme de calcul (la aceeasi tema) este
irealizabila in cadrul laboratorului de fizica.

De multe ori, dispozitivele virtuale pot fi ,proiectate” atat in variante echivalente cu cele din
laborator cat si in variante nemaiintalnite in laboratorul real. De exemplu, studiul miscarii rectilinii
uniform accelerate se face pe un plan inclinat virtual cu lungimi de pana la 100 m, dimensiuni
inexistente in laboratorul de fizicd, dar intalnite si utilizate in practicd. Sau, una si aceeasi tematica
poate fi studiatd pe calculator atat in conditiile terestre cat si in conditiile de pe oricare planeta a
Sistemului Solar, care, pentru om, la fel prezinta un domeniu de cercetare si cunoastere, s.a.m.d.

Utilizand calculatorul, elevul/studentul, cu adevarat, studiaza un model stiintific, teoretic al
fenomenului. Dar aceasta nu inseamna cd modelul teoretic, realizat in varianta virtuala, nu poate fi
adus aproape de cel real, prin introducerea si actiunea unor factori colaterali sau suplimentari, adesea
straini fenomenului studiat. Exemplu: calitatea figurii inelelor Newton, observate in laborator, depinde
mult de starea suprafetei lamei de sticli aflati sub lentila convexa. In aplicatia virtuala calitatea figurii
inelelor Newton, in mod controlat, poate fi "deterioratd” prin formarea diferitor asperitati pe suprafata
lamei optice. Aceastd varianta a experimentului cu dispozitivul lui Newton nu are drept scop
demonstrarea posibilitatilor calculatorului ca instrument. Scopul real este cunoasterea principiului fizic
si insusirea unei metode optice, utilizatd in practica metrologica la verificarea si aprecierea calitatii
suprafetelor diferitor lamele.

Modelele interactive permit schimbarea in limite foarte largi a parametrilor si conditiilor
experimentelor. Astfel, intr-un timp scurt, modeland diverse situatii (cele mai multe irealizabile in
experimentul de laborator) se efectueaza o investigatie mai complexd a fenomenului considerat. Nici
un experiment, in conditiile unui laborator real, nu permite un studiu atat de complex al fenomenelor
optice (de interferenta, difractie, etc.) dupa cum il realizam in experimentul virtual. Astfel, la studierea
fenomenului de difractie a radiatiilor optice putem observa si studia figurile de difractie formate la
trecerea luminii prin orificii de orice configuratie si cu dimensiuni reglabile. Iar la studierea
interferentei localizate —inelele lui Newton - avem posibilitatea realizarii unui complex de cercetari

(calitative si cantitative). Aici putem varia valorile a trei dimensiuni liniare ale schemei si dispozitivului
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si a patru marimi optice. Astfel de aplicatii ii dau utilizatorului posibilititi unice de realizare a unui
studiu complex al fenomenului respectiv la nivelul de cercetare stiintifica. Iar cercetarea stiintifica,
dupa cum s-a scris mai sus, reprezintd cea mai puternica si eficientd metoda in procesul de cunoastere.
Modelarea pe calculator, experimentul virtual se aplicd cu succes in cele mai diferite domenii
stiintifice: in fizicd, tehnicd, biologie, medicind. Fizica ca disciplind e avantajata in utilizarea
calculatorului la predarea - invitarea materiei de studiu. Durata demonstrarii unui experiment virtual
este doar de cateva minute, efectuarea unei lucriri de laborator tine de la 5 pana la 20 minute, deci, se
castigd timp pretios la lectia de fizicd, se mareste volumul de informatie comunicat intr-o unitate de

timp, invatamantul este centrat pe elev, care dobandeste de unul singur propriile cunostinte.
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STIMULAREA GANDIRII CRITICE, COMPONENTA
ESENTIALA A PROCESULUI DIDACTICO-TERAPEUTIC
DERULAT CU ELEVII CU CES

Prof. logoped Lapusan Kinga
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Beclean

Jud. Bistrita-Nasaud

Scoala contribuie la modelarea personalititii si la cultivarea gandirii critice. In intreaga operi de
formare a omului a personalitatii sale, un rol important uneori chiar decisiv, il au primii ani de scoala.
,Rédicinile invataturii sunt amare, dar fructele ei sunt dulci.” Proverbul aduce in discutie ,gustul” pe care
procesul de invatare il poate avea. Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea
didactica contribuie la imbunatétirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ —
participativ si o reald valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului.

In cele ce urmeaza ilustram un proiect de activitate utilizat in cadrul terapiei tulburirilor de limbaj,
prin intermediul caruia ne-am propus stimularea gindirii critice si dezvoltarea competentelor de

comunicare a elevilor nostri.

Institutia:C.S.E.I Beclean

Clasa: Pregatitoare

Disciplina: Terapie si program de interventie
Subiectul: Alba ca Zapada

Tipul activitatii: evaluare corectiv terapeutica

Scop: - Imbogatirea vocabularului, a imaginatiei. Stimularea gandirii critice.

Obiective operationale:

O. 1 - sa prezinte pe scurt povestirea, redand ideile principale
O. 2 - sa caracterizeze personajele pozitive si cele negative

O. 3 - sia compare personajele negative cu cele pozitive

O. 4 - sa-si imagineze o altd varianta de desfasurare a actiunii

0. 5 - s dea alt final povestirii
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Strategii didactice:

e Metode si procedee: ,Piliriile ginditoare”, conversatia, expunerea, descrierea, comparatia

EDITIA 2, IUNIE 2021

e Mijloace didactice: palarii colorate, flipchart, fisa metoda diamantului, jetoane personaje, lipici

o Forme de evaluare: evaluarea curenti

e Metode de evaluare: observarea sistematicd, aprecierea verbala

Scenariul didactic

personajele.

Palaria verde, ofera variante; specifica ce se

Momentele Continutul activitatii Strategii Evaluare
activitatii didactice

Metode/

Mijloace

Moment Se creeaza un climat optim desfasurarii activitatii.

organizatoric

Captarea Voi prezenta elevilor pilariile aduse si le voi cere sa

atentiei specifice culoarea fiecireia.

Anuntarea temei | Voi anunta tema: astizi o sa ne jucam un joc cu aceste | Surpriza
palarii magice, fiecare palarie are puteri diferite. Voi | Pilarii colorate
solicita elevilor sa povesteascd ceea ce scrie pe
biletelul din pélarie. Voi solicita elevilor sa extraga
din paliria alba biletelul; voi citi mesajul: povesteste
povestea ,Alba ca Zapada”.

Astizi vom povesti povestea ,Alba ca Zapada”

Desfasurarea Pe rand elevii vor extrage biletelele care se afld | Palariile

activitatii in palariile de diferite culori si vor expune ceeace se | ganditoare
cere pe bilet (in palirii pot exista mai multe biletele):

Elevul care a extras biletelul isi va aseza palaria alba | Expunerea Observare
pe cap si va povestea ,Alba ca Zipada”, daca elevul se sistematica
opreste colegul poate si continue povestea purtand el

palaria.

Palaria rosie specificd personajul preferat si il

caracterizeaza Comparatia

(De cine ti-a plicut cel mai mult in poveste?

Spune cum este.)

Pilaria neagra critica atitudinea mamei vitrege Descrierea

Pilaria albastra spune cum este Alba ca Zapada fata

de mama vitrega ;

cum este vanatorul fatid de mama vitrega; spune cum

sunt piticii fata de mama vitregd — vor compara Conversatia
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Momentele

activitatii

Continutul activitatii

Strategii
didactice

Metode/
Mijloace

Evaluare

intampla

cu Albé ca Zapada dacd nu era vanitorul;

— ce se intampla cu Albé ca Zapada daca nu ajungea la
casa piticilor,

ce se intampla cu Alba ca Zapada daci piticii nu o
primeau in casa;

- ce s-ar fi intamplat cu Alba ca Zapada daca nu
cumpdra cingatoarea si pieptenele;

- cum o gisea mama vitregd, dacd oglinda i s-ar fi
spart, etc.

Pilaria galbena gaseste alt final textului: ce s-ar fi
intamplat daca piticii nu veneau la timp acasa sa-i
scoata pieptenele si cingdtoarea Albei ca Zapada,

-ce s-ar fi intamplat daca nu o vedea printul,

-ce s-ar fi intamplat daca Alba ca Zapada ar fi inghitit

numirul?, etc.

Expunerea

Apreciere

verbala

Feedback

Cer elevilor sa completeze rebusul sub forma de
diamant. Elevii raspund la intrebiri asezand jetoanele
la locul potrivit.

- Cine este personajul principal? (Alba ca Zipada)

- Cine ia luat locul mamei lui Albi ca Zipada? (Mama
vitregd/vrajitoarea)

- Ce face vrijitoarea ca sa ramana ea cea mai
frumoasa? ( Trimite vanatorul s3 o omoare pe Alba ca
Zapada/ Otriveste marul/pieptenele)

- La cine ajunge Albi ca Zipada in padure? (La pitici)
- Cine a salvat-o pe Albi ca Zipada? (Printul)

Explicatia
diamantului

Fisa metoda

diamantului

Apreciere

verbala

Observarea

sistematica

Evaluare

Se va specifica titlul povestii; se vor prezenta

personajele din poveste

Apreciere

verbala

Incheierea

activitdtii

La sfarsitul lectiei fiecare elev va primi cate o medalie.

Aplauze
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