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Dezvoltarea inteligentei emotionale a copiilor
Prof. Inv. Primar: Andrei Nicoleta

Scoala Gimnaziala ,Veniamin Costachi”, Sinesti, jud. lasi

Copilaria este varsta marii formari. Este perioada in care fiecare copil isi dezvolta si contureaza
personalitatea. Influenta educatiei, fie ca e cea prescolara si scolara, sau cea a parintilor este decisiva. O
parte semnificativd, in perioada prescolara, o joaca emotiile. Acestea ii insotesc pe copii in absolut toate
manifestarile lor si modul in care reactioneaza la ceea ce simt devine parte a conduitei lor si influenteaza

relatiile cu cei din jur.

Inteligenta emotionala poate fi dezvoltatd inca din primele luni de viata. Ea se referd la
maturitatea emotionald a individului, la capacitatea de a intelege corect atat propriile emotii, cit si pe ale

celor din jur, precum si la maturitatea cu care sunt interpretate evenimentele interne si extene.

Inteligenta emotionala, numita si EQ sau competente emotionale, nu reprezinta altceva decat
capacitatea noastra innascutd de a recunoaste, exprima, intelege si regla emotiile. Emotii care pot fi
pozitive (bucurie, simpatie, entuziasm, siguranta etc), ele apar atunci cand ceea ce iti doresti corespunde
cu ceea ce se intimpld. Emotii dureroase (frica, vinovitie, gelozie, dezamaigire, suparare etc) ele apar
atunci cand ceea ce iti doresti nu corespunde cu ceea ce se intampld. Modul in care un copil invatd cum
sa recunoascd emotiile, sa le exprime, sa le inteleaga si sa le regleze, ii ajutd ulterior si creeze si sa
mentina relatii de lungd durati, si se adapteze la cresd/gradinita/scoald, si previni diferite probleme de
comportament, si isi dezvolte increderea de sine si capacitatea de a fi empatic (invata si identifice

emotia unei persoane pentru a putea in felul acesta sa rispundi corespunzator).
In cazul copiilor, inteligenta emotionala consta in:

o Intelegerea cat mai buni a starilor si emotiilor;

e Capacitatea de a se autoanaliza, de a-si forma o imagine cit mai clara despre sine;

e Capacitatea de a se auto-motiva (nu cauta stimuli externi, ci prezinta o motivare intrinseci);
o Empatie;

e Toleranta la stres;

o Capacitatea de a forma relatii de succes cu cei din jur.

Copiii invata cel mai bine prin joc. Din acest motiv este important ca antrenamentul in ceea ce
priveste dezvoltarea inteligentei emotionale si se realizeze intr-o forma cit mai ludica. Astfel, exista
posibilitatea de a achizitiona diverse jocuri si instrumente educative special concepute pentru asta. De
asemenea, este recomandata dezvoltarea  inteligentei emotionale a  copiilor  prin
intermediul filmelor. Nu in ultimul rind, EQ a copiilor poate fi dezvoltata foarte bine prin
intermediul povestilor. Indiferent cd este vorba despre carti, povesti audio inregistrate sau jocuri de

formare a lor, povestile au fost mereu menite sa deschidd o fereastra a posibilitatilor in mintile celor
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mici.Exista o multitudine de exercitii pentru dezvoltarea inteligentei emotionale a copiilor. Unele sunt

mai usoare, in timp ce altele prezintd un grad ridicat de complexitate.

Exista trei abilitati importante care compun inteligenta emotionala si care pot fi educate inca din

copildria mica:

1. Intelegerea emotiilor se referi la capacitatea de a identifica si denumi corect starile emotionale,
atat proprii, cat si pe cele ale celorlalti, dar si la capacitatea de a face discriminari fine intre
intensitati diferite ale aceleiasi stiri emotionale, in special a celor mai ,subtile”. Este vorba, in
fapt, despre dezvoltarea capacititii de a ,citi” starea emotionala a celorlalti dincolo de modul in
care acestia se manifesta verbal sau comportamental. Aceastd abilitate incepe sa se dezvolte mai
ales dupa 4-5 ani, dupi ce, din punct de vedere neurologic, copilul a atins pragul de maturitate
necesar pentru a intelege ce gandesc alte persoane din perspectiva lor personala (,teoria mintii”).

2. Exprimarea emotionala include manifestarea emotiilor prin comportamente non-verbale
(mimicd, gesticd, etc) si verbale (utilizarea cuvintelor potrivite, tonalitatea si prozodia limbajului,
modularea limbajului pentru a exprima corect starea emotionala etc).

3. Autoreglarea emotionala consti in dezvoltarea capacitatii de autocontrol a emotiilor, astfel
incat comportamentul copilului s fie adaptat la cerintele vietii sociale. Autocontrolul inseamna
abilitatea de a inhiba sau de a modifica starea emotionald in functie de context. Aceasta este o
abilitate care se imbunitateste odatd cu varsta si care incepe sd devina vizibila treptat abia dupa

5-6 ani, odata cu maturizarea lobului frontal al creierului respunsabil de acest lucru.
[ata cateva modalitati de a creste copii inteligenti emotional:

e Fii tu un exemplu de inteligenta emotionald pentru copilul tau!

e Deschide-ti sufletul, cu onestitate si pe intelesul copilului, cu o abordare adaptata varstei sale. Astfel,
acesta va invata sa fie la fel si sa nu-i fie rusine sa vorbeasca deschis despre sentimentele lui.

e Ascultd-l si ajuta-l sa ia cele mai bune decizii.

o Exerseaza cu copilul tau diverse situatii de viatd si invata-1 cum sa reactioneze.

o Incearci si nu judeci oamenii!

e Implicarea atat in treburile gospodariei, cat si in luarea anumitor decizii, ii face pe copii si se simta
importanti.

e Copiii au nevoie de socializare si de joacd, deci asigurad-te ca au parte de aceste activititi cit mai des.

Copiii care cresc intr-o familie care isi asuma constient responsabilitatea pentru construirea
inteligentei emotionale a acestora sunt incurajati sd isi exprime sentimentele, sunt ascultati si intelesi, li
se raspunde calm la intrebiri, li se confirma ci parerea lor conteaza, sunt apreciati si iubiti

neconditionat.

Recunoastem un copil inteligent din punct de vedere emotional daca se comunicd usor cu el,

intelege cand i se explica anumite lucruri ce tin de starile persoanelor din jurul lui, se adapteaza usor la
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situatii si persoane noi, leaga prietenii cu usurinta, este sigur pe el in majoritatea situatiilor, iar atunci

cand nu se descurcd, cere ajutorul.

Construirea inteligentei emotionale este un proces care nu se incheie niciodatid. Dezvoltarea
personald continud pe toatd perioada vietii, maturitatea noastrd emotionali fiind influentata de felul in

care ne raportam la experientele si provocirile de care avem parte.

Bibliografie:

e https://edukiwi.ro/dezvoltarea-inteligentei-emotionale-la-copii/

e https://www.reginamaria.ro/articole-medicale/dezvoltarea-inteligentei-emotionale-la-copii

e https://www.cristinabuja.ro/despre-emotii-si-inteligenta-emotionala-a-copiilor/

e https://www.unicef.org/romania/ro/pove%C8%99ti/cultivarea-inteligen % C8%9Bei-

emo%C8%9Bionale-copiilor
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PREVENIREA SI COMBATEREA BULLYINGULUILA
VARSTA SCOLARA MICA

Invatator Dragos Bibire

Liceul Tehnologic,,Georgeta J. Cancicov “ Parincea

Promovarea sigurantei in scoald inseamnd, in primul rand, prevenirea bullyingului scolar. Bullying-
ul este definit ca fiind un comportament ostil/de excludere si de luare in deradere a cuiva, de
umilire .Formele de manifestare ale bullyingului la varsta scolara mica sunt: comportamentul de
intimidare, hirtuire, umilire, excludere, impristierea de zvonuri false, violenta intre elevi. Bullying-ul in
scoald inglobeaza o serie de comportamente agresive prin intermediul cirora un elev incearca sa obtina
unele beneficii cum ar fi: apreciere, valorizare, atentie din partea celorlalti colegi sau chiar o serie de
bunuri intr-un mod negativ. Se deosebeste de celelalte tipuri de comportamente agresive (lovit, smuls,
impins, injurat) prin faptul ci nu apare ca reactie la anumite emotii de disconfort (furie, tristete, etc).
Unii elevi se manifesta astfel pentru cd asa au invitat s se simta puternici ,cand ceilalti se tem de ei,
pentru a fi acceptati de elevii cu o popularitate mai mare sau reprezinti o cale usoara de a fi perceputi de
ceilalti ca fiind ,cool.Uneori,imita modele invatate si actioneaza in acelasi mod in care au fost tratati ei in
contextele lor de viata .

Multi dintre elevii care prezinti un profil agresiv provin din familii dezorganizate, au experienta
divortului parintilor si traiesc in familii monoparentale.

Intimidarea ,amenintarea , umilirea sunt incerciri agresive, de obicei ,sistematice in scopul
subminarii si ranirii cuiva, pe baza unor slabiciuni percepute la acesta. Bullyingul este un factor de risc
pentru abandonul scolar si delincventa juvenila. Efectele asupra victimei sunt adesea devastatoare din
punct de vedere emotional si comportamental. Efectele acestui fenomen sunt:

-izolare sociali;

-afectiuni care pot fi agravate din cauza stres-ului resimtit de cel agresat;
-un sistem imunitar scazut si alte afectiuni cauzate de anxietate si stres;
-aparitia unui sentiment de rusine;

-scaderea stimei de sine;

-pierderea prietenilor sau evitarea situatiilor sociale;

-performante scolare reduse din cauza sciderii capacititii de concentrare
Recunoasterea acestor semne este un prim pas important in luarea masurilor impotriva bullying-ului.
Un elev care este victima a bullying-ului are nevoie de sprijinul adultilor din jurul lui. Cu ajutorul
nostru, al cadrelor didactice, elevii invatd cum si faca fatd comportamentelor de tachinare,
poreclire ,umilire,hartuire sau a altor forme mult mai grave.
Fiecare elev are nevoie si primeasci mesajul ci aceste tipuri de comportamente sunt inacceptabile. Deoarece
bullying-ul apare de obicei in comunititile de elevi , acest mesaj trebuie si fie promovat si intdrit atat la scoala, cat

si acasa.
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Pentru ci bullying-ul afecteaza pe toti elevii din grup, nu se reduce doar la elevul care agreseazi si la victima,
este important si ii invitidm pe elevi ce sd facid daca sunt martorii unui asemenea eveniment. Martorii bullying-
ului, care sunt de obicei ceilalti elevi, de multe ori stau retrasi nu intervin pentru ci nu sunt ei tinta bullying-ului
si evitd agresorul . Bullying-ul creeazi o atmosfera de intimidare, frici si ticere printre
elevi.Tachinarea ,umilirea ,imtimidareahartuirea nu pot fi intotdeauna prevenite. Noi nu putem controla

totdeauna ceea ce spun sau fac ceilalti si nu toti elevii din invatimantul primar au abilititile sociale necesare.

Elevii trebuie invatati prin joc de rol ce sa isi spund in situatia respectivi : si o priveasci si si se comporte
diferit, s verifice valoarea de adevir a celor spuse pe seama lor. Ei se pot gandi la calititile lor care contravin
remarcilor negative ficute de agresor.Elevii ar trebui si ignore tachinarea ,intimidarea sau hirtuirea celor din
jur si sd actioneze ca si cum nimic nu s-a intimplat. Manifestarea furiei sau izbucnirea in plans adesea accelereazi
comportamentele de tachinare si intimidare. Tot prin jocuri de rol ii invitim pe elevii agresati si foloseasca
mesaje cuun ton ferm daca este posibil . Aceasta tehnici functioneazi cand este folositd intr-un cadru controlat,
in care exista un adult, existd niste reguli, cum ar fi in clasd, la scoali. Folosirea ei in recreatie sau in curtea scolii
poate si duci la agravarea situatiei . Elevul care tachineaza face si mai riu deoarece a observat ci ceea ce face el,

produce o emotie sau a obtinut ceea ce si-a dorit.

O alta tehnica este folosirea raspunsului paradoxal care invati elevul cum si-si schimbe modul in care vede sau
intelege cuvintele pe care celilalt le spune la adresa sa. Astfel, el poate schimba cuvintele de tachinare in

complimente

Elevul care a ficut remarca nepotriviti este de reguld confuz cand nu primeste reactia obisnuiti de furie sau de
frustrare! Un alt tip de raspuns paradoxal este exprimarea acordului fati de aspectele la care se referd cel ce
tachineaza sau intimideaza. De exemplu, raspunsul adecvat la adresa unui elev care tachineazai si spune ,Ai asa de
multe cosuri pe obraz !” ar putea fi ,Este adevirat, am o multime de cosuri!”, rispuns care lasa agresorul fari
replica deoarece conflictul este blocat. Raspunsul cu un compliment este un alt tip de reactie care descurajeazi
tachinarea,intimidarea,umilirea. Daca cineva rade de modul in care elevul aleargi, acesta ar putea rispunde cu un

compliment: , Tu esti un bun alergator!”

Umorul este un alt tip eficient de reactie ,deoarece este total diferit de rispunsul asteptat si subliniaza faptul ca
nu exista un punct vulnerabil care si fi fost atins. In plus, rasul poate si schimbe o tachinare intr-una comica.

Pentru situatiile in care comportamentul de bullying se mentine elevii au nevoie sa solicite ajutorul unui adult.

Cadrele didactice pot contribui la diminuarea fenomenului fie prin activititi de informare, implicare si
combatere a fenomenului, fie prin neacceptarea si sanctionarea imediatid a unor astfel de comportamente. . Se

cunosc trei tipuri de preventie pe care le poate asigura scoala si care se completeaza reciproc:

- preventia primard, prin dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de fiecare elev, exprimarea increderii in
capacitatea lui de a reusi, valorizarea efortului elevului; - preventia secundari, realizati printr-o observare atenti
a elevului de citre cadrul didactic, prin reperarea efectelor unor agresivititi la care elevul a fost supus in afara
mediului scolar si semnalarea profesionistilor (psihologului scolar, asistentului social) cazurile respectivilor elevi,
dar si autorititilor competente, care pot lua misuri de ajutor si de protectie pentru inliturarea cauzelor

abuzurilor ;

- preventia tertiari, care se referd la sprijinul direct adus elevilor care manifestd comportamente agresive, pentru

prevenirea recidivei

Principiile care stau la baza masurilor de preventie se refera la faptul ci elevii trebuie si informeze profesorii

atunci cand au loc situatii de bullying iar agresorii trebuie pedepsiti! Stim ci agresivitatea nu poate fi eliminati,
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dar poate fi neutralizata prin activarea tuturor fortelor. In scoala este necesari satisfacerea nevoii de afectiune si
ocrotire a elevului pentru ca acesta si nu perceapa scoala ca pe o institutie de tip frustrant.Astfel, in relatia cu
elevii, noi trebuie si ne exprimim autoritatea in sens constructiv, si favorizim crearea unei ambiante plicute de
colaborare, si stimulim si si-i punem pe elevi in pozitia de a se afirma prin dezbateri. In acest sens, noi aplicam o

strategie bazatd pe comunicare si intelegere.
. Noi ii invatdm pe elevi prin toate actiunile noastre ce sa facd cand sunt agresati:
-sa se asigure de protectie (solicitarea ajutorului);

-sd evite sa se afle in preajma colegilor violenti;
-cand se afla intr-o situatie critici, sa nu arate ca ii este fricd pentrua descuraja agresorul;
-sd raspundd cu un compliment pentru a linisti situatia;

-sd isi facd prieteni;

-sd ignore comportamentul de agresare (doar in faza initiala):
-sd se distanteze de situatia si locul respectiv;

-sa reactioneze intr-o maniera ferma (invatarea abilitatilor asertive);

Un elev aflat in postura de victima trebuie sa fie invatat:

- sd nu se infurie ,s4 nu planga ca sa nu incurajeze colegii in a continua intimidarea;
- s nu se comporte agresiv (sa nu loveascd, si nu injure etc.);

-sd nu aduci alti elevi sau o gasci cu ajutorul cireia si isi facd dreptate;

-sd nu raspunda cu tachinare sau umilire.

Cadrul didactic are posibilitatea si creeze suficiente ocazii prin care elevii sd se cunoascd mai bine, sa se
descopere, sd vorbeasci despre aspiratiile lor. De asemenea, noi trebuie si favorizim comunicarea intre elevi,
organizand pentru ei activititi in grupuri mici, ajutorarea elevilor mai slabi de citre cei buni si chiar exercitii
speciale de comunicare care si vizeze dezvoltarea aptitudinii de a comunica. In ceea ce priveste respectarea
regulilor de citre elevi, ca o conditie a socializarii, este necesar ca acestea si fie negociate cu elevii si chiar acestia
si participe la elaborarea unor reguli. Alaturi de regulile scolare care vizeazi tinuta, efectuarea temelor, prezenta
la cursuri, sunt si reguli de ,civilitate”, ce au in vedere limbajul folosit, modalitatile de adresare, respectul fata de

celilalt, pastrarea bunurilor scolare, toleranta, solidaritatea, intr-un cuvant ,maniera de a se comporta .

Elevii acceptd mai usor regulile al ciror sens este transparent iar daci scoala e un loc de invitare a democratiei,

atunci aceasta presupune ca elevii si participe la stabilirea regulilor

S-a constatat cd, de multe ori, in spatele manifestdrilor agresive ale unor elevi se afla situatii de esec
scolar care le afecteaza acestora increderea in sine. Noi trebuie sd avem o atitudine pozitiva fata de elevii
respectivi, sa-i incurajam, sa le stimulam eforturile, atat pe planul comportamentului, cat si pe cel al
activitatii de invatare. De asemenea, elevii trebuie ajutati sa-si invinga sentimentele de inferioritate, de
neputinta si si dobandeasca incredere in propriile capacititi, in aptitudinile lor, si-si modifice propria
imagine. Pentru o reprezentare cit mai corectd a imaginii pe care elevul o are despre sine, ar trebui
chemati sa participle: colegii, parintii, consilierul, psihologul scolar pentru optimizarea si obiectivarea

imaginii de sine.
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Elevii vor fi sprijiniti sa cunoasca principiile care stau la baza masurilor antibullying din cadrul scolii si
clasei din care fac parte:

-nu ii vom agresa pe colegii nostri si vom ajuta elevii care sunt agresati

-vom incerca sa includem in colectivitatea noastra elevii exclusi ;

-vom anunta un adult din scoala sau de acasa daca stim de un coleg agresat ;

Cadrele didactice au un rol foarte important prin evaluarile si reactiile lor fata de situatiile de bullying
in randul elevilor. Desi nu exista un algoritm cu retete cheie, un cadru flexibil in care motivatia,
informatiile, evaluarea, cunoasterea tehnicilor adecvate, imaginatia si creativitatea membrilor echipei
pot fi garantia unei interventii consecvente si benefice. Este datoria tuturor sa identifice, si raporteze si

sa opreascd bullyingul !
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BUNE PRACTICI IN EDUCATIA ECOLOGICA A ELEVILOR

Prof: Bodea Bogdan
Colegiu Tehnic nr.1 Vadu-Crisului

MOTTO:
,»Cand aud glasul unei paduri tinere pe
care am plantat-o cu propriile-mi maini,
simt ca insdsi clima se afla in parte sub
stapanirea mea si, ca daca peste o mie
de ani omul va reusi sa fie fericit, acest
lucru mi se va datora
intrucatva si mie.”

Mandra criiaséd verde isi intinde bratele cuprinzind dealurile si muntii , acoperindu-le cu mantia
sa fasnitoare.Lumina isi trimite razele printre ramurile puternice ale copacilor, creind o perdea
stralucitoare asemenea unui curcubeu strilucitor.

Ochii sunt vrijiti de culoarea si prospetimea peisajului care te atrage ca un magnet incit nu mai
vrei s pleci, ci si te lasi, in voia acelei forte care te ispiteste si pitrunzi tot mai adinc in taina padurii.ln
mijlocul acestui paradis pamantesc te simti protejat de orice pericol,mandra criiasi te cheama la sanul ei
si te face sa uiti tot ceea ce e suferintd sau durere in acesti viata.,,Medicamentul” cel mai efficient pentru
angoasa si stresul cotidian este o plimbare in mijlocul naturii.Pornind la drum printre copacii
impunatori, ca niste mosnegi intelepti care stau la sfat si povestesc intamplari de demult, ti se pare ci ai
patruns intr-un tirim necunoscut, neatins incd de mana omului.Acest tairam ofera din bunatatile si
frumusetile sale, fermecandu-ti ochiul cu privelistile sale incantitoare.Stelutele verzi fosnind la adierea
vantului, culorile vii ale florilor, susurul izvorului, trilul pasirilor, cerbii purtandu-si coroana de
imparati ai codrilor,sunt comorile acestui tiram tainic.O plimbare intr-un astfel de loc te convinge ci
merita sa traiesti.Aceste lucruri reprezinta frumusetea si bogatia vietii.Fosnetul frunzelor, miscarea lina
a ierbii si a florilor, jocul veveritelor si cintecul privighetoarei te coplesesc.

Revenind la realitate, in lumea informatizatd si mecanizatd a oamenilor, nu pot sa nu ma intreb:
Cum putem noi, oamenii, sa distrugem aceastd oaza de liniste si armonie?! Din picate unii, in goana lor
dupd avutie, uitd de valoarea inestimabild a padurilor tdind copacii si netinind seama de nimic. Nu
degeaba padurea a fost numita “aurul verde”. Padurea isi merit pe deplin aceasti denumire prin tot cee ce
ne ofera. Noi nu stim sa pretuim indeajuns toate comorile oferite de aceastd mandra criiasa.

Se impune un mai bun management al padurilor, o mai mare grija pentru protejarea si pretuirea
bogatiilor naturii.Fiecare dintre noi trebuie si depunem eforturi pentru a ne asigura viitorul , iar

viitorul nostrum depinde de natura, de resursele naturale si nu in ultimul rind de padure.




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

Prin implementarea proiectului ,Bune practici in educatia ecologicd” ne-am propus si avem grija
de acesta inestimabild bogitie, padurea, dar si si o folosim in rezolvarea unor probleme de mediu
identificate in arealul adoptat.

Astfel, elevii de la Colegiul Tehnic Nr.1 Vadu Crisului au plantat in zona Runc, unde s-au facut
taieri rase,2000 de puieti de molid,acestia prinzandu-se
in totalitate.

Aportul pozitiv al proiectului consta in implicarea
elevilor ca participanti activi, implicare ce se va finaliza
atat prin asimilarea de noi cunostinte legate de natura
si protectia mediului, cat si prin clarificarea valorilor,
formarea de atitudini, capacitati si deprinderi necesare

unei vieti trdite in armonie cu natura, conturarea unui

=

comportament eco-responsabil.

Elevul, privit ca viitorul cetitean in devenire, prin aceasta educatie se modeleaza sprijinit fiind in
actiunile lui de comunitatea locala, formandu-si nu numai un punct de vedere obiectiv asupra realitatii
inconjuritoare, dar va fi si capabil si se implice ca participant activ in generarea unor solutii eficiente si
rezolvarea problemelor de mediu.

Specificitatea proiectului constd in aplicarea unor strategii interactive de relationare directa la
mediu, prin care elevii sunt pusi in situatia concretd de a observa, analiza, investiga fenomene si procese
din mediu, exersand deprinderi de munca intelectuala concomitent cu munca de teren, nu doar luarea
unor decizii, dar si consecintele pe termen scurt si lung ale acestora asupra naturii, insusirea unor reguli
de ,bune practici” in adoptarea unui areal, impactul omului asupra mediului inconjuritor.

In cadrul proiectului elevii au posibilitatea de a valorifica creativitatea, imaginatia, munca in
echipd, competitia, invatarea prin descoperire, ei insusind astfel modele pozitive de gandire si actiune a
omului fata de naturd, dezvoltindu-si simtul responsabilitatii unui cetatean eco-civic in devenire.

Acest proiect are ca grup tinta principal elevi de varsta scolard, dar implicand si comunitatea
locala, totodatd si educarea adultilor prin intermediul copiilor. Antrenarea parintilor in activitatile
extrascolare cu caracter ecologic determina extrapolarea comportamentului ecologic la nivelul
comunitatii locale asigurdnd generarea si punerea in practicA a unor solutii viabile pentru
restabilirea/pastrarea echilibrului ecologic in naturd nu doar in prezentul apropiat, dar si in viitorul
indepartat.

Aportul pozitiv al proiectului consta in implicarea elevilor ca participanti activi,implicare si se va
finaliza atit prin asimilarea de noi cunostinte legate de naturd si protectia mediul cat si clarificarea
valorilor, formarea de atitudini capacitati si deprinderi necesare unei vieti triite in armonie cu natura,
conturarea unui comportament ,, eco — responsabil ”.

Elevul privit ca viitorul cetitean in devenire prin acesta educatie se modeleaza sprijinit fiind in
actiunile lui de comunitatea locala formandu-si nu numai un punct de vedere obiectiv asupra realitatii
inconjuratoare dar si capabil si se implice ca participant activ in generarea unor solutii eficiente si
capabil s se implice ca participant activ in generarea unor solutii eficiente si rezolvarea problemelor de
mediu specificitatea proiectului consta in aplicarea unor stategii interactive de relationare directd la

mediu prin care elevii sunt pusi in situatia concreta de a observa, analiza, investiga fenomene si procese
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din mediu, exersind deprinderi de munci intelectuald concomitent cu munca de teren, nu doar luarea
unor decizii dar si consecintele pe teremen scurt si lung ale acestora asupra naturii, insusirea unor reguli
de ,bune practici” in adoptarea unui areal, impactul omului asupra mediului inconjurator.

In cadrul proiectului elevii au posibilitatea de a valorifica creativitatea, imaginatia, munca in
echipd, competitia, invatarea prin descoperire, ei insusind astfel modele pozitive de gandire si actiune a
omului fatd de natura , dezvoltandu-si simtul responsabilititii unui cetdtean eco-civic in devenire.

In padurea din apropierea scolii am realizat activititi de ecologizare si am incercat si-i

constientizim pe oameni si nu mai arunce deseuri in padure.

TER TSR Pentru reducerea eroziunii in suprafata si in adiancime, am
- %3 % apelat la functiile de protectie exercitate de padure. Pidurea este
ecosistemul terestru cu cea mai mare capacitate de protectie, de aceea
am ales impadurirea terenului degradat ca o solutie de diminuare a
problemelor de mediu intélnite, respectiv eroziunea in suprafata si in
adancime, alunecari de teren, viituri torentiale.

Noi ne-am gandit si la animalele salbatice care populeaza
padurile si le-am oferit hrand in perioadele mai dificile de iarna.Astfel
le-am dus trifoi uscat si stiuleti de porumb pe care le-
am pus in locurile frecventate de acestea.

In zona noastri se intalnesc ciprioare, mistreti,
iepuri salbatici, fazani, iar in ultima perioadi, in iernile
grele au coborit si cerbii carpatini.

De asemenea am populat riurile care strabat

padurile cu puiet de pastriv, deoarece efectivele de

salmonide s-au redus foarte mult in ultima perioada
datorita braconajului, dar si a poludrii cu aluviunile transportate de la haldele de steril.

Padurea oferd omului, in afara de lemn, si alte produse cum ar
fi: ciupercile comestibile, fructe de padure, plante medicinale, rasini,
produse tanante.De aceea nu trebuie si ne gindim la defrisarea
acesteia si obtinerea unor castiguri imediate ci la gospodarirea durabila
a padurilor.Chiar si la recoltarea ciuperilor, plantelor medicinale si a
fructelor de padure vom respecta niste reguli ecologice pe care le vom

disemina si la populatia locald, exploatarea nerationald a acestora

putand duce la disparitia lor.

Din perspectiva viitorului, educatia ecologica este o educatie prin si pentru valori, care poate
dobandi forme concrete de realizare la diferite niveluri de scolarizare, finalizindu-se cu formarea unei
atitudini comportamentale constientizate, conform céreia viata generatiei de maine depinde intr-o mare

masuri de optiunile sale.

Motto:

,Copiii invata bunitatea de la naturd, iar rautatea de la oameni.”(Nicolae lorga).
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Fotografia si filmarea in demersul didactic

Prof. Danila Corina

Liceul de Arte ,Victor Brauner” Piatra-Neamt

Astazi, profesorii au nevoie de fiecare resursd pe care o au la dispozitie pentru a atrage atentia
elevilor lor. Deoarece elevii sunt stimulati in mod constant prin utilizarea aplicatiilor online si retelelor
de socializare unde totul se deruleaza extrem de repede profesorul, e nevoit sa foloseasca uneltele
apreciate de tinara generatie.

Fotografia si filmarea sunt 2 unelte extrem de actuale si generoase ce pot fi utilizate pentru
generatia copiilor ancorati in era digitala.

Utilizand fotografia si videografia elevii pot primi teme si proiecte variate. Proiecte de documentare ce
se pot desfasura pe parcursul unui an scolar intreg sau a unui semestru.

Pot primi jocuri de tip ,icebreaker”, pentru a sparge gheata, la inceput de zi, de curs, de an scolar.
Acestora li se va da un timp de 15 minute avand de ales de pe Pinterest 3 imagini care au insemnatati
diferite pentru ei. De exemplu pot prezenta colegilor o imagine care le aminteste de copilérie, o poza cu
un obiect pe care il considera esential lor, etc.

Realizarea unui stop motin in aplicatia Stop Motion Studio poate fi extrem de interactiva pentru
elevi. Stop motion (cunoscut si sub numele de "stop cadru") este o tehnici de animatie care face ca
obiectele din jurul nostru si pard a se deplasa de unele singure. Devine o aplicatie utila atunci cind elevii
sunt angrenati intr-o activitate practica sau artistica.

Profesorul poate incuraja elevii prin proiecte simple, rapide, sa se exprime fara a folosi cuvintele.
Pot fi incurajati sa nareze o intdmplare scurtd doar prezentand imagini.

De asemenea elevii de varste mai mici pot avea ca proiect, pe parcursul vacantei de vara, un
jurnal cu imagini si desene unde vor lipi si colora toate activititile preferate, in timp ce elevii mai mari
pot face o prezentare interactiva in aplicatia Canva.

Pentru cd traim intr-o perioada a schimbarilor rapide, a informatiei aflata la un click distanta si a
retelelor de socializare atat de acaparante pentru elevi, profesorul va trebui sa fie extrem de flexibil si sa
isi dezvolte adaptabilitateal!

Scopul nostru, al dascililor, e de a ne apropia de tineri prin canalele utilizate si agreate de ei reusind sa
transmitem informatiile in moduri cit mai interactive si dinamice. Totodata utilizarea video-urilor si
imaginilor le permit elevilor sa exploateze natura lor creativd inerentd, promovand in acelasi timp

atentia la detalii, gindirea critica, ingeniozitatea.
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EFICIENTA INSTRUMENTELOR DIGITALE iN CADRUL
ACTIVITATILOR CU PRESCOLARII

Prof.inv.prescolar DASCALU MIHAELA ROXANA

Scoala Gimnaziala ,Miron Costin”-Bacau

Societatea contemporand, activa, complexa, este in continud schimbare si are nevoie de indivizi
care si se adapteze cu usurintd acestor conditii, de persoane cu ratiune libera si independentd, cu zvac

creator, iar preocuparea majora a invatamantului este aceea de a se corela cu cerintele lumii moderne.

Cu totii am observat ca in ziua de astizi copiii, incd de mici, sunt atrasi de noua tehnologie-

tablete, telefoane, laptopuri.

Ultimii ani ne-au scos la inveala o serie de instrumente digitale si ne-au fortat sa ne familiarizim
cu ele, instruirea asistata de calculator devenind astfel o cale de invatare eficientd. Prin urmare, am fost
fortati, incd de la gradinitd, sd regindim si sa restructurdm procesul educativ- sa utilizam instrumentele

digitale.

La varsta prescolard, folosirea laptopului/ tabletei eficientizeazi transmiterea, asimilarea si
evaluarea cunostinte intr-un mod atractiv si eficient pentru prescolari, le mentine atentia activa pe tot

parcursul activitatii de invitare.

Nu trebuie si pierdem din vedere ca jocul este principala activitate in gradinita, sub toate formele
sale. Strategia didacticd poate fi astfel construita incat instrumentele digitale sa pastreze simtul ludic, dar
in acelasi timp sa ofere si posibilitatea de a capta atentia si a mentine interesul prescolarilor pe toata
perioada desfasurarii activitatii. Educatoarea este cea care, prin madiestria sa, poate impleti in mod
armonios aspectul formativ cu cel informativ intr-un context creativ, tintind in acelasi timp crearea de
competente si abilitati specifice activitatii propuse.

Cele mai cunoscute instrumente digitale  folosite in activititile cu prescolarii sunt:

WORDWALL-aplicatie ce permite crearea de jocuri interactive precum: Cuvantul lipsi, Puzzle,
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Adevarat sau Fals, Sorteaza, Chestionare, Deschide cutia; Edpuzzle-un instrument pe o platforma in
care putem edita videoclipul, putem tdia fragmentul necesar, putem adauga comentarii audio la
videoclip; Powerpoint - un intrument care prin relizarea animatiilor ne da posibilitatea sa realizim
activitati pentru diverse  domenii ; JINGSAWPLANET- o aplicatie care permite incarcarea unei

fotografie si decuparea sub forme de piese de puzzle in functie de complexitatea dorita.

Cum puterea exemplului, este cel mai bun mod de a justifica eficienta instrumentelor digitale, va

voi impartasi un exemplu de buna practica, pus in practicd cu prescolarii mei.

DOMENIUL EXPERIENTIAL: Domeniul Limba si Comunicare
SUBIECTUL LUDIC: "Cufarul cu povesti”
TIPUL DE ACTIVITATE: consolidare priceperi si deprinderi
MIJLOC DE REALIZARE: joc didactic
OBIECTIVE OPERATIONALE:
e Cognitive: OC;: - si recunoasca personajele pe baza unor ghicitori/ fragmente
asociindu-le povestilor din care fac parte;
OC;:- sd povesteasci cursiv, coerent fragmente reprezentative din poveste;
OCs:- sa interpreteze rolurile unor personaje;
OC4:- sa identifice asemandrile dintre cele doua povesti;
e Psihomotrice: OPM;. - si manuiasca adecvat siluetele/ manusile marionete;
e Afective: OAj:-vor participa cu interes la activitate manifestand bucurie .
SARCINI DIDACTICE: Recunoasterea personajelor pe baza ghicitorilor sau fragmente audiate;
reproducerea coerentd a unui eveniment din povestea recunoscutd; interpretarea rolurilor unor
personaje respectind indicatiile; descrierea unui personaj precizind calitatile pozitive si negative;
asocierea imaginilor conform sarcinilor enuntate.
REGULILE JOCULUI: Copiii se aseaza in semicerc. Copilul atins cu bagheta ,Bagheta la drum porneste
si la....se opreste!” va descoperi riaspunsul la ghicitoare asezind personajul pe coperta cartii
corespunzatoare; va alege o plansa ce ilustreaza un eveniment din poveste si va reproduce fragmentul;

va denumi personajul sau povestea din care face parte un fragment audiat; va interpreta rolul unui
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personaj conform cerintei; va caracteriza personajul precizind calitatile pozitive sau negative ale
acestuia; se va exprima corect in propozitii si fraze.
ELEMENTE DE JOC: cufarul cu povesti, bagheta magica ,siluete ale personajelor, manusi marionete,
folosirea versurilor, audierea fragmentelor, ghicirea, imitarea personajelor din povesti, aplauze.
STRATEGIA DIDACTICA: algoritmici
e Metode si procedee didactice- jocul, explicatia, demonstratia, exercitiul, conversatia,
problematizarea, Diagrama Venn.
e Mijloace didactice - cufarul, ghicitori-wardwall, flipchart, planse cu ilustratii din
povesti, laptop, videoproiector, manusi marionete, coald de carton
cu Diagrama Venn, siluete.

e Forme de organizare — frontal, pe grupuri, individual.

Scenariul jocului didactic

Captarea atentie s-a realizat prin plecarea intr-o calatorie in lumea povestilor unde ne-am
intalnit cu fata mosneagului care ne-a dat un cufir si un mesaj: "Copiii mei isteti v-am pregitit un cufar
cu povesti. Daca veti indeplini cu succes sarcinile, ce le veti gasi in interiorul cufirului, veti avea parte
de o surpriza!”

[i anunt pe copii ci jocul propus de fata mosneagului se numeste Cufdrul cu povesti. Bagheta
magica ne va insoti pe tot parcursul jocului.
Dupa o scurtd conversatie despre povestile indragite de ei, pentru reactualizarea cunostintelor,

le-am prezint regulile jocului. Pe videoproiector am rulat un joc wordwall cu ghicitori

https://wordwall.net/ro/resource/52063640/ghicitori-pove%c8%99ti  , iar cu ajutorul formulei:
,Bagheta la drum porneste si la.....se opreste!”, copilul ales a bifat cu mouse-ul laptopului, raspunsul
corect. Dupé terminarea ghicitorilor, le-am solicitat copiilor si aleaga cate o plansd reprezentand un
fragment dintr-o poveste invitata si sa repovesteasca fragmentul ilustrat.

Pentru a le mentine atentia prescolarilor le-am propus o noud varianta de joc in care le-am
solicitata sa asculte un fragment dintr-o poveste si si o ghiceascd. Copilul care identificat povestea, a

avut posibilitatea de a-si alege marioneta personajului indragit si sa interpreteze rolul acestuia.
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A patra variantd de joc mi-a dat posibilitatea si observ cum coopereazi prescolarii pentru a
rezolva o sarcind. Grupa a fost impartita in doud echipe. Am realizat un poster pe care se afla Diagrama
Venn (doua cercuri care se intersecteaza). Echipa albastrd a completa cercul albastru al diagramei cu
personajele din povestea “Scufita Rosie”, echipa verde a completat cercul verde al diagramei cu
personajele din povestea "Alba ca Zipada si cei sapte pitici” si amandoud echipele au completat spatiul
galben care intersecteaza cele doud cercuri cu elemente aseminitoare celor doud povesti ( autorii,
formula de inceput si de sfarsit , piddurea, vanatorul).

Pentru cé au indeplinit corect sarcinile, au raspuns in propozitii si au fost activi pe parcursul
activitatii fata mosneagului i-a rasplatit cu cate un banut de ciocolata.

Activitatea s-a incheie cu interpretarea cintecului, impreuna cu Scufita Rosie : “"La bunica prin

padure”-joc cu cantec https://www.youtube.com/watch?v=Ni6te-0_kT4




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

Impactul povestilor in dezvoltarea viitorului adult

Autor : Diaconu Ludmila

prof. Scoala Profesionala Cozmesti, loc. Cozmesti, jud. Iasi

Povestea reprezinta primul contact al copilului cu literatura si-1 insoteste de-a lungul intregii vieti,
rezonand cu el atat din punct de vedere afectiv, comportamental, cit si cognitiv. Scopul ei este de a
metamorfoza pericolele ce ne inconjoara si de a aduce solutii pentru depasirea acestora, de a prezenta
modele de evolutie umana si cdile pe care le urmeazi, de a personifica defecte si calitati spre a modela
viitoarea personalitate a cititorului.

La clasa, acest document autentic se deschide ca o lume feerica in care fiecare elev se simte important,
special si capabil de a invita mult mai multe lucruri si, in mod special, o limba straina. Profesorul il
indruma si-l sustine sa travereseze acest pod imaginar spre formarea de noi competente, la brat cu
empatia, conectarea si increderea daruita. !

La inceputul secolului XX, in 1904, in Franta, au fost introduse in programele scolare povestile lui
Charles Perrault, ca materiale didactice. Faptul cd erau caracterizate prin simplitatea firului narativ,
umanizarea personajelor, le-au facut atractive pentru cei mici. Astfel, profesorul devine povestitor.
Astazi, povestile sunt percepute ca surse de relaxare, de visare si de stimulare a gandirii. Christian
Puren? propune o nouid perspectivi asupra acestor documente autentice : ele pot fi utilizate ca
documente suport pentru studierea unei limbi straine, vizind cele patru competente generale :
intelegerea orald si scrisa, producerea orala si scrisa.

Povestea este un pretext pentru a forma competente. Putem realiza dezbateri avand ca teme
moralitatea personajelor, putem pune in scend fragmnte, putem realiza desene, colaje, putem crea foto-
romane sau putem inventa alte fanaluri pentru binecunoscutele povesti. Desi nu sunt create cu o
intentie vadit pedagogica, noi folosim aceste situatii fictive in scop educativ, dupd cum afirma Robert
Galisson.? Faptul ci elevii cunosc deja continutul lor, le conferi un oarecare confort psihic in timpul
relizirii sarcinilor de Iucru din timpul lectiei. In acest fel, motivatia lor creste si, fara prea mult efort, isi
formeaza noi competente pe care si le pot exersa si in afara scolii. Invitarea din clasi continui si acasa.
Profesorul este doar cel care creezd mediul lingvistic si catalizatorul sarcinilor de lucru, iar elevul
motivat este cel care va continua, in mod autonom, invitarea.

Pornind de la povestile cu zane, descoperim o limba straina folosita in situatii reale. Depésim nivelul
siu pragmatic si-i vedem utilitatea in interactiuni sociale concrete.* Astfel, elevii singuri descoperi
regulile de scriere si comunicare. Din cind in cand, putem didactiza cate un fragment pentru a-1 ajusta

unei competente derivate dorite. Patrimoniul bogat al literaturii pentru copii contribuie enorm la

! Bernard Chouvier, Le pouvoir des contes, Dunod Edition, Malakoff 2018, p.2

2 Christian Puren, Perspectives actionnelles sur la littérature dans l'enseignement scolaire et universitaire des langues-cultures: des
taches scolaires sur les textes aux actions sociales par les textes, 2012

3 Robert Galisson, Dhier & aujourd hui la didactique générale des langues étrangeres. Du structuralisme au fonctionnalisme, CLE
International, Paris 1980, p.85
4 Evelyne Bernard, L'approche communicative. Théorie et pratiques, CLE International, Paris 1991, p.51
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formarea micului om. Alegerile de viaté ale tanarului determind sinitatea fizica si mentala a viitorului
adult. Continuturile basmelor au trecut proba timpului, sunt general valabile si raspund numeroaselor
intrebari despre viati. Ele se adreseaza tuturor varstelor, fiecare percepe altfel subiectul propus. Aceasta
polisemie pune in scend aspecte profunde care trezesc curiozitatea, creazd un camp de batalie, dar aduce
si rezolvari ale conflictelor interioare. Pierre Laforgue afirma cé, odata devenit cititor, copilul nu mai are
nevoie de informatia exclusivd orald din partea parintilor sau a anturajului siu pentru a gasi solutii
posibile la frimantirile sale interioare.® Pentru a depisi obstacolele vietii, copilul are nevoie de magie si
pentru a creste, din punct de vedere emotional, are nevoie sa recurgd, in mod constant, la imaginar,
dupi cum afirma Bruno Bettelheim.®

Prin intermediul imaginarului, copilul intelege mai bine lumea ce-l inconjoara. Pentru el, fiecare
personaj este o investitie afectivi, se identificd cu el. De aceea, de cele mai multe ori, autorul nu atribuie
nume personajelor sale, ci doar porecle ce tin de defectele lor sau accesoriile pe care le poarti: Scufita
Rosie, Degetel, Cenusareasa etc. Eroul este uman, dar si capabil si depaseascd bariere ireale. Aceste
personaje predau, involuntar, lectii de conduita tinerilor cititori, avind, de multe ori, chiar si o valoare
terapeutici.” Povestea impleteste dragostea si ura, suferinta, frica si moartea, prietenia si solidaritatea.
Trei registre ale limbii construiesc intreaga comunicare: registrul realist, registrul imaginar si registrul
simbolic. Scopul ei este de a aduce schimbari in comportamentul cititorului, fiindu-i un ghid spre
maturitatea psihologica.®

Povestile ne ajuta si ajungem la mintea si sufletul fiecarui copil, fie el mare sau mic. In aceasta lume
magicd si imaginard, dezvoltim competente, descoperim modele, ne jucim cu propria imaginatie si,
intr-o maniera ludicd, invatam lucruri serioase. Ele ne invatd cum si devenim persoane unice, capabile
sa infrunte dificultatile vietii, ne aratd drumul la capatul ciruia putem deveni regi, stapani ai propriului

regat.
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Invatarea limbii franceze cu
ajutorul povestilor si a noilor tehnologii

Autor : Diaconu Ludmila

prof. Scoala Profesionala Cozmesti, loc. Cozmesti, jud. Iasi

Literatura reprezinti o sursi inepuizabild de informatii pentru cititori, afirma Jean-Marc Defays’, un
spatiu in care se formeaza, un spatiu in care exerseazd interpretarea, aprecierea si asocierea
cunostintelor. Dintr-o perspectiva didacticd, ea ii ajuta pe elevi sa acumuleze cunostinte, cunostinte de a
supravietui, deoarece empatizeaza cu personajele, dar si cunostinte care-i ajutd si actioneze datorita
activitatilor de intelegere, interpretare si exploatare a situatiilor problema.

Odaté cu aparitia internetului, atitudinea fatd de lectura, fata de scriere, fata de text s-a schimbat.
Calculatorul si ecranul au inlocuit cartea din hartie si au devenit un obiect scolar indispensabil. In acest
context, e imperios necesar ca profesorul sia detind cunostinte digitale de baza. El trebuie si stie sa
identifice resurse securizate, sa aleagd materiale multimedia pertinente invatarii de la clasd, conforme
competentelor lingvistice urmarite, dar si motivationale pentru elevi. Fiecirei resurse ii trebuiesc
asociate sarcini de lucru potrivite competentelor exersate si adaptate nivelului si interesului elevilor.

De-a lungul anilor, lumea digitala a suferit numeroase schimbari: a inceput cu web 1.0 si a ajuns acum
la web 4.0'0. Web 1.0 reprezinta internetul comunicativ, motorul de ciutare care genereazi informatia. In
didacticd este momentul Instruirii Asistate de Calculator (IAC). Web 2.0 reprezinti internetul social,
oamenii interactioneazi, apar blogurile, posta electronici, mesageria instantanee. In pedagogie este
semnalatd aparitia e-learning-ului. Web 3.0 este internetul semantic, in acest punct sunt decodate
semnele ce favorizeaza miscarea colaborativi si schimbul de date.'! In didactici, este momentul invatirii
prin joc, o "invitare nomadi”!? ce se poate desfisura in orice loc, datoriti aplicatiilor de pe telefon, iPod,
tabletd. Web 4.0 inlocuieste ecranul propriu-zis cu o legiatura simbioticd directa dintre om si masina,
cloud computing- ul, si permite accesul la date de oriunde din lume.

In predarea Limbii franceze ca limba striina utilizim noua tehnologie pentru a-i atrage pe elevi, dar
si pentru ca dimensiunea sa practica ii ajutd pe acestia si rezolve sarcini de lucru concrete. De exemplu,
prin intermediul retelei de socializare, Facebook, putem crea profilul unui autor sau chiar a personajelor
de basm!®: Cenusireasa, Scufita Rosie, Barba-Albastri etc. Pe baza acestor prezentiri, elevii dezbat, isi
imagineaza diverse situatii si activitati pe care acestia le pot face si pun intrebari. Pe Wikipédia pot cauta
informatii de orice fel, iar pe Google Maps, pot ciuta si descoperi satele si orasele care reprezinta topos-ul
unei opere literare.

Exista, de asemenea, aplicatii pe care elevii pot citi si asculta povesti adaptate fiecirei varste, cum ar fi:

www.papapositive.fr sau www.clpav.fr. Sunetul si imaginea le atrage atentia tinerilor invaticei care-si

? Jean Marc Defays, La littérature en FLE. Etat des lieux et nouvelles perspectives, Hachette FLE, Paris 2014, p.12

10 paola Bertocchini, Edvige Costanzo, Manuel de formation pratique pour le professeur de FLE, CLE International, Paris 2017,
pp- 28-29

1 Ibidem, p.29

12 Ibidem

13 Jean Marc Defays, Op. cit, p.62
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dezvolta competentele de intelegere orald, dar si scrisa, daca existd si o subtitrare. Pentru producerea
scrisd, putem propune doar materialul video, fira sunet, iar ei si-si imagineze dialogul, prezentarea,
utilizand o listd de cuvinte ajutitoare, date in prealabil.

In ajutorul profesorului vin numeroase aplicatii care permit crearea de Resurse educationale deschise
(RED), resurse ce pot fi consultate, utilizate si adaptate de citre comunitatea utilizatorilor, in scopuri

necomerciale, pentru predare si invitare. Printre aceste platforme amintim: www.learningapps.org,

www.livresqg.com, www.kinderpedia.co, @ www.kidibot.ro, @ www.vboard.ro, @ www.kahoot.it,

www.genially.ly etc.

Cu ajutorul Tik Tok, elevii pot realiza o prezentare, alcituita dintr-o suitd de imagini si fotografii
insotite de text si muzicd, a unei opere literare, a unui personaj sau chiar povestea vietii lor. Un alt
exercitiu antrenant este realizarea unui foto-roman. Asemanatoare unei benzi desenate, aceasta sarcina de
lucru se realizeaza cu fotografii din viata reala pe care se suprapune textul si poate fi realizatd cu ajutorul
programului PowerPoint. Foto-romanul constituie un suport pedagogic original care permite
dezvoltarea competentelor din mai multe domenii: producerea de texte scurte, comunicarea orali,
utilizarea fotografiei ca mijloc de expresivitate.

In studiul unei limbi striine este inevitabil contactul cu dictionarele, iar lumea digitald ne oferi
oportunitatea de a accesa cele mai bune resurse din acest domeniu. Pentru limba franceza avem

dictionare care ne traduc cuvintele, cum ar fi www.dictionnaire.reverso.net sau care ni le explica, cum

ar fi: www.larousse.fr, www.lerobert.com etc.

Exista aplicatii pe care elevii singuri pot crea povesti digitale, respectand indicatiile si etapele crearii

unui text literar, de exemplu: www.learnquebec.ca. Scrierea creativa este o sursd de motivatie pentru

copii. Folosirea imaginatiei lor pentru crearea unui text intr-o limba straina, le permite sa constientizeze
faptul ci acea limbi nu este doar o materie scolari, ci un vector de comunicare.'* Invitarea nu mai este
un scop in sine, ci o finalitate. Limba strdina este utilizata intr-o maniera ludica si creativa. Aici apare
fenomenul denumit de francezi tapuscription’®, scrierea pe calculator. Pentru studiul unei limbi straine

exista avantajul prezentei unui autocorector de ortografie care faciliteazd producerea scrisi. Pentru a-si

populariza creatiile, tinerii pot posta pe diverse site-uri, cum ar fi: www.babel-web.eu.

In lumea digitali, elevii isi pot crea propriile carti. In acest scop ii ajuti aplicatia StoryJumper. Aici
gasesc numeroase modele, in diferite limbi striine, care pot constitui un model pentru ei. Si vechiul
jurnal poate imbraca o noud haina in lumea digitala, sub forma unui blog. Acesta poate avea utilitate la
clasi, dar poate fi utilizat si pentru relaxare si interactiune.

Internetul ne deschide o lume interactiva, coloratd, captivanta si extrem de bogata in resurse.
Profesorul trebuie si stie si selecteze, organizeze si utilizeze aceste materiale pentru a imbunatati
procesul de transmitere si formare a noilor competente deoarece elevii inteleg mai bine gesturile care

dau viati cuvintelor.!®

14 Stéphanie Bara, Anne-Marguerite Bonvallet, Christian Rodier, Ecriture créative, FLE PUG, Fontaine 2011, p.3

15 Jean-Marc Defays, Op.cit, p.61

16 Diawara Maimouna, Lakhal Riad, Rault Gwladys, Lutilisation du conte en classe de FLE, Perspectives linguistiques,
interculturelles et créatives, Master 2 Professionnel, parcours 1 : Enseignement aux enfants, adolescents et adultes, Année

universitaire 2010-2011, Université Paris 3 — Sorbonne-Nouvelle UFR de Didactique du Francais Langue Etrangere.
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Vasile Alecsandri - omul politic

Autor: Diaconu Sergiu Marian

prof. Scoala Profesionala Cozmesti, loc. Cozmesti, jud. Iasi

La auzul numelui lui Vasile Alecsandri, in mod involuntar, ne vine in minte, un vers dintr-un pastel. Dar
Alecsandri inseamnd, pentru poporul roman, mai mult decét teatru si poezie, inseamna si lupta neobositi
pentru unitatea si integritatea neamului romanesc.

Inca din anii studentiei, aflat in mijlocul focarului revolutionar al Europei, Parisul, tanarul Alecsandri s-a
remarcat prin ardoarea si devotamentul cu care promova ideea unirii celor doua principate romanesti,
Moldova si Tara Romaneascid. Reintors in patrie, el nu s-a multumit doar sa raspandeasci, la nivel teoretic,
idealurile nationale, ci a inceput si le infaptuiascd efectiv. El a participat activ, atat la miscirile sociale,
luptand cu versul si teatrul, cat si la cele politice — apeland la arme, dupd cum afirma si Al. Marcu in
Introducerea volumului Cdldtorii — misiuni diplomatice: "In felul acesta, supremul ideal pentru orice poet din
generatia celor dintdi Romantici a ramas aproape constant jertfa de sine pentru mirirea si neatirnarea
Patriei, in slijba careia erau gata si-si dea si viata. Secolul lui Alecsandri a cunoscut in adevir un nou tip de
scriitor: Poetul — Soldat.”!”

Odati cu trecerea timpului, avantul tineretii s-a transformat in maturitate diplomatici, ele devenind cel
mai important reprezentant al tarii peste hotare, in calitate de secretar de stat si apoi de ministru
plenipotentiar.

Despre poetul, diplomatul si omul Alecsandri aflam informatii chiar din corespondenta acestuia cu familia,
prietenii si diversi colaboratori. Insi au fost publicate doar scrisorile care au fost considerate cele mai
importante, peste o mie, sub ingrijirea Martei Anineanu, Alecsandrescu-Dorna, Teodor Vargolici, loan St.
Botez, II. Chendi si E. Carcalechi. Restul corespondentei a ramas la nivel de manuscris, la Biblioteca
Academiei Romane, aproape 2200 de scrisori. Viata poetului in date si momente importante este prezentati
in aceste epistole, care, la randul lor, constituie sursa de inspiratie a biografiilor si monografiilor lui Vasile
Alecsandri, scrise de catre: N. Zaharia, Elena Ridulescu — Pogoneanu, G. C. Nicolescu, G. Cilinescu, lon
Roman, Doina Curticipeanu, Emil Ghitulescu, Mircea Ghitulescu, Maria Platon, Al Pirvu, Traian Nica,
Elena Vulcinesc etc.

Opera lui Alecsandri este, de asemenea, un important izvor pentru conturarea intamplirilor din viata sa si
in special pentru reliefarea evenimentelor de la 1948. Aici se incadreazi poezia cu conotatie politici, texte in
proza, precum: Vasile Porojan, Dridri, Pidinea amard a exilului, Nicolae Bdlcescu in Moldova etc., dar si piese de
teatru cu mesajul mascat. Astfel a fost valorizat aspectul ei documentar prin bogatia informatiilor aduse.

Instrumentele de lucru, precum Dictionarul literaturii romane de la origini pand la 1900, Dictionarul esential al
scriitorilor romdni, numeroasele Istorii ale literaturii romdne, scrise de G. Calinescu, Dumitru Micu, Al Piru,
George Munteanu, Nicolae Manolescu, Ion Negoitescu, Doru Scarlitescu, sunt indispensabile pentru
cunoasterea aspectelor definitorii ale vietii si activitatii lui Alecsandri.

O viziune subiectivd asupra omului politic Vasile Alecsandri se poate deduce in urma lecturarii scrierilor
contemporanilor séi: N. Bilcescu, Ion Ghica, Mihail Kogélniceanu, N. Gane, Ion Heliade Radulescu. Iubit si

extrem de admirat la inceputuri, poetul de la Mircesti este contestat spre sfarsitul carierei sale politice. In

17 Al. Marcu, Vasile Alecsandri diplomat, in Vasile Alecsandri, Cdldtorii — misiuni diplomatice, Editie comentata de Al. Marcu,

Craiova, Editura Scrisul roméanesc, f.a., p. XX
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aceastd perioadi el se considera uitat si izolat in capitala Frantei, neavand informatii si noutiti despre ceea ce
se petrecea in tara.

[storici ca A.D. Xenopol, Dimitrie A. Sturdza, Dumitru Vitcu, Dan Berindei, Florian Roatis, Alexandru
Zub etc., au scris despre epoca pasoptista si despre domnia lui Alexandru loan Cuza, lucriri documentate atat
din corespondenta lui Alecsandri, cat si dintr-o bogatid sursid bibliografici. Succesiunea si desfisurarea
evenimentelor politice de la acesta datd sunt analizate din perspectiva finalititii acestora: crearea Romaniei
moderne si unite.

Unii autori si-au expus propria viziune asupra evenimentelor istorice, altii au publicat colectii de
documente importante ce atestd informatiile cunoscute; printre acestia se numaira: R.V. Bossy, Cornelia C.
Bodea, Paul Cornea si Mihai Zam(fir, Liviu Papuc, Ela Cosma. Acestea cuprind scrisori, discursuri, telegrame,
numiri in functie, etc.

Activitatea politicd a lui Alecsandri se contureazi incd din primii ani petrecuti la Paris, prin intalnirile
dintre studentii moldoveni si valahi, care, de atunci, visau la unirea celor doui principate. Intors acasi,
situatia tarii il dezamigeste pe tandrul absolvent si-1 determina si se implice in viata publica si politicd a
Moldovei. Initial, implicarea se va limita doar la nivelul literaturii, urmand ca apoi sd-si faca simtitd prezenta
pe scena politica a principatului. Poetul a fost unul dintre principalii conducatori ai revolutiei de la Iasi, fiind
chiar cel care a redactat Petitia semnata de citeva sute de revolutionari.

In vremea domniei lui Grigore Alexandru Ghica (1849 — 1856), Vasile Alecsandri se intoarce din exil si
primeste functia de arhivist al statului. Grigore Ghica, ducand o politicd prounionistd, nu-i impiedici pe
adeptii acesteia si creeze un Comitet al Unirii. Alecsandri devine reprezentantul organizatiei la Bucuresti,
rolul siu fiind de a mentine si consolida relatiile dintre cele doua principate.

In perioada luptei pentru unirea principatelor (1856 — 1859), Alecsandri lupta cu toate armele de care
dispune, teatrul, poezia, relatiile personale de amicitie, pozitia pe care o ocupid in societate, pentru a
promova ideea unirii Moldovei cu Tara Romaneasci. Activitatea sa propagandistici se extinde si in afara
granitelor tirii, mai exact la Paris, unde avea sa se decidd mai tarziu soarta Principatelor.

in perioada domniei lui Alexandru Ioan Cuza (1859 - 1866), in calitate de secretar de stat, Alecsandri se
implica activ in realizarea dublei alegeri a lui Cuza. Sub noua conducere el isi pastreaza demnitatea de
ministru de externe si primeste o noud indatorire: obtinerea sprijinului marilor puteri si recunoasterea, de
citre acestea, a alegerii lui Cuza, atat in Moldova, cat si in Tara Romaneasci. Tactul sdu diplomatic si relatiile
de prietenie avute in Franta il ajuta si-si duci la bun sfarsit misiunea primita.

Intre anii 1866 — 1890, dupa abdicarea lui Cuza, Alecsandri incearci si se tina departe de viata politica a
tarii si se retrage la Micesti. Insa nu pentru mult timp, deoarece accepti un mandat de deputat sau senator.

Spre sfarsitul vietii, poetul de la Mircesti este numit ministru plenipotentiar in capitala Frantei.
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Dezvoltarea simtului patriotic prin intermediul activitatilor
extracurriculare

Autor : Diaconu Sergiu Marian
prof. Scoala Profesionala Cozmesti, loc. Cozmesti, jud. Iasi

Educatia este un proces limitat, spatial si temporal, incadrat intr-o sali de clasi, desfiasurat pe
parcursul a cincizeci de minute. Formarea personalititii, dupd principii etice si axiologice solide trebuie
sd devind un proces continuu, o coordonata a scolii si societitii romanesti. Transformarea educatiei
intr-un proces permanent este imperios necesard pentru lumea contemporand, in permanenta
schimbare, cu care fiecare generatie isi formeaza un alt ideal educational.

Pentru a realiza acest fapt este nevoie atat de efortul familiei, cat si de cel al scolii, al institutiilor cu
profil educativ si al comunitatii locale, care prin implementarea unor proiecte si prin suport financiar
poate deveni un factor decizional al educatiei.

Copilul, actorul principal al acestui proces, trebuie ghidat si orientat sa-si formeze o conceptie
proprie asupra lumii in care vietuieste, intemeiata pe moralitate si respect social, si-si formeze un set de
valori autentice pe care sa si le interiorizeze si care si-1 ajute sd se integreze in societate.

Scoala, oricat de bine ar fi dotata cu materiale — suport, oricat de complet si de bine structurat ar fi
continutul cunostintelor predate elevilor, nu poate raspunde curiozitatii acestora, nevoilor copiilor de a
se informa asupra provocdrilor lumii contemporane. Ei au nevoie de activitati care si le largeasca
orizontul cultural si social, sa le potoleasca setea de nou, si le ofere oportunititi de a trii noi experiente
educative, din care si-si insuseasca convingeri pe termen lung si sa-si formeze propriile opinii asupra
lucrurilor intalnite.

Activitatile extracurriculare vin in intdmpinarea nevoilor elevilor. Ele contribuie la completarea si
desavarsirea procesului de invatiman sub diverse forme si in diferite situatii organizate. Aceste activitati
extrascolare ajuta la dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor elevilor, chiar si la descoperirea si
valorizarea acestora.

Un alt beneficiu al activitatilor este organizarea rationala si placuta a timpului liber, ele reprezentand
o alternativa la timpul petrecut in fata calculatorului. Am putea spune ci aceste activitati impletesc lectia
clasica cu distractia, elevii insusindu-si cunostintele intr-un mod cat se poate de relaxat si involuntar.

Profesorul coordonator are intreaga libertate asupra continutului activitatilor, durata lor, metodele
folosite si formele de organizare. Continutul acestor activititi nu se regaseste in programa scolara, ci
este sugerat de catre cadrul didactic organizator, in functie de scopul acesteia si de interesele si dorintele
elevilor. Fiind prezentate intr-o forma atractiva, uneori fiind optionale, elevii participa cu interes si
motivare, intr-o atmosfera destinsd si dinamici, unde si relatia profesor — elev se consolideaza si
solidarizeaza.

In cadrul disciplinei Istorie, activititile extracurriculare se pot desfisura sub diverse forme :
spectacole culturale, excursii, vizite, cercuri pe discipline, concursuri si activitati interdisciplinare.
Alegerea din timp a materialului, pregatirea elevilor si proiectarea desfasurarii activitatii sunt cerinte de

baza pentru orice fel de activitate extracurriculara.
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Spectacolele culturale in cadrul orelor de Istorie se pot desfisura sub forma unor piese de teatru,
interpretate de elevi, al ciror continuturi abordeaza teme istorice. Aici se incadreazi piese de teatru
consacrate, precum : Apus de soare, Macbeth, etc, adaptari dupa opere literare istorice, precum : Alexandru
Ldpusneanu, Fratii Jderi etc. si scenete create chiar de citre profesor, ce prezina un anumit eveniment
istoric. Spectacolele istorice pot fi vizionate de citre elevi la teatru, in cadrul unor excursii tematice.

Excursiile tematice sunt extrem de importante si interesante deoarece elevii vad, in mod direct, ceea
ce au auzit in timpul orelor de Istorie : locuri memorabile, case memoriale si obiecte ce le-au apartinut
marilor personalitati ale istoriei nationale. Vizitele de la muzee ii intorc in timp pe tinerii exploratori,
iar exponatele ii ajuta sa descopere specificul anumitei zone sau a unei anumite epoci istorice.

Cercurile de Istorie sunt un bun prilej de dezbatere si discutii pe diverse teme istorice, despre ceea ce
s-a intamplat odatd, dar si despre istoria ce se desfasoara sub ochii nostri. Auditia de cintece patriotice si
lecturarea de poezii cu conotatie politica constituie una din activititile de destindere din cadrul
cercurilor.

Concursurile le dau posibilitatea copiilor si demonstreze practic ce au invitat la scoald, in timpul
orelor, dar si acasa, individual. Concursurile cu premii sunt necesare in dezvoltarea creativitatii copiilor
si presupun o cunoastere aprofundatd a materiei invatate.

Activitatile interdisciplinare vizeazd impletirea a doud sau mai multe discipline, in functie de
abilitatile elevilor. Disciplina Istorie se poate imbina foarte bine cu Limba roména sau cu orice alta limba
straina. Astfel elevii isi exerseazi simtul limbii si acumuleazi informatie istorica. In cadrul acestui tip de
activitate, elevii pot desena diverse personalitati istorice, simboluri si steme, isi pot arata abilitatile de la

calculator prin realizarea de prezentri.
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Des activités pédagogiques pour dynamiser son cours

Autor: Drambu Steluta

Prof. limba franceza — Colegiul National Bilingv "George Cosbuc”

La tache fondamentale de I'enseignant est d'amener les éleéves a s'engager dans des activités pédagogiques
susceptibles d’aboutir a la réalisation des résultats. Gardons en téte que ce que fait 'éléve est en fait plus
important que ce que fait I'enseignant.

Il est également important que chaque activité pédagogique soit significative et assure le développement
et la progression des étudiants dans l'unité. Les activités pédagogiques doivent s’appuyer sur les activités
précédentes et éviter d'étre répétitives. Elles doivent permettre aux éléves de s’engager et de développer
leurs compétences, leurs connaissances et leur compréhension de différentes maniéres. Les activités
pédagogiques utiles engagent les éleves de maniere active, constructive, intentionnelle, authentique et

coopérative.

Activités pédagogiques : définition

Les activités pédagogiques utiles sont celles ou I'éléve est capable de transférer ce qu'il a appris a un autre
contexte, ou dans un autre but. Par exemple, c'est le cas si les éléves sont en mesure d’appliquer
directement les compétences ou les connaissances acquises dans une activité a une tiche d’évaluation ou
a l'activité suivante de votre unité.

Au lieu de demander aux enfants de simplement écouter et prendre des notes, 'apprentissage par
activités pédagogiques encourage les éléves a participer activement a leur propre expérience
d’apprentissage par le biais d’activités pratiques telles que la résolution de problemes et la recherche
autonome.

Les activités pédagogiques guident les éléves et leur donnent l'occasion de traiter, d’intégrer et de
comprendre le contenu (par exemple, regarder une vidéo, écouter un podcast ou lire un article). Les
exemples d'activités sont classés selon les themes qui les caractérisent. Quelle que soit l'activité choisie,
elle doit étre en relation directe avec le contenu précédent. Idéalement, toutes les activités devraient

comporter un feedback intégré et adapté.

Types d’activités pédagogiques
La banque d’activités pédagogiques présentée ci-dessous ne constitue en aucun cas une liste exhaustive,
mais vous aidera a réfléchir a2 la meilleure facon de concevoir et de proposer des expériences

d’apprentissage a fort impact pour vos éléves.
1. Les jeux d'improvisation

Si votre salle de classe est dun calme plat, vous pouvez essayer de mettre en place des activités
d'improvisation a faible enjeu.

Par exemple, dans le jeu des trois choses en commun, les binémes doivent trouver les choses les plus
inattendues qu'ils partagent. Ou alors, vous pouvez mettre vos éléves au défi de compter jusqu'a 20 en
groupe, chaque personne doit dire un chiffre (dans 'ordre) mais personne n’est assigné a un chiffre, et si

deux personnes parlent en méme temps, tout le monde recommence a 1.
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2. Le brainwriting

Vous avez probablement essayé le brainstorming, mais avez-vous déja essayé le brainwriting ? Dans
cette approche, les éleves ont le temps de trouver leurs propres idées individuellement avant de les
partager a haute voix ou de les afficher sur un tableau blanc en ligne ou une autre plateforme partagée.
En prévoyant un espace pour la réflexion individuelle, on obtient de meilleures idées et moins de pensée

de groupe.
3.Le Jigsaw

La philosophie du Jigsaw est d’aider les éléves a se responsabiliser grace a I'apprentissage par les pairs.
On commence par les répartir en « groupes d’appartenance » de 4 ou 5 personnes. La encore, les salles de
réunion de Zoom ou Google Meet simplifient les choses, méme si tout le monde est a distance. On
attribue ensuite a chaque personne du groupe un sujet différent a explorer. Ils se regroupent alors pour
travailler avec tous les éléves des autres groupes qui explorent la méme idée. Une fois qu’ils ont maitrisé

le concept, les éleves retournent dans leur groupe d’origine et chacun partage sa nouvelle expertise.
4. La cartographie conceptuelle

La cartographie conceptuelle collaborative est un excellent moyen pour les éleéves de s’éloigner de leurs
perspectives individuelles. Les groupes peuvent le faire pour revoir leurs travaux antérieurs ou pour
trouver des idées de projets et de devoirs. Avant la période du COVID, il était possible de recouvrir les
murs de la classe de notes autocollantes et de papier millimétré. Aujourd’hui, il existe de nombreux

outils en ligne qui facilitent la représentation de liens entre les idées.
5. L’exposé d'une minute

Combien de choses pouvez-vous expliquer en une minute ? A la fin du cours, vous pouvez régler un
minuteur et demander aux éléves de noter leur plus grande révélation ou leur plus grande question.
Cette activité pédagogique permet aux éleves de réfléchir a leur apprentissage et de renforcer leurs
compétences en matiere d’écriture. De plus, vous aurez une idée de ce qu'ils ont compris et de ce qu'ils

ont mal compris.
6. Les notes en chaine

Ecrire plusieurs questions sur des feuilles de papier et les faire passer a un éléve. Le premier éléve ajoute
une réponse (utiliser un chronomeétre pour que les choses aillent vite) et fait ensuite circuler la feuille
pour recueillir d'autres réponses. Les contributions multiples aident a une compréhension plus compléte.
Une alternative numérique consiste a utiliser des documents partagés que plusieurs éléves sont invités a
modifier. Votre classe peut ensuite examiner les réponses et identifier les modeles et les pieces

manquantes.
7.L’alignement des idées

Choisir une question qui suscite un éventail de réponses, puis demander aux éléves ou ils en sont —
littéralement. Si vous ne pratiquez pas la distanciation sociale, demandez-leur de venir a I'avant de la
classe et de s'organiser en ligne, en fonction de I'endroit ot ils se trouvent dans 'éventail des réponses.
Dans une classe mixte ou physiquement éloignée, demandez-leur plutot de se placer sur une ligne

virtuelle de chiffres.
8. La citation mystére

Testez la capacité des éleves a appliquer leur compréhension d'une question ou d'une position théorique !
Apreés qu’ils aient exploré un sujet, montrez-leur une citation sur ce méme sujet et qu'ils n'ont jamais vue

auparavant. Leur tache consiste a découvrir le point de vue de la personne a 'origine de la citation et a le
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justifier devant la classe. Les éléves peuvent débattre de cette question en petits groupes avant d’entamer

une discussion en classe entiére.
9. Le speed dating des idées

Demandez aux éléves de circuler dans I'espace, ou dans les salles de réunion de Zoom ou Google Meet,
pour partager leurs idées sur un sujet ou argumenter sur un projet a venir. Au fur et 2 mesure qu’ils
présenteront leurs apprentissages a plusieurs reprises lors de plusieurs «speed dates », les compétences

de présentation et les perspectives des éleves se développeront.
10. Le sketchnoting

Au lieu de prendre des notes de cours traditionnelles, vous pouvez demander a vos éléves de dessiner ce
qu’ils ont appris en classe. N'oubliez pas que I'important n’est pas la qualité du dessin, mais la facon dont
il incite les éleves a visualiser leur compréhension et a envisager leur apprentissage sous un angle

différent.
11. La cartographie de 'empathie

Inspirez-vous du manuel des designers et incitez les éléves a explorer plus en profondeur en adoptant un
autre point de vue.

L'exercice est trés simple : noter ce qu'une personne dit, pense, fait et ressent.

La capacité a ralentir et a simmerger dans un autre point de vue est précieuse. Dans le cadre de la
réflexion sur la conception, les cartes d'empathie aident les concepteurs a créer de meilleurs produits
pour les utilisateurs. Mais ce processus peut étre tout aussi précieux pour analyser des personnages de la

littérature, des figures historiques ou des positions politiques.
12. L’apprentissage a deux

Il s’agit la de poser un probléme ou une question sur un certain sujet et de mettre les éleves par deux. Il
faut ensuite donner a chaque paire d’éleves suffisamment de temps pour quils puissent parvenir a une
conclusion appropriée et permettre aux enfants de partager leur conclusion a voix haute. De cette facon,

les éléves seront engagés, communiqueront et se souviendront mieux du cours quauparavant.
13. Le remue-méninge

Le remue-méninge est surtout pratiqué dans les sessions de groupe. Ce processus est utile pour générer
des pensées et des idées créatives. Le brainstorming aide les éléves a apprendre a travailler ensemble et,
surtout, a apprendre les uns des autres. Vous serez surpris par toutes les idées géniales qu'ils

trouveront !
14. La session Buzz

Les participants se réunissent en groupes, chaque groupe se concentrant sur un seul sujet. Au sein de
chaque groupe, chaque éleve apporte ses réflexions et ses idées. On encourage la discussion et la
collaboration entre les éleves de chaque groupe. Chacun doit apprendre de la contribution et des
expériences de l'autre. En tant qu'enseignant, vous pouvez donner a vos éléves quelques mots-clés pour

lancer la conversation.
15. Les feuillets de sortie

Il est préférable de les utiliser a la fin de la séance de cours. Vous demanderez aux éléves d’écrire pendant
une minute sur une question spécifique. Il peut s'agir d'une question générale telle que «quelle est la
chose la plus importante que vous ayez apprise aujourd’hui? ». Vous pourrez ensuite décider d’'entamer
une conversation a ce sujet lors du prochain cours. Vous pourrez d’ailleurs leur demander s’ils se

souviennent encore de ce qu’ils avaient écrit.
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16. La vérification des fausses idées

Idéale pour prendre connaissance des fausses idées des éleves. Elle permet de voir si les éleves sont
capables d’identifier la bonne réponse lorsquon leur donne un fait erroné. Cette activité est utile pour
réviser une lecon précédente. Elle encourage les éléves a réfléchir en profondeur et a choisir parmi

toutes les possibilités.
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Les tendances du numérique éducatif en 2023

Autor: Drambu Steluta
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Le numérique éducatif est en constante évolution, avec de nouvelles technologies et des innovations qui
émergent réguliérement. A mesure que nous entrons dans I'année 2023, voici un apercu des principales

tendances du numérique éducatif qui sont susceptibles de marquer 'année.

Apprentissage en ligne

L’apprentissage en ligne a été I'une des tendances les plus marquantes de 2022, et devrait se poursuivre
en 2023. Les écoles et les universités ont du se tourner vers I'apprentissage en ligne pour répondre a la
demande de l'enseignement a distance, en raison de la pandémie. Les avantages de I'apprentissage en
ligne sont nombreux, notamment la flexibilité pour les étudiants, la possibilité d’apprendre a son propre
rythme et la possibilité d'interagir avec des étudiants de différentes régions du monde. Les
établissements d’enseignement sont donc susceptibles de continuer a offrir des programmes

d’apprentissage en ligne en 2023, méme apreés la fin de la pandémie.

Intelligence artificielle

L'intelligence artificielle (IA) a été I'une des tendances les plus importantes de 2022, et devrait continuer
a jouer un role majeur dans I'éducation en 2023. L'TA peut étre utilisée pour améliorer 'apprentissage en
ligne en personnalisant 'expérience d’apprentissage de chaque étudiant en fonction de son niveau de
compréhension. Elle peut également étre utilisée pour suivre les progres des éleves et pour aider les
enseignants a comprendre les forces et les faiblesses de chaque étudiant. Enfin, ITA peut également étre
utilisée pour créer des contenus dapprentissage automatisés, ce qui permet aux enseignants de se

concentrer sur des activités plus interactives avec leurs éléves.

Réalité virtuelle et augmentée

La réalité virtuelle (VR) et la réalité augmentée (AR) ont été utilisées dans I'éducation depuis plusieurs
années, mais leur adoption a été limitée en raison de leur cout et de leur complexité. Cependant, la
baisse des coftits des technologies VR et AR devrait conduire a une adoption plus généralisée de ces
technologies en 2023. Les enseignants peuvent utiliser la VR et 'AR pour créer des expériences
immersives pour les éleves, qui peuvent les aider a mieux comprendre les concepts abstraits ou a
explorer des environnements difficiles d’acces. Par exemple, la VR peut étre utilisée pour simuler des
expériences scientifiques ou pour explorer des sites historiques, tandis que I'AR peut étre utilisée pour

créer des visites virtuelles de musées.

Apprentissage adaptatif

L’apprentissage adaptatif utilise des d’algorithmes pour adapter I'expérience d’apprentissage de chaque
étudiant en fonction de ses besoins et de ses capacités. Cette approche personnalisée permet de
maximiser lefficacité de l'apprentissage et peut aider les éleves a atteindre leurs objectifs plus

rapidement. Les systemes d’apprentissage adaptatif peuvent étre utilisés en ligne, ou les algorithmes
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peuvent analyser les données de 'utilisateur et proposer des activités d’apprentissage personnalisées, ou

en classe, ol les enseignants peuvent utiliser ces outils pour adapter leur enseignement en temps réel.

Gamification

La gamification est une tendance émergente dans 1'éducation, qui consiste a utiliser des éléments de jeu
pour rendre I'apprentissage plus engageant et amusant. Les jeux peuvent étre utilisés pour enseigner des
concepts complexes, améliorer la motivation des étudiants et renforcer les compétences sociales. La
gamification peut étre utilisée en ligne, ou les jeux éducatifs peuvent étre utilisés pour compléter les
activités d'apprentissage traditionnelles, ou en classe, ou les enseignants peuvent utiliser des jeux de role

et des compétitions pour encourager la participation des éléves.

Apprentissage social

L’apprentissage social est une méthode d’apprentissage qui met laccent sur la collaboration et
linteraction entre les étudiants. Cette approche permet aux étudiants d'apprendre les uns des autres et
de développer des compétences sociales importantes. L'apprentissage social peut étre encouragé en ligne,
ou les étudiants peuvent discuter et travailler ensemble dans des forums en ligne, ou en classe, ou les
enseignants peuvent encourager la collaboration entre les éléves a travers des projets en groupe et des

discussions en classe.

Evaluation et feedback en temps réel

L'évaluation en temps réel est une méthode d'évaluation qui permet aux enseignants de donner un
feedback immédiat aux étudiants. Cette approche permet aux étudiants de comprendre rapidement leurs
erreurs et de les corriger, améliorant ainsi leur compréhension et leur apprentissage. Les technologies
telles que les systémes de réponse en classe (clickers), les applications de quiz en temps réel et les
logiciels d’analyse de I'apprentissage peuvent aider les enseignants a évaluer les performances des éleéves
et a fournir un feedback en temps réel pour les aider a s'améliorer. L’évaluation en temps réel peut étre
utilisée en classe ou en ligne, offrant aux enseignants une vue d'ensemble des progres des éléves et leur

permettant de mieux adapter leur enseignement aux besoins individuels des étudiants.

Intelligence émotionnelle

L'intelligence émotionnelle est une compétence importante pour les étudiants, qui leur permet de mieux
gérer leurs émotions, de comprendre celles des autres et de développer des compétences sociales. Dans
le contexte de I'éducation, l'intelligence émotionnelle peut étre intégrée dans l'enseignement pour aider
les éléves a mieux gérer leur stress, 2 améliorer leur estime de soi et leur confiance en soi, ainsi qu’a
mieux comprendre les émotions des autres. Les enseignants peuvent utiliser des activités telles que la
méditation, les discussions sur les émotions et les projets collaboratifs pour aider les éleves a développer
leur intelligence émotionnelle. Les technologies telles que les chatbots et les assistants virtuels peuvent
également étre utilisées pour fournir un support émotionnel aux éléves en ligne. En intégrant
l'intelligence émotionnelle dans I'enseignement, les étudiants peuvent mieux gérer leur vie émotionnelle

et améliorer leur réussite scolaire et leur bien-étre général.
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COCO PENSE et COCO BOUGE ©, nouvelle tendance 2023

COCO PENSE et COCO BOUGE est un outil numérique éducatif et sportif qui accompagne les enfants
du CP ou CM2. En effet, l'application suivi I'apprentissage des enfants et leur permet de réviser le
francais, les maths, I'anglais... Le tout en s'amusant !

Les activités sont adaptés pour permettre aux enfants d’apprendre a leur rythme grace a des jeux
ludiques.

Apres 15 minutes d’activité, COCO propose une pause sportive pour permettre aux enfants d’aérer leur
cerveau, de s’éloigner de I'écran et de bouger. Cette pause permet de combattre contre la surexposition
aux écrans et apprendre aux enfants 4 avoir un temps d’écran équilibré.

Dans Coco il y a également la possibilité de suivre I'évolution de I'enfant. En jouant I'enfant gagne des

trophées, ce qui le motive dans son apprentissage.

1j COCOPENSE - 5 =
== A & g i
. &
gy COCOBOUGE Soioifam =mil Jvmslas Chosse &
.
] e |8
.- E = d =
¥ - = = g
1 e s
==L ) Puasie Pk Calsubis L e & o
- £ Pl %
Gak bl
g [ A . ]
ey 5 - @ —
&-9 : =
T 1.2 Lacroorke el Lapprens
n Tcum sn SnimE
(23 =
E‘ — 8 ‘-:
Jeux favoris Temps de jeu total
& -
n Codorform & Tangram (1] 40N 00 s
¥ Puzzie Plus (2] - Pense : * Bouge : —
b o Quizzie (3] i
l Color Mind Nombre de parties joudées
= Sudoku S M

= L& Dammndar Fou
g Simili # Etoiles Filantes - F‘ M 39 pa rties
& Sudte infernale z -:'I’ ol
= pifet Boule de Melge
Puzzie Plus £ Le Promermur . Demiers trophées collectés
& Carrarasd Sas Animaus
.:"6,’1 Jumelles ¥ Parking Encominrg

. Cascade indemale




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

Conclusion

En conclusion, le numérique éducatif est en constante évolution et devrait continuer a se développer en
2023. L'apprentissage en ligne, l'intelligence artificielle, la réalité virtuelle et augmentée, I'apprentissage
adaptatif, la gamification et 'apprentissage social sont autant de tendances qui devraient avoir un impact
sur 'enseignement et l'apprentissage dans les années a venir. Les enseignants et les établissements
d’enseignement devront étre préts a adopter de nouvelles technologies et a s'adapter aux besoins des

étudiants pour offrir une expérience d'apprentissage efficace et engageante.
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Contributia jocului la dezvoltarea limbajului prescolarilor.

Aplicatii la grupe combinate

Autor: Farcas Georgeana

Prof. inv. prescolar- Gradinita cu program normal Cuzaplac

Gridinita, ca primd etapi a invitimantului preuniversitar, poate si trebuie si contribuie la dezvoltarea
vorbirii prescolarului in vederea pregitirii lui pentru integrarea scolara.

Este necesari o profundi cunoastere a limbajului prescolarilor, a particularititilor de varsta si individuale, iar
jocurile didactice pe care le utilizim nu numai in cadrul activititilor de educarea limbajului, ci si in celelalte
categorii de activititi pe care le desfasuram in gradinitd si conduci la stimularea si dezvoltarea corespunzitoare a
limbajului. Cunoasterea exacti a problemelor de limba, determinate de mediul inconjuritor, de familie, de
mijloacele de informare, este esentiald in activitatea fiecirei educatoare.

O sarcina deosebita a educatoarei este aceea de a urmari in special prescolarii cu o exprimare groaie, care
intdmpind greutiti in stabilirea pe plan logic si verbal a relatiilor de subordonare sau a acordurilor si legiturilor
intre cuvinte. Totusi, ea nu trebuie si neglijeze copiii cu o exprimare corecti, deoarece in cazul lor este necesari o
munci sustinuta de exersare si imbogitire a vocabularului. Pentru prescolarii din ambele cazuri toate acestea se
pot realiza mai usor prin utilizarea jocului didactic in activitatile desfisurate in gradinita.

Activitatea didacticid care se desfisoara la grupele combinate este foarte putin abordati in presa de
specialitate. Aceastd forma de activitate este destul de rispanditi, mai ales in mediul rural, dar si in multe
gradinite (chiar si particulare) din mediul urban.

Mediul gradinitei, spre deosebire de cel scolar, oferd copilului un grad mai mare de libertate in deciderea
actiunilor sale, fapt care ii stimuleazd interesul pentru cunoastere. Prin structura ei, grupa combinati pune la
dispozitia educatoarei o gami largi de posibilititi de lucru cu copiii, important fiind ca, prin ingeniozitate si
profesionalism, educatoarea unei astfel de grupe si fructifice toate oportunititile pe care le are si si poati
transforma situatiile aparent limitative in veritabile atuuri care si sustini permanent si concomitent interesul
pentru cunoastere al copiilor de varste diferite.

Intr-o grupi combinati diferi nu numai varstele cronologice ale copiilor, dar si ritmurile lor de dezvoltare
si stilurile proprii de invitare. In cadrul activititii didactice, educatoarea are rolul de a imbina optim munca
directd de predare la grupele combinate (mici, mijlocie, mare) cu activitatea independent a copiilor, asa incat si
parcurgd in intregime prevederile programei pentru fiecare grupa in parte. Misiunea educatoarei la o grupi
combinata este mult mai grea decat a uneia care predd la o grupid omogeni. Ea trebuie si dea dovada de atentie
distributiva sporitd (pentru urmairirea tuturor copiilor), si dozeze corect activitatea independentd, si prezinte
sarcini de lucru clare, si verifice fiecare activitate independenta.

Copiilor din grupele combinate trebuie si li se formeze deprinderi de munci independenti superioare celor
aflati intr-o grupa omogeni. Consider ca este foarte important si faptul ci educatoarea care preda la grupe
combinate si aibd cunostinte de pedagogie si didacticd a invatimantului cu predare simultand, si cunoasca
metodica predirii la astfel de grupe, si realizeze atente planificiri calendaristice — potrivit grupelor combinate, si

alcatuiascd un orar adaptat cerintelor.
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Munca cu grupa combinata ridicid probleme deosebite, deoarece educatoarea trebuie si desfisoare in acelasi
interval de timp mai multe activitati, in raport cu numirul subgrupelor de copii. In organizarea si desfisurarea
muncii, la aceasta grupd, se respecti principiile didactice, programa si metodele de inviatimant corespunzitoare
particularititilor fiecirei subgrupe. Volumul de sarcini previzut de programi pentru fiecare grupi este
obligatoriu pentru fiecare subgrupa din cadrul grupei combinate. Aceste sarcini se realizeaza in aceleasi tipuri de
activititi ca si cum s-ar lucra cu o singuri grupa de copii. Structura activitatii la fiecare subgrupa de copii nu diferi
de cea a activitidtilor organizate in conditii obisnuite. Aceastd structurd este conditionatd si in cazul muncii
simultane de sarcina didactica principala si de tipul activititii de transmitere de cunostinte, consolidare, fixare,
verificare.

Fiecare etapd a activititii se organizeazi in functie de scopul urmairit si de gradul de pregitire a copiilor,
prevazandu-se ansamblul de cunostinte, succesiunea operatiunilor, metodele si procedeele corespunzitoare. Din
cele aritate, rezulti ci activitatea desfasurata in cadrul grupei combinate cu subgrupe de copii pistreazi din punct
de vedere al continutului si al structurii ei caracteristicile activititilor desfisurate la grupele de varste.
Complexitatea muncii constd in faptul ca educatoarea care lucreazi cu mai multe subgrupe de copii organizeaza si
desfisoard concomitent mai multe activititi. Problema care se ridica este aceea a modului de imbinare a acestora,
pentru a asigura un echilibru intre munca independenta a copiilor si activitatea directd a educatoarei. Datorita
particularitatilor procesului de formare a priceperilor si deprinderilor la varsta prescolara in alternarea diferitelor
feluri de activitati este necesar ca educatoarea si asigure in timpul lucrului o indrumare completid in raport cu
particularititile de varsti ale subgrupelor, de sarcina didactici principala si de complexitatea rezolvirii temei date.
Pentru aceasta este necesar sa se imbine activititi in care predomind munca independenti a copiilor: activitati
practice, desen, modelaj.

In imbinarea diferitelor activitati, criteriul va fi sarcina didactica principala. Astfel, este bine ca activitatea
de transmitere a unor cunostinte, priceperi si deprinderi la 0 anumita subgrupa sa fie imbinata cu activititi de
fixare-verificare la celelalte subgrupe. Se recomandi acest tip de imbinare, deoarece activitatea de predare
presupune acordarea unui timp mai indelungat muncii directe a educatoarei.

In situatia in care se imbini la toate subgrupele acelasi tip de activitate, in atentia educatoarei trebuie si fie
in primul rand subgrupele mici sau cea care are o temd mai complexi. Se impune si intr-un caz si in altul ca
educatoarea si desfisoare o munci atenti cu fiecare subgrupa de copii, pentru a le explica si demonstra ceea ce au
de facut si pentru a le controla si indruma munca independenti. Dat fiind numérul mic de activititi previzute de
programa pentru copiii de 3-4 ani, este necesar si se imbine activititile directe ale educatoarei cu munca
independenta.

La grupele combinate o parte dintre copii, care ar trebui si desfasoare activitatea independentd, privesc sau
ascultd informatiile pe care educatoarea le transmite copiilor din cealaltd grupi. Atentia lor este captati de o
activitate ce nu le este adresati. Este posibil ca activitatea respectivd si le fie utild, dar totusi, atentia si
concentrarea trebuie si fie antrenate intr-o misurd mult mai mare decat a copiilor din grupele omogene. Privind
dintr-un punct opus de vedere, insusirea unor informatii de la o grupa la alta este exclusive privilegiul copiilor din
grupele combinate, acest act transformandu-se intr-unul cu valente pozitive.

Gridinitele in care existd grupe combinate functioneazi de obicei pe langd scoli primare cu predare
simultand, intre acestea existind deplina continuitate de organizare.

In vederea proiectirii activititilor la o grupa combinati se ia in calcul, in primul rand, nivelul de dezvoltare
psihomotrici a copiilor din care este constituitd grupa. Dupi evaluarea initial, fiecare educatoare, in functie de

varsta copiilor care predomini la grup4, isi face planificarea.
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Realizarea unei juste imbindri a activititilor de la grupa combinati este posibila numai printr-o esalonare
justa a tuturor activititilor in cadrul planificirii semestriale. Aceasta planificare nu poate fi elaboratd decat daci in
prealabil a fost studiat temeinic intregul continut al programei, la toate problemele si la toate grupele de copii.
Planificarea semestriald se intocmeste la fel ca si in cazurile in care educatoarea ar lucra cu o singuri grupa de
copii, cu deosebirea ci se alcituieste pe atitea coloane cu cite subgrupe lucreazi educatoarea. In alegerea si
stabilirea tematicii activitatilor didactice pentru fiecare subgrupi de copii trebuie si se respecte aceleasi principii

didactice ca si in stabilirea tematicii pentru grupele obisnuite.

In cadrul cercetirii pedagogice intreprinse, prin activitatile desfisurate in gradiniti la grupa combinati, bazate
pe utilizarea jocurilor didactice, s-a asigurat asimilarea unor notiuni noi, precum si dezvoltarea limbajului
prescoarilor de la grupa combinati. Cercetarea s-a desfisurat in trei etape: pretestul, etapa experimentala si
posttestul.

In prima etapi a experimentului didactic, pretestul, am aplicat cateva teste si am desfisurat cateva jocuri
pentru a putea stabili nivelul de dezvoltare al limbajului prescolarilor de la grupa combinata.

In etapa experimentald, prescolarilor li s-a aplicat variabila independenti, care este ,,utilizarea sistematici a
educative, jocuri folosite pentru a imbunititi limbajul prescolarilor, utilizind material didactic adecvat care si
ofere prescolarilor posibilitatea imbogitirii vocabularului si siguranta in exprimare.

In etapa finald, posttestul, am aplicat probe constand in teste si jocuri pentru a stabili daca prin desfisurarea
programului de jocuri didactice au fost imbunititite rezultatele copiilor si daca utilizarea sistematici a jocului
didactic in activitatea din gradinitd contribuie la dezvoltarea limbajului prescolarilor din grupa combinata.

Invitand prin joc, majoritatea prescolarilor au atins nivelele superioare ale obiectivelor instruirii.

Rezultatele obtinute la posttest, in urma desfisuririi programului bazat pe utilizarea jocului didactic, s-au
observat progrese evidente in ceea ce priveste dezvoltarea limbajului prescolarilor din grupa combinati. Aceste
progrese s-au datorat activititilor desfisurate in fiecare siptimand, activititi bazate pe utilizarea jocului didactic.

Cercetarea efectuatd a condus la confirmarea ipotezei, potrivit cireia prin intermediul jocului didactic se
imbunatateste radical limbajul prescolarilor din grupa combinata.

In urma cercetirii teoretice si experimentale efectuate s-a desprins urmaitoarea concluzie:
,,Utilizarea sistematicd a jocului didactic in activitdtile din grddinitd contribuie in mod nemijlocit la dezvoltarea
limbajului prescolarilor din grupa combinatd’.
Deoarece etapa formativa s-a dovedit a fi eficientd, si-a atins obiectivul, propun astfel de activitati si pe viitor.

Toate activitatile desfisurate cu prescolarii trebuie sa tina cont de ,,nevoia de joc” a copiilor.
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Jocul didactic si stimularea creativitatii

Foarcea Maria

Scoala Gimnaziala ,, Gerge Marinescu” , Draganu

De cele mai multe ori se ignorda faptul ci omul este, prin structura sa biologici, o fiinta
autocinetici si ci dreptul la miscare nu poate fi abolit de nici un fel de normi didactica. In activitatea
didactica nu trebuie ignorat raportul dintre evolutia randamentului intelectual si starea fizica generala.

Jocurile didactice ofera un cadru propice pentru invitarea activd, participativd, stimuland
initiativa si creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecirui obiect de studiu pot fi mai
bine realizate prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o motivatie intrinseca de a
mobiliza resursele psihice ale copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de
a-1 angaja afectiv si atitudinal.

Elementele de joc: descoperirea, ghicirea, simularea, intrecerea, surpriza, asteptarea vor asigura
mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor solutii, in rezolvarea unor probleme, stimuland
puterea de investigatii si cointeresarea continua.

Jocul este foarte important, sub variatele sale forme, in dezvoltarea copilului, importante
subliniate de numeroase teorii ale jocului din literatura pedagogici si de locul acestuia in diferite sisteme
de educatie. Jocul are o valoare functionali ce rezida in faptul ca el transpune simbolic copilul in rolurile
adultului. De aici decurge importanta imbogatirii impresiilor copiilor despre viata si activitatea
oamenilor dintr-o sfera larga, de domenii profesionale, accesibile intelegerii lor.

Copilul se joaca de-a ceea ce a vazut sau a auzit. Modelele de urmat pe care el le transpune in joc
izvordsc din realitatea apropiatd, din viata si activitatea adultilor din preajma lui. Pe aceasta cale isi
asimileaza semnificatia sociald a rolurilor care il asteapta in viata.

Prin joc, copilul invatd cu placere, devine interesat de activititile ce se desfasoard. Datorita

continutului si modului de desfisurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a
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intregului colectiv al clasei, dezvoltd spiritul de echipa, de intrajutorare, formeazi si dezvoltd unele
deprinderi elementare si de munca organizata.

Jocurile didactice sunt un mijloc foarte important si pentru realizarea sarcinilor educatiei morale.
Ele contribuie la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de independenti, a
disciplinei constiente, a spiritului colectiv si a altor calititi de vointa si de caracter. In joc copiii invata si
se ajute unii pe altii, sa se bucure de succesele colegilor, sa aprecieze nepartinitor succesele altora. Asadar,
jocurile didactice exercitd o influentd pozitivd asupra intregii personalititi a copilului. Ele pot insoti
fiecare obiect de invatamant, fiecare lectie ludnd si forma unor intreceri, concursuri intre toti elevii,
intre randuri de bénci, grupe de elevi.

Voi prezenta in continuare citeva jocuri didactice folosite la educatie plasticd pentru dezvoltarea
creativitatii.

Continud tu!—este un exercitiu care cere imbogatirea formei date. Se ofera spre observare o
plansa pe care au fost desenate fragmente, elemente, forme: o mand, un cap de peste, un triunghi, o
palarie, o frunzi, o petala si se cere elevilor si constituie, alegand dintre posibilitati pe aceea care li se
pare cea mai potrivitd, pentru a realiza ei insisi o compozitie, completand partea aleasd cu elementele
care intregesc forma.

Un tablou neterminat—este un exercitiu care vizeaza imaginatia, creativitatea, cat si inteligenta si
abilitatea de a desena. Se prezinti o lucrare neterminati (sunt trasate doar cateva linii) si se cere elevilor
sa o continue.

Creeazd un model—este un joc ce urmareste inventivitatea, simtul masurii, ritmul si originalitatea.
Se cere elevilor sa foloseasci semnele: N, *, | , in orice pozitie, in orice ordine si repetate de céte ori
vor pentru a realiza un desen decorativ (frizd, chenar sau un obiect astfel decorat).

Jocul Kim, dezvolta memoria vizuald — grafici—o serie de 8 — 12 obiecte sunt puse pe catedra si
se lasd un timp in cAmpul vizual al copiilor, apoi se acopera cu o panza. Copiii vor desena toate obiectele

pe care si le amintesc.
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Tunelul—joc ce urmireste dezvoltarea memoriei vizuale, plecind de la datele percepute intr-o
anumitd ordine. Un copil confectioneaza un colier din margele multicolore cu o anumita alternanta de
culoare. Colierul va fi introdus sub un tunel format dintr-o bucati de carton pliat in doua. Copiii trebuie
sd-si imagineze si sa spuna ordinea perlelor la iesirea din tunel (ordinea directa sau ordinea inversa).

Serii de desene—joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executd la tabla, sub ochii
elevilor, o serie de desene si, in timp ce atentia copiilor este distrasa, se sterge unul sau mai multe. Elevii
trebuie si identifice desenul sau desenele care au fost sterse.

Jocul punctelor—elevii trebuie sa uneasca cele noud puncte cu numai patru drepte fara sa ridice

creionul de pe hartie si fara sa revina pe acelasi traseu.

Gama jocurilor didactice este foarte variati. Imaginatia invatatorului poate genera jocuri noi,
dintre cele mai ingenioase.

Jocurile didactice contribuie la dezvoltarea unei gandiri creatoare, la formarea priceperilor si
deprinderilor de activitate independenta. De aceea, metoda jocurilor trebuie sa faca parte din strategiile

didactice de predare-invitare.
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Profesor si elev - cerintele creativitatii

Foarcea Maria

Scoala Gimnaziala ,, Gerge Marinescu” , Draganu

Pentru infaptuirea cerintelor creativtitii la lectie, este necesari instaurarea unui climat favorabil “caracterizat
printr-o tonalitate afectivi-pozitiva, de exigenta si de intelegere, de responsabilitate”, afirmi Ana Stoica in
lucrarea “Creativitatea elevilor”. Tot autoarea continui, aratand ci :"Invatatorii si profesorii creativi determina
avantul creativitatii de la profesor la elev, fenomen urmat de automodelarea copilului in functie de atitudinile si

convingerile devenite ale lui”.

Este necesar ca invitaitorul si-i puni pe elevi in situatia de a invita si dobandeasci cunostinte in mod

independent, si caute solutii noi, originale, sa aplice creator cunostintele.

Invitéatorul creativ ofera invatarea intr-o atmosfera neautoritari, incurajeazi procesul gandirii creative. El stie

cum si foloseasci intrebarile. Conduita creatoare este provocati de intrebarea operationala potrivita pentru ci ea
duce la explorare si dezvolta curiozitatea. Un invatétor creativ incurajeazi elevii si exprime teorii ce par ridicole,

sd combine materialele si notiunile in modele noi, originale.
Cadrul didactic trebuie si fie un mediator intre elev si lumea inconjuratoare, faptul acesta presupunand:
» Structurarea si restructurarea unui cadru pentru a face posibild o experienti utild celor
care invata;
» Indicarea experientelor pe care le pot avea; folosirea posibilitatii de a experimenta;
» Participarea alituri de individ in scopul amelioririi liniilor orientative pentru selectarea
unui prilej favorabil experientei;
» Ajutor in folosirea timpului, spatiului, echipamentului;
» Ajutor pentru a extrage din experienta:informatii, deprinderi, valori;
» Ajutor pentru interpretarea si evaluarea experientelor.

In activitatea scolari se face transferul setului de valori propice creativititii de la profesor la elev.Colaborarea are

tendinta de a stimula efortul fieciruia.
“Dintre modalititile de manifestare a elevului creativ in activitatea scolara, sunt de remarcat:
» Nu e sociabil in raport cu egalii sdi, uneori e sfiditor fata de profesori;

» Nu e prea constiincios; invata in salturi;
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» Este imprudent; se avanta in raspunsuri inainte de formularea lor in minte;
» E curios, activ; are un nivel superior de aspiratii;

» Are incredere in fortele proprii;

> Isi asumi riscurile legate de indeplinirea unor proiecte dificile si curajoase;
> Este perseverent in cautarea de solutii si realizarea proiectului propus;

» Are simtul valorii si atitudine valorizatoare

» Este receptiv la tot ce este nou;

» Cultivd consecvent originalitatea, pentru care are un respect deosebit.

Copilul care are posibilitatea si fie spontan si independent, va putea, in viitor, si fie creativ. De aceea

invatamantul trebuie sd capete un caracter participativ , de aceea invitatorul trebuie si dirijeze, ca un adevarat

dispecer- dialogul euristic sau exploatarea ipotezelor.”

Identificarea elevilor creativi

Ana Stoica, in lucrarea “Creativitatea elevilor”, propune o listi ce poate fi utilizati in identificarea elevilor creativi:
» curios, investigator cu intrebiri profunde;

original, in gandire si actiune, ofera solutii neobisnuite;

independent in gandire si conduitd, individualizata, plin de sine;

imaginativ, fantezist, povestitor de istorii;

nonconformist;

vede corelatiile;

plin de idei, cu fluenta verbala si conversationala;

experimentator care incearcd idei noi, produse noi;

flexibil in idei si gandire;
persistent, perseverent;
construieste, reconstruieste;

preferd complexitatea, se ocupa de mai multe idei in acelasi timp;

preocupat.
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Pentru depistarea elevilor creativi din clasi, am aplicat chestionare elevilor, parintilor si profesorilor.Ele si-au

dovedit utilitatea. Este necesar sa cunoastem elevii creativi si domeniul in care pot excela in lucrarea

]

“Inventie,descoperire, creativitate”, A.D. Moore consemneaza:”Ne deosebim prin capacitatile si talentele individuale, mai
puternice sau mai slabe. Stradania de a cultiva talente acolo unde ele nu existd le-a stricat multora viatd. O primd conditie
pentru a fi ferciti in viatd constd in a descoperi domeniul pentru care suntem mai bine inzestrati si a folosi talentul astfel
identificat pentru scopuri creative’.
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Inovare in evaluarea performantei scolare: portofoliul digital
la disciplina educatie economico-financiara

Autor: Formagiu Adrian

Prof. Liceul Tehnologic Economic ,N. lorga” din Pascani

Despre performanta si succesul scolar se vorbeste tot mai des in mediul educational si social.
Intr-o lume in continua schimbare, in care tehnologia evolueaza rapid, educatia trebuie si se adapteze si
ea la nevoile si cerintele actuale ale elevilor. In acest context, evaluarea performantei scolare este un
aspect cheie in procesul de invitare. Cu toate acestea, metodele traditionale de evaluare pot fi limitate in
ceea ce priveste evaluarea competentelor si abilitatilor mai complexe, cum ar fi cele legate de disciplina
Educatie economico-financiara.

Acest articol isi propune si exploreze modul in care portofoliul digital poate fi adoptat ca metoda
inovatoare de evaluare a performantei scolare la aceasti materie. In acest sens sunt abordate beneficiile
utilizarii acestui tip de portofoliu, cum poate fi creat, evaluat si care este impactul sdu asupra elevilor si

procesului de invatare.

Referitor la educatia economico-financiara, Fernandes, Lynch Jr. si Netemeyer (2014, pp. 186-
188) afirma ci aceasta are un impact semnificativ asupra comportamentului financiar ulterior (in viata
de adult) si ca trebuie s existe o mai mare preocupare pentru pregitirea elevilor in acest sens. Mandell
(2019, pp. 41-50) examineaza pasii facuti in educatia financiara in ultimele doua decenii si sustine c3,
desi au fost ficute progrese semnificative, mai sunt inci multe de ficut in acest domeniu. In aceeasi
ordine de idei, Pihlstrém (2019, pp. 154-162) sustine cd evaluarea performantei in domeniul educatiei
economice si financiare trebuie si fie mai bine definitd si ca trebuie sa se ia in considerare diferitele

niveluri de cunostinte si abilitati ale elevilor.

In acest sens, portofoliul digital poate fi o metodi moderni si eficientai de evaluare a
performantei elevilor la educatia economico-financiard. Aceasta tehnica presupune ca elevii sa-si creeze
un portofoliu digital cu diferite materiale si documente care demonstreaza progresul lor in intelegerea si
aplicarea conceptelor financiare. Desi abordarea unei evaluiri a performantei elevilor prin intermediul
portofoliului digital este incad intr-un stadiu incipient in Romania, aceasta poate fi o metodd utild si
eficientd in ceea ce priveste monitorizarea progresului elevilor, evidentierea punctelor forte si a celor

slabe si ajustarea strategiilor didactice pentru a maximiza rezultatele.
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Crearea unui portofoliu digital poate fi un proces destul de simplu si poate fi realizat cu ajutorul
diferitelor platforme si aplicatii online disponibile. In general, portofoliul digital poate fi creat prin
urmatoarele etape: identificarea obiectivelor si stabilirea criteriilor de evaluare; selectarea materialelor;

organizarea si incarcarea materialelor; addugarea comentariilor / a feedback-ului si evaluarea.

Identificarea obiectivelor portofoliului digital si stabilirea criteriilor de evaluare sunt doua
aspecte importante ale procesului de creare a portofoliului digital in contextul educatiei economico-
financiare. Potrivit lui Ryan and Zimmer (2013, pp. 1-14), acest pas este esential in procesul de
planificare si dezvoltare a portofoliului. Autorii subliniaza ca portofoliul digital ar trebui sa aiba un scop
clar si si fie dezvoltat pentru a indeplini anumite obiective (SMART) educationale. In plus, autorii
sugereazd cd obiectivele ar trebui si fie stabilite inainte de a incepe procesul de creare a portofoliului,
pentru a asigura o abordare coerentd si eficienta. De asemenea, intr-un articol de cercetare realizat de
Chen si altii (2016, pp. 71-82), autorii subliniazd importanta stabilirii criteriilor de evaluare care trebuie
sd ia in considerare att aspectele calitative, cum ar fi creativitatea si originalitatea, cat si cele cantitative,

cum ar fi acuratetea si precizia.

Referitor la selectarea materialelor care urmeaza sa fie incluse in portofoliul digital, elevul
trebuie sa aleaga cu grija materialele care vor fi adaugate, astfel incat acestea si reflecte intr-un mod
adecvat intelegerea si aplicarea conceptelor economice si financiare. Pot fi incluse in portofoliul digital
diverse materiale, cum ar fi lucriri scrise, prezentiri, proiecte, evaludri sau orice altd activitate care
demonstreaza abilititile dobandite in cadrul cursului de educatie economico-financiara. Conform unui
studiu realizat de citre Sibiiu et al. (2017, 65-70), elevii ar trebui si aiba libertatea de a alege propriile
materiale, astfel incat sid se simta implicati si motivati sa participe activ la procesul de evaluare. De
asemenea, profesorul poate oferi ghiduri si criterii clare de selectie a materialelor, astfel incat elevii sa
stie exact ce este asteptat de la ei in ceea ce priveste continutul si calitatea materialelor incluse intr-un
astfel de portofoliu (Barnes, 2016, 1-7).

Organizarea si incarcarea materialelor in portofoliul digital sunt etape esentiale ale procesului de
creare si dezvoltare a acestuia. Dupa ce elevul a selectat materialele relevante, acestea trebuie organizate
si incdrcate in platforma sau aplicatia utilizata. Este important ca fiecare material si fie insotit de o
descriere detaliatd pentru a permite o evaluare corectd si precisa a progresului elevului. Conform lui
Mason si Bramble (2018, pp. 27-31), organizarea continutului intr-un portofoliu digital poate fi facutd
in mai multe moduri, precum crearea de categorii pentru fiecare tip de activitate sau organizarea
materialelor in functie de obiectivele de invitare. Incircarea materialelor poate fi ficuti prin
intermediul mai multor aplicatii si platforme, cum ar fi Google Drive, OneDrive, Mahara sau Pathbrite.
Barnes (2016, pp. 13-24) sustine cd descrierea trebuie s includa informatii precum scopul activitatii,

conceptele economice si financiare aplicate si modul in care acestea sunt integrate intr-un context realist.

Adaugarea comentariilor si a feedback-ului in portofoliul digital este un aspect important al
procesului de evaluare. In acest sens, profesorii pot oferi feedback elevilor pentru a-i ajuta si isi dezvolte

competentele si pentru a le oferi posibilitatea de a se autoregla si a se imbunatiti in continuare. In plus,
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feedback-ul poate fi utilizat pentru a imbunatati procesul de invatare in sine, intrucit poate oferi
informatii despre ceea ce functioneazi si ceea ce nu functioneazi in cadrul procesului educational
(Sibiiu si altii, 2017, pp. 87-90). Pentru a adduga comentarii si feedback in portofoliul digital, profesorii
pot utiliza diverse instrumente, cum ar fi functia de comentarii din platforma utilizatd sau comunicarea
directa cu elevii prin intermediul unei aplicatii de mesagerie. De asemenea, elevii pot oferi feedback
unul altuia in cadrul portofoliului digital, ceea ce poate imbunititi colaborarea si dezvoltarea

competentelor sociale.

Evaluarea portofoliului digital poate fi realizati in mai multe moduri, cum ar fi evaluarea
sumativa sau formativa, prin intermediul criteriilor de evaluare stabilite anterior sau prin utilizarea unor
rubrici de evaluare. Aceastd evaluare poate fi facuta atat de catre profesor cat si de cétre colegii de clas3,

iar feedback-ul poate fi oferit in mod verbal sau prin intermediul aplicatiilor de evaluare online.

Impactul portofoliului digital asupra elevilor si procesului de invatare poate fi analizat din mai
multe perspective. Studiile au aratat ca portofoliul digital poate imbunatati performantele elevilor la
disciplina de educatie economico-financiard si poate creste gradul lor de angajament si interes in

invatare.

Un studiu realizat de Lee si colegii sdi (2017, 146-157) a aritat ca utilizarea portofoliului digital
in cadrul unui curs de educatie financiari a avut un impact pozitiv asupra performantelor elevilor. In
acest studiu, elevii care au utilizat portofoliul digital au obtinut scoruri mai bune la teste si evaludri decat
cei care nu au utilizat acest instrument. De asemenea, un alt studiu realizat de Sibiiu si colegii sai (2017,
73-80) a aratat ci portofoliul digital poate imbunatiti gradul de angajament si interes al elevilor in
procesul de invitare. In acest studiu, elevii au fost implicati activ in selectia si organizarea materialelor

pentru portofoliul digital, ceea ce i-a facut sa se simta mai implicati si motivati in procesul de invatare.

Asadar, portofoliul digital poate avea un impact pozitiv asupra elevilor si procesului de invatare
in cadrul disciplinii de educatie economico-financiard, prin cresterea performantelor, gradului de
angajament si interes si prin furnizarea de feedback personalizat.

In concluzie, crearea unui portofoliu digital poate fi un proces relativ simplu si poate fi realizat
cu ajutorul diferitelor platforme si aplicatii online disponibile. Este important si se stabileasca
obiectivele si criteriile de evaluare inainte de a incepe crearea portofoliului digital, astfel incat procesul
sa fie eficient si eficace. Adoptarea portofoliului digital ca metoda inovatoare de evaluare a performantei
scolare la disciplina educatie economico-financiara si nu numai depinde de abilititile digitale si nivelul
de implicare al fiecarui profesor. Fiecare cadru didactic poate adapta aceasta metoda in functie de stilul

sau si de instrumentele I'T disponibile.
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Potentialul jocurilor video de a aduce inovatie si performanta
in educatia sociala

Autor: Formagiu Adrian

Prof. Liceul Tehnologic Economic ,N. lorga” din Pascani

Una dintre competentele generale vizate de Educatia sociala se refera la participarea responsabila
a elevilor la luarea deciziilor prin exercitarea spiritului de initiativa si intreprinzator, respectiv prin
manifestarea unui comportament social, civic si economic activ. Aceasta implicd dezvoltarea unor
abilitati de a lua decizii bazate pe informatii relevante si intelegerea consecintelor acestora. Lucru cu

putintd daci este cultivat modul de actiune independent si proactiv in situatii diverse.

In plus, participarea responsabili la luarea deciziilor implici, de asemenea, manifestarea unui
comportament social, civic si economic activ, adica elevii trebuie sa fie constienti de rolul lor in societate
si sd fie activi in contributia lor la dezvoltarea acesteia. Acest lucru poate include implicarea in activitati
civice, cum ar fi voluntariatul sau campaniile sociale, dar si in dezvoltarea de competente economice,
cum ar fi gestionarea bugetului personal sau planificarea carierei. Prin promovarea acestei competente
in cadrul educatiei sociale, se urmareste o viziune mai ampld asupra vietii, cu abilititi si competente

pentru a face fata cu succes provocirilor sociale, economice si civice din lumea in care traim.

Avand in vedere aceste aspecte, propun utilizarea unui instrument inovator si inedit, prin care
jocurile video pot deveni un mijloc de dezvoltare a acestei competente. Chiar daca la prima vedere
aceastd asociere poate parea fortata, trebuie sa luim in considerare faptul ci cei mici petrec o mare parte
din timpul lor jucindu-se pe calculator sau pe diverse dispozitive mobile. Prin urmare, abordarea
propusa ar putea fi una benefica, deoarece ar aduce educatia in sfera de interes a acestora.

Astfel, articolul se axeazd pe intrebarea de baza privind potentialul jocurilor video de a aduce
inovatie si performanta in educatia sociald, cu efecte directe asupra dezvoltarii competentelor generale ale
acestei discipline din ciclul gimnazial. In prezent, existi o serie de jocuri video care au fost dezvoltate cu un
scop educativ, care pot fi utilizate pentru a invita si a dezvolta abilitati si competente sociale, cum ar fi luarea
deciziilor responsabile, intelegerea consecintelor actiunilor si dezvoltarea empatiei. Prin utilizarea acestor
jocuri elevii pot fi implicati activ in procesul de invitare, ceea ce poate conduce la o crestere a motivatiei si a
angajamentului lor in procesul educational. Cu toate acestea, este important sa se identifice si sa se utilizeze
jocurile video adecvate pentru obiectivele educationale specifice si si se asigure o utilizare responsabila si
echilibrata a acestora, intrucat o utilizare excesiva poate avea si efecte negative asupra sanatatii si dezvoltarii

copiilor.
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Kurt Squire (2011), in cartea sa despre jocurile video si invitarea, analizeazid cum aceste jocuri
pot fi folosite drept un instrument eficient in educatie, in special prin implicarea participativa a elevilor
in ceea ce priveste dezvoltarea competentelor, construirea cunostintelor si dezvoltarea abilitatilor de
rezolvare a problemelor. De asemenea, autorul exploreazi modalititile prin care jocurile video pot fi
utilizate in cadrul claselor si ofera exemple concrete si studii de caz care demonstreaza beneficiile acestei

abordari in educatie.

Pornind de la sugestiile autorului mai sus mentionat, profesor la University of California, Irvine,
fara a reproduce modelul sdu de lucru in ceea ce priveste implementarea jocurilor video in contextul
educational, voi analiza un joc video care are un real potential in dezvoltarea competentelor socio-
emotionale la elevii de gimnaziu - ,Never Alone” (Kisima Ingitchuna) dezvoltat de citre Upper One
Games si publicat de E-Line Media.

Acest joc are la bazi o poveste traditionali a poporului Inupiaq, prin care ii incurajeazi pe jucatori s
exploreze cultura acestui popor prin intermediul aventurilor personajelor si prin rezolvarea de probleme
care au la baza un larg context de valori si traditii. Jocul se concentreazd pe teme precum cooperarea,
empatia, respectul, responsabilitatea sociala si gestionarea resurselor, ceea ce il face potrivit pentru

dezvoltarea competentelor din educatia sociald (Aninoasa, 2018, pp. 133-141).

Asadar, ,Never Alone” poate fi o alegere excelentd pentru utilizarea in educatia sociala la clasa de
elevi, deoarece oferd o experientd interactiva si unica care ii incurajeaza pe copii sa exploreze cultura
poporului Inupiaq si sa inteleaga diferentele culturale existente intre diferitele comunitati. Din
perspectiva utilizarii jocului in cadrul procesului instructiv educativ la clasd, acesta poate fi integrat intr-
o varietate de activititi care si sprijine dezvoltarea competentelor elevilor, cum ar fi dezbateri,

colaborare in echipi, redactarea de eseuri sau realizarea de proiecte artistice.

Dezbateri si discutii — elevii pot discuta despre tema jocului, importanta invatarii si a respectului
pentru cultura altor oameni, precum si despre aspectele specifice ale culturii, economiei si civilizatiei
Inupiaq prezentate in joc. Inupiaq este un grup etnic indigen din nordul Alaskai, din regiunile cunoscute
sub numele de Arctic Slope si North Slope. Acest grup traditional de vanitori de balene si de alte
animale marine traieste de secole in aceasta zond, supravietuind in conditii climatice extreme fiind
dependenti de resursele naturale pentru supravietuirea lor. Ei sunt cunoscuti pentru cultura lor bogata
si complexd, care include o limba distincta, o istorie si traditii proprii, precum si cunostinte profunde

despre ecologia zonei arctice (Burch, 2005, p. 38).

Lucrul in echipe — elevii pot fi impartiti in echipe si pot lucra impreund pentru a rezolva
probleme si a invita despre cultura, practica si viata economicé a Inupiaq. Aceastd abordare ii ajuta in
ilitati unicare, um si in asu ilitatii u ii iuni

dezvoltarea abilitatilor de comunicare, precum si in asumarea responsabilitatii pentru propriile actiun

si in cooperarea pentru obtinerea succesului. Un exemplu practic presupune ca elevii, impartiti in
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echipe, sd lucreze pentru a gasi solutii pentru diferite probleme sau sa rezolve puzzle-uri din joc. Fiecare
membru al echipei poate avea un rol specific in procesul de rezolvare a problemei, iar comunicarea si
cooperarea intre membrii echipei sa fie evidentiate ca aspecte esentiale pentru obtinerea reusitei.
Aceasta practica nu numai ca ajuta elevii s isi dezvolte abilititile sociale si emotionale, dar ii invata si sa
fie mai empatici si sd isi exprime punctul de vedere intr-un mod pozitiv si constructiv (Ivory si
Kalyanaraman, 2018, pp. 291-305).

Scrierea de eseuri — elevii pot scrie eseuri despre temele jocului si pot face conexiuni cu
experientele lor personale si cu lumea din jurul lor. Astfel, acest joc video poate fi folosit ca resursa
didactici pentru a stimula si imbunatati competentele de scriere si gandire critici in randul acestora.
Prin integrarea acestei activitati inovatoare in procesul educational, se pot induce strategii si se poate

stimula responsabilitatea socio-economica a elevilor in ceea ce priveste povestea jocului.

Proiecte artistice - elevii pot crea proiecte artistice care sa reflecte cultura Inupiaq. Aceasta
activitate va imbunatati abilitatile de creativitate si de exprimare artisticd. De exemplu, copiii pot crea
machete ale caselor traditionale specifice culturii Inupiaq utilizand resurse limitate ale locului sau pot
realiza desene care sa ilustreze scenarii din joc. De asemenea, pot fi realizate colaje inspirate din arta
Inupiaq sau chiar creatii artistice originale care sa exploreze tema jocului sau viata oamenilor din aceste
locuri. Prin astfel de proiecte sunt dezvoltate abilitati de creativitate, exprimare artistica si explorare a
culturilor diferite avand drept bazd experientele personale. Un alt beneficiu al acestor proiecte tine de
incurajarea colaborarii si a lucrului in echipa unde elevii pot dezvolta proiecte complexe care s imbine

elemente din arti, cultura si responsabilitate civica si economico-sociala (Gee, 2015, p. 9).

Jocul ,Never Alone” ofera oportunititi diverse de dezvoltare a competentelor transdisciplinaritate la
elevi. Pe langid dezvoltarea competentelor mentionate anterior, jocul poate fi utilizat si pentru a imbunatati
aptitudinile lingvistice ale elevilor. Acesta poate ajuta la invitarea si imbogatirea vocabularului in limba
engleza sau inupiaq, oferind astfel oportunitati pentru activitatile de scriere si comunicare. De asemenea,
jocul poate fi folosit pentru a dezvolta competentele digitale ale elevilor. Acestia pot invita sd controleze si si
interactioneze cu jocul, si utilizeze diverse instrumente si functii, sd lucreze cu platforme digitale, ceea ce

poate fi de mare ajutor in societatea noastrd din ce in ce mai digitalizata.

In concluzie, utilizarea jocurilor video, cum este si cazul jocului ,Never Alone”, poate fi o0 metoda
inovatoare si eficientd de a imbunitati procesul instructiv educativ la clasa de elevi. Implementarea
jocurilor video in procesul instructiv educativ poate fi o abordare moderni si atragitoare pentru elevi,

care poate aduce beneficii multiple in dezvoltarea competentelor generale nu doar in educatia sociala.
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Invatarea prin joc la clasele primare
Prof. Ganea Georgiana

Scoala Gimnaziald Elena Cuza, Piatra Neamt

Jocurile didactice ocupa un loc extrem de important in predarea unei limbi straine. Profesorii apeleazi la
aceasta metoda pentru a introduce sau consolida o informatie noui, pentru a capta atentia la inceputul
unei lectii sau, pur si simplu, pentru a crea o atmosfera relaxantd. Prin joc, copiii invatd ce inseamna
cooperarea, ascultarea activa, respectarea opiniilor celorlalti, a regulilor si, de ce nu, respectul. Jocul
didactic sustine dezvoltarea abilititii de a comunica si consolideazd informatia obtinuta prin proprie

experienta.

Starnind curiozitatea si interesul, jocul devine un important factor motivator. Elevul nu simte presiune
din partea profesorului, nu este constrans si indeplineascd o anumita sarcina de lucru, nu se plictiseste,

se simte liber.

Un alt beneficiu al jocului este faptul ci se bazeaza, de cele mai multe ori, pe munca de echipa. Membrii
echipei colaboreaza si se ajutd. Interactiunea din cadrul grupului ii invaté, printre altele, ce inseamna

loialitatea si prietenia, cooperarea si competitia, cum si pretuiasca victoria sau s faca fata unui esec.
Sunt doua categorii importante de jocuri didactice: jocurile educative si cele de actiune.

Jocurile educative urmiresc dezvoltarea abilitatilor cognitive, ii invatd pe copii si rezolve situatii

problemd, sa giseascd raspunsuri lucrand independent, dar si in echipa.

Jocurile de actiune implicd miscare, aspect esential in primii ani de scoald. Un joc foarte simplu il
reprezintd executarea unor comenzi de tipul ridici-te, aseazi-te, bate din palme, sari. De asemenea,
putem indica numarul de miscéri pe care copilul trebuie sa le faca: bate din palme de 5 ori, sari de 3 ori
sau, dacd ne dorim o activitate foarte dinamica, spunem fiecarui copil ce s faca sau sd mimeze, fira a-1
numi, doar indicand cu degetul-dormi, sari, bate din palme, bate din picior, deschide/inchide cartea, etc.
Apoi, cand copiii se simt pregititi, pot chiar ei sa preia rolul profesorului si sd dea diverse comenzi

celorlalti.

Jocurile de mima sunt foarte apreciate atat de cei mari, cat si de cei mici. Un astfel de joc este ghicirea
obiectului. Elevul din fata clasei va descrie un obiect folosind mainile, in timp ce clasa va incerca sa
ghiceasci elementul prezentat.Cine descopera cuvantul, merge in fata clasei si continud jocul. Pe masura
ce acumuleaza cunostinte, copiii pot primi biletele cu instructiuni, de exemplu descrierea unor activitati
pe care ei le vor executa si cei din clasa le vor numi folosind propozitii, nu doar simple cuvinte. Daca ne
dorim momente memorabile, pline de buni dispozitie, copiii pot scrie ei insisi biletele cu instructiuni cat

mai comice si bizare.

Jocurile ce folosesc cartonase cu diverse imagini sunt foarte utile in cadrul orelor cu cei mici. Elevii
impartiti in grupuri de cate trei-patru, primesc un set de cartonase cu desene pe o anumitd temd, de

exemplu animale.
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Profesorul va numi elementele din imagini, timp in care elevii vor incerca si le aseze in ordinea indicata.
De asemenea, cartonasele pot contine perechi de tipul cuvint-imagine, iar in aceasta situatie copiii vor fi
rugati sa descopere perechile in cel mai scurt timp posibil. Aceastd ultima activitate se poate realiza in
echipd sau individual. Fiecare elev va primi un singur cartonas ce va contine fie imaginea, fie cuvantul.

Copiii vor trebui sa caute in clasa, printre colegi, perechea cartonasului sdu, in functie de ceea ce a primit.
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Adaptarea invatamantului la noua era digitala
Autor: Georgescu Lelia

Prof. Scoala Gimnaziala Ghindeni

Triim intr-o era digitala in care toti copiii sunt conectati la mediul online prin jocuri, aplicatii si

platforme sociale si de comunicare.
Utitlizarea unor resurse digitale in cadrul activitatilor din invatamantul primar, si nu numai, au o
importanta deosebita in ceea ce poriveste dezvoltarea competentelor elevilor.
Cadrele didactice pot utiliza aceste resurse in toate etapele unei activitati scolare sau extrascolare — in
captarea atentiei, reactualizarea cunostiintelor, predare, fixare, obtinerea performantei, evaluare, astfel,
invatarea poate fi atractiva, interactiva si placuta.
Instrumentele digitale de colaborare le permit elevilor si fie creativi, si invete unul de la altul, sa
colaboreze in cadrul proiectelor si sa primeasca feedback rapid de la profesori.
Utilizarea tehnologiei informatiilor si comunicatiilor se impune din urmatoarele motive: nevoile si
cerintele scolarilor pretind invatatorilor o schimbare de abordare a activitatii educationale; tehnologia
contribuie la dezvoltarea competentelor cheie, cum ar fi: comunicarea, colaborarea, experimentarea,
gandirea critica, rezolvarea de probleme; traim in era informationala, de aceea este necesar sa formam
copiilor abilitati pentru a putea gestiona volumul foarte mare de informatii.

Copiii de varsta scolard mica vin cu o dorinta de invitare mare, iar noi, cadrele didactice trebuie sd
gasim strategiile si tehnologiile potrivite pentru a mentine vie si a stimula aceasata dorinta. Cu multa
rabdare si perseverentd, cu profesionalism si responsabilitate, vom reusi sa aplicam si sa ne bucuram in

egala masura de oportunitatile si avantajele pe care tehnologia le are asupra elevilor.

In vederea utilizarii intr-o mare si eficienta méasura a noilor tehnologii in activititile instructive-

educative din invatamantul primar, consider necesare urmatoarele aspecte:

» In primul rand, fiecare clasa trebuie sa fie dotata cu videoproiector sau tabla interactiva si

leptop sau calculator;
= participarea cadrelor didactice la cursuri de formare in domeniul TIC (tehnologia
informatiilor si comunicatiilor) si nu numai;

» diseminarea unor exemple de buni practicid sau experiente personale a utilizirii noilor

tehnologii.

Pornind de la acesta idee, mi-am dorit foate mult si am avut sansa de a participa la cursul international
ICT- organizat in cadrul acreditarii ERASMUS + , desfasurat in perioada 16.02 - 26.02. 2023, in
LARNACA, CIPRU, in colaborare cu EDU2GROU SI ASOCIATIA DOMINOU.

In timpul orelor de curs, am invatat cum sa utilizez instrumentele digitale, cum sa le integrez in cadrul
activitatilor didactice si mai ales, cum sa adaptez continuturile la nevoile clasei mele. Ma voi opri in cele

ce urmeaza asupra catorva, care mi s-au parut mai interesante si pe care eu, chiar le folosesc la clasa.
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Mentimeter to create content

Mentimeter este o aplicatie care iti permite si interactionezi cu un grup tinta in timp real.
Cu Mentimeter se pot crea suporturi vizuale interactive, in care profesorul integreaza instrumente
pentru feedback sincron: sondaje si intrebari deschise. Fiecare elev se conecteaza pe menti.com utilizind
un computer, tabletd sau telefonul mobil si ,participa”, in acelasi timp contribuind la redimensionarea

sau personalizarea experientei de invitare care se construieste in clasa.

Google Drive

Avantajele oferite de aceste serviciu sunt, cd ai posibilitatea sa incarci fisiere, si poti creea
backup-copies ale acestora apoi pot fi accesate online de pe orice computer oriunde te-ai afla. Iti poti
organiza fiserele creand foldere pentru a grupa mai multe elemente. In cele din urmi, toate fisierele

incarcate pot fi partajate cu alti utilizatori intr-un mod foarte simplu.

ChatterPix app for smartphones - animate and add sound to images

Chatter Pix Kid este o aplicatie de editare foto gratuita, care da voce unor imagini (fotografii /
desene etc.) si care se pliazd pe continuturi diverse. Este recomandata pentru activititi individuale sau de
echipd, pentru crearea de continut media si literatie.
Folosita eficient, ca instrument si nu ca scop in sine, aplicatia ii va cuceri pe elevi in activitati creative in
3 pasi simpli. Aplicatia are avantajul ca le creeazi elevilor contextul pentru a exersa interactiv ceea ce au
documentat si au invatat, le dezvolta creativitatea si increderea in sine. Este o aplicatie potrivita ca start,
usor de folosit de citre elevi, profesori si parinti, precursoare pentru alte aplicatii video mai complexe.

Veti vedea, elevilor le place sa se inregistreze cu vocea lor, exersind astfel si abilitati de comunicare.

Crosswords creator https://crosswordlabs.com/
Proiectat pentru profesori si educatori, Creatorul Super cuvinte vi permite sia faca cuvinte
incrucisate frumoase, care sunt ideale pentru utilizarea la clasa. Creati integrame aspect profesional, care

sunt usor de grad si de distractie pentru elevi!

Story Jumper - story creator

StoryJumper este un site web care permite copiilor sa-si construiascd propriile cirti. Ei pot crea cu
usurinta pagini de acoperire, pot adduga text, incirca desene sau fotografii pentru a-si ilustra povestea si
pot folosi si galeria de clipuri StoryJumper. Cand au terminat, pot s comande propria lor carte de carti

tiparite profesional!

Kahoot! - quiz creator
Kahoot! este o platforma de inviatare online care se concentreaza pe jocuri si chestionare trivia. Se poate
folosi Kahoot! in sala de clasa pentru chestionare si jocuri educationale care sunt destul de usor de

configurat.
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Ceea ce este, de asemenea, grozav este cd poti ajunge la elevi care nu sunt la scoald, asa cd pentru
invitarea acasd, acesta este un instrument excelent pentru a-i implica pe toti atat in clasa, cat si in
afara acesteia.

Personal, utilizez acest instrument Web atunci cind imi propun si verific asimilarea unor continuturi
de catre elevi (in etapa de actualizare a cunostintelor sau in cadrul unor activititi de evaluare formativa),
atunci cand solicit exersarea unor continuturi de gramaticd sau vocabular intr-o maniera interactiva,
identificarea unor informatii necesare parcurgerii unui text , etc. Aplicatia poate fi utilizata si pentru
stabilirea temelor pentru acasa pe care elevii s le rezolve in format digital.

Creating posters/diplomas Canva

Cu planul Canva educational, se pot creea cele mai captivante lectii si se pot stabili activitati pe
care elevii si le finalizeze la clasa sau online. Se permite accesul la mii de sabloane pentru orice subiect,

clasd sau materie si putem beneficia gratuit de toate functiile Premium oferite de Canva.

Se creeazi lectii si activitati captivante folosind functii de editare si imagini, fonturi, videoclipuri si

animatii.
Se distribuie si se revizuieste continut si ofera feedback in timp real despre munca lor.
Se poate trimite feedback distractiv si de impact, adaugind comentarii text sau vizuale, cu stickere.

Wondershare Filmora https://filmora.wondershare.com/

e Filmora oferd un editor audio avansat care include ducking audio, cadre cheie audio etc. Are

un editor de text elegant care oferi editare de baza si avansata.

Game creator Word Wall
Este o platforma care permite construirea de:
* jocuri educationale interactive in format digital, ce pot fi inserate in alte platforme de invatare
sau, mai simplu, distribuite prin link.
 resurse in format pdf, aferente jocurilor create
Rolul de creator de resurse wordwall.net este limitat de tipul de cont creat: plan basic (free), standard

sau pro.

Predarea prin intermediul acestor platforme este o oportunitate ca elevii sd fie implicati activ in
propria invitare, permite obtinerea unui feedback legat de cat si cum au inteles sarcinile de lucru si
continutul lor. Platformele digitale accesate permit partajarea de materiale cu continut interactiv —
jocuri educationale, exercitii din manualele digitale, dar si formarea unor rutine de rezolvare a

problemelor de matematica sau de citire activa si constienta, atat de necesare la scolarii mici.
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Crosscurricularitate si Clil

Autor: Ghenade Daniela

Prof. Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun”, Berzunti

Prin abordare crosscurriculara se depasesc granitele unei discipline, aceasta fiind un parteneriat al mai
multor discipline distincte prin continut si modalititi de abordare.

Un exemplu de abordare interdesciplinard este CLIL — invitarea limbii cu un continut integrat. Se
refera la studiul unui subiect intr-o limba striing, la invatarea unei a doua limbi, pe langa cea materna,
prin studiul unui subiect specific.

Limba strdina este asociatd cu o altd arie curriculara, reprezentata de alta materie (de exemplu, biologia),
astfel se asigurd legitura intre realitate si experienta elevilor. Orele de curs pun accentul pe
comunicarea reala si pe schimbul de informatii. Se promoveazi astfel valori precum: dezvoltarea de
abilitati de comunicare verbali, asigurarea egalitatii de sanse a elevilor de pe tot teritoriul Europei. Se
acorda prioritate informatiilor de interes pentru elevi si nu structurilor gramaticale prin care acestea
sunt redate, ducand la cresterea motivatiei si posibilitatea recastigarii increderii in sine pentru elevi cu
rezultate mai modeste, deoarece elevii nu trebuie sia dovedeasca faptul ca au un anumit nivel al limbii ce
va fi folosita ca intermediar. Permite participarea elevilor cu diverse stiluri de invisare, niveluri de
cunostinte si abilitati. Elevii isi insusesc informatii simultan in limba materna si limba straind, deoarece
CLIL nu exclude utilizarea limbii materne. Avantajul acestei metode este cresterea gradului de
autonomie in invatare a elevilor, o buna implicare a acestora in procesul de invitare, ii ajuta pe elevi sd
isi identifice punctele slabe si punctele tari. Nu se schimba ceea ce trebuie predat, ci se schimba modul
in care se lucreaza cu elevii.

CLIL incurajeaza implicarea elevului in propriul proces de invatare, ceea ce ii ajutd pe elevi sd invete.
Metodele si tehnicile de lucru specifice acestei metode sunt centrate pe elev, pun accent pe realizarea de
lucruri practice, aducerea la indeplinire a anumitor sarcini cu o finalitate concreta.

Metoda necesitd din partea profesorilor cooperare, cunostinte in mai multe domenii, mai mult timp de
pregatire, mai multe resurse.

Se poate folosi acesta metoda pentru lectia ,Categorii trofice in ecosisteme®, in etapele: Realizarea

sensului si Reflectie.

1. Elevii sunt impartiti pe grupe de cate patru. Doi elevi primesc fisa A si ceilalti doi fisa B. Fisele

A si B corespund la doui ecosisteme diferite de analizat.

2. Perechilor li se cere si scrie, dupd ce privesc imaginile ecosistemelor corespunzitoare, o
intrebare la care sa primeasca raspuns de la cealaltid pereche. Ex: In what ways were all the communities
alike? How were the communities different? What kind of organisms were the producers in each

community?
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3. Se fixeazd un timp limita in functie de nivelul clasei si de cantitatea de informatie pe care o pot
extrage elevii. Schimband mereu fisele intre ei, elevii formuleazi intrebari si raspunsuri despre ambele

ecosisteme.

4. Key terms: environment, organism, habitat, population, community, producers, consumers,

herbivores, carnivores, omnivore, predator, prey, decomposers.

5. Reflectie: a) Is the Venus's flytrap a producer, a consumer, or both? b) Using the community in
which you live, determine the populations that are present and their habitats. ¢) Determine some
predator/prey relationships that involve farm and ranch animals. Then determine what the

predator/prey relationships were before humans and their animals became a part of the community.
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Rolul tehnologiei in educatie

Autor: Gheorghita Valentina

Prof. Liceul Teoretic Tudor Vladimirescu

Tehnologia a devenit un factor esential in scoala de azi. Este constantd, omniprezenta si rapida si toti cei
implicati in domeniul educational, de la guverne si cercetitori, pand la profesori, elevi si parinti,

consider ca joaca un rol din ce in ce mai mare in educatia unui copil.

Este recunoscut faptul cd progresul tehnologic influenteaza modul in care oamenii creeaza, impartasesc,
utilizeaza si dezvolta informatia in societate si ca elevii trebuie sa isi dezvolte capacitatea de a utiliza TIC
— Tehnologia Informatiei si a comunicatiilor. Acest scop educational ar trebui avut in vedere, deci, si

considerat unul din cele mai importante atunci cand se pun bazele unui curriculum.

Insusirea de citre elevi a unor cunostinte temeinice legate de TIC si dezvoltarea abilititilor de folosire a
acestor tehnologii ofera un avantaj major pentru viata de adult activ pe piata muncii. Acest lucru ofer3,
de asemenea, egalitate de sanse, indiferent de mediul de provenientd. Tinerii din ziua de azi sunt
crescuti intr-o era digitala si sunt adesea vizuti ca produsul acestei ere de citre societate si mass-media.
Studii recente au aratat, totusi, cd, desi acesti copii se nasc si cresc intr-un mediu dominat de tehnologie,
nu inseamna neapdrat ca ei stiu sa si foloseasca util acesta tehnologie. (Bennett, Maton & Kervin, 2008)
Mai mult decat atat, s-a demonstrat faptul ca nu este de ajuns sa fii expus la tehnologie, ci este nevoie de
dezvoltarea temeinica a unor abilitati de folosire, precum si de cunostinte solide pentru toti educabilii

pentru a evita viitoare diferente in ceea ce priveste contributia lor in societate atunci cand devin adulti.

Nevoia de a pregiti elevii pentru rolul lor de membrii activi ai societitii , cu o educatie temeinica,
capabili sa facd fata si sa tind pasul cu schimbirile rapide ale acesteia este doar unul din motivele pentru
care tehnologia trebuie folosita in educatie. Cercetarile au aratat rolul pe care tehnologia il poate avea in
cresterea motivatiei si implicarii elevilor, oferind sprijin pentru diferitele stiluri de invitare si

imbunitétind rezultatele invatarii.

Cuvantul integrare este adesea folosit cand vine vorba de tehnologie alituri de predare si invatare.
Motivul pentru care a fost promovat conceptul de integrare a tehnologiei in curriculum este legat de
faptul ci , pAna acum, a avut prioritate modul in care s-a predat despre tehnologie si cum sa folosim
tehnologia dar nu si cum elevii pot folosi practic cunostintele lor. Astfel, tehnologia a fost integrati in

toate domeniile cheie ale invatarii.

Deoarece tehnologia este o parte integranta a vietii moderne, acest concept de integrare a tehnologiei
trebuie reanalizat si remodelat astfel incat tehnologia sa devind o parte integranti a procesului de
predare-invitare si sd ajute cAt mai mult posibil acest proces. Tehnologia devine astfel un reper pentru
profesori atunci cand concep experiente de invitare. Profesorii au avut mereu la indemana diverse
mijloace care si ii ajute in efortul lor de a imbunatati procesul de predare-invitare , dar integrarea

tehnologiei le oferd acum oportunitati nelimitate.
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Este totusi important ca tehnologia sa fie folositd inteligent, nu doar pentru ci este ceva la moda.
Profesorii ar trebui si bazeze utilizarea tehnologiei pe propria experienta si cunoastere in ceea ce si
predea si cum sa predea. Cand proiecteaza activititi pentru elevii lor, profesorii trebuie si ia in
considerare o varietate de factori, iar tehnologia este acum unul din ei. De asemenea, asa cum ei trebuie
sa fie la curent cu inovatii din domenii precum: dezvoltarea curriculumului, politici educationale si
metodicd, acum trebuie sa cunoasca si cele mai noi instrumente tehnologice pe care le au la dispozitie.
Acest fapt implica experimentare si invatare din greseli, aceste doui aspecte jucand un rol major in ceea

ce priveste experienta profesorului in realizarea planurilor de lectie.

Cu toate acestea, dezvoltarea tehnologiei si utilizarea acesteia pe scara largd in educatie si nu numai, nu
inlocuieste rolul profesorului si priceperea acestuia in pregatirea si dirijarea activitatilor de invatare. De
asemenea, faptul ci tehnologia este disponibila in majoritatea scolilor nu inseamnid neapirat ca
profesorul o va folosi, eficient sau nu. (Cuban, 2003) Aceste aspecte ar trebui tratate cu seriozitate de
toti cei implicati nu numai pentru a asigura folosirea tehnologiei in procesul educational, dar si pentru

ca profesorii si elevii sa o foloseascd productiv.
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Utilizarea inteligentei emotionale la clasa luand in calcul
teoria inteligentelor multiple

Grozavu Adriana

Prof. Scoala Gimnaziala nr 12 "B.P.Hasdeu” Constanta

Generatiile de copii si adolescenti care sunt acum pe béancile scolii trebuie sd facd fata in
viitor, unor noi provocari, diferite de cele in care au fost pregititi. Din acest motiv scoala
trebuie sa formeze la elevi abilitati de invatare pe tot parcursul vietii in acord cu cerintele pietei
muncii si cu schimbarile societatii din secolul XXI.Noile medii de comunicare in masa,
nanotehnologiile, fluxul informatiei tehnice (care se dubleaza la 70 de ore ), evolutia continua
a tehnologiei moderne si a stiintei impun formarea unor competente de invatare durabila cum ar
fi:

» gandirea criticd si gandirea sistemici- exersarea gindirii in ceea ce priveste intelegerea si
realizarea unor alegeri complexe; intelegerea conexiunilor dintre sisteme;

» capacititi de informare si abilititi media - analizarea, accesarea, administrarea, integrarea,
evaluarea, si crearea de informatii in diverse forme si medii; capacitate de decizie constienta si
responsabili;

» capacititi de colaborare si interpersonale - demonstrarea capacititilor de lucru in echipa si de
conducere; adaptarea la diverse roluri si responsabilitiati; colaborarea productiva cu
ceilalti; conduita empaticd; respectarea altor puncte de vedere.

» Capacititi de solutionare a problemelor - capacitatea de a depista, formula, analiza si rezolva
probleme.

Copiii se ridicé la cel mai inalt nivel academic atunci cind emotional se simt in siguranta, incurajati si
apreciati, intr-o atmosferd educationali bazati pe optimism si empatie.Intreaga strategie didactica
trebuie sa aiba o dimensiune de educare a emotiilor. Inteligenta emotionala valorifici, in mod special,
resursele pe care le ofera inteligenta interpersonald (sociald) si intrapersonald, in contexte didactice si
extradidactice, deschise spre toate celelalte inteligente multiple.

Conform  Teoriei inteligentelo rmultiple(1983) se considera ca exista 9 forme distinctive ale
inteligentei:

a.intelligenta lingvistica/verbal
b.intelligenta logico-matematica
c.Inteligenta muzicald/ritmica
d.Inteligenta visual-spatiala
e.Inteligenta naturalista
f.Inteligenta corporalkinestezica
g.Inteligenta interpersonala
h.Inteligenta intrapersoanla
i.Inteligenta existentiala
Inteligentele multiple oferd ,noi orizonturi” in zona relatiilor de interactiune posibile si necesare

intre re-sursele cognitive si resursele socioafective ale invatarii eficiente, organizata formal si nonformal
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in context scolar si extrascolar, cu numeroase deschideri spre spatiul si timpul nemarginit al educatiei
informale.

Inteligenta emotionald poate valorifica pedagogic toate resursele psihologice ale inteligentelor
multiple, necesare pentru proiectarea curriculara eficientd a oricarei activitati de instruire, organizata
formal si non-formal in cadrul procesului de invitimant. In aceasta perspectivi, este construita ipoteza
conform careia ,emotiile pot fi inteligente”. Ea este probati in contextul practicii educatiei si a instruirii
in masura in care sunt respectate urmatoarele trei principii: a) principiul optimizarii relatiei dintre IQ si
inteligenta emotionala; b) principiul valorificarii resurselor inteligentei emotionale la nivel de
,modalitati de ridicare a moralului” celui ce invati eficient; c) principiul integririi depline a inteligentei
emotionale in acea capacitate a personalititii umane care exprimai ,aptitudinea de a te stipani” 8, p.59-
121; 4, p.147, 150-155] in cariera.

La nivel de teorie generald a instruirii sau de didacticd generald putem identifica urmitoarele corelatii
existente intre categoriile principale de metode didactice si resursele proprii unor inteligente multiple, care
sustin psihologic diferite cii de invitare / autoinvitare eficienti in clasa si in afara clasei [6,7]:

1) Metode de comunicare verbali (conversatia euristicd, dezbaterea, asaltul de idei) - inteligenta verbala;
inteligenta interpersonald;

2) Metode de comunicare cu sine - inteligenta intrapersonali;

3) Metode de explorare directa (observatia, experimentul) - inteligenta naturalistd, inteligenta vizual-
spatiald;

4) Metode de explorare indirectd a realititii (demonstratia inductivd si deductivd, modelarea,
problemati-zarea) — inteligenta logico-matematici, inteligenta verbali;

5) Metode bazate pe actiune directa si indirecta (necesare la nivel de activitati practice, educatie estetica,
educatie fizici) - inteligenta corporal-chinestezica, inteligenta muzicala, inteligenta vizual-spatiala,
inteligenta logico-matematicd.Cadrul didactic trebuie, prin activitatea pe care o desfisoard, si adapteze

strategia didactica la nivelul si tipurile de inteligenta care predomina la elevi.

De exemplu - la tema Celor doua razboaie mondiale - ca lectie de recapitulare se pot desfasura activitati

pe grupe , grupele fiind formate din elevi cu diferite tipuri de inteligenta :

Echipele vor fi formate astfel:
- Echipa 1- elevi care au preponderent o inteligenta lingvistica;
- Echipa 2-elevi care au preponderent o inteligenta logico-matematica;

- Echipa 3-elevi care au preponderent o inteligenta spatiala;

Pentru elevii care au o inteligenta logico-matematica, retinand usor prin corelatii logice intre
informatii, prin calcule, rationamente, cerinta este sa studieze si si compare grafice si tabele privind
bilantul celor douia rizboaie , si ordoneze intr-o frizi cronologici cele mai importante
evenimente .Pentru cei care au o inteligenta lingvistica se utilizeazd imagini cu momente din cele doua
razboaie, extrase din filme istorice- filmul 1917 sau Ziua Z , extrase din documente , se cere elevilor si

realizeze texte argumentative si descriptive pe baza materialelor utilizate .
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Elevilor care au inteligenta spatiald 1i se solicita alegerea unor personaje importante din cele
doui rizboaie, romanesti sau universale si realizarea unor mici jocuri de rol.In cadrul acesor activititi
sunt utilizate si inteligenta inter si intra personala prin implicare in grup si dezvoltarea spiritului de
echipa. La sfarsitul proiectului care poate dura pe parcursul a 3 ore , vor fi prezentate rezultatele finale
ale activitatilor .

Daci alegem de exemplu doar lectia despre Holocaust ca studiu de caz in cadrul lectiei Al doilea
razboi mondial "putem face apel la tipurile de inteligenta vizual, lingvisticd, logico matematica, dar si

inter si intra personale prin includerea in momentele lectiei a urmitoarelor momente si actiuni :

1. Deschiderea lectiei cu imagini sugestive din lagarele de concentrare pe baza cirora elevii si
exprime emotiile create de ele. Pot fi ajutati cu un tabel al emotiilor pentru a putea fi exprimate
mai usor. Sunt incurajati sa dezvolte descrierea emotiei si dacd in viata lor s-au intalnit cu astfel
de stare .

2. Utilizarea de fragmente din jurnalul Anei Frank sau texte ale unor supravietuitori pe baza carora
elevii sd sintetizeze informatiile , sa le ordoneze pe baza unui algoritm de gandire , sa faca
aprecieri personale.

3. Vizualizarea unui fragment de film "Baiatul cu pjjama virgatd” , pe baza ciruia , in grupe elevii sa
realizeze unu text descriptiv, un desen, un rezumat , poster sau colaj.

4. Utilizarea ca materiale de informare a statisticilor, graficelor , tabelelor si solicitarea analizei si
interpretarii acestora .

5. Rezolvarea de probleme cum ar fi “considerati ci actiunile realizate in cadrul solutiei finale
propuse de citre Hitler au fost justificate? Sau gasirea unei solutii alternative a acestor actiuni
care a dus la exterminarea populatiei evreiesti .

Avantajele corelarii inteligentei emotionale cu inteligentele multiple sunt variate dar dintre ele

mentiondm:

Primul punct forte este reprezentat de faptul ci elevului i se accentueaza individualitatea, caracteristicile
sale unice. De asemenea, profesorul afli modul in care fiecare elev invati si poate oferi teme potrivite
pentru a acoperi programa.

Elevii invata cd nu existd un tipar universal pentru succes. Adoptarea acestei teorii in invatamant poate
produce si imbunititirea stimei de sine a studentului, acestia devenind mai motivati si mai increzatori
prin utilizarea unui tip de inteligenta pe care o stipanesc mai bine.

Un alt avantaj este reprezentat de motivatia intrinseca a studentului, determinata de diferitele sarcini la
care este supus. De asemenea, viziunea lui Gardner se afld in stransa legaturd cu performanta scolars,
diferitele tipuri de inteligenta permitiand evidentierea ariilor in care elevii inca au nevoie de ajutor.
Performanta academica si disciplina elevilor sunt pozitiv influentate, libertatea de alegere oferindu-le
acestora oportunitatea de a se implica maximal in ceea ce asimileaza.

Ca o concluzie combinarea acestor dimenisuni ale inteligentei umane fac din elevul secolului 21
unul inzestrat cu cunostinte, abilitati, competente si capacitati de utilizare creativa a lor si a emotiilor
aferente care si ii aduca succesul si performanta in viata sociald.In concluzie, daci ne raportam la teoria
inteligentelor multiple, putem spune ci omul se naste cu anumite potentialititi a ciror cultivare va

defini profilul intelectual al fiecirui individ. Cadrele didactice, profesorii, educatorii pot juca, deci, un rol
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semnificativ in identificarea, dezvoltarea si exploatarea acestor inteligente in contexte educationale
formale, nonformale sau informale cu scopul de a eficientiza procesul de predare-invitare-evaluare.
Teoria inteligentelor multiple constituie o altenativdi a muncii diferentiate, o strategie moderna de
instruire interactiva care poate contribui la imbunitétirea performantelor scolare. Toate cele noua tipuri
de inteligenta sunt diferite, dar in aceeasi masura egale: nici un tip de inteligenta nu e mai important
decat altul si in lumea de azi exemplele de oameni de succes care erau ultimii la scoald si au ajuns printre
primii in lumea afacerilor, sunt din ce in ce mai numeroase. Nu conteazi ce abilitate au oamenii intr-un

anumit tip de inteligenta, ei pot sd o amplifice, si o dezvolte.
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Pentru elevii care au o inteligentd predominant vizual-spatiald, cdrora le place si deseneze, si
construiascd, sa creeze, si priveascd imagini, profesorul poate utiliza in cadrul lectiei imagini ale
personajelor istorice (portretele regilor daci Burebista, Decebal, ale marilor voievozi Mircea cel Bitran,
Stefan cel Mare, Mihai Viteazul, Vlad Tepes, ale regilor Romaniei Carol I, Carol al II-lea etc.), imagini
infatisand batalii (imagini din Rizboiul de Independentd, din Primul Ridzboi Mondial, Al Doilea Razboi
Mondial etc.), hirti individuale pe care elevii si coloreze anumite tari (ex: statele din Sfanta Alianta,
statele din Antanta sau din Puterile Centrale etc.), si traseze fronturile de lupta (ex: Frontul de Vest,

Frontul de Est si fronturile secundare in Primul Rizboi Mondial etc.).

Pentru elevii cu o inteligentd corporal-kinestezica, cirora le face plicere sa facd miscare, sd atingd
obiecte, sa vorbeascd, sd foloseascd limbajul corporal, cadrul didactic poate aduce in mijlocul elevilor,
copii ale unor izvoare arheologice (sigilii, monede, vase, podoabe etc.), machete statice sau dinamice,
mulaje (machete ale unor cetati, ale unor arme de lupti: catapulta, berbec etc.). La clasa a V-a, se poate
propune elevilor, in cadrul unei activitati, sa se costumeze si sd faca lucruri caracteristice unui popor din
antichitate (greci, egipteni, fenicieni, chinezi, evrei, mesopotamieni etc.).

Unii elevi au o inteligentd interpersonald, placindu-le sa faci parte dintr-un grup, sa comunice, si
discute cu oamenii, sa aiba prieteni. Pentru acestia, se pot organiza activitati pe grupe, in care elevii sd

fie responsabilizati, se pot propune proiecte, referate, pe care elevii sa le realizeze in grup, colaborand.

Pentru elevii care au o inteligentd intrapersonald, intelegandu-se foarte bine pe sine, cunoscindu-si
punctele tari si slabe, avand propriile teluri, idealuri, cadrul didactic poate propune activitati individuale,

realizarea unor proiecte sau referate proprii (referate despre biografia unor personalititi istorice: Ion C.
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Britianu, Nicolae lorga, Mihail Kogilniceanu, Corneliu Zelea-Codreanu, Napoleon Bonaparte,
Giuseppe Garibaldi, Dennis Diderot, Montesquieu etc). Se poate propune elevilor realizarea unor
mulaje, construirea unor machete, care necesita pe langa munca si valorificarea talentului personal,

documentare in prealabil.

Pentru elevii cu o inteligenta naturalistd, cirora le plac activititile in natura, explorarea si cercetarea
lumii, dobandirea de cunostinte despre plante si animale, despre fenomenele din naturd, se pot propune
proiecte, referate individuale in care elevii sd prezinte ce plante cunosteau popoarele din antichitate si
cum le intrebuintau ei (de exemplu, la clasa a V-a, elevii se pot documenta si pot prezenta proiecte
despre cum foloseau egiptenii plantele, mai ales pe cele cu efect medicinal; la clasa a VIII-a, elevii pot
cauta informatii despre ce plante cunosteau dacii si cum le foloseau ei, mai ales utilizand lista de plante a
lui Dioscorides). Se pot organiza vizite pe santierele arheologice, unde elevii pot vedea urme ale
asezarilor, sanctuarelor, mormintelor sau ale altor obiecte care au apartinut oamenilor din trecut — de
exemplu, intr-o excursie la Sarmizegetusa, elevii pot observa cadrul natural in care dacii isi plasasera

capitala, urmele sanctuarelor patrulatere si circulare.

Modalitatea de lucru va fi urmatoarea:

» Elevii vor fi repartizati in 3 echipe, fiecare reprezentand cate una din cele 3 dimensiuni ale inteligentei
identificate la elevi si alese la aceastd lectie: inteligenta lingvisticd, inteligenta logico- matematicd si
inteligenta spatiala.

Echipele vor fi formate astfel:

- Echipa 1- elevi care au preponderent o inteligenta lingvistica;

- Echipa 2-elevi care au preponderent o inteligenta logico-matematica;

- Echipa 3-elevi care au preponderent o inteligenta spatiala;

» Fiecare elev va primi o fisa cu principalele repere ale lectiei: 1.Bilantul Marii Uniri-teritoriu, populatie,
forta economica. 2.Evolutia social-economica. 3.Reforme pentru integrarea provinciilor.

+ Apoi se va trece la lucru pe echipe. Astfel fiecare grupa va primi cate o fisa cu sarcini specifice tipului
de inteligenta predominant:

Echipa 1- vor analiza texte istorice referitoare la reformele realizate si vor intocmi liste cu aceste legi
adoptate si cu prevederile acestora.

Echipa 2- vor utiliza grafice si tabele referitoare la structura economiei romanesti,la ponderea ramurilor
industriale ,la activitatile agricole, etc.

Echipa 3- vor primi harti reprezentand teritoriul Romaniei dupéd unire, structura administrativa a
Romaniei, structura populatiei ,structura etnicd pe provincii, etc.

« Dupa indeplinirea sarcinilor din fise fiecare echipa va contribui la realizarea schemei lectiei pe tabla
dupa structura primitd in prima fisd (1.Bilantul Marii Uniri-teritoriu, populatie, fortd economica.
2.Evolutia social-economicd. 3.Reforme pentru integrarea provinciilor) cu informatiile extrase din
documentele primite.

» La sfarsit toti elevii vor nota lectia pe caiete.
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Iata cele 3 beneficii cheie ale teoriei:

e Dezvoltare personala si formare.
Teoria Inteligentelor Multiple ii poate ajuta pe elevi si isi inteleaga mai bine abilitatile. Elevii isi pot
consolida increderea de sine pentru ci identificarea tipurilor lor de inteligenta le poate arita cum si-si
foloseasca mai bine aptitudinile, punctele forte si pe cele mai slabe. De asemenea, ii motiveaza pe elevi
sa-si dea seama care sunt interesele si slabiciunile lor pentru a se concentra mai mult pe propriile
abilitati,

e Optiuni diverse de scolarizare.
Fiecare copil are nevoie de toate cele 8 tipuri de inteligentd pentru a se dezvolta armonios. De aceea,
profesorii trebuie si se ingrijeascd de toate tipurile de inteligentd, nu doar de acelea pe care se
concentreaza inteligenta traditionala — logico-matematica sau verbal-lingvistici. Teoria Inteligentelor
Multiple poate fi folosita atat la scoald, cat si intr-un mediu academic care promoveazd invatarea
individuala. Profesorii pot dezvolta programe, metode si tehnici noi si flexibile pentru ca elevii sa se
bucure de diversitate si sa invete din plicere. De asemenea, cuvintele lui Gardner ii pot ajuta pe
profesori in acest caz: fiecare tip de inteligenta nu trebuie privit ca un singur mod in care poti preda
unei intregi clase; profesorul se poate folosi de metode potrivite fiecarui tip de inteligentd pentru a

diversifica curriculumul.

oo A

e Includerea moralitatii in Teoria Inteligentelor Multiple.
Gardner a luat in considerarea introducerea unui alt tip de inteligentd, si anume inteligenta morala.
Totusi, a realizat cd moralitatea este un concept mult mai complex combinat cu aspecte psihologice
precum personalitatea sau caracterul. A ajuns, deci, la concluzia ca moralitatea nu este un tip de
inteligentd. A dorit, insd, sa integreze moralitatea in teoria sa, afirmind ca inteligenta si moralitatea
trebuie sa lucreze impreuna pentru a crea o lume in care o varietate larga de oameni vor sa traiasca.
Asadar, Teoria Inteligentelor Multiple adreseaza si problematica moralitétii prin metodele si tehnicile de

invitare folosite.

Uneori, profesorii adopta tehnici de predare propuse de Teoria Inteligentelor Multiple in mod
inconstient. Exemple precum suporturi vizuale, muzica sau orele desfisurate in naturi iti vin si tie in
minte, cu siguranta. Cand profesorii inteleg in totalitate teoria si beneficiile acesteia, atunci le pot veni
in ajutor elevilor cu calibrarea procesului de invatare. De aceea este esential ca profesorii sd tina cont de
Teoria Inteligentelor Multiple.Teoria inteligentelor multiple a lui Howard Gardner a demonstrat un
nivel de aplicabilitate ridicatd in domeniul educational. Teoria a reusit sa razbata printre acuzatiile aduse

prin evidentierea numeroaselor sale avantaje, evidentiate de diverse studii realizate:

1. Primul punct forte este reprezentat de faptul ci elevului i se accentueazi individualitatea, caracteristicile
sale unice. De asemenea, profesorul afla modul in care fiecare elev invata si poate oferi teme potrivite
pentru a acoperi programa.

2. Elevii invata cd nu exista un tipar universal pentru succes. Adoptarea acestei teorii in invatimant poate
produce si imbunititirea stimei de sine a studentului, acestia devenind mai motivati si mai increzitori

prin utilizarea unui tip de inteligenta pe care o stipanesc mai bine.
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3. Un alt avantaj este reprezentat de motivatia intrinseca a studentului, determinata de diferitele sarcini la
care este supus. De asemenea, viziunea lui Gardner se afla in stransa legaturd cu performanta scolars,
diferitele tipuri de inteligenta permitind evidentierea ariilor in care elevii inca au nevoie de ajutor.

4. Performanta academica si disciplina elevilor sunt pozitiv influentate, libertatea de alegere oferindu-le

acestora oportunitatea de a se implica maximal in ceea ce asimileaza.

Pornind de la aceste aspecte teoretice , putem exemplifica cu cateva activitati didactice care in mod

practic sa faca legatura intre teoria inteligentelor multipe si inteligenta emotionala.

Astfel , la disciplina istorie ,daca alegem de exemplu doar lectia despre Holocaust ca studiu de caz in
cadrul lectiei "Al doilea razboi mondial "putem face apel la tipurile de inteligentd vizual, lingvistica,
logico matematica, dar si innter si intra personale prin includerea in momentele lectiei a urmatoarelor

momente si actiuni :

6. Deschiderea lectiei cu imagini sugestive din lagarele de concentrare pe baza cirora elevii si
exprime emotiile create de ele. Pot fi ajutati cu un tabel al emotiilor pentru a putea fi exprimate
mai usor. Sunt incurajati sa dezvolte descrierea emotiei si dacd in viata lor s-au intalnit cu astfel
de stare .

7. Utilizarea de fragmente din jurnalul Anei Frank sau texte ale unor supravietuitori pe baza carora
elevii sd sintetizeze informatiile , sa le ordoneze pe baza unui algoritm de gandire , sa faca
aprecieri personale.

8. Vizualizarea unui fragment de film "Baiatul cu pijama viargata” , pe baza ciruia , in grupe elevii sa
realizeze unu text descriptiv, un desen, un rezumat , poster sau colaj.

9. Utilizarea ca materiale de informare a statisticilor, graficelor , tabelelor si solicitarea analizei si
interpretarii acestora .

10. Rezolvarea de probleme cum ar fi "considerati ci actiunile realizate in cadrul solutiei finale
propuse de citre Hitler au fost justificate? Sau gasirea unei solutii alternative a acestor actiuni

care a dus la exterminarea populatiei evreiesti .

Ca o concluzie combinarea acestor dimenisuni ale inteligentei umane fac din elevul secolului 21 unul
inzestrat cu cunostinte, abilititi, competente si capacititi de utilizare creativd a lor si a emotiilor
aferente care si ii aduca succesul si performanta in viata sociald.In concluzie, daci ne raportam la teoria
inteligentelor multiple, putem spune ci omul se naste cu anumite potentialititi a ciror cultivare va
defini profilul intelectual al fiecarui individ. Cadrele didactice, profesorii, educatorii pot juca, deci, un rol
semnificativ in identificarea, dezvoltarea si exploatarea acestor inteligente in contexte educationale
formale, nonformale sau informale cu scopul de a eficientiza procesul de predare-invitare-evaluare.
Teoria inteligentelor multiple constituie o altenativi a muncii diferentiate, o strategie moderna de
instruire interactiva care poate contribui la imbunititirea performantelor scolare. Toate cele noua tipuri
de inteligenta sunt diferite, dar in aceeasi masura egale: nici un tip de inteligentd nu e mai important
decat altul si in lumea de azi exemplele de oameni de succes care erau ultimii la scoald si au ajuns printre
primii in lumea afacerilor, sunt din ce in ce mai numeroase. Nu conteazi ce abilitate au oamenii intr-un

anumit tip de inteligenta, ei pot s o amplifice, sd o dezvolte.
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Considera ci existd 5 elemente care compun inteligenta emotionala:

« Constiinta de sine: identificarea si intelegerea emotiilor, constientizarea unei emotii care se schimba,
intelegerea diferentei dintre ganduri, emotii si comportamente, increderea in sine intelegerea

consecintelor unor comportamente in termeni de emotii

» Autocontrolul: managementul emotiilor dificile, controlul impulsurilor, managementul constructiv al

furiei, maniei, dorinta de adevir, constiinciozitatea, adaptabilitatea, inovarea,disciplina

« Motivatia: a fi capabil(d) si stabilesti obiective si si le indeplinesti, optimism si sperantd in fata

obstacolelor si esecurilor, initiativa, optimism, dorinta de a reusi, perseverenta, diruire

« Empatia: a fi capabil(a) si te pui ,in pantofii diferitelor persoane cu care relationezi’, cognitiv si afectiv,
a fi capabil(3) de a-i intelege pe ceilalti, perspectivele acestora, a fi capabil(d) de a arita griji, atentie,
intelegerea diversitatiiln cartea sa ,Inteligenta emotionali” (1995), Daniel Goleman cerceteazi
competentele sociale si emotionale, demonstreaza ca abilitatile sociale si emotionale pot fi dezvoltate, iar
copiii implicati in astfel de programe pot beneficia de avantaje pe termen scurt si lung in ceea ce priveste
starea de bine, performantele si succesul in viatd. Adaptarea superioari a individului la mediul social mai
apropiat sau mai indepartat lui este data de:

INTELIGENTA INTRAPERSONALA-capacitatea cunoasterii si intelegerii de sine,constientizarea

si gestionarea corecta a emotiilor si sentimentelor,motivatiilor,intentiilor si intereselor proprii

INTELIGENTA INTERPERSONALA-capacitatea cunoasterii si intelegerii celorlalti,a modurilor
de interactiune,relationare si colaborare cu altii,identificarea

emotiilor,sentimentelor,motivatiilor,intereselor persoanelor care ne inconjoara.
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In cadrul acestui model, perfectionat in timp, dupa cel initiat in 1983, Gardner evidentiazi faptul ca ,o inteligenti
trebuie si fie susceptibild de a fi codificatd intr-un sistem de simboluri — un sistem cultural de sensuri care preia si
transmite forme importante de informatie” [1]. Acest sistem cultural ,mediazi calitatea educatiei pe cai de
cunoastere formale, care sustin capacitatea generali si speciald de invatare pe o baza specifici proprie fiecirui tip
de inteligents, care poate fi identificati si accentuati in cazul fiecarei personalititi in procesul pe-dagogic si social
de formare si dezvoltare — inteligenta: muzicald, corporal-chinestezica, logico-matematici, lingvistica, spatiala,
interpersonald, naturalisti” [2, p.13, 16-27]. In aceastd perspectivi, cea mai largi si directi deschidere este cea
oferitd de inteligenta interpersonald, apropiatd de inteligenta sociala, care evidentiazi importanta interactiunilor
sociale care sustin in plan cognitiv, dar mai ales noncognitiv, invatarea eficienta. O deschidere speciald spre
inteligenta emotionald este si cea oferita de inteligenta intrapersonald, care probeazi capacitatea elevului
de autocunoastere a propriilor resurse cognitive, dar si noncognitive, afectiv-motivationale, care
indeplinesc functia importanti de dinamizare pozitiva a actiunii de invatare/autoinvitare, integrati
socioafectiv in activitatea de instruire / autoinstruire scolari si extrascolari eficienti. In ultima in-stant,
in realizarea unei activitati eficiente, determinanta este ,inteligenta intrapersonala care permite indivi-
dului si se inteleaga pe sine si si lucreze cu sine” pe fondul imbinirii optime a unui ,amalgam de

componen-te interpersonale si intrapersonale” (2, p.27].

La nivel pedagogic, Gardner promoveazi ,0 viziune alternativa, radical diferita asupra mintii si care ge-
nereazd o viziune foarte diferita asupra scolii”, care ,valorifica stiinta cognitiei (studiul mintii) si neuropsi-
hologia (studiul creierului)” [2, p.13].

Considera ci modul clasic de definire unidimensionald a inteligentei emotionale NU mai corespunde
complexitatii problemelor de rezolvat, apropierea de realitate putandu-se realiza doar printr-o perspectivd
multidimensionald care permite o adaptare superioari la mediul social.in aceasti perspectivi, teoria
psihologicd a lui Galperin poate si devind un model pedagogic de instruire eficientd deschis spre resursele
inteligentelor multiple, daca la nivel de normativitate didacticd: a) are in ve-dere faptul ci ,nu orice
actiune mintald este necesara, ci doar o actiune mintald de o anumiti valoare”, sus-tinutd de resursele
unei / unor inteligente multiple, dezvoltata / dezvoltate specific in functie de varsti si de experienta
cognitivd acumulatd; b) este avansatd corect ,poteza actiunilor mintale autentice” raportatd la trei
obiective ale invatirii care vizeaza orientarea materiald — orientarea verbald externd — orientarea verbald
internd [3, p.65, 64-78; 4, p.59, 60].

Teoria psihologicd a invdtdrii a lui J.S. Bruner, bazata pe wvalorificarea structurilor cognitive in context
sociocultural, evidentiaza faptul ca invitarea poate fi eficientd daca utilizeazad resursele optime de care
dispune orice elev, raportabile la structura inteligentelor multiple. In aceasti perspectivi, autorul
vorbeste de succesul instruirii care face apel la invitarea eficienta prin: a) actiuni concrete cu obiectele, b)
imagini ,c) concepte, in cadrul lectiei de istorie, profesorul poate folosi clasificari, scheme logice, poate
face corelatii intre evenimente petrecute in acelasi an in téri diferite, poate cere elevilor sa ordoneze
evenimentele pe o friza cronologica. De exemplu , tema Celor doui razboaie mondiale - activitatea este
structurata pe echipDe exemplu, pentru anul 106, se poate cere elevilor si giaseascd mai multe
evenimente care s-au petrecut atunci: sinuciderea lui Decebal, sfarsitul rizboiului daco-roman inceput
in 105, cucerirea Daciei si transformarea sa in provincie romana etc. Se pot stabili corelatii mentale intre
ani: de exemplu, in anul 87, batranul rege Duras a cedat tronul lui Diurpaneus supranumit Decebal.

Acelasi an este marcat de luptele dintre daci si romani, din timpul imparatului roman Domitian.
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Managementul clasei si al situatiilor de invatare in contextul
integrarii resurselor educationale deschise

Autor: loan Andreea

Prof. Liceul Teoretic “Dunirea” Galati

Societatea actuald se caracterizeaza printr-un ritm deosebit de alert al dezvoltirii noilor
tehnologii, acestea actualizindu-se in fiecare zi. Mediul tehnologic, familiar elevilor, faciliteazd astizi
includerea de instrumente digitale si resurse multimedia in situatiile de inviatare propuse de profesori.
Sala de clasa se deschide pentru activitati variate, cu parcursuri alternative, bogate in resurse, iar
activitatile didactice devin experiente de invatare construite pentru a sustine dezvoltarea de competente
pentru viata reald, pentru a atrage si pentru a motiva. Strategiile didactice gandite de cadrul didactic pot
fi proiectate combinand, intr-o logica unitara si in parcursuri individualizate, activititi ,conventionale”
si situatii educative cu suport digital. Intr-un demers educational de succes, este stiut, faptul ci resursele
sunt foarte importante, atat resursele umane, cit si resursele materiale pentru facilitarea, accesibilizarea
si cresterea relevantei situatiilor de invatare. Perioada pandemica a impus cadrelor didactice o schimbare
majora, mai ales, la nivelul strategiilor de invitare utilizate, avand in vedere abordarea invatarii in
mediul online. Prin natura activitatii lor, profesorii sunt creatori de resurse necesare procesului didactic.
Creeaza, pe de o parte, instrumentele profesorului si, pe de altd parte, instrumente pentru elevi. Fie ca
elaboreaza o planificare anuala, o proiectare a unei unitati de invatare, o fisa de lucru pentru elevi, un
instrument de evaluare sau un curs optional, toate acestea se nasc intai ca resurse digitale intr-un
calculator. Iar de aici pana la deschiderea resursei citre intreaga comunitate de profesori este doar un pas,
prin atasarea unei licente deschise.

Prin resurse educationale deschise se intelege accesul deschis de citre toti actorii implicati in
procesul educational la resurse educationale prin intermediul tehnologiilor de informare si comunicare,
pentru consultarea, utilizarea si adaptarea acestora de citre o comunitate de utilizatori in scopuri
necomerciale. Conceptul de resurse educationale deschise este larg definit in literatura de specialitate,
astfel conform UNESCO, in anul 2022, Resursele Educationale Deschise (RED) sunt materiale de
invitare, predare si cercetare in orice format si suport, care se afld in domeniul public sau sunt publicate
sub licente deschise, care permit accesul gratuit, reutilizarea, adaptarea si redistribuirea. Totodata,
acestea reprezinta un schimb de informatii practice intre cadrele didactice sau intre elevi, puse la
dispozitie, cel mai uzual, prin intermediul unei platforme online. Scopul distribuirii acestor date este
acela de a oferi un suport util in procesul de predare — invatare - evaluare, pentru a asigura, in cele din
urmd, o practica sau o redare si procesare optima a informatiilor, conform curriculumului, in functie de
nevoile sau competentele profesorilor sau ale elevilor. Materialele pot fi cursuri, planuri de lectii,
prezentdri, carti, manuale, teme pentru acasi, chestionare, activititi in clasid sau in laborator, jocuri,
simulari, teste, resurse audio sau video, imagini si multe altele puse la dispozitie in format digital sau pe
un suport fizic cu acces liber.

La disciplina Geografie, resursele digitale, prin continuturile online si spatiile educationale
virtuale contribuie la optimizarea si actualizarea procesului de instruire si educatie continua, oferindu-le

elevilor cele mai noi, diverse informatii si oportunitati in domeniul invatarii.
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Exemplul 1 Clasa a IX-a

Unitatea de invatare: Relieful terestru

Continutul de parcurs: Scoarta terestrd ca suport al reliefului: structurd si alcatuire petrograflca

Competenta specifica vizata: 5.3. Utilizarea unor metode de
Resurse procedurale: conversatia, invitarea prin descoperirg
Resurse materiale: laptop, videoproiector/ tabla inteligenta,
Forma de organizare: frontala si individuala

Resursa RED utilizatd: secventa video https://www.youtubg

Momentul lectiei: Dirijarea invatarii

Durata aproximativd: 7 minute

Situatie de invitare propusa: Profesorul expune folosind laptopul si
videoproiectorul o resursa educationala deschisa de tip video despre

structura internd a Terrei (cu durata maximi de 4 minute). Solicitd

I elevilor sia urmareasca cu atentie secventa redatd. La finalul vizionarii,
Nucleul Intern
>

profesorul ofera fiecarui elev ciate o fisa de lucru pe care este

reprezentatd schematic structura internd a pamantului, cu casete libere

st

in dreptul fiecarui strat intern al planetei. Profesorul solicita elevilor sa
completeze corespunzator fisa de lucru si sa isi noteze numele pe fisi. Profesorul sprijina elevii cu
explicatii suplimentare. Acestia ascultd cu atentie indicatiile profesorului, completeazi fisele si i le
inapoiazd. Profesorul solicitid feedback elevilor referitor la activitate, iar acestia fac apreciere privind
activitatea desfasurata.

Completati denumirea invelisurilor interne ale Terrei marcate in imaginea aldturata cu cifre de la 1 la 5.

Exemplul 2 Clasa a X-a

Unitatea de invitare: Geografia asezarilor umane

Continutul de parcurs: Metropole-megalopolisuri

Competenta specifica vizatd: 4.5. Construirea unui text structurat utilizand o informatie cartografica
sau grafica

Resurse procedurale: conversatia, descrierea, lucrul in echipa

Resurse materiale: laptop, dispozitive conectate la internet, imagini digitale

Forma de organizare: frontald, in echipe de cate 4 elevi

Resursa RED utilizatd: imagini digitale https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VII-
a/Geografie/U0OMgQVJUIEtMRVRUIFNS/#book/0-help

Momentul lectiei: Obtinerea performantei

Durata aproximativd: 10 minute

Situatie de invatare propusa: Profesorul imparte elevii in echipe de cate 4 si explicd sarcina de lucru:
Fiecarei echipe ii va fi distribuita o imagine digitald care reda unul dintre megalopolisurile lumii. Pe baza
imaginii primite echipa va trebui si realizeze o caracterizare a megalopolisului, precizand: denumirea,
pozitia geograficd, principalele orase componente si doi factori care au favorizat dezvoltarea acestuia.
Profesorul transmite citre fiecare echipa link-ul pentru descircarea imaginilor. Elevii curiosi, analizeaza
imaginile, se sfatuiesc si realizeaza caracterizarea. Profesorul coordoneazi activitatea si sprijina elevii cu

explicatii suplimentare. La final, un membru desemnat al fiecarei echipe prezinta caracterizarea. Ceilalti
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elevi ofera feedback, adreseazi intrebari. Profesorul apreciaza activitatea elevilor si face completari acolo
unde este cazul.
Exemplul 3 Clasa a XI-a

Unitatea de invitare: Mediul inconjurator — problema fundamentald a lumii contemporane

Continutul de parcurs: Hazarduri naturale si antropice

Competenta specifica vizata: 2.4. Explicarea relatiilor observabile dintre sistemele naturale si umane
ale mediului

Resurse procedurale: conversatia, explicatia, invatarea prin descoperire

Resurse materiale: laptop, videoproiector, fise de lucru

Forma de organizare: frontala, in echipe de cate 2 elevi

Resursa RED utilizati: secventd video https://www.youtube.com/watch?v=6MyxjBua9vU

Momentul lectiei: Dirijarea invatarii

Durata aproximativa: 10 minute

Situatie de invitare propusa:

Profesorul proiecteazi cu ajutorul unui laptop pe un ecran
de proiectare/televizor/monitor o secventd video
intitulata Alunecirile de teren: tipuri, cauze si efecte.
Avand ca suport material secventa, profesorul
explicd mecanismul de producere al unei alunecari de teren,

cauzele producerii si efectele. Elevii sunt atenti si se
concentreaza la explicatiile oferite. Apoi, in echipe de cite 2 elevi, profesorul soliciti acestora si
completeze schema de pe fisa de lucru identificand cauzele si efectele alunecirilor de teren. O echipa va
oferi raspunsurile din fisd, iar ceilalti colegi vor oferi feedback si vor face completari. Profesorul

coordoneazi activitatea si face la rindul sau aprecieri.

Fisa de lucru
Efecte

S
~—

In prezent, atat elevii, cat si profesorii au la dispozitie resurse la care multi dintre noi nu am avut
acces in trecut. Cele mai multe dintre aceste resurse pot fi utilizate in cadrul lectiilor si pot ajuta elevii sa
invete si sa progreseze, insa este important sd existe un echilibru intre inovatie si conventionalitate. Este
clar cd avantajele sunt mai mari decat dezavantajele, dar cheia utilizarii resurselor educationale deschise
in sala de clasa va fi intotdeauna relatia profesor-elev, deoarece acolo are loc educatia.

In concluzie, pentru a realiza un invitimant de calitate si a obtine cele mai bune rezultate, este
necesar sa utilizim atat metodele si instrumentele clasice de predare, invatare, evaluare, cit si pe cele
moderne. Integrarea RED in procesul de predare-invitare-evaluare permite noii generatii de a obtine
competente digitale posibile de aplicat in procesul de cunoastere a fiecirei discipline, avind ca scop
crearea conditiilor pentru o colaborare eficienta dintre profesor-elev, asigurand o educatie de calitate.

Poate fi frustrant si consuma timp, dar, in final, tehnologia in educatie poate deschide usi citre noi
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experiente, noi descoperiri si noi moduri de invatare si colaborare, insa nicio tehnologie din clasa nu

poate inlocui profesorii talentati si inspirati.
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Metode de stimulare a motivatiei elevilor pentru nhvatare

Autor: prof lordichel Daniela

Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Iasi

,Dd-i unui om un peste si-l hrdnesti pentru o zi. Invatd un om sd pescuiascd si il hrdnesti toatd viata.”

Unul dintre cei mai importanti factori care ne determina sa realizam orice in viatd este motivatia,

si nicaieri asta nu este mai important decat in clasa. In timp ce unii elevi sunt in mod natural dornici si
invete, altii au nevoie — sau se asteapta — ca profesorii lor si-i inspire, sa ii provoace si sa-i stimuleze.
Pentru acei profesori, motivarea unui elev este poate cea mai mare provocare cu care se confrunta.
Intrebarea este: Cum pot preda abilitatile lingvistice astfel incat si motiveze elevii si si-i faca si devina
mai interesati de invatarea limbii?
Indiferent de nivelul de motivatie pe care il aduc elevii la clas3, va fi transformat, in bine sau in rau, de
ceea ce se intampli in acea clasi: ,Invitarea eficienti la clasi depinde de capacitatea profesorului de a
mentine interesul care i-a adus pe elevi la curs in primul rand. loc” (Ericksen, 1978, p. 3). Cu toate
acestea, nu exista formule magice pentru a realiza acest lucru din cauza numerosilor factori care
afecteazd motivatia unui anumit elev de a lucra si de a invita.

Motivatia este un factor cheie in succesul elevilor in fiecare etapa a educatiei lor, iar profesorii
joaca un rol esential in furnizarea si incurajarea acesteia. Desigur, acest lucru este mult mai usor de spus
decat de facut, deoarece toti elevii sunt motivati diferit si este nevoie de timp si mult efort pentru a
invita pentru a obtine o clasa plind de elevi entuziasti de a invata, de a munci din greu si de a se impinge
sa exceleze. Din acest motiv, motivarea este o abilitate pe care toti profesorii trebuie sa o dezvolte. Iata

cateva modalitati practice prin care profesorii pot exersa aceastd abilitate si isi motiveaza elevii:

P Fii entuziasmat de subiectul tdu!

Entuziasmul profesorului este un factor crucial in motivarea elevilor. Daca elevii vad ca
profesorul lor este bucuros sa fie in clasa si entuziasmat sa-i predea, ei vor invita prin exemplu. Prin
urmare, impartiseste-ti entuziasmul si pasiunea pentru subiectul tau.
Entuziasmul si pasiunea sunt contagioase. Energia ta pozitiva face ca
studentii si devind mai motivati, deoarece o atitudine pozitivd este o
necesitate pentru o atmosfera de invatare de succes. Cand esti entuziasmat
de predare, ei vor fi mult mai entuziasmati de invitare. Aceasta este una

dintre cele mai bune modalitati de a vd motiva elevii.

P Creati un mediu placut, relaxat si placut!
O sali de clasi este un loc grozav pentru invatare, dar stind la un birou zi de zi poate face scoala si para

putin plictisitoare pentru unii elevi. Deplasati-va si interactionati cu elevii dvs. Primul pas pentru a crea

un mediu de invitare prietenos pentru elevii tdi este si-i cunosti mai bine. Sa va cunoasteti elevii
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inseamni mai mult decat si le memorati numele. Inseamni si le intelegem nevoile, dorintele si
interesele. Cand elevii se simt apreciati, se creeaza un mediu de invitare sigur si ii motiveaza si
munceasca mai mult, deoarece vor aprecia laudele si feedback-ul pozitiv de la cineva pe care simt ci ii
cunoaste si ii respecta ca indivizi.

In plus, sala de clasi poate beneficia intotdeauna de activitati distractive, cum ar fi jocuri de grup. Cand
elevii se distreazd, ei vor acorda atentie si se vor concentra pe munca care le este ceruti, mai degraba

vazand lectia ca pe o corvoada plictisitoare.

» Utilizati materiale realizabile si relevante!

Este esential sa stiti care este cea mai eficientd abordare a predarii si
ce activitati sunt potrivite pentru un anumit grup de cursanti. Materialul
didactic trebuie si fie relevant pentru elevi. Materialele didactice trebuie
realizate suficient de incluzive pentru a atinge toate nivelurile de abilitati ale

elevilor.

Cand elevii simt cd sarcina in cauza este realizabila, ei vor lucra cu
mai multd sarguintd pentru a o finaliza. Asigurati oportunititi pentru succesul elevilor prin atribuirea
de sarcini care nu sunt nici prea usoare, nici prea dificile. Atunci cind creati un mediu sigur, de
sustinere pentru studenti, afirmandu-si credinta in propriile abilitati, mai degraba decat sd expuneti
consecintele nefacerii lucrurilor, elevii sunt mult mai probabil sa devina si sa rim4na motivati si invete.

Aveti asteptari mari, dar realizabile pentru elevii dumneavoastra.
Cercetdrile au aratat ci asteptarile unui profesor au un efect puternic asupra performantei unui elev.
Daca te comporti ca si cum te-ai astepta ca elevii tdi sa fie motivati, muncitori si interesati de curs, este
mai probabil si fie asa. Stabiliti asteptiri realiste pentru studenti atunci ciand faceti teme, faceti
prezentari, conduceti discutii si notati testele, asigurandu-va ca oferiti feedback pozitiv. ,Asteptari
realiste” inseamna ci standardele tale sunt suficient de inalte pentru a-i motiva pe elevi si facd cele mai
bune sarcini, dar nu atat de inalte incat elevii vor fi frustrati in incercarea de a indeplini aceste asteptari.
Pentru a dezvolta impulsul de a realiza, elevii trebuie sd creadd ca realizarea este posibila — ceea ce

inseamna ca trebuie sa oferiti oportunitati timpurii de succes.
P> Ajutati-i pe elevi sd isi stabileascd obiective realizabile!

Esecul in atingerea obiectivelor nerealiste poate dezamagi si frustra elevii. Incurajati elevii sa se
concentreze pe imbunititirea lor continua, nu doar pe nota lor la orice test sau tema. Ajuta-i pe elevi sa-
si evalueze progresul, incurajandu-i si-si critice propria munca, si le analizeze punctele forte si si-si

rezolve punctele slabe.

» Metode de predare variate

Un profesor trebuie sa fie creativ si flexibil. Nu meritd sd mergi la o
clasi in care profesorul urmareste pur si simplu cateva note sau un text, pur si

simplu citindu-l. Fiecare clasa si fie o noud aventura: este vorba despre
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evitarea plictiselii si a rutinei. S-ar putea sa fii obisnuit cu clasele in care elevii sunt simpli ascultatori,
receptori pasivi ai cunostintelor. Elevii invatd eficient ficand, construind, proiectind, creand si
rezolvand; invatarea se imbunatateste atunci cand elevul este fortat si foloseasca abilitiati multiple. De
exemplu, puneti intrebari in clasd. Nu le spuneti ceva elevilor cand ii puteti intreba. Lasati parti goale pe
folii transparente in zonele critice, unde elevii trebuie sa gandeasca.

Incurajati elevii s sugereze abordari ale unei probleme sau sa ghiceasca rezultatele unui experiment. In
acest fel, se obisnuiesc sa gandeasca singuri. De asemenea, amintiti-vi, totusi, ca ar trebui sa raspundeti
clar la intrebarile elevilor dvs. folosind exemple adecvate, care sa fie intelese si concrete. Daci tot nu
inteleg, trebuie sa te gandesti la o alta cale pentru a nu pierde energia clasei. Fiecare lectie trebuie sa fie
clari si interesanta, cu o multime de activitati diferite. Ar trebui sd treacd de la un exercitiu de scriere, la
o sesiune de vorbire, apoi la o practici de ascultare, iar din nou la scriere pentru a se asigura ca elevii nu
isi pierd interesul. Pentru a mentine toti elevii motivati, amestecati lectiile, astfel incat elevii cu
preferinte diferite de invatare sd beneficieze fiecare de o perioada de timp concentratd pe ceea ce le place
sa invete. Acest lucru ii va ajuta pe elevi sa rimana implicati si sa fie

atenti.
» Faceti elevii participanti activi la invdtare!

Este extrem de important ca elevii sa simta cd sunt membri

valorosi ai unei comunitati de inviatare. Este mai probabil si invete

facand, creand, scriind, proiectind, rezolvand decat doar ascultind o
prelegere. Cand elevii participa la o lectie, ei sunt mai interesati de ea.
Deci, variati rutina prin incorporarea unei varietati de activititi si metode de predare in lectia dvs.: joc
de rol, dezbateri, brainstorming, discutii, demonstratii, studii de caz, prezentari audiovizuale sau lucru
in grup. Ca urmare, elevii vor fi implicati activ in procesul de invitare.

In plus, permiteti elevilor si lucreze impreuni. Le este distractiv si incerce si rezolve probleme si si
lucreze la proiecte cu alti elevi. Interactiunea sociala ii poate face entuziasmati de lucrurile din clasa, iar
elevii se pot motiva unul pe altul pentru a atinge un obiectiv. Asigurati-va ca grupurile sunt echilibrate

si corecte, totusi, astfel incat unii elevi sd nu lucreze mai mult decat altii.

P Oferiti elevilor un sentiment de control si responsabilitate!

Alocarea de responsabilitati pentru elevi la clasi este o modalitate
excelenta de a construi o comunitate si de a le oferi elevilor un sentiment de
motivatie. Majoritatea elevilor vor vedea ,,locurile de munca” de la clasia mai

degraba un privilegiu decat o povara si vor munci din greu pentru a se asigura

ca ei si alti elevi indeplinesc asteptarile. De asemenea, poate fi util si le
permiteti elevilor si conduca pe rand activitati sau si ajute, astfel incat fiecare si se simtd important si
apreciat. Permiterea elevilor si aiba de ales si control asupra a ceea ce se intampla in clasa este de fapt
una dintre cele mai bune modalitati de a-i mentine implicati. De exemplu, lasarea elevilor s aleaga tipul
de sarcina pe care o fac sau la ce probleme sa lucreze le ofera un sentiment de control care, de obicei, ii

motiveaza si facad mai mult.
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» Lucrati din punctele forte si interesele elevilor!

Cunoasterea elevilor are multe beneficii, unul dintre cele mai importante fiind ci va permite sa
17 legati materialul din clasd cu lucrurile de care elevii sunt interesati sau pe care le-
au experimentat. Puteti folosi aceste interese pentru a face lucrurile mai
interesante si mai potrivite pentru elevi, mentinandu-i motivati mai mult timp.

A .’ Aflati interesele studentilor dvs., cum se simt ei cu privire la subiect si care sunt
asteptarile lor. Apoi incercati sa creati exemple, studii de caz sau sarcini care s
coreleze continutul lectiei cu interesele si experientele lor. Explicati cum continutul si obiectivele lectiei

ii vor ajuta sa-si atinga obiectivele educationale, profesionale sau personale.

» Fiti grijuliu si sustindtor!

Elevii trebuie sa simta ci profesorul este grijuliu si sprijinitor si ca le respecta valorile si opiniile.
Profesorii trebuie sa fie amabili si de ajutor cu elevii si sa aiba rabdare atunci cand acestia nu inteleg. Un
profesor grijuliu incearci sa dezvolte o relatie de incredere cu elevii, astfel incat acestia si se poatd baza
pe el/ea. Cand elevii realizeaza ca sunt capabili si comunice cu profesorul lor, aceastd comunicare
alimenteaza dorinta de a invata si de a participa. Si, desigur, profesorii trebuie si ofere sprijin egal
tuturor nivelurilor de elevi.

P Intdriti increderea in sine a elevilor!

Cercetdrile au aritat ca elevii sunt mai afectati de feedback pozitiv si
de succes. Laudele cresc increderea in sine, competenta si stima de sine ale
elevilor. Recunoaste eforturile sincere ale elevului tiu. Dacid performanta
unui elev este slabd, anuntati-l1 pe elev ci credeti ca el sau ea se poate

imbunititi si reusi in timp. Explicati unde elevul trebuie si se

imbunitéiteascd, dar si laudati domeniile in care elevul se descurca bine.
Felicita intotdeauna elevii pentru cd au facut ceva corect; le va da incredere in ei insisi, in materie si in
profesor. Ofera elevului demnitatea lui si te va rasplati cu efortul sdu. Elevii, chiar si cei mai buni, pot
deveni frustrati atunci cand simt cd se luptd sau nu obtin aceeasi recunoastere ca ceilalti studenti.
Asigurati-va cd toti elevii au sansa de a juca cu punctele lor forte si de a se simti inclusi si apreciati. Poate
face o lume de diferenta pentru motivatia lor.

» Fiti specific atunci cand of eriti feedback negativ!

Feedback-ul negativ este foarte puternic si poate duce la o atmosfera negativa de clasa. Ori de cate ori
identificati punctele slabe ale unui student, clarificati ci comentariile dvs. se referi la o anumita sarcina
sau performanti, nu la elev ca persoand. Incercati sd amortizati comentariile negative cu un compliment

despre aspectele sarcinii in care elevul a reusit. Evitati comentariile injositoare. Multi elevi din clasa dvs.
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pot fi ingrijorati de performanta si abilitatile lor. Fiti atenti la modul in care
exprimati comentariile si evitati remarcile indirecte care ar putea crea, din
neatentie, sentimente de inadecvare. Se pot face comentarii elevilor, dar niciodata
in mod peiorativ. Nu ridiculizati niciodati un elev in public. In acest caz, elevul, in

loc sa-si directioneze energia catre invatare, o va dedica sentimentelor antagonice

indreptate citre profesor, lectie si chiar scoala. Gasiti intotdeauna un timp privat
pentru a vorbi cu elevul.

Fard indoiald, motivatia este un aspect cheie al intregului proces educational. Ca parte
importantd a performantei elevilor, motivatia este necesard ca angajament fatd de invatare. Elevii
motivati sunt mai receptivi, invatd mai bine si, ca rezultat, invata mai mult. Daca profesorii vor ca elevii
sd invete, ei trebuie sd creeze conditiile necesare care si promoveze motivatia. Profesorii trebuie sa fie
familiarizati cu o serie de strategii motivationale practice, precum si cu mijloacele de implementare a

acestora in clasi, pentru ca atunci cand elevii sunt motivati, invatd in cel mai bun mod posibil.
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Cum sa folosim robotii pentru a ajuta profesorii si pentrua
imbunatati invatarea elevilor?

Autor: Lariu Silviu-George
Prof. Colegiul National “Roman-Vodi” Roman

Tehnologia a evoluat enorm in ultimii
ani. Chiar daci acest progres ar fi putut fi incetinit
de pandemia globala care a inceput anul trecut,
dezvoltatorii nu pierd ocazia de a face acest lucru
acum. Pe masurd ce pandemia de coronavirus i-a
facut pe multi oameni mai constienti de impactul
comportamentului si obiceiurilor lor asupra lumii,

mediului si oamenilor, domeniul tehnologiei se

dezvolta si mai mult in zilele noastre. Tehnologia
este un termen general folosit pentru denumirea lucrurilor care sunt legate de computere, roboti,
inteligenta artificiala, invatare automata, retele, servere si multe altele. Tehnologia nu este reprezentata
doar de smartphone sau laptop. Tehnologia este prezenta in viata noastra de zi cu zi mai mult decat
suntem constienti.
A deveni constient de impactul tehnologiei este un pas pe care trebuie sa il faca umanitatea. Dar
a deveni constienti de impactul pe care progresele tehnologice 1-ar putea avea asupra vietilor noastre
este ceva la care trebuie si lucram. Tehnologia a fost foarte importantd pentru domeniul educatiei, mai
ales in ultimul an. Pe masurd ce oamenii au trebuit si petreaca mai mult timp in interior, colegiile si
universitatile au trecut la invitarea online. Ceea ce a fost o provocare in sine, atit pentru elevi, cat si
pentru profesori. Cu toate acestea, viitorul este luminos si robotii ar putea incepe si fie folositi de
profesori in silile de clasa. De ce?
Deoarece robotii ar putea ajuta profesorii si s imbunititeasca invatarea elevilor in salile de clasa,
facilitand si mai mult munca profesorilor. Folosirea unui robot in sala de clasd este un lucru frumos de
facut, mai ales la inceput, cAnd multi ar fi reticenti in a face acest lucru. Dar, asa cum spun autorii de
eseuri pe subiecte tehnologice, robotii ar putea intr-adevar sa faca predarea si invitarea mai eficiente si

de succes. Cum? Aflati mai jos.

Sarcini repetitive

Inteligenta artificiala si invitarea automatd nu se limiteaza la domenii precum finantele sau
asistenta pentru clienti. Ele pot fi utilizate si integrate cu usurinta si in educatie. Dupa cum spun expertii,
inteligenta artificiala si invatarea automatd au in principal scopul de a reduce sarcinile repetitive si
banale. Unele dintre sarcinile tuturor ar putea fi realizate de un robot, mai ales pentru ca sunt repetitive
si usoare. Tot ce aveti nevoie este si urmati o procedura sau un flux de lucru si rezultatul va fi

exceptional. [atd una dintre partile in care robotii ar putea ajuta profesorii in educatie.




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

In acelasi timp, ar ajuta studentii si-si imbunititeasci procesul de invitare. Studentii au o
multime de sarcini de care sa se ocupe si sa scrie in timpul anilor de studiu. Si uneori, profesorii doar le
citesc si le raspund la intrebari, ghidandu-si elevii prin apele furtunoase ale scrierii academice.

Cum poate un robot si ajute un profesor in aceasti problema? Ei bine, unele studii si
experimente au fost deja efectuate si rezultatele sunt promitatoare. Existd experimentul unui profesor
care a angajat multi asistenti didactici pentru a-1 ajuta sa raspunda la intrebarile studentilor care au fost
trimise prin e-mail. Ei bine, unul dintre acesti asistenti didactici a fost un robot. Doar unul dintre toti
studentii care au vorbit prin e-mail cu asistentul de predare robot a fost suspicios.

De ce? Pentru cd robotul a raspuns la toate intrebarile foarte repede, lucru care nu se intampla de
obicei cu asistentii didactici umani. Si acest lucru este de inteles. In calitate de robot guvernat de
inteligenta artificiala, acestia au acces la o baza de date cu informatii. Este usor si giseasca si sd extraga
informatiile necesare in cateva secunde. Robotii ar putea fi folositi in sarcini repetitive si ar putea ajuta
profesorii si-si livreze materialul didactic. In plus, robotii ar putea imbunititi invitarea elevilor,
deoarece sunt rapizi si fiabili.

Delegarea sarcinilor repetitive ii va ajuta pe profesori si se concentreze mai mult pe alte sarcini
care ar putea fi mai complexe decat altele. Mai mult, ei pot folosi timpul economisit pentru a lucra cu

elevii individual si pentru a se concentra pe nevoile fieciruia dintre ei.

Robotii pot ajuta la invatare

Unul dintre beneficiile utilizarii robotilor in clasi este ci acestia pot ajuta la invitare. In functie de ceea
ce programati robotul si facd, acesta poate ajuta elevii in procesul de invitare in timp ce sunt in
clasi. Poate raspunde la intrebiri, poate oferi sugestii sau pur si simplu creste implicarea
studentilor. Robotii pot deveni mana dreapta a profesorilor carora le este greu si se concentreze si sa
raspunda nevoilor si asteptarilor tuturor elevilor.

Cu toate acestea, este important sa fim constienti de abordarea elevului fata de robot. Pot exista cazuri in
care robotii sunt folositi necorespunzitor si elevii isi cresc atasamentul fatd de ei. Este esential sa fim
constienti de acest lucru in calitate de profesor si sd subliniem ca robotii nu sunt folositi ca profesor sau

ca inlocuitor de insotitor uman.

Robotii fac invatarea mai distractiva

Dupa cum spun expertii care oferd ajutor pe teme de predare, robotii pot face invitarea mai
distractiva. Acesta este, de obicei, unul dintre ingredientele care ar putea accelera procesul de invitare,
adaugandu-i, in acelasi timp, mai multa valoare. Cand elevii sunt intr-o clasa si se plictisesc, retinerea
informatiilor este mai dificila. Daca nimeni nu este interesat de subiectul respectiv, elevii vor raimane
fara cunostinte dupa ora. Ca profesor, este important sa fii constient de acest lucru. Unele materii sunt in
mod natural mai plictisitoare decat altele, asa ci condimentarea putina a lucrurilor ar putea face
invitarea mai distractiva si atractiva.

Robotii sunt deja folositi in Finlanda pentru a ajuta copiii sa-si dezvolte si mai mult abilitatile
lingvistice si matematice. Acesta este un lucru frumos si o imbunatatire a procesului de predare care s-a
dovedit a fi de succes. De ce? Pentru cd robotii sunt prietenosi si distrasi. Pentru ca nu te judeca pentru
greselile tale, care pot fi destul de putine in procesul tiu de invatare. Pentru cd robotii nu se satura

niciodata sa repete acelasi lucru si nici nu te fac sd te simti rau cd nu ai inteles.
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In plus, robotii pot personaliza experienta de invitare si o pot adapta la nivelul fiecirui student,
facand intregul proces mai usor. Si unul dintre cele mai bune beneficii este ca invatarea cu un robot este
mai captivanta si mai distractiva. Chiar daca ar putea exista studenti care ar putea fi reticienti la inceput,
invitarea cu un robot este o experienta pliacuta. Privind doar colegii tai ficand asta si vei fi instantaneu
tentat sa incerci si tu.

Concluzie

Tehnologia a avansat enorm in ultimii ani. Robotii incep sa fie o parte integranta a intregului
proces de predare, asistaind profesorii in atingerea obiectivelor lor. Ei pot fi folositi pentru a reduce
numairul de sarcini repetitive care pot consuma mult timp profesorilor. Astfel, in timp ce robotii pot
face acele sarcini repetitive si banale, profesorii pot folosi acest timp pentru a se concentra pe sarcini mai
complexe sau pentru a ajuta si ghida elevii.

Robotul ar putea face invitarea mai distractiva, fiind un asistent de invitare care sustine si
motiveaza. Acest lucru se datoreaza faptului ci el nu judeca si poate personaliza si adapta experienta de
predare la cunostintele si nivelul fiecirui student. Ceea ce face atat predarea, cit si invitarea mai

eficiente, mai fluide si mai de succes.
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Scoala verde din viitor
Autor: Margan Daniela

Liceul Tehnologic “Ion I.C. Bratianu” Timisoara

Era digitala in care traim a schimbat radical ceea ce inseamnai copiléria si adolescenta. Internetul care
oferi acces la informatie nelimitata, device-urile multiple pe care ne petrecem timpul, retelele de socializare
si aplicatiile de comunicatii instant au transformat modul in care invitim, socializim si, implicit, ne
petrecem timpul si ne impartim energia. In ciuda pericolelor care exista in acest mediu si a piedicilor care
apar in termeni de concentrare si motivatie, nu putem nega ci popularitatea acestui trend va continua si
creascd. Si mai mult de atat, nu putem nega beneficiile aduse de aceste tehnologii.

In procesul educational, profesorii sunt incurajati sa participe la cursuri de formare si laboratoare
pentru crearea de continut didactic digital. Lectiile digitale sunt cele ce dau valoare si personalizeazi
instrumentele specifice, precum display-urile interactive. In acelasi timp, elevii au nevoie de dotari — atat in
laboratoarele de informatici sau de limbi striine, cat si in silile de clasi, ori silile de festivititi si de sport.

Educatia digitald inseamna echipamente interconectate: ale scolii, proprii ale elevilor si profesorilor,
la care se adaugi terminalele la care lucreaza personalul administrativ. Cu alte cuvinte, vorbim de o
infrastructura informatici extinsa si de foarte multe riscuri. In sprijinul scolilor vin solutiile de securitate
cibernetici integrate, ce sunt implementate facil si care protejeazi intreg sistemul informatic.

Unitatea de invatamant are astfel capacitatea de a administra in siguranti toate documentele, poate
manageria si controla informatiile si asigurd comunicarea facila si rapida intre profesori, elevi si parinti.

Este visul oricirui profesor s aibi elevi care se implicd profund in lectiile lor, doresc si invete de
dragul invatarii si sd performeze la varful potentialului lor. Cu alte cuvinte, profesorii doresc ca elevii lor sa
gaseasca acel ,flow” sau flux, acel sentiment de imersiune completi intr-o activitate, in care sunt atit de
implicati incat grijile si simtul timpului par si dispard. Acest flux este foarte important in viati in general,
dar si in sala de clasd, deoarece aprofundeazi invitarea si incurajeazi interesul pe termen lung pentru un
subiect.

Este important de inteles cd activitatile care duc la o stare de flux sunt adesea directionate cétre copii,
ceea ce inseamna ci acestia preiau controlul asupra propriei invitari prin explorarea subiectelor pe care le
aleg si care sunt semnificative pentru ei. Mediile de invitare directionate de copii ii motiveaza si invete
pentru ci se angajeazi intr-o activitate de dragul experientei si nu pentru ci se asteaptd o recompensi la
sfarsit. Aici intervine si diferentierea intre motivatia intrinseci si cea extrinsecd. Cand copiii sunt motivati in
mod intrinsec, se angajeazi intr-o activitate pentru ci le place — jocul este un bun exemplu. In schimb,
motivatia extrinseci apare atunci cind copiii se angajeaza intr-o activitate pentru a obtine o recompensi sau
a evita pedeapsa (de exemplu, un rasfit pentru practicarea pianului). In timp ce cercetarea sustine beneficiile
motivatiei intrinseci, recompensele extrinseci pot fi, de asemenea, un instrument util atunci cdnd sunt
utilizate cu moderatie, mai ales dacd nu existi acea dorinta interna de a se angaja intr-o activitate sau le este
frica sa incerce ceva nou.

Tehnologia este 0 componenti cheie in educatie si va deveni din ce in ce mai inridicinati in cultura
educatiei, pe masurd ce progresele in edtech continui. Aducerea aplicatiilor, a software-urilor si a
instrumentelor online parte din cursuri, precum si ca o resursi pe care si o acceseze studentii, nu numai ci le

va imbunatati experienta in clasi, ci si capacitatea lor de a studia.
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Nu excludem relevanta interactiunii cu lumea digitala, ba chiar ne folosim de toate beneficiile pe care
le-a adus aceastd noud erid in educatie, insd, considerim ci invatarea experientiald are loc “aici si acum” in
sensul de angajare prezenti si pe termen cat mai indelungat intr-o activitate potrivita fiecirei varste.

Ne place sau nu, existd o competitie deja bine inrddicinati intre starea de flow in care se scufundi
copiii atunci cand petrec timp la clase, respectiv cea pe care o resimt atunci cand petrec timp online.

Din nefericire, canalele media ofera o explozie de stimuli care aduc o satisfactie rapida, lucru care pe
termen lung afecteaza nivelul general de concentrare si, implicit, modul in care acestia reactioneazi atunci
cand la scoald nu sunt angajati in activititi similare.

Maiestria invatatorilor si a profesorilor intra in actiune in aceste situatii, pentru a verifica constant
care este energia clasei, cat de implicati sunt copiii in activititi, care este starea lor, cat de bine se simt si pe ce
perioade de timp reusesc si-si mentini starea de concentrare.

Nivelul de dificultate al activititilor este recomandat si fie putin peste nivelul elevilor de cunoastere,
dar nu foarte avansat pentru a nu deveni anxiosi si a nu-si pierde motivatia. Pe cealaltd parte, daci este prea
usor, elevii se vor plictisi, isi vor pierde interesul. Daci tema este mai provocatoare, recomandat este ca
aceasta si fie impdrtitd in subteme mai usor de gestionat, iar la final sd se asambleze puzzle-ul final. Aceasti
tehnica ii mentine pe elevi in starea de flux, deci si concentrati si interesati.

Relevanta subiectelor discutate pentru vietile elevilor este un factor determinant cand vine vorba de
mentinerea concentrarii si atentiei. Ori de cite ori posibil, sublinierea modului in care o activitate, o tema
predatid, se conecteaza cu vietile elevilor le va atrage atentia. De asemenea, se poate lansa provocarea ca elevii
sd gdseascd corespondenta practici a temei pentru ei.

Independenta si libertatea de alegere ii motiveaza pe elevi si se implice mai mult. Elevii care simt
sprijinul profesorilor pentru autonomie se simt mai competenti si mai putin anxiosi, dezvolti mai mult
interes si se implica cu mai multa placere, toate acestea rezultand intr-o sarcina de mai buna calitate.

Angajarea in activititi care solicitd atentia pe termen mediu si lung, precum citirea unei cirti,
petrecerea timpului liber in prezenta fizici a prietenilor, sportul de echipa si plimbdrile in aer liber sau
dezvoltarea unor competente intr-un atelier creativ, ba chiar si a competentelor digitale, sunt de asemenea
modalitati extrem de utile pentru pastrarea si prelungirea starii de flux.

In zilele de astizi, in care totul se intampli instant, cu o singura atingere, captarea atentiei copiilor
poate fi o reald provocare. Elevii sunt cel mai incintati de invitare atunci cidnd sunt o parte activd a
procesului — prin discutii deschise, lucru in grup sau participare practici. La urma urmei, succesul
demonstrat al invatarii experientiale sugereaza ci nu intotdeauna ceea ce este predat elevilor, ci felul in care

este predat poate face toati diferenta.
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Strategii/tehnici de crestere a motivatiei pentru invatare
Prof. loana Cristina Maris

Scoala: Colegiul National Iancu de Hunedoara

Elementele care determina optiunea pentru o anumita strategie didactica in general, si interac-tiva, in

special:
- stilul de conducere a activitatii instuctiv - educative;

- modul in care se va produce invatarea (prin cooperare, prin competitie, prin cercetare, prin

descoperire, prin problematizare, prin experimentare, prin aplicatii practice, prin receptare activa etc.);

- caile si modalitatile care vor conduce la provocarea invatarii dorite: metodele, procedeele, tehnicile,

mijloacele de invatamant

(materialele didactice, echipamente, noi tehnologii etc.);

- formele de organizare a activitatii (frontala, colectiva, in microgrupe, in perechi, individuala, mixta);
- tipul de dezvoltare vizat (cognitiva, afectiva, sociala, practic-aplicativa);

- modul de prezentare a continuturilor (de la inalt structurate catre cele mai putin struc-turate, de la

algoritmice catre cele euristice, incluzand si nivelurile intermediare);

- cadrul in care are loc experienta de invatare (in clasa, in afara clasei, in laborator etc.)
Etapele elaborarii unei strategii didactice eficiente:

Examinarea scopurilor si a obiectivelor de atins;

Alegerea continuturilor corespunzatoare, adaptarea, organizarea acestora;

Examinarea exigentelor si orientarilor impuse de normele si principiile didactice;
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Analiza resurselor disponibile: umane (particularitatile elevilor), materiale (mijloace didactice, materiale
didactice), de continut (manuale, ghiduri, caiete tip, materiale biblio-grafice), de timp scolar etc.Optarea

pentru o anumita forma de grupare a colectivului de elevi;

Pentru multi profesori evaluarea inseamna doar a da note elevilor, a-i clasifica si a constata daca au
reusit sau nu. Aceasta conceptie poate avea efecte negative asupra motivatiei unor elevi, pentru ca este
generatoare de anxietate. Daca dorim ca evaluarea sa fie cu adevarat motivanta pentru elevi, in sensul de
a-i I determina sa se implice mai mult in activitatile de inva-tare si sa persevereze, este necesar ca actul
evaluativ sa se centreze mai mult pe progresul elevi-lor, pe recunoasterea efortului pe care lI-a depus

fiecare pentru imbunatatirea propriilor perfor-mante, si nu doar sa constate nivelul cunostintelor.

Aprecierea evolutiei elevilor trebuie sa se faca in termeni pozitivi (lauda, incurajare, S evidentiere),
deoarece dezaprobarea este mai putin eficienta in stimularea motivatiei invatarii. Sa ne reamintim aici si
faptul ca recompensele si pedepsele nu au acelasi efect asupra motivatiei invatarii. Pe langa
recomandarile facute intr-un capitol anterior, tinem sa subliniem ca atat recompensele, cat si pedepsele
trebuie folosite cu discernamant, mai ales atunci cand se urmareste cresterea motivatiei invatarii. in
urma unor cercetari efectuate cu scopul de a vedea efectul recompenselor asupr profesorul trebuie sa-i
invete pe elevi sa gandeasca pozitiv atunci cand se afla in fata unei activitati dificile (,este greu, dar sunt

capabil sa reusesc');

Profesorul trebuie sa-i obisnuiasca pe elevi sa-si stabileasca in mod realist standardele de re-usita, sa
se raporteze la reusitele lor anterioare si sa nu se compare in permanenta cu ceilalti co-legi;atunci cand e
posibil, profesorul trebuie sa-i lase pe elevi sa-si defineasca ei insisi obiec-tivele invatarii; aceste
obiective este bine sa fie precise, pe termen scurt si sa tina seama de ca-pacitatile elevilor;in anumite
situatii, atunci cand executa o sarcina, in felul acesta, va putea lua cunostinta de procedurile care sunt
bine executate, dar si de cele care mai necesita exercitii;profesorul trebuie sa-1 obisnuiasca pe elev sa nu

se judece prea sever si sa nu se culpabilizeze atunci cand gresestea motivatiei elevilor.

O reusita neasteptata reda unui elev increderea in sine si creste astfel motivatia sa de a se angaja intr-
o activitate si de a persevera cu scopul de a-si ameliora performantele. Pentru aceas-ta, profesorul

trebuie sa conceapa activitati de invatare care sa nu fie nici prea facile (pentru ca nu mai reprezinta o
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provocare pentru elevi), dar nici prea dificile (pentru ca elevii se descurajea-za rapid si abandoneaza). Pe
tot parcursul activitatii, profesorul ii va furniza elevului un feed-back permanent atat in privinta
efortului depus, cat si a aptitudinilor si capacitatilor lui. Planifi-carea unor activitati care sa nu fie nici
prea facile, nici prea dificile pentru elevi face ca acestia sa se simta responsabili de reusitele sau esecurile
lor, modificand astfel atribuirile cauzale pe care le fac. Elevii slabi si nemotivati se estimeaza, in general,
a fi putin responsabili de esecurile sau succesele lor, atribuind esecurile lipsei de aptitudini, iar succesele,
sansei. Profesorul trebuie sa-i convinga pe acestia ca prin eforturi sustinute pot sa reuseasca. El poate

aduce drept argu-ment si faptul ca o mare parte din reusita elevilor buni se datoreaza efortului.

O atentie deosebita trebuie acordata elevilor slabi si nemotivati. in practica educationala s-a constatat
ca profesorii comunica putin cu elevii slabi si nemotivati, se multumesc cu raspunsuri incomplete ale
acestora la lectie, sunt tentati sa-i critice frecvent si manifesta dispret fata de ei atunci cand esueaza. in
fata unor astfel de comportamente, elevii perceputi ca slabi si nemotivati nu fac nici un efort pentru a
invata, deoarece ei stiu ca profesorii ii solicita foarte rar si ca lor li se adreseaza doar pentru a le face
observatii. Profesorul trebuie sa se straduiasca sa acorde atentie in mod egal tuturor elevilor, indiferent
care sunt capacitatile lor. Fata de elevii considerati slabi si nemotivati, profesorul ar trebui sa adopte

urmatoarele comportamente:

e sa-si exprime increderea in capacitatea lor de a reusi;
e sale acorde aceeasi atentie ca si elevilor buni;
e sa evite crearea de situatii competitive in care ei nu pot decat sa piarda;

e sa manifeste interes pentru reusitele lor.
Bibliografie :

Wikipedia
2. https://acced.isjtulcea.ro/wp-content/uploads/2019/02/Absenteism-si-abandon-scolar-in-

comunitatile-din-proiect-1.pdf

3. Clerget, Stephane, (2008), Criza adolescentei, Editura Trei, Bucuresti.
4. Moisin, Anton, (2007), Arta educirii copiilor si adolescentilor in familie si in scoald, Editura
Didactica si Pedagogica, Bucuresti.

5. Tatu, Cornelia, Suport de curs: Consiliere scolari (2009)
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Imbunitatirea competentelor digitale pentru membrii
comunitatilor scolare

Marleneanu Cerasela Iuliana,

Liceul Tehnologic lorgu Varnav Liteanu, Liteni,Suceava

Impactul inchiderii scolilor datorita pandemiei Covid-19 asupra copiilor, tinerilor si familiilor a fost
semnificativ si a a dus la adincirea decalajului educational pentru un anumit grup de elevi. Mai exact, existi o
multitudine de cercetari care sugereaza cd pandemia a afectat in mod disproportionat si negativ elevii si
familiile din zone socio-economice dezavantajate. Pentru a fi mai bine pregititi pentru situatiile viitoare in
parteneriat cu doud institutii educationale din Irlanda si din Spania am initiat proiectul Erasmus+
Programme for Enhancing Digital Literacy (PEDL) of School Communities 2021-2023 (Programul

pentru imbunitatirea competentelor digitale (PEDL) ale comunitatilor scolare)

Scopul acestuia este de a aborda transformarea digitald prin dezvoltarea pregitirii digitale, a
capacitatii si a rezilientei comunititilor scolare. Activitatile proiectului implici activititi de invatare, predare,

formare care vor lua forma unor schimburi de practici intre organizatiile participante.
Obiectivele proiectului nostru sunt urmatoarele:

1. Schimbul de bune practici cu partenerii nostri transnationali cu privire la modul in care acestia incearci si

informeze, si se implice si si sprijine comunitatea scolara prin transformare digitald (dezvoltare comunitara).

2. Consolidarea capacitatii organizatiilor partenere de a furniza continut digital care va sprijini comunitatile

scolare in utilizarea platformei lor de invitare in scoli (continut digital).

3. Colaborarea dintre organizatiile partenere pentru gizduirea unui eveniment de invitare partajati, in care
principalele constatiri si recomandari din proiectul nostru si fie diseminate citre o retea mai larga de parti

interesate din domeniul educatiei transnationale.(continut, tehnologii si practici digitale).

Motivatie initiala a programului-pilot PEDL a fost de a dezvolta un program de formare pentru dezvoltarea
alfabetizarii digitale si a competentelor care ar putea fi utilizate pentru a sprijini comunitétile scolare in
trecerea la invitarea alternative.Aceastd motivatie este confirmati de evolutiile recente din domeniul
educatiei, observandu-se o tendintd ascendentd in folosirea invitarii alternativd in cadrul procesului

educational, scolile continuind si caute solutii pentru a rispunde provocirilor pandemiei de Covid 19.

Rezultatele proiectului vor fi puse la dispozitie intr-un raport final al proiectului. Acest raport va contine
principalele constatiri si recomandiri cu privire la modul de abordare a transformirii digitale a
comunititilor scolare. Raportul va fi prezentat in cadrul unui eveniment de multiplicare a invitirii comune
si va fi pus la dispozitie pe site-ul proiectului nostrum www.pedLie . In cele din urmi, comunititile scolare
(parinti, profesori, elevi) vor fi beneficiarii acestui proiect, deoarece organizatiile participante isi vor putea
imbunatiti sprijinul pe care il oferd pentru dobindirea competentele digitale.Astfel in cadrul proiectului a
fost creat un ghid pentru facilitatori si un program reprezentat de cinci workshopuri prin care participantii

si-au imbunatitit competentele digitale.
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Eminescu - 173
Povestea copilariei - de la bunici la nepoti
Proiect educativ interdisciplinar

Prof. OJICA ELENA-OLIVIA
Colegiul National ,Samuil Vulcan” Beius, Bihor

Activitati extrascolare

Plin de intelepciune, proverbul romanesc ,Cat traieste, omul invatd” demonstreaza ci invatarea este o
activitate importanti in formarea personalititii umane, pe tot parcursul vietii.

Invitind continuu, omul se formeazi profesional, social si isi poate imbunitati calitatea vietii,
dezvoltandu-si orizontul de cunoastere si dupi ce a intratin pensie.

Omagierea Poetului National si a Zilei Culturii Nationale a devenit o traditie a Colegiului Vulcanist.
Abordim anual maniere inedite de realizare a spectacolului omagial, care si-i atragd pe elevi in universul
creatiei eminesciene si in deslusirea misterelor iesirii la rampa. In anul 2023 am inceput un ciclu de serbari
omagiale care va parcurge etapele vietii si creatiei lui Mihai Eminescu.

Am implicat in aceasta activitate extracurriculara atat elevi ai scolii, cat si pensionari ai urbei noastre
deoarece spatiul numit scoald modernd ofera educatie intregii comunitati.

Vom prezenta in continuare citeva aspecte ale unui proiect educativ interdisciplinar care ne-a oferit
multi satisfactie si emotie.

Denumirea proiectului: Eminescu — 173. Povestea copiliriei — De la bunici la nepoti
Institutii partenere:

- Colegiul National ,Samuil Vulcan” Beius, judetul Bihor;
- Asociatia de Ajutor Reciproc a Pensionarilor - ,Unirea”, Beius;
- Primaria Municipiului Beius.
Initiatorul si coordonatorul proiectului: Elena-Olivia OJICA, profesor al CNSV Beius, voluntar

AARP UNIREA Beius;
Colaboratori:

- prof. Gabriela VESCAN, dirjjor al Corului Colegiului; conducerea muzicala;

- bibliotecarul Colegiului, d-na Dorina Bar.
Domeniul si tipul de educatie in care se incadreaza:

- educatie culturald pentru adulti/ pensionari si elevi;
- cultura si civilizatie romaneasca — Ziua Culturii Nationale.
Tipul proiectului: educativ, pentru adulti si elevi
Perioada de derulare:
decembrie 2022 - ianuarie 2023
Grup tinta:
- 20 de pensionari, membri ai AARP UNIREA BEIUS - actantji;
- 40 de elevi de gimnaziu si liceu— actanti;
- 100 de elevi, cadre didactice, pensionari din Zona Beius-Vasciu — spectatori;
- membri ai comunitatii locale.

Locul desfasurarii activitatilor - Sala de festivititi a C. N. ,Samuil Vulcan” Beius
Descrierea proiectului:
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a. Scopul proiectului. Argument
(viziune retrospectiva):

Omagierea Poetului National a devenit o traditie a scolii noastre. Ca profesori, ne gasim in fata unor
noi generatii, care simt plicerea evolutiei scenice. Pentru acesti copii incercim, anual, maniere inedite de
abordare a spectacolului omagial eminescian, care si-i atragd in lumea creatiei Poetului National si in
deslusirea misterelor realizirii unui spectacol. In acest an am initiat un ciclu de serbiri omagiale anuale care
va parcurge etapele vietii si creatiei lui Mihai Eminescu, in concordantd cu particularititile de varsta ale
actantilor — pensionari si elevi.

Pentru inceput, ne-am propus si punem in scend Povestea copildriei lui Mihai Eminescu. De la bunici la
nepoti, la implinirea a 173 de ani de la nasterea sa. Deschizind cartile despre copilaria poetului, citim si
recitim impreund pagini cunoscute, pagini inedite pentru elevi si adulti, fiecare generatie avand dreptul
cunoasterii biografiei si creatiei eminesciene.

Sirbitoarea Eminesciand deschide portile tuturor scolilor din tard. Elevi si dascili ne mobilizam
exemplar pentru a aduce omagiu celui care s-a si ne-a ridicat la nivelul universalititii. Evenimentul se
implineste anual la doar cateva zile dupi revenirea la scoald din vacanta de iarna. Cu toate acestea, subliniez
inca o data efortul copiilor pentru a se ridica la indltimea acestui moment, in parteneriat cu seniori ai urbei
noastre.

Am citit si am selectat impreuni versuri, fragmente de prozi, le-am inseilat intr-un scenariu.
Pensionarii AARP Unirea Beius si-au adjudecat, prin probe, rolurile pe care le-au invatat cu responsabilitate.
Pentru repetitiile finale, impreund cu corul CNSV, am avut doar doua zile. A fost o munca extraordinar de
intensd, dar care ne-a adus bucurie in suflete tuturor. Succesul nostru a fost maisurat in intensitatea
aplauzelor publicului, de felicitirile concitadinilor care ne-au vizionat spectacolul si datorita inregistrarilor
realizate de National TV Beius.

Parcurgand bibliografia indicatd, pensionarii si elevii au patruns in universul copildriei lui Mihai
Eminescu si au realizat, sub atenta coordonare, conexiuni intre elementele biografice studiate si creatia sa
poetica. Asa au cunoscut o parte din sufletul roménesc si au descoperit sau redescoperit faptul ci literatura si
lectura devin abilitati de viata.

Inca un argument pentru complexitatea activitatilor realizate! Dupa mirturisirile lui Ioan Slavici, se
pare ci tanirul Eminescu a trecut si prin Beius in peregrinirile sale prin tari. In 1914, Slavici afirma: ,In
urma staruintelor fratelui sau, el a trecut apoi prin Blaj si mai tarziu la Beius, unde-si urmau pe timpul acela
studiile cativa bucovineni si unde avea de giand sa treaci examene, ca privatist, adici pregatit in particular”.

Tema abordatd pentru spectacolul din anul 2024 va fi adolescenta Poetului Nepereche. La finalul
ciclului liceal, elevii vor deveni buni cunoscitori ai vietii si creatiei lui Mihai Eminescu, aceasta realizindu-se

intr-un mod plicut, care le procurd noi experiente in compania experimentatilor seniori beiuseni.

b. Obiective:

- omagierea Poetului nepereche si sirbatorirea Zilei Culturii Nationale;

- familiarizarea actantilor si a publicului cu prima etapa a vietii lui Mihai Eminescu - copilaria;

- valorificarea si promovarea potentialului uman al urbei — pensionari si elevi;

- cultivarea unei atitudini favorabile cartii si lecturii;

- dezvoltarea practicii de interpretare a textelor;

- promovarea valorilor nationale (creatia eminesciana; ia purtatd de actanti in timpul spectacolului,
colectia etnografici a Colegiului Vulcanist);

- cultivarea unui model pozitiv de viata — grija si iubirea pentru persoanele varstnice;
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c. Activitati:
- cerc de lectura;
- redactarea materialelor tematice: scenariul spectacolului, pe baza bibliografiei parcurse;
- prezentare PPT — Copildria lui Eminescu;
- repetitii cor;
- spectacol omagial cu public;
- vizitarea Muzeului etnografic al Colegiului National ,Samuil Vulcan”;
- momente de socializare.
Bibliografie:
- Gheorghe Tomozei, Miradoniz. Copildria si adolescenta lui Eminescu, Editura Ion Creangi, Bucuresti,
1977;
- Eminescu si copiii, Editie ingrijita de Boris Craciun,Ed. Portile Orientului, lasi, 1994;
- Eminescu — Un veac de nemurire, album alcatuit de Victor Criciun, Ed. Minerva, Bucuresti, 1990;

- Mihai Eminescu, Poezii, Editura Minerva, Bucuresti, 1975;

- Paunescu, Adrian, Presupusul cuvant al lui losif Vulcan, https://www.dacoromania-

alba.ro/nr60/adrian_paunescu.htm.

d. Produse finale:
- spectacolul omagial;
- DVD material didactic auxiliar - inregistrarea spectacolului de National TV Beius;
- material PPT (didactic auxiliar) — Copildria lui Eminescu;
- eseuri, pagini de jurnal, alte creatii de publicat in revista Colegiului;

- album foto.

Avantajele proiectului:

- cultivarea lecturii in randul adultilor si al elevilor;

- petrecerea timpului liber in mod creativ si atractiv;

- favorizarea socializirii elevilor cu seniori ai urbei, a lucrului in echipi;
- stimularea imaginatiei actantilor;

- descoperirea si autodescoperirea talentelor, aptitudinilor;

- participarea la viata culturala a colectivititii si a scolii.

Diseminare:
- Presa — National TV Beius; TTV Oradea;
- Cotidianul Crisana, Ovidan, Revista Scolii - ,,Plai Romanesc”;

- Sedintele cu parintii elevilor actanti; intalniri cu membrii AARP Unirea Beius.

Cine a castigat ?
Nu rimane o intrebare retoricd. Din activititile proiectului au castigat: pensionarii si elevii implicati
direct; profesorii coordonatori - imbunititirea prestatiei profesionale; spectatorii — elevi si adulti, membrii

colectivitatii locale; institutiile partenere si ... cine mai doreste.

Concluzie:
Scoala raiméne taramul magic al invitirii, avind un impact benefic asupra comportamentului uman,

indiferent de varsta.
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Rolul miscarii si alimentatiei asupra cresteii calitatii vietii

Palade [ulian Horatiu

Prof. Scoala Gimnaziala Nr. 9 Galati

Miscarea umana ca ansamblu, poate fi dezarticulati in scop didactic in secventele sale
componente, actul, actiunea si activitatea moticd. Acestea reprezintd micro, mezo si macrostructura
miscarii cu continut si intentii din ce in ce mai elaborate, cu difeite niveluri de structurare si integrare,
alcatuind un sistem functional elastic ( A Dragnea, 1996).

Calitatile miscarilor au un rol determinant pentru capacitatea motrica si de performanta a
omului. Capacitatea motricd este echivalenta cu termenul de fitness. Astézi fitness-ul face parte din stilul
de viata al omului modern care apreciaza valoarea activitatilor fizice, motrice, indiferent de conditiile
materiale sau sociale si reprezinta o sintezi a capacitatii de miscare.

Fitness-ul este definit de specialisti ca o insusire a individului de a face fata la solicitarile fizice si
functionale din activititile cotidiene sau sportive, dependent de conditia sa anatomicd, fiziologicd sau
psihologica.

Fitness-ul se rezuma la raspunsul afirmativ la urmitoarele intebari ( Corbin,C.,Linsdey R, 1984):

- poti realiza sarcinile zilei cu vigoare, fira a resimti oboseala?

- ai o atitudine corporala corecta?

- la sfarsitul zilei ai suficienta energie pentru activitati de timp liber?

- ai un corp suplu si agil?

-te poti angaja in effort fizic prelungit?

Copiii prin miscare schimbad mediul in care existé si mai ales se transforma pe sine. Efectuarea
oricarei miscari implicd vointd, dorintd de a executa si implicit efort, cu un consum de enegie mai
crescut sau mai redus. Efortul este un intreg proces de invingere constientd de catre copil a solicitarilor
mediului, pentru autodezvoltare morfologica si psihicd si urmareste o ameliorare morfo-functionala si
psihica cu scopul cresterii potentialului vital al organismului.

Cresterea si dezvoltarea armonioasd a copilului este influentata de factori endogeni (ereditari) si
de factori exogeni (de mediu). Dintre factorii exogeni, alimentatia rationala si echilibratd poseda un rol
decisiv, asigurind o bund stare de sanatate si contribuind la formarea unor deprinderi alimentare
corecte pentru tot restul vietii.

Ce, cat, de ce, unde si cum mancdm sunt aspecte care influenteaza sinitatea copiilor si cresc
performantele sportivilor. Cei care ne ocupam de educatia lor din postura de parinte sau dascal avem
obligatia de a-i informa corect si a-i modela in sensul unui stil de viata sanitos si a unei alimentatii
adecvate.

Datele statistice disponibile evidentiaza ponderea majora pe care bolile societitii moderne
(afectiunile cardio-vasculare, obezitatea, diabetul zaharat de tip I, etc.) o au in morbiditatea crescuta de
la noi din tara.

Regimul alimentar echilibrat, viata activa, efortul fizic sistematic duc la mentinerea unei stari
bune a sanatatii. Alimentatia este un aspect important al modului de viata. O alimentatie corecta

contribuie la prevenirea aparitiei si dezvoltirii tulburarilor de nutritie precum deficienta de fier si
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anemia, deficitul de vitamind D si rahitismul, tulburarile tranzitului intestinal, malnutritia, cariile
dentare s.a.

De asemenea, alimentatia echilibrata si rationald asociatd cu practicarea regulatd a activitatii
fizice are un rol fundamental in prevenirea supraponderabilitatii si obezitatii, cu complicatiile sale
(diabet zaharat, boli cardiovasculare, etc). Miscarea, sportul si alimentatia depind una de alta, pentru
buna functionare a organismului.

In prezent, alimentatia ocupa un loc destul de important. Stabilirea unui orar regulat al meselor
previne dezechilibrele alimentare din viata noastrd. Micul dejun este masa cea mai importanta a zilei,
intervalul dintre mese poate fi de 4-5 ore, masa de seara trebuie sa fie cit mai usoara si cu minim doui
ore inainte de culcare.

Organismul nostru ne cere sa ne hranim de cateva ori pe zi. Valoarea calorica a ratiei alimentare se
recomanda de repartizat in felul urmator: - dejunul-25%, - prinzul-35%, - gustarea — 10-15%, - cina-20-
25%. Trebuie evitate anumite obiceiuri gresite de la ,sdritul” peste mesele principale, la a manca
in ,,fugd” sau chiar deloc.

Sloganul consumului alimentar necesar vietii ,,s4 mancim destul, dar si nu abuzdm” trebuie s
corespunda cheltuielilor energetice din organism.

Ceea ce ne permite sa ne miscam, sd invitam, cea care ne ajutd sa crestem, este energia, pe care o
obtinem, inainte de toate, din alimentatie, din hrana. Nutritia constituie baza furnizarii si reglarii
energiei in toate formele de activitate fizica si joaca un rol important in mentinerea starii de sanatate sia
satisface necesitatile specifice pentru realizarea efortului fizic. Un aport de energie inadecvat conduce la
oboseali cronicd, pierderi in greutate si performante fizice reduse.

Pentru a mentine organismul intr-o stare de echilibru permanent din punct de vedere
morfologic si mai ales functional, ca sa-i asiguri o dezvoltare si o crestere normald, sindtoasa, in
organism exista capacitatea efectudrii unor multiple si variate sinteze si transformiri metabolice ale
diverselor principii alimentare sau factori de nutritie din alimentatie.

Astfel, pentru acoperirea nevoilor de intretinere ale organismului, mai ales la copii si tineri, dar
si pentru asigurarea cresterii sale normale, este necesar ca ratia alimentard zilnica sia cuprinda toti
factorii cu adevirati nutritivi: minerale si proteine; glucide si lipide; vitamine, minerale si apa.

Pentru calcularea procentajului caloric pentru fiecare aliment se ia in consideratie ca:

- 1 gram de proteine = 4 calorii;
- 1 gram de glucide= 4,1 calorii;
- 1 gram de grasimi = 9,3 calorii;
- vitaminele- O calorii, mineralele- O calorii.

Valoarea energetica a alimentelor se exprimd prin calorii. Majoritatea alimentelor contin atat
proteine, glucide cat si lipide.

Dieta optimi zilnici trebuie si aiba in vedere necesarul de calorii. In cadrul unor activititi se ard
calorii dupa cum urmeaza:

- in timpul somnului= 6,5 kcal/h;

- mers pe jos(viteza 4 km/h)= 200 kcal/h;

- mers pe jos(viteza 6km/h)= 300 kcal/h;

- mers pe bicicleta(viteza 5km/h)= 300 kcal/h;

- alergare = 600-800 kcal/h;
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- dans aerobic = 500 kcal/h;

- popice = 300 kcal/h;

- natatie= 800 kcal/h;

- ping-pong = 400 kcal/h;

- tenis = 600 kcal/h

- fotbal = 1000 kcal/h

Nevoile de alimente ale copilului trebuie realizate atat din punct de vedere cantitativ cat si din
punct de vedere calitativ in functie de varsta, activitatea depusi, sex, etc.

Astfel, cantitativ, consumul alimentar a cunoscut evolutii diferite pe zone geografice, iar
stabilirea exacta a normelor de nutritie se face destul de complex in functie de comportament si nevoile
alimentare, pe cat posibil evitindu-se dezechilibrele alimentare.

Calitativ, trebuie sa se pund accentul pe raportul intre calorii, respectiv, proteine de origine
animala si vegetald; de asemenea, se are in vedere aportul de aminoacizi esentiali, prezenta vitaminelor
si a substantelor minerale in alimentele consumate, aportul calitativ al glucidelor, modalitatea de
prelucrare a produselor.

Pentru a calcula pierderile energetice trebuie sa se ia in consideratie, pe de o parte, cantitatea de
energie necesari, metabolismul bazal si pe de alti parte, cea care o necesiti efortul fizic. In timp ce prima
nu se modifici a doua depinde de intensitatea efortului efectuat. Putem calcula astfel, consumul
energetic al unui om sinitos, metabolismul bazal (cheltuiala minima de energie), considerand ca pentru
un kilogram-corp necesarul este de 1kcal/ora.

De asemenea, se recomandd o ajustare, o reglare, a nevoilor energetice in functie de varsta copiilor,
astfel:

- intre 2 - 4 ani consumul variazi intre 1000 - 1400 kcal/zi;

- intre 4 — 8 ani consumul variazi intre 1400 - 1600 kcal/zi;
- intre 9- 13 ani consumul variaza intre 1600 - 2200 kcal/zi;
- intre 14— 18 ani consumul variazi intre 2200 - 2800 kcal/zi;
Consumul rational de alimente, activitatea fizica si recreativa, ajutd organismul la mentinerea unei

greutiti optime si o crestere corespunzatoare si armonioasa la toate varstele.
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Instrumente digitale

prof. inv. primar PETRESCU OANA - CATALINA,

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Brancoveanu” Slatina, jud. Olt

In contextul pandemiei COVID 19, cadrele didactice au fost nevoite sa se adapteze lectiilor in mediul
virtual, atat din punct de vedere al tehnicii digitale utilizate — laptop, tableta — cat si din perspectiva alegerii celor
mai potrivite instrumente digitale — aplicatii, platforme - pentru nivelul de varsti al elevilor.

Unul dintre cele mai dificile aspecte ale predarii online a fost strans legatd de motivatia elevilor pentru
invitare: atentia lor fiind usor distrasi in timpul lectiilor online, iar implicarea in activitati fiind mai dificila decat
in clasd, cand cadrul didactic se afla fata in fata cu elevii.

Astfel, pentru a trezi si mentine interesul elevilor pentru activitatea online, mai ales la nivelul claselor
primare, cadrele didactice au apelat la resurse digitale variate : wordwall.net, Google Slides,WordArt.com,
Jamboard - Google, padlet.com, kahoot.com, canva.com, etc.

Unele dintre aceste instrumente digitale au constituit un real sprijin in cadrul orelor desfasurate online si
continua s fie utilizate si in cadrul activititilor de invatare fata in fata.

Aplicatia web Wordwall le permite cadrelor didactice sd creeze jocuri interactive si fise de lucru pentru
elevi. Principalul punct forte al acestei aplicatii il constituie simplitatea si usurinta cu care resursele digitale sunt
generate automat dupd introducerea notiunilor de continut de citre cadrele didactice.

Primul pas in crearea unei resurse este alegerea modelului - template:

Quiz Match up ! Open the box
the correct answer to proceed = definitio reveal the item inside.
x| s [5]4]5
W | Group sort Flash cards . Labelled diagram
m . x it usiog cards -
Random cards eranic] o | Missing word Unjumble
e

- A Find the match Anagram | H Gameshow quiz
= x s
® B A E - 4
~
Matching pairs Crossword N\ Whack-a-mole
v

o |

p, \‘t Balloon pop Maze chase o Airplane
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Apoi urmeazi descrierea activitatii, introducerea instructiunilor si a continututilor :
Activity Title

litera F

Instruction

Citeste cuvintele !

Dupi salvare, activitatea poate fi utilizatd ca resursi privati sau publici si poate fi distribuita astfel:

Share resource

% https://wordwall.net/resource/54750631 m

Share or embed it:

ooe g

Share via QR code

4 Publish settings

Un mare avantaj este faptul cd modelul poate fi schimbat pentru a le oferi elevilor posibilitatea de a exersa
cunostintele/ deprinderile in forme variate :

Switch template

INTERACTIVES

B3 o | Random cards

ong Open the box

oaseE | Anagram

show all

Shuffle
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Switch template

INTERACTIVES

% n Random cards

o
oo Open the box

oEE@E Anagram

Show all

O alti aplicatie foarte usor de utilizat este WordArt. Aceasta permite crearea cu usurintd a unor ,nori’ de

cuvinte uimitoare si unice. Rezultate de calitate profesionald pot fi obtinute in cel mai scurt timp, chiar si pentru
utilizatorii fard cunostinte anterioare de design grafic.

Dupi accesarea site-ului, urmeazi alegerea modelului din galerie in functie de tema lectiei:
Gallery P——
New

Trending | Mostloved | Editors’ Chaice

De exemplu, pentru consolidarea literei F (clasa pregititoare) putem alege :

FRUCTE .
FRUNZA':
FRUNZA
EE LN

<

SELUTURE

7 T
FLoaRE

£y

4 P
% . 4 COIE”.

LUTURE®

FARFURIE ™
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Marele avantaj al acestei aplicatii il constituie faptul ci le oferim elevilor ocazia de a exersa scrierea la
calculator, de a jongla cu forme, fonturi, asezare, culori si cuvinte:

LN =R L i ] s =

Bimport || 4 Add || = Remove | #Up & Dc O Action = o

BUBURUZA

1 Default  Default Default v
ROSU 1 Default Default Default v
NEGRU 1 Default Default Default v
PRIMAVARA 1 Default Default Default v
BULINE 1 Default  Default Default v
FRUMOASE 1 Default Default Default v
Bl l U I{[ / \ UM
BUEINE
"IH\I\\ ARA! {081
llﬂl m7\\ G
SHAPES
PR IM: \\ \P
FONTS P ]'\I\I AVARA!

NE( \Rl

LAYOUT

STYLE

Alegerea instrumentelor digitale si succesul implementarii acestora la clasd sunt conditionate de nivelul
de varsta si particularititile psihopedagogice ale elevilor, de accesul la internet, de calitatea dispozitivelor tehnice
disponibile si de competentele digitale ale cadrelor didactice.

Competenta digitald este una dintre cele opt competente-cheie, concretizandu-se in utilizarea cu
incredere si in mod critic a intregii game de tehnologii ale informatiei si comunicatiilor pentru informare,
comunicare si solutionare a problemelor in toate domeniile vietii.

Bibliografie :

1. https://wordwall.net/, accesat 2 aprilie 2023;
2. https://wordart.com/, accesat 9 aprilie 2023.
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Educatia fizica - componenta a educatiei generale
Popescu Catilin
Scoala Gimnaziala Mateesti

Sfera educationala, Componentele Educatiei

Educatia fizica este una dintre cele mai vechi forme de exercitare a actiunii formative.

In mod firesc, ea trebuie sa faci parte din diapazonul multiform al structurarii personalititii
(Cucos C., 2005).

Aceasta componentd a educatiei generale cuprinde un cumul de activitati ce contribuie la
dezvoltarea fiintei umane prin cultivarea si potentarea dimensiunii psiho-fizice a fiintei, prin pastrarea
unei armonii intre fizic si psihic, intre psihomotricitate si intelectivitate, vointa, emotivitate.

Educatia fizica este fiziologicd prin natura exercitiilor sale, pedagogicd prin metodd, biologica
prin efectele sale si sociald prin modul de organizare si prin activitate (Carstea Gh., 2000).

Educatia fizicd nu trebuie privitd izolat, doar ca o propensare a fortei fizice, ci ca o cale de
perfectare a legaturilor dintre toate dimensiunile personalitatii, ca o posibilitate de perfectionare a fiintei
din mai multe puncte de vedere (Cucos C., 2009, 2005).

Sarcinile educatiei fizice se pot delimita la doua niveluri:

a. sarcini specifice

b. sarcini nespecifice.

In categoria sarcinilor specifice putem include:

a.dezvoltarea si fortificarea fizici a elevilor;

b.consolidarea capacitatilor fiziologice ale organismului;

c.crearea unei armonii intre trup si suflet, intre corporalitate si spiritualitate;

d. dezvoltarea motricitatii, a usurintei de miscare;

e. corectarea si ameliorarea unor deficiente cu substrat fizic, precum si deprinderea cu regulile
igienico-sanitare.

Dintre sarcinile nespecifice ale educatiei pot fi incluse mai multe optiuni, stratificate pe
urmitoarele componente (Nicola I., 2004):

a. stimularea proceselor cognitive;

b. dezvoltarea proceselor afective;

c. consolidarea si educarea capacititilor volitive, precum si formarea unor aptitudini
psihomotorii.

Din punct de vedere al functiilor urmarite de obiective, acestea pot fi clasificate dupa Macavei
Elena (2001):

a. obiective cu functii xanotrofice, care vizeazi dezvoltarea corectd si armonioasa a corpului
(recreerea si fortificarea organismului; sporirea capacitatii de efort);

b. obiective cu functii formative din punct de vedere motric (dezvoltarea capacitatilor motrice;

dezvoltarea deprinderilor motrice de baza;




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

c. formarea cunostintelor si priceperilor necesare insusirii unor acte motrice complexe);

d. obiective cu functii formative pe plan intelectual si moral — volitiv (dezvoltarea spiritului de
observatie, a imaginatiei, a creativitatii, a gandirii tactice;

e. dezvoltarea spiritului de solidaritate si cooperare, a respectului fatd de partener, adversar sau
public sau a spiritului de fairplay, a atitudinii pozitive de conduita in colectiv; dezvoltarea perseverentei,
darzeniei, curajului si stipanirii de sine);

f. obiective cu functii sociale (formarea obisnuintei de practicare sistematica in timpul liber a
exercitiilor fizice si insusirea unor cunostinte si priceperi metodologice care si permitd practicarea
independenta a acestora; dezvoltarea unei motivatii intrinseci pentru activitatea de educatie fizica,
interesul pentru practicarea exercitiilor fizice sub diversele forme trebuind sa fie dobandit pe viata;
selectionarea si pregitirea indivizilor supradotati in scopul implicarii acestora in sportul de mare
performanta; recuperarea sau reabilitarea indivizilor cu un handicap motric sau organic, temporar sau
definitiv).

Se poate spune ci principalele forme de realizare a obiectivelor prezentate anterior sunt lectiile
de educatie fizica, cercurile sportive, activititile sportive de performanta etc.

Putem concluziona ci educatia fizica si sportul au un rol esential in formarea si dezvoltarea
personalitatii umane.

In zilele noastre, acest lucru se exprima prin stransa colaborare dintre specialistii romani si cei
din comunitatea europeana, in urma cirora au aparut noi proiecte care vizeazd interactiunea dintre

obiective, continuturi, metode si evaluare.

Bibliografie,
1. Carstea, G., 2000. Teoria si Metodica educatiei fizice si Sportului. Bucuresti: Editura AN-DA.
2. Cucos, C. (coordonator), 2005. Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade
didactice. lasi: Editura Polirom.
3. Cucos, C. (coordonator), 2009. Psihopedagogie. lasi: Editura Polirom.
4. Macavei E., 2001, Teoria Educatiei, Editura Aramis

5. Nicola, L., 2004. Pedagogie. Bucuresti: Editura Didactici si Pedagogica
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Relatia profesor - elev

Aspecte psihopedagogice manifestate in relatia profesor-elev

Popescu Catilin
Scoala Gimnaziald Mateesti

Sfera educationala, Componentele Educatiei

Educatia fizicd si sportul, ca proces instructiv-educativ, prezinta un caracter bilateral deoarece
implicd prezenta cadrului didactic de specialitate, profesorul de educatie fizica, care dirijeaza si conduce
activitatea de instruire si prezenta elevului-reprezentind beneficiarul activititii care exerseazi pentru a-
si insusi activitatea. Educatia fizica reprezinta disciplina de invititmant in care procesul de predare,
invatare si evaluare se produce aproape in acelasi timp. Astfel, invatarea cognitivd se suprapune pe
momentul predarii, iar evaluarea se suprapune peste invatarea motrici. Acest fapt determini
promovarea unui anumit tip de relatii realizate intre profesorul care predi, urmaareste, analizeaza,
corecteazd, dirijjeaza activitatea elevilor pe parcursul lectiilor iar elevii, care ascultd, inregistreaza,
executd, reexecutd (exerseazi), si se autocorecteazi. Aceste aspecte au determinat, in educatie fizica,
aparitia si stabilirea unor relatii de tip democratic bazate pe colaborare, conlucrare, cooperare si respect

reciproc.

In activitatea de educatie fizici scolari, relatia profesor-elev reprezinti un fenomen complex, cu
serioase implicatii in organizarea si desfisurarea eficientd a activitatiilor didactice. Specificul acestei
discipline cu caracter practic, determina profesorul sa intre in relatii diferentiate cu elevii, concordate cu
particularititile activitatilor desfisurate (organizatorice, materiale sau de continut). Astfel, in diverse
situatii, profesorul intra in relatie directd atat cu intregul colectiv al clasei, cu grupe de elevi cat si
individual. In acest ultim caz, comportamentul profesorului trebuie adaptat particularititilor elevului
respectiv, care se poate caracteriza diferit, sub aspectul disciplinar, al dotarii fizice si nivelului de

cunostiinte detinute, al temperementului si al atittudinii sale raportate la procesul de instruire.

Relatia profesor-elev se materializeazd prin abordarea de catre profesor a unei ambiante de lucru
adecvate, a unei atmosfere de conlucrare buni, a unui comportament cooperant, intelegitor, exigent dar
nu sever, bazat pe un sistem de comunicare deschis, care sa permita si si favorizeze dialogul, aspect ce
conduce la apropierea, atasamentul elevului fata de profesor, declansandu-se in acest fel procese afective
favorabile si atitudini positive fata de participarea la procesul de instruire. Acest gen de relatie

favorizeaza in mare masura si aplicarea principiului de feed-back.

Dat fiind faptul cd educatia fizica reprezinta o activitate de conlucare permanenta bazati pe
schimbul continuu de informatii dintre profesor si elevi, schimb ce prezinta adaptari continue la

situatiile ivite, comunicarea (reprezentati prin dialog verbal si nonverbal) profesorului cu elevii are o
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deosebita importanta, profesorul trebuind sa utilizeze un limbaj verbal si motric specific educatiei fizice.
Terminologia utilizata trebuie sa fie clard (explicatd dupa caz elevilor), aplicatd in mod consecvent
indemnand si elevii sa comunice intre ei in aceeasi modalitate. Comunicarea se poate realiza pe mai
mute cdi: verbale (majoritar), prin gestica, prin mimicd, prin schimbiri de atitudine si comportament iar
claritatea si accesibilitatea acesteia ii vor mari gradul de eficientd in perceperea corectd de catre elevi a
mesajului educational transmis de catre profesor. Acest dialog trebuie si se realizeze intr-o forma de
exprimare care si stimuleze activitatea elevilor, si nu fie nici prea distant, ,rece”, incit si creeze
nemultumiri, nici prea apropiat, incat si sustind aparitia unor manifestari imprevizibile negative (lene,

neascultare, manifestari brutale , indiferenta, ,,neobrizare” etc.)

Dupa anul 1989, cand s-a produs o importanta reforma a invatdmantului, s-au deschis fagasele
stabilirii unei relatii moderne intre profesor-elev, de tip nou, in care profesorul nu mai este
acel ,dictator”, ,atotputernic” iar elevul un simplu ,executant” ci profesorul impreuna cu elevul
conlucreaza in vederea realizirii eficientei invatdmantului. Sarcina profesorului este aceea de a crea
conditiile respectului reciproc ducand la o mai bunaa dezvoltare a personalitatii umane. Acest tip de
relatii nu trebuie confundate cu asa zisul ,,liberalism pedagogic”, in care copii se manifesta asa cum vror

ei si fac numai ce vor ei.

In procesul de invitare, din educatie fizici si sport, tactul pedagogic reprezinti un factor
important ce contribuie la formarea motivatiei si interesului pentru instruire si invatatura. La aceasta
contribuie relatiile care se stabilesc intre profesori si elevi, care pot fi: de simpatie, de ajutor, de respect,

de incurajare etc.

Noua relatie professor-elev, nu trebuie denaturati. Intelegerea exagerati a manifestarilor
negative si a tolerantei excessive fata de lene si fata de un comportament necivilizat, ar putea duce la
scaderea prestigiului profesional si in final la scaderea randamentului scolar prin schimbarea
comportamentelor copiilor, dar in sens negativ. Noi consideram ca nu se impune nici utilizarea unor
relatii de dominatie, in care procesul instructiv-educativ este unul de tip dictatorial, nu poate realiza un

efect pozitiv, de daruire si integrare a copiilor in activitatea educationala.

In functie de locul ocupat de lectie in orarul zilnic, elevii se pot prezenta la aceasta ora in mod
diferit: obositi, plictisiti, apatici si lipsiti de interes, fiind in acest fel nemotivati sau dimpotriva ei pot
avea un comportament vioi, dornici de miscare, plini de energie, neribdatori de a alunga starea de
monotonie cauzatd de lunga imobilizare in banca din sala de clasi. Profesorul trebuie sa-si adapteze
comportamentul in mod adecvat fiecarui caz in parte, tehnici de comunicare si sisteme de actionare

diferite.

In primul caz, profesorul are datoria de a reaminti elevilor utilitatea practicarii exercitiilor fizice
in vederea refacerii dupa solicitarea intelectuald, folosind pe tot parcursul lectiei cuvinte mobilizatoare,

la care se adauga comportamentul sau dinamic cu caracter de exemplu. Tot lui ii revine menirea de a
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folosi, inca din primele momente ale lectiei, continuturi atractive, care si trezeasca intersul acestora si

sa-i determine sa participe cu placere, incantare la desfasurarea lectiei.

In cel de-al doilea caz, atitudinea profesorului se impune a fi exigentd, folosind tehnici de
comunicare (comportament si limbaj adecvat) care au rolul de a tempera comportamentul exploziv al
elevilor, trecaindu-se apoi la adoptarea unei atitudini mai flexibile care si multumeasca atat indatoririle

elevilor, dar si necesitatea de a realiza tematica propusa.

Profesorul de educatie fizica este profesorul cel mai atasat de copii, cel mai apropriat, cel mai

intelegator, cel care cunoaste copilul, cu partile lui bune si rele.
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Portret de dascal

Prof. inv. primar Purluca Daniela

- Scoala Gimnaziald ,,PrincipeleRadu” Adjud, Vrancea

»Meseria de profesor este 0 mare si frumoasd profesiune care nu seamdnd cu nicio alta, o meserie care nu se
pdrdseste seara, odatd cu hainele de lucru. O meserie asprd si pldacutd, umild si mandrd, exigentd si liberd, o
meserie in care mediocritatea nu este permisd, unde pregdtirea exceptionald este abia satisfdcdtoare, o meserie care
epuizeazd siinvioreazd, ingratd si plind de farmec.” (Victor Hugo)

Ce misiune mareatd e aceea pe care ne-am ales-o, aceea de a educa! Sau poate ca misiunea ne-a
ales pe noi! ,Scopul oamenilor este de a-si gasi darul, menirea si o dati ce le-a gisit si le dea oamenilor.”
Nu oricine intra in acest spatiu, al dragostei fatd de copii, de oameni, pentru a impartasi din stiinta de
carte, dar, mai presus de toate, pentru a dirui incredere, indrumare, afectiune, intelegere, dezvoltare!
Dascilul e asemenea lumandrii care arde; asa cum lumanarea are sens numai atunci ciand arde,

educatorul are sens atunci cand daruieste, fara a avea sentimentul ca daruind sariceste!

Portret de dascal.....Gandul mé duce la "Domnu Trandafir”, poveste care m-a impresionat inca din
copilirie. Domnul Trandafir reprezinta modelul invatatorului ideal, cel care este devotat elevilor sai si
profesiei. Invititorul rimane pentru totdeauna in amintirea elevilor pe care i-a format, doamna e lege, e
mai important decat ceea ce zic parintii. Si asta trebuie sa ne faca pe noi, dascalii, constienti de imensa
responsabilitate ce o avem fata de aceste mladite pe care avem datoria sd le modeldm cu rabdare si

maiestrie.

Fara suflet, fara daruire, fard plicere e greu sa indeplinesti aceastd misiune. Fireste, e important sa
fim bine pregititi stiintific, dar mai important este sa avem vocatie. Adesea ne simtim parinti adoptivi ai
copiilor ramasi acasa, fird o familie adeviratd. Sunt copii care-si cauta alinarea alaturi de noi, dascalii. E
usor sa-i ghicesti cici au mereu ceva si te intrebe, sa-ti arate, sa-ti povesteascd, si totul pentru a castiga o
farama de afectiune dupi care tanjesc atat de mult! Vom rimane noi, dascilii acestui mileniu, in

amintirile copiilor precum domnul Trandafir?

Meseria de dascal? Poate cea mai grea si cea mai frumosid meserie din lume, noi profesorii
modelem suflete, destine insuflim idealuri! Sa lucrezi cu copiii este minunat dar este si cea mai
responsabild misiune din lume! Profesorul existd in viata noastra de la cele mai fragede varste: cresa,
gradinitd, gimnaziu, liceu, facultate...profesorul existd in viata noastra de la inceput si in toatd viata.... A
fi dascil nu se potriveste oricui, trebuie sa iubesti mult oamenii, sa fii poate mai tolerant decat mai
exigent, sd fii pregatit si explici orice, sa ai raspunsuri pentru fiecare intrebare si solutii pentru toate

problemele lor, elevilor!
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Cel care contureazad o idee clara despre ceea ce presupune meseria de dascil este lon Creanga.
Acesta afirma: ,Fie-va dragi copiii, purtati-va cu ei bland, invatati-i ce e de folos, fiti drepti si-ti vedea ca
nu-s salbatici. Schimbati-le des ocupatia, jucati-va cu ei, cici intre copii trebuie sa fii si tu copil. Nu va
varsati veninul amariciunii voastre in sufletul copiilor, ci-i picat...” A fi dascil este despre a avea
vocatie, despre a sti cum sia modelezi frumos sufletul si mintea unui copil. lon- Ovidiu Panisoara sublinia
in lucrarea sa, ,,Profesorul de succes”, ,Ciutati in dumneavoastra resursele necesare pentru a desfisura
zilnic o activitate didactica performanti. Dacéd nu le gasiti, poate ci este timpul sd va gasiti vocatia in alta

profesie”.

Un dascél bun se vede dupa iubirea si aprecierea elevilor sai. Un dascil bun nu trebuie sa ridice
tonul pentru a pastra linistea in grupul pe care-l conduce spre cunoastere, el stie doar prin propria
prezenta sa impuna respect si admiratie. Ne intrebam uneori ce inseamna un dascal respectat? Dascalul
respectat este cel ciruia elevii sai ii spun cuminte ,,Buna ziua!” si i se cer sfaturile cu o exprimare la
persoana a Il-a ,,Vreti!”, ,Stiti...”. Dascélul respectat este cel caruia elevii ii cer ajutorul in orice

imprejurare, fara retinere.

Meseriile sunt diverse si fiecare dintre ele are un material de lucru: brutarul lucreazi cu faina,
aviatorul cu avioanele, medicul cu corpul omenesc, etc. Doar dascalul lucreaza cu sufletul omenesc. El te
invatd si inveti, si te concentrezi (sa fii atent), si-ti gestionezi emotiile, s oferi bunitate, si faci
anumite lucruri si obiecte, sd-ti placa binele, frumosul, cinstea si ribdarea. Sunt elemente pe care
dascalul le gestioneaza si le manuieste, chiar de nu sunt vazute fizic, ele se pot observa in

comportamentul copiilor.

Motivatia pentru aceasta meserie e de cele mai multe ori intrinsecd, deoarece simti ca vrei sa fii
pentru altii ceea ce au fost si profesorii tdi pentru tine. De asemenea , apare si satisfactia profesionala
care parcd iti da aripi cand vezi ca reusesti ceea ce ti-ai propus. A fi profesor te invata mai presus de
toate sa fii OM pentru cei mici,dar si pentru cei mari. Cu totii stim céd geniile se nasc la scoala unde
preda cel ce se diruieste pe sine, avand ca rezultate minti sclipitoare de elevi ce nu il vor da uitarii, iar
cunostintele accumulate de la acesta le va fi de folos in viata.

In ziua de astizi, dascilul trebuie si-si joace foarte bine rolul pe scena scolii, deoarece rolurile sale
sunt multiple: expert al actului de predare-inviatare-evaluare, lider, consilier, model, manager. Dar toate
acestea le poate realiza doar un dascal bun, un profesor de exceptie. Ce anume ne face pe noi, dascalii,
importanti in viata elevilor nostri? Cum putem marca in bine existenta lor? Cum le putem indruma
pasii spre un viitor implinit si cum ii putem ajuta sa-si faureasca o viatd frumoasi? Cred ca rispunsurile
la toate aceste intrebari se afla undeva in strafundul inimii lor.

A fi profesor inseamna a te ridica deasupra tuturor elevilor si, totusi, a te cobori la mintea lor; a-ti
gasimai  mult timp pentru altii decat pentru tine. A fi profesor inseamna a veni la munca chiar si cand

esti bolnav, inseamna a preda unei clase de copii care nu vor si invete, inseamna a péstra un loc special
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in inima ta pentru copiii care nu sunt ai tii, inseamna a intelege toate fraimantarile prin care trec cei
aflati in dificultate. Cine poate sd inteleaga toate acestea, acela inseamna ci e profesor si drumul lui, cu
bucurii si cu dezamagiri, se va impleti cu destinul copiilor pe care ii va educa si ii va pregiti pentru viata
In concluzie, profesorul zilelor noastre (dascilul desivarsit) este prieten, indrumitor si mediator
al activitatii de invitare parcurse de scolari. Are o mentalitate deschisi, este dornic sa exploreze noi
alternative care si-i faciliteze procesul de predare, dar mai ales relationarea cu elevii. El incearca sa-i
determine pe scolarii sii, sa inteleaga cd intentia noastra este cea mai bund, aceea de a-i creste si educa
cat mai bine. Cauta provociri care sa-1 scoata din zona de confort, se inscrie la cursuri , descopera multe
aplicatii, cu unele deja se joacd, devine ,informatician" in familie,concepe si trimite tot soiul de
materiale,jocuri, teste si isi surprinde, acum, in online, elevii cu tot felul de creatii,cu un salut transmis
altfel, cu un joc,un indemn ivit de pe vreun norisor,o imagine frumos colorati care-i mobilizeaza pentru

0 noua activitate

Sper ca si eu, la randul meu, sd devin pentru elevii mei ,,profesorul care schimba vieti si sd raiman

alaturi de sufletul lor, prin valorile transmise, toata viata.

"Profesorul este ca o lumdnare care lumineazd pe altii, consumdandu-se pe sine” Giovanni Ruffini

Bibliografie: .
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Eficientizarea procesului didactic prin utilizarea resurselor si
mijloacelor digitale

Autor: Radu loana Adriana

Scoala Gimnaziala "Dr. Mioara Mincu”, Contesti

Contextul actual al lumii moderne si rapiditatea evolutiei tehnologiei impune abordarea diferita
a procesului instructiv-educativ, prin adaptarea acestuia la cerintele europene si mondiale. Astfel
invatamantul roménesc a intrat timid ce-i drept, intr-un amplu proces de dezvoltare, inovare si

reactualizare a modului in care este proiectatd intreaga activitate educativa.

Cel mai important factor in modernizarea invatimantului din Romania il reprezintd faptul ca
toate scolile trebuie sa intre intr-un amplu proces de digitalizare si modernizare. Scolile din mediul
urban sunt in mare parte modernizate si dotate cu o multitudine de mijloace digitale, ce au ca scop
eficientizarea si inovarea procesului de inviatamant, dar si stimularea interesului elevului pentru invitare.
In schimb,mediul rural se confrunti si in acest moment cu dificultiti mari in ceea ce priveste
modernizarea scolilor si dotarea acestora cu un minim de resurse si mijloace digitale. Toate aceste

lucruri se reflectd in performantele scazute pe care le inregistreaza elevii din mediul rural.

Mijloacele didactice moderne si digitale precum laptopul, videoproiectorul, internetul,
platformele educationale, bibliotecile digitale etc reprezintd niste necunoscute pentru unii elevi din

mediul rural, acestia fiind defavorizati de conditiile precare si saricicioase ale scolilor in care invata.

Utilizarea mijloacelor si resurselor digitale in procesul instructiv-educativ reprezintd un real
avantaj atit pentru cadrul didactic cat si pentru elev. Mijloacele digitale il ajutd pe cadrul didactic in
realizarea tuturor documentelor necesare pentru planificarea si proiectarea activitatii educative, fiind de
real ajutor in organizarea mai riguroasi si logici a acestora. In acelasi timp, prin intermediul mijloacelor
digitale pe care cadrul didactic le integreazd in lectii, se realizeaza o predare interactiva, atractiva si

interesanta pentru elevi, acestia fiind mai atrasi si atenti in cadrul lectiilor.

Copiii din ziua de astazi sunt familiarizati de mici cu instrumentele digitale si internetul. Aceste
lucruri trebuie folosite de citre profesori in favoarea actului instructiv-educativ,prin stimularea invatarii
si interesului elevilor pentru scoald. Prin folosirea mijloacelor digitale in cadrul orelor, elevii sunt mai
deschisi si mai atrasi, asigurandu-se astfel captarea atentiei acestora si in consecintd, o invatare durabild

si trainicd.

Multitudinea mijloacelor digitale oferd cadrelor didactice posibilititi diverse de integrare a
acestora in activititi de la toate disciplinele de invitamant, oferind nenumirate oportunitati de
integrare a continuturilor, de explorare, descoperire si experimentare de citre elevi a unor teme, de

dezvoltare a imaginatiei si spiritului creativ,atat al profesorilor cat si al elevilor.
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Manualele digitale reprezinta un instrument eficient in derularea optima a lectiilor. Desigur ca
pentru folosirea acestora, cadrul didactic are nevoie de calculator si videoproiector, inca o data iesind in
evidenta faptul cd instrumentele digitale sunt necesare in toate scolile. Prin utilizarea manualelor
digitale se eficientizeaza si se usureaza lectiile, elevii urmirind cu mai multa usurinta si interes sarcinile
si cerintele, iar cadrul didactic are parte de un real sprijin in activitatea didacticid. Totodatd manualulele

digitale pot fi folosite de citre elevi si acasa, in aprofundarea continuturilor insusite la scoala.

Manualele digitale se regiasesc pe o platforma speciald, ce poate fi accesatd de citre orice
profesor sau elev. Aceasta platforma poate fi utilizatd de catre cadrul didactic si pentru a alege manualele
care se muleazi cel mai bine pe viziunea si stilul lui didactic, dar si pe specificul clasei/claselor la care

preda.

Platformele de invitare si aplicatiile precum: Google Classroom, Microsoft Teams, Liversq,
Kinderpedia, Scoala Intuitext, Digitaliada, Zoom, Google Meet, WordWall, Youtube etc sunt doar

cateva dintre cele pe care profesorii le pot utiliza cu succes la clasa.

In contextul pandemic din anii trecuti, scoala s-a mutat in mediul online, iar multi dintre
profesori si elevi au fost nepregatiti pentru “Scoala online”. Astfel un numar considerabil de cadre
didactice si de elevi s-au vazut nevoiti sa lucreze cu instrumente digitale si sa se autoformeze in ceea ce
priveste competentele TIC. Multi dintre acestia au reusit si au avut succes, dar au fost si cei care nu au
reusit ,iar pentru ei scoala in mediul online nu s-a desfisurat in conditii prielnice sau nu s-a desfasurat
deloc. Acest lucru a fost cauzat de mai multi factori precum: lipsa internetului, lipsa energiei electrice,
lipsa instrumentelor digitale necesare dar si slaba dezvoltare a competentelor digitale. Competentele
digitale se pot forma prin exercitiu si repetitie, dar nu se poate face acest lucru in lipsa materialelor si

mijloacelor necesare.

Valoarea mijloacelor de invitimant de orice tip in lectie, constd in aceea ci influenteazi in
mod substantial procesul de cunoastere, fiind un suport material al procesului gandirii si sporesc
considerabil posibilititile de investigatie atunci cand sunt utilizate intr-o secventd didactica

coerenta.

Mijloacele de invatamant digitale se dovedesc a fi utile in masura in care sunt integrate corect in

contextul lectiilor si le este imprimata o finalitate pedagogica clara.
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CULTIVAREA CREATIVITATII IN ORELE DE COMPUNERE

Prof . inv.prim. Sandru Violeta

Sc.Gimn.Nae A. Ghica Rucar Arges

A face din copiii de astazi creatorii de maine nu este numai pentru a le permite sa se adapteze
schimbirilor rapide,dar si pentru a le oferi mijloace de a se ocupa de calitatea vietii lor.Noi stim ca scoala

are rolul sdu in perspectiva pregatirii viitorului.

Prin conceperea activitatii scolare sub forma creativa sunt dezvoltati toti parametrii creativi:fluenta,

flexibilitate, originalitate si elaborare.

Lectiile de compunere sunt cele care, pe langa insusirea exprimarii corecte orale si scrise a elevilor,
vizeaza si dezvoltarea imaginatiei si gandirii acestora, formarea deprinderilor de a-si ordona logic ideile,
de a le dezvolta, de a crea dupa posibilitatile fieciruia, contribuind astfel alaturi de celelalte discipline la
formarea personalititii elevilor. Prin compunerile scolare se valorifica abilitatea de exprimare corecta in
scris, cunostintele de limba...adica de gramatica...oferind elevilor posibilitatea unei exprimari creatoare,

imaginative.

Valoarea lectiilor de compunere consta in primul rand in faptul ca ofera conditii optime pentru
punerea elevilor in situatia de a exersa in mod sistematic actul exprimarii.Activitatea elevilor la aceste

lectii angajeazid in mod efectiv capacititile lor intelectuale de creatie.

Orele de compunere ofera forme variate de imbogitire a vocabularului, de formare a exprimarii
corecte atit orale cat si scrise, de stimulare a creativitatii acestora, lucru care se regaseste printre
disciplinele cu pondere importanta in formarea elevilor , in pregatirea lor pentru viata, pentru situatiile

carora de-a lungul scolaritatii sau chiar a intregii vieti vor fi nevoiti sa le faca fata.

Pentru elaborarea compunerilor, elevii sunt indrumati sd observe natura, mediul ambient, iar dupa o
analiza si o sistematizare atentd , sa redea cu lux de amédnunte , cu precizie si intr-o exprimare frumoasa
si corecta ceea ce au vazut.Aceste tipuri de exercitii au o valoare incontestabila in cadrul orelor de
compunere ,deoarece stimuleaza activitatea creatoare a elevilor si in acelasi timp increderea in faptele

lor de exprimare.

Cel mai important obiectiv este acela ca in cele patru clase primare fiecare elev trebuie s atinga
performanta de a elabora in mod independent o compunere care automat trebuie si fie rodul efortului

intelectual propriu , rezultatul muncii sale.
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Compunerile sunt parte importanta a activitatii de initiere si familiarizare a elevilor cu tehnica studiului
individual si a cercetarii stiintifice. Familiarizarea cu cartea, ca instrument al muncii intelectuale,
obisnuirea elevilor cu diverse forme de extragere a ideilor dintr-un text si de comentare a acestora,
initierea lor in problemele ridicate de elaborarea propriu-zisa.....inventiunea,
dispozitiunea,redactarea...sunt aspecte indispensabile ale activitatii privind compunerile scolare.Elevii
trebuie incurajati, stimulati pentru a infatisa verbal, intr-o maniera liberd, impresiile, observatiile,
parerile, simtamintele, chiar daci aceasta relatare este lipsita de o logica riguroasd in inlidntuirea ideilor ,
iar acest lucru se poate realiza cu succes in timpul orelor de compunere. in zilele noastre , cultivarea

spiritului creator la elevi constituie o necesitate obiectiva a scolii.

Fiind bogate in continut si imbricand forme complexe de organizare si desfasurare, compunerile ofera
elevilor posibilitatea de exersare a creativitatii proprii. Nu toti vor ajunge poeti sau prozatori, profesori
de limba romani , dar vor fi oameni sensibili ,creativi, iubitori de frumos, care vor sti sa pretuiasci o

carte atunci cand o vor avea in mana.

Bibliografie

Cerghit ,Joan,Perfectionarea lectiei in scoala moderna,E.D.P,Bucuresti, 1983

Ghidul programului de informare- formare a institutorilor-invatatorilor, Bucuresti, 2003
Ilinca ,Anton, Metodica limbii romane in ciclul primar, Editura Multimedia Arad

Penes, Marcela, Stimularea creativitatii scolarilor mici in orele de compunere, in ,,Revista de pedagogie,,
nr.1, 1997,




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

Pastele in ochi de copil

Prof.Inv.prim.Sandru Violeta

Sc.Gimn.”Nae.A.Ghica” Com.Rucir,Jud. Arges

In intreaga lume ,cele mai frumoase traditii au loc in preajma marilor siarbatori religioase .
Aceste traditii sunt prezente mai intens in zonele rurale , deoarece au fost mai putin atinse de

dezvoltarea tehnologica si este stiut faptul ci.....
,Vesnicia s a nascut la sat”

Din picate unele traditii si manifestari de acest gen si-au mai pierdut din bucuria cu care erau

trdite in urma cu multe generatii.

Dincolo de semnificatia religioasa ,Pastele este sirbatoarea familiei largite. Copiii invata sa
respecte traditiile si afla ca apartin unui grup, unde fiecare are locul sau .Majoritatea sarbatorilor — atat
pentru noi ,adultii, dar mai ales pentru copii,constituie repere in timp in timp care ne permit sa ne

aducem aminte, sa ne reunim $i sa ne cunoastem mai bine .

Scoala este cadrul organizat in care elevii invata sd se poarte in societate si ia contact cu propria

cultura si traditii dar si cu alte culturi.

Sarbatoarea Pascald este una dintre cele mai importante sarbatori religioase din tara
noastri .Insa, ce intelege un copil despre simbolismul profund religios al acestei sirbitori ? Pentru ei
Pastele inseamna hainute noi , masa bogata , oua rosii,musafiri, vitrine decorate cu simbolurile
pascale.Ei nu pot patrunde in semnificatia sacrificiul suprem si ale Invierii,pentru ei este o poveste atat
trista cat si frumoasa,iar sarbatoarea trebuie infrumusetata cu simboluri vesele.Nu trebuie si uitam de
esenta Pestelui....Insa copii au nevoie de elemente care fac din sirbitoarea Pascala o sarbitoare iubita si
asteptata....plina de bucurie.Elementele ce pot satisface aceste cerinte sunt ouale colorate si iepurasul cel

darnic.

Din pacate ,ouile rosii, cele inrosite de singele mantuitorului s-au transformat in oud

multicolore,cu desene.... in oua de ciocolata.

Chiar daca iepurasul nu este un simbol crestin stravechi si chiar daca ouale colorate nu sunt

traditionale ,aceste reprezinta simboluri pascale iubite de copii.

Sa nu uitam niciodati de simbolismul profund al Pastelui,de ceea ce ne transmit simbolurile

luminii,crucii,mielului sacrificat,purificarii sufletesti.
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Aceste simboluri Pascale religioase sunt puse uneori pe locul doi pentru ca logic...copiii sunt
atrasi de darurile aduse de iepuras si de ouile colorate ,insa noi dascilii avem nobila misiune de a le
prezenta care este cu adevirat esenta acestei sarbatori.Ei trebuie sa stie ca Pastele semnifica

Invierea ,victoria binelui si a vietii asupra raului si a mortii.

Aceastd sarbatoare crestina aduce aminte omului de supremul sacrificiu ficut de divinitate
pentru el.Omul este purificat si iertat prin acest act suprem care arati nemarginita iubire a

divinitatii,iubire pe care omul nu poate decat sd incerce sa o simtd el insusi pentru semenii lui.

Lumina Invierii primita la slujba religioasa este simbolul victoriei luminii asupra

intunericului.Este darul lui [ISUS pentru om.Salveaza omul si ii daruieste lumina iertarii si a bunatatii .

Sa mergem impreuna cu cele mai tinere vlastare ale familiilor noastre la biserica ,in noaptea
Sfanta a Invierii si sa ludm lumina pe care mai apoi sa o ducem fiecare in casele noastre ,pentru cd acea
lumina ne aminteste de iubirea lui Dumnezeu pentru noi, ne purifica sufletele si casele ,ne face mai

buni ,mai darnici ,mai atenti la necazurile si suferintele semenilor nostri .

O veche vorba romaneasca spune cid atunci cind nu vor mai fi colinde de Craciun si cand nu se

vor mai inrosii oua de Paste, va veni sfarsitul lumii.

Haideti dragi colegi sa continuam sa transmitem boboceilor nostri traditiile si obiceiurile
minunate ale noastre, ale romanilor, traditii transmise de inaintasii nostri si pastrate cu sfintenie de
bunicii si parintii nostri

Liniste sufleteasca ,belsug si lumini in case si in suflete si va aduci ,SARBATOAREA INVIERII
DOMNULUI"!

PASTE FERICIT!!
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O fereastra sparta, mai multe ferestre sparte...

Isabela Maria Tabarcea

Colegiul National "Petru Rares” Suceava

In 1982, doi americani, George L. Kelling si James Q. Wilson, au publicat articolul "Broken
Windows” ("Ferestrele sparte”), in care au fondat, in zona de confluenta a psihologiei experimentale cu
sociologia, o teorie care sustine ca greseli initial mici, nascute din deldsare, abandon, lipsd de civism,
conduc spre crime grave (talhirie, viol, omucidere). In esenti, problema este aceasta: o fereastri sparti
neinlocuita la timp creeaza impresia ci nimédnui nu-i pasd si reprezinta, in consecintd, o invitatie la
spargerea altor ferestre.

Teoria, care si-a dovedit eficacitatea in SUA in domeniul social, a ajuns si fie considerata
interesanta si fertila si in Europa. Ea este perfect aplicabila si in educatia impotriva discriminarii.
Toleranta fata de aparent micile deviatii de atitudine fata de semeni este inacceptabila, pentru ca
etichetarea de astdzi devine discriminarea de maine.

Asupra acestei arii de aplicabilitate se concentreaza proiectul pentru lucritori de tineret "Broken
Windows” nr. 2022-1-RO01-KA153-YOU-000061824, finantat de Uniunea Europeand, conceput si
derulat de 13 organizatii (11 ONG-uri, un grup informal de tineri si un Inspectorat Scolar) din 13 téri:
Albania, Armenia, Georgia, Grecia, Italia, Lituania, Malta, Portugalia, Slovacia, Spania, Turcia, Ucraina
si Romania (coordonator).

Obiectivele cele mai importante ale cursului si ale intregului proiect au fost: dobandirea unei
cunoasteri aprofundate a teoriei ferestrelor sparte si a modalitatilor de aplicare a acesteia pe problema
discriminarii; sporirea abilitatilor de lucru cu tinerii prin experimentarea unor metode, tehnici, tipuri de
activitati pentru aplicarea teoriei ferestrelor sparte la problema disriminarii; dezvoltarea unei atitudini si
a unui comportament proactive fata de munca de tineret in domeniul educatiei pentru combaterea
discriminarii.

Am reusit sa atingem aceste obiective prin continuturi dense, care au urmat fluxul firesc al
invatarii. Am pornit de la explicarea conceptelor, descoperirea cauzelor (factori cognitivi, motivationali
sau socio-culturali, identitatea sociala) si efectelor “ferestrelor sparte” (amplificarea rapida a starii de rau,
anarhie).

Am adidugat o perspectiva psihologica asupra teoriei ferestrelor sparte, insistind asupra relatiei dintre
mediu si comportament (Hiruki Kotabe, O. Kardan, & M. G. Berman (2016) si asupra teoriei schemelor
cognitive (Jeffrey E. Young).

Secventa practicd, cea mai ampla, a cursului a constat in transformarea teoriei ferestrelor sparte intr-o
strategie educationald a educatiei nonformale, care insa poate fi foarte usor fi importatd in sustemul
invatarii formale. Altfel spus, am identificat “ferestre sparte” si am experimentat solutii de reparare a
acestora. Astfel, printre "ferestrele sparte” descoperite de cursanti se numara: gandirea disfunctionala ,
erori cognitive (ex. gandirea emotionald), credinte invitate in familie, stima de sine scizuta, impulsuri
agresive, absenta empatiei; presiuni sociale, false modele, discursul urii, manipularea; gindirea

emotionald; discursul urii; stima de sine scazutd; atacul la persoand; credinte nocive invatate in familie;
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false modele, mai ales cele impuse de media; impulsuri agresive, tendinte de generare a conflictelor;
manipularea, dificultatea de a discerne intre adevir si minciuna.

Am incheiat cursul cu pregatirea si derularea unei campanii de constientizare, desfasurate la Colegiul
National "Alexandru cel Bun” din Gura-Humorului.

Invitarea a fost non liniara, iar metodologia a facilitat participarea activa a tuturor cursantilor, care au
fost ajutati sa isi urmeze, in mod flexibil, propriul ritm de invatare. Metodele au fost alese in functie de
specificul si obiectivele proiectului, de rezultatele asteptate ale invatarii si de varstid eterogena a
participantilor. Sunt specifice educatiei nonformale si dezvolta creativitatea si implicarea. Cateva dintre
acestea au fost: un experiment social pentru introducerea in tema; simulare, facilitare grafica, learning
café, studiul de caz, teatru de improvizatie, vizionarea unui video, metoda narativa sau cea
autobiograficd, un exercitiu pe tehnica contrastului mental, atelier artistic, teatru forum, cercetare pe
Internet, masa rotunda si altele.

Lucritorii de tineret au realizat si un film educational, care transmite, cu fortd si eficacitate,
mesajul "ferestrelor sparte” ale discriminarii: https://youtu.be/8dpuf71SM20

Participantii la curs vor transfera, in munca lor de zi cu zi cu tinerii pe care ii educi, activitatile pe care
le-au explorat in timpul celor opt zile de curs. Astfel, ne asteptam la un impact serios al cursului si
proiectului asupra tinerilor din colectivitatile organizatiilor din cele 13 téri, precum si asupra sistemelor
nonformal si formal de educatie, prin exemplele de buna practica.

Cursul a reprezentat nu numai un prilej de invitare pe o anumitid temd, ci si o oportunitate de
construire a unor interelatii umane extrem de pretioase, de incurajare a schimbului de idei, de intalnire
a unor culturi si sensibilititi diverse intr-o atmosfera de incredere si armonie. Este sansa pe care o ofera
programul Erasmus+ celor dornici sa construiasca frumusete si cunoastere in ei insisi si in colectivitatile

pe care le slujesc.
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ROLUL PROFESORULUI IN ORIENTAREA SI CONSILIEREA
ELEVILOR PRIVIND CARIERA LOR VIITOARE

Prof. Tomescu Elena

CJRAE VALCEA - Liceul Gheorghe Surdu, Oras Brezoi

Profesorul are un rol deosebit de important in orientarea si consilierea elevilor in vederea
alegerii viitoarei lor cariere. Educarea elevilor in vederea alegerii carierei, astfel incat acesta sa efectueze
optiuni scolare si profesionale realiste, presupune transmiterea si insusirea unor informatii despre
diferitele domenii ale realitatii, formare de priceperi si deprinderi, dezvoltarea intereselor,
a aptitudinilor generale si speciale, formarea unor trasaturi de caracter, volitive pozitive solicitate in
profesia pentru care opteazi elevul. Aceasta activitate are un caracter permanent si vizeazd echilibrul

intre ceea ce vrea, ceea ce poatesi ceea ce trebuiesa facd elevul.

Directiile de evolutie vizeaza orientarea educativa, legatura dintre orientarea scolara si cea
orientarea profesionala si integrarea lor in invatimant, caracterul permanent al orientarii conditionat de
conturarea orientarii scolare si profesionale, mobilitatea profesiunilor pe verticala - cronologic si pe
orizontala - in continut, de posibilitate a aparitiei unor modificari in structura persoanei, de erorile
posibile in procesul orientarii, de extinderea actiunilor de orientare la nivelul intregului sistem de
invatamant, de urmarirea subiectilor orientati, de reorientarea scolara si profesionala.

Activitatea de orientare a carierei
elevilor include o serie de metode specifice de cunoastere a personalitatii elevilor. Privita dintr-o
perspectiva mai ampla, actiunea de consiliere si orientare a carierei cuprinde ptru activitati de baza, si
anume: cunoasterea personalitatii elevilor, educarea elevului spre alegerea carierei din punct de vedere al
aptitudinilor, o buna cunoastere a retelei scolare si a tuturor profesiilor din cadrul pietei muncii, actul propriu zis
de consiliere si indrumare a elevilor spre scopul propus.Cunoasterea personalitatii elevilor se efectueaza
prin intermediul unei conlucrari cu profesorii diriginti, cu familia si chiar cu colectivul clasei din care
face parte elevul. Activitatca necesita un anumit timp si se apeleaza la metodele asa-zis clasice de
cunoastere, cum sunt: observatia, analiza rezultatelor activitatii elevilor, convorbirea, teste psiholoeice,
esantionatul, analiza datelor biografice, autocaracterizarea si alte metode in functie de fiecare caz in
parte. Sedinta de consiliere se aprofundeaza prin intrebuintarea unor chestionare de interese prin
intermediul carora se obtin date privind aspiratiile, optiunile pentru viitor, unele atitudini si idealuri
care il motiveaza pe un elev in momentul respectiv si il conduc spre unele scopuri de viitor si il

angreneaza in alegerea carierei.

Analiza datelor biografice este metoda care ofera nenumarate informatii referitoare la situatia
elevului in cadrul familiei, referitoare la dezvoltarea personala, date ce includ unele probleme de sanatate

sau diverse atitudini in raport cu activitarile scolare si extrascolare pe diverse paliere.
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Autocaracterizarea este o alta metoda de investigatie psihologica foarte apropiata de analiza datelor
biografice si totusi distincta. Ea consta intr-o introspectie profunda, greu accesibila psihologului, este
practic o sursa de informatii proprii asupra atitudinii elevului fata de el insusi, o autoanaliza profunda
corelata de o sinceritate specifica varstei.Metoda testelor este un instrument des intrebuintat de
psihologul scolar in cadrul evaluarii cat mai obiective si standardizate a unor abilitati, stiluri
comportamentale sau aptitudini ale elevilor, ce se cer evidentiate in cadrul sedintelor de consiliere a
carierei. Aceste teste trebuie aplicate in functie de anumite etape si in functie de scopul vizat. Testele
cele mai intrebuintate in cadrul sedintelor de consiliere a carierei sunt cele de aptitudini (aptitudini
verbale, matematice, tehnice, artistice sportive). Aplicarea unui model de Orientare si
Consiliere cu privire la dezvoltarea carierei, presupune aducerea individului in centrul preocuparilor

directe ale activitatii consilierului simultan cu focalizarea atentiei pe urmatoarele directii:
« dezvoltarea personala si sociala a individului:
- autocunoasterea generala,
- autoevaluarea potentialului intelectual,
- intelegerea identitatii sinelui, ca parte si intreg,
« dezvoltarea in planul educatiei si formarii profesionale:
- intelegerea lumii educatiei, a rolului si finalitatii acesteia,
- identificarea motivelor care dinamizeaza activitatea de invatare si dezvoltare intelectuala,
+ dezvoltarea in planul carierei:

- intelegerea proceselor economice si sociale care ii sunt accesibile: familie, economie,

profesie, salariu, proprietate, bani, bunuri materiale si culturale etc.,
- intelegerea ambiantei sociale si economice in care traieste,
- constientizarea valorii personale pe piata fortei de munca,
- diversitatea continutului muncii,
- timp liber, activititi comunitare, viata personala, familie etc.

Informarea despre posibilele rutele scolare care pot fi urmate de orice elev care a absolvit
un anumit nivel de invatamant, trebuie sa cuprinda: denumirea scolii, adresa, numarul de telefon
si fax, eventual adresa E-mail; persoanele de contact; tipurile de scoli existente in diferite zone sau
medii; profilurile de pregatire; conditiile de admitere; conditiile de scolarizare; dotari speciale ale
scolii; calitatea pregatirii; modalitatile de a ajunge la sediul scolii.Aceste informatii trebuie oferite
intr-o forma sistematizata, dupa anumite criterii si, la cerere, in mod neutru, cu avantajele si
dezavantajele fiecarei unitati (de exemplu: este situata la mare distanta de casa, dar are dotari
deosebite: camin, ateliere etc.; este situata in mediul rural, dar cu conditii foarte bune de invatare

si rate inalte de plasare / integrare a fortei de munca tinere etc).
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Ghid metodic pentru medierea situatiilor conflictuale in
scoala
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Un fenomen comun in societate este numarul mare de conflicte care apar in scolile primare. Pe
parcursul activitatii didactice, am intalnit multe situatii conflictuale care trebuiau rezolvate zilnic intre
elevi. In cei noudsprezece ani de munci, am triit situatii in care am crezut ci nu se poate mai riu. De
multe ori, invatind si trdiesc intr-un astfel de mediu, in care frecventeaza majoritatea romi, copii
defavorizati, siraci, m-am simtit adesea epuizat. Mai ales dacd ne gandim la situatia pandemica si la
circumstantele dezvoltarii acesteia. Trebuie si inveti si faci fatd acestor situatii. In timpul activititii
mele, consider ca este important sa reduc situatiile conflictuale. Simt céd va fi un mare pas inainte pentru
toata lumea daca nu interfereaza cu activititile noastre educationale. De asemenea, consider ca este
foarte important si examindm situatiile conflictuale dintr-o astfel de zona. Pe baza relatiilor ierarhice,

multe lucruri pot influenta dezvoltarea conflictelor si solutiile acestora.
Cand ajuta medierea?

Este un fapt cd conflictele pot aparea in multe situatii din viata oamenilor, asa cum putem
confirma din propriile experiente de viata. Prin urmare, ar fi foarte greu de enumerat situatiile
conflictuale in care medierea ar ajuta la rezolvarea problemei. In cele ce urmeazi, vom vorbi despre
factorii prin care putem obtine o perspectiva asupra situatiilor conflictuale care apar astazi. Poate fi de
mare ajutor intr-un conflict familial intr-o relatie parinte-copil. Intr-un loc de muncs, in care fiecare are
in vedere efortul maxim, pentru ca angajatorul si fie multumit de performanta lor, lucratorul trebuie si
fie in deplina armonie cu el insusi si cu colegii sdi. Multe conflicte pot apérea si in aceste zone, in care
medierea poate fi o alternativi de succes de gestionare a conflictelor. De asemenea, putem obtine
rezultate excelente in rezolvarea conflictelor relationale prin practicarea sesiunilor de mediere. Merita sa
incercati si sa profitati de posibilitatea medierii pentru a le evita. Lumea rapida si problemele zilnice din
viata oamenilor pot provoca sentimente negative. Se poate spune ca si conflictele dintre prieteni sunt
comune, dar putem apela cu incredere la un mediator pentru a nu renunta la un prieten bun. Ne
confruntdm cu multe conflicte de afaceri si situatii amenintate cu procese civile in aceste zile. Chiar si in

aceste situatii de conflict, rezultatele pot fi obtinute prin implicarea unei a treia persoane, impartiale.
Cand trebuie folositd medierea?

Cercetand subiectul in vastul domeniu al literaturii de specialitate, am gasit o formulare foarte
frumoasa care oferd un raspuns satisfacitor la aceastd intrebare atit pentru mediator, cit si pentru
partile care apeleaza la el pentru ajutor, in cazul in care ar exista incertitudine cu privire la inceputul
acestei intrebari. Meritd sa folositi medierea daca exista un conflict de interese intre cele doud parti.
Acest lucru este foarte dificil sau este posibil ca ei si nu o rezolve deloc. Amandoi vad ci relatia trebuie

mentinutd, dar ar putea fi si bucurosi si facd acest lucru, asa ca ambele parti sunt deschise catre o solutie
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si ambele se striduiesc si o discute. Ei invitd o a treia persoand impartiala care sa ii ajute in procesul de
comunicare. El nu ia parte, el priveste ambele parti in mod egal.

Sesiune de mediere scolari
Sectiunea 1: Deschiderea sesiunii de mediere (Contact si introducere)

Ca prim pas, mediatorul deschide sesiunea de mediere. Acesta explicd esenta, cursul si principiile
de baza ale medierii. In aceasta fazi, se pot ajunge la unele acorduri temporare pentru a reduce tensiunile
si a stabiliza relatia. Dacd nu mai existd incredere, este necesar sia o restabilim, bineinteles pana la un
anumit nivel. Contractul tranzitoriu nu este obligatoriu pentru nimeni. Este important sa creati un ton
placut, sa explicati procesul si regulile de bazi, astfel incat sa fie clar pentru toati lumea si sa discutati
asteptarile. La finalul fazei, partile care solicitd mediere vor furniza o notd cuprinzand toate subiectele de
discutat. Este configuratd o cheie de solutie corespunzitoare gradului de dificultate. Se ajunge la un
acord cu privire la care solutie este cea mai usoara si care este cea mai dificila. Poate fi un truc bun, multi
mediatori incep cu cel mai usor, astfel incat partile si poati vedea rezultatul rapid. Puteti castiga

incredere cu aceasta tehnica.
Sectiunea 2: Colectarea informatiilor (Timp neintrerupt)

Scopul timpului neintrerupt este de a oferi partilor posibilitatea de a explica conflictul din
punctul lor de vedere intr-un timp determinat, fiara ca cealaltd parte sa intervina. Partile se asculta
reciproc, mai intai o parte si apoi cealaltd parte isi pot exprima pozitia. Intrucat deciziile luate in mod
voluntar pe baza informatiilor reprezinta esenta procesului de mediere, mediatorul trebuie s respecte
regula absoluta ci ambele pirti trebuie si dezviluie faptele in mod complet deschis. In acest timp, nu vi
intrerupeti unul pe celilalt, ci luati notite cu pix si hartie, iar la final veti avea ocazia sa raspundeti la

ceea ce a spus partenerul. Mediatorul rezuma punctele de discutie si verifica corectitudinea acestora.
Sectiunea 3: Lista subiectelor de discutat (schimb de idei)
Sectiunea 4: Discutii despre subiectele care vor fi discutate

Subiectele abordate sunt discutate in faza de schimb de idei. Scopul sdu este ca partile sa se
cunoasca si si se inteleaga reciproc pozitiile. Poate ca gandurile sau atitudinea celeilalte parti fatd de
situatia datd nu au fost clare pana acum, ceea ce cealalta parte nu stia pAnd acum. Abilitatea si experienta
mediatorului sunt indispensabile. Atentia partilor nu trebuie indreptatd spre obiectivul ,castig sau
pierde”, ci in schimb ar trebui indreptata citre cel mai eficient acord care tine cont de interesele ambelor
parti. De obicei, partile nu au prea multe informatii despre optiunile de solutie. La elaborarea
alternativelor trebuie luate in considerare urmatoarele criterii si aspecte:

« nevoile participantilor si ale celor care vor fi afectati de decizie,
» cereri pentru viitor, partial bazate pe experientele din trecut,
« previziuni economice si sociale generale (inflatie),

« norme juridice si economice, obstacole si restrictii,




Inovatie si performantd in educatie | $coala digitald in 2023

- a anticipat oameni noi si situatii noi,
» schimbari previzibile in oricare dintre criteriile de mai sus.

Daca posibilitatile de luare a deciziilor sunt limitate si nu urmeaza imediat, aceasti etapd a procesului
permite participantilor la mediere sd ajungi ei insisi la realizarea si realizarea celor de mai sus. Nu poate
decide pentru mediator si partile de negociere! Nici nu te poti certa cu ei. Faciliteaza enumerarea
optiunilor de decizie la care partile poate nici macar nu s-au gandit sau nu le-au luat in considerare,
unele optiuni care ar fi acceptabile pentru ambele parti implicate. Medierea implica ambele parti in
procesul comun de rezolvare a problemelor, gandire si luare in considerare. Trebuie si folosim o
discutie orientata spre viitor si un management in sesiunea de mediere, nemultumirile din trecut sau

alte lucruri, nu faceti discutia statica. Sa-i consideram directia viitorului!
Sectiunea 5: Dezvoltarea acordului

Partile convin asupra posibilelor solutii acceptabile de ambele parti. Acest lucru se va face pana
cand toate intrebdrile controversate vor fi rezolvate. Este posibila si o solutie partiala, caz in care
medierea va continua ulterior. Practic, existd trei tipuri de modele de negociere. Sunt cei care sunt
capabili sd ia decizii bazate pe principii umaniste (ce este legitim si ce nu?). Sunt cei de la celalalt capit al
scalei care ameninta aceasta eventualitate. Majoritatea oamenilor sunt la mijloc: cei care sunt capabili sa
faca concesii de dragul celuilalt pentru a se face mai bine, cei care sunt capabili si discute intre ei de ce
cine da ce in schimb. Acest lucru nu este acelasi lucru cu compromis, deoarece niciuna dintre parti nu
renunta la ceea ce isi doreste, ci mai degraba fiecare parte negociazi in beneficiul sau. Aici, fara invins,

este o discutie de interese, nu o discutie de pozitii.

In comparatie, in cadrul unei negocieri bazate pe principii, in loc de negociere asupra pozitiilor,
mediatorul va incuraja persoanele sa elaboreze criterii obiective pentru o bund decizie comuna.
Mediatorul ii ajutd pe cei de la intalnire si vada problemele in mod realist. Ea lumineaza si rezuma
subiecte si interese. Si el lasa participantilor responsabilitatea ludrii deciziilor. Se intimpld adesea ca
partile sa incerce si-1 determine pe mediator si ia decizii in locul lor. Ar fi o mare greseala, mediatorul
nu decide! Desigur, acest lucru nu exclude posibilitatea ca mediatorul sd avertizeze partile despre

propriile interese.
Sectiunea 6: Elaborarea si inregistrarea acordului

Dupa ce se ajunge la acordul verbal, acesta se consemneaza imediat in scris. Ar trebui sa fie scris
intr-o limba pe care ambele parti sd o poata intelege usor, tinand cont de nivelul pe care il reprezinta
partile. Documentul poate include si procesul de reevaluare, care poate arita calea, poate oferi directii si
indrumari chiar si in cazul unor dispute apirute in legatura cu schimbirile de circumstante.
Angajamentul de a respecta acordul este un punct important in procesul de pregatire a documentului. O
reamintire a punctelor principale ale reglementirii, excluderea neintelegerilor care pot aparea ulterior,

joaca, de asemenea, un rol important in formularea dosarului.

Sectiunea 7: Inchiderea sedintei de mediere
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Mediatorul multumeste partilor pentru eforturile depuse. Acesta descrie prezentarea generali a
rezultatelor medierii si procedura de urmirire. Inchide oficial sedinta de mediere, scoate in evidenti
gandurile pozitive pe care le poate enumera. In timpul medierii, partile au posibilitatea de a testa un
punct al acordului. Adeviratul test vine dupi aceea. In timpul implementirii acordului pot apirea
dificultati si probleme. In sesiunile de urmirire, mediatorul poate ajuta partile s se asigure ci ceea ce
acestea pot considera a fi un ,acord incorect” este de fapt o conditie care trebuie acceptati si care poate fi
rezolvati constructiv. In sedintele care au urmat acordului, devine cu adevirat evident ci medierea este
de fapt un proces de solutionare a conflictului. Acordul poate include, de asemenea, procesul de

schimbare a atitudinilor si reformularea planurilor originale ca raspuns la schimbdrile de circumstante.

Daca la prima sedintd nu s-a ajuns la un acord, este necesara o sedintd suplimentara, pana la
sfarsitul careia mediatorul atribuie sarcini partilor, face bilantul problemelor care mai asteapta rezolvare

si fixeaza data urmatoarei sedinte.
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Implementarea alternativelor educationale in procesul de
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Educatia evolueaza si se schimbd constant, iar noi metode si tehnologii sunt mereu ciutate
pentru a ajuta elevii si invete mai eficient. In clasele elementare este deosebit de importanti alegerea
metodelor de predare potrivite, deoarece aici se pun bazele si pot avea un impact mare asupra
rezultatelor viitoare academice si de viata ale elevilor. Noile metode si tehnologii pot ajuta la cresterea
interesului si a motivatiei elevilor si la dobandirea cunostintelor acestora mai eficient. In acest articol,
voi prezenta citeva metode noi care pot fi folosite in predarea la clasele elementare cu regim simultan.
Dezvoltarea exploziva si raspandirea tehnologiei digitale a adus si schimbari revolutionare in domeniul
educatiei. Conceptul de scoala digitala inseamna cd procesul de educatie este imbunatatit si eficientizat
cu ajutorul tehnologiilor digitale. Pe langd metodele traditionale de predare, scoala digitala ofera noi
oportunitati de invatare si predare. Tablele interactive, smartphone-urile, tabletele, computerele si alte
dispozitive digitale permit elevilor si fie participanti mai activi la procesul educational si sa faca

invatarea mai placuta.

Invitarea online, silile de clasi virtuale si platformele de e-learning permit studentilor si invete
mai flexibil si sa nu se limiteze la invatarea intr-o clasa traditionald. Cu ajutorul instrumentelor digitale,
profesorii pot oferi mai usor instructiuni personalizate, pot prezenta materiale educationale intr-un
mod interactiv si pot folosi diverse tehnici vizuale si audio pentru a face materialul mai usor de inteles si
mai memorabil. Conceptul de scoala digitala ofera, asadar, o oportunitate pentru o educatie mai
eficienta si eficientd nu numai pentru elevi, ci si pentru profesori si institutii de invatimant. Scoala
digitald este promisiunea viitorului educatiei si poate contribui in mare masura ca elevii sa fie mai bine

pregatiti pentru provocarile erei digitale.

Introducerea unei scoli digitale are multe avantaje care pot ajuta la eficientizarea si eficientizarea

procesului de invatare. Unele dintre avantaje sunt:

Flexibilitate: Instrumentele digitale permit elevilor si studieze acasi sau in alte locatii, facand
procesul de invitare mai flexibil. Cu ajutorul platformelor de invitare online si e-learning, studentii pot

chiar studia dupa propriul program.

Instruire personalizata: instrumentele digitale si software-ul permit profesorilor si ofere

instruire personalizata si sd adapteze materialele didactice la nivelurile si nevoile elevilor.

Invitare interactiva: Cu ajutorul tablelor interactive, smartphone-urilor, tabletelor si altor
dispozitive digitale, educatia devine mult mai interactiva. Elevii pot fi participanti activi la procesul

educational si pot participa direct la prelucrarea materialului.
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Tehnici vizuale si audio: instrumentele digitale permit profesorilor s foloseasca diferite tehnici
vizuale si audio pentru a face materialul mai usor de inteles si mai memorabil. Astfel de tehnici pot ajuta

elevii sa inteleagd mai bine materialul si sa-1 aminteasca mai usor.

Accesibilitate: instrumentele digitale si invitarea online oferd studentilor posibilitatea de a
accesa materiale si resurse educationale de oriunde, oferindu-le oportunititi de invitare si cercetare mai
ample. Aceste beneficii sunt doar cateva exemple ale beneficiilor implementarii unei scoli digitale care

poate ajuta elevii sd invete mai eficient si mai eficient.

Introducerea unei scoli digitale nu numai ca aduce beneficii, dar se poate confrunta si cu anumite

provocari si dificultati. Unele dintre dezavantajele sale potentiale includ:

Costuri: Implementarea instrumentelor digitale si a platformelor de e-learning poate necesita
costuri semnificative pentru scoli. Achizitia de echipamente, dezvoltarea de software si materiale de

invitare online, precum si constructia infrastructurii necesare pot implica costuri ridicate.

Probleme tehnologice: erorile tehnice, defectiunile dispozitivelor si sistemelor digitale sau lipsa

conexiunii la internet pot impiedica elevii si profesorii sa invete online.

Izolarea sociala: Datorita oportunititilor de invitare online si educatie digitald, studentii au mai

putine conexiuni personale si mai putine oportunititi de interactiune si invitare sociala.

Dificultiti de concentrare: Utilizarea dispozitivelor digitale si posibilitatea de invitare online pot

perturba uneori concentrarea si atentia elevilor.

Schimbarea rolului profesorului: introducerea instrumentelor digitale si a platformelor de e-
learning poate schimba rolul profesorilor in educatie. Profesorii pot fi fortati sa foloseascd instrumente
digitale in locul metodelor traditionale de predare, iar acest lucru poate duce si la deteriorarea calititii
educatiei. Acestea sunt doar cateva exemple ale posibilelor dezavantaje ale introducerii unei scoli digitale.
Cu toate acestea, aceste provocari pot fi gestionate si rezolvate cu planificarea, pregitirea si sprijinul

adecvat.

Utilizarea instrumentelor si tehnologiilor digitale are multe avantaje pentru educatori. Unele

dintre aceste beneficii sunt:

Flexibilitate: instrumentele digitale si materialele didactice online le permit profesorilor sa fie
mai flexibili in proiectarea planurilor de lectii, a metodelor si a programelor de predare. Acest lucru

permite profesorilor sa ofere elevilor o instruire mai personalizati si mai eficienta.

Metode multiple de invatare: instrumentele digitale si materialele de invitare online ofera
profesorilor multe oportunititi de a utiliza diferite metode de invatare, cum ar fi optiunile de invatare

vizuale si auditive. Acest lucru permite elevilor sa invete conform propriului stil de invatare.

Pregatire mai buna: instrumentele digitale permit profesorilor si pregateasca materialele de curs
si planurile de lectie in avans. Acest lucru le permite profesorilor sa se pregiteasca mai bine pentru lectii

si sa se adapteze la nevoile elevilor.
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Evaluare mai eficientd: instrumentele si platformele digitale le permit profesorilor sa evalueze
mai eficient performanta elevilor, cum ar fi prin teste si teme online. Acest lucru le permite educatorilor

sa ofere elevilor feedback si evaluari mai precise.

Cresterea motivatiei: instrumentele digitale si materialele de invitare online pot face educatia
mai interesantd si mai interactivd, ceea ce poate creste motivatia elevilor de a invita. Odata cu
dezvoltarea instrumentelor si platformelor educationale digitale, profesorii au la dispozitie din ce in ce

mai multe oportunititi care pot ajuta la imbunatatirea eficientei si calitatii educatiei.

Promovarea beneficiilor si utilitatii educatiei digitale in randul parintilor este importantd,
deoarece daca acestia sustin si inteleg noile metode si instrumente de invitare, elevilor le va fi mai usor

sa se adapteze la noul sistem. Cateva sfaturi pentru promovarea educatiei digitale in randul parintilor:

Informatii detaliate: este important ca institutiile de invatamant sa informeze parintii in detaliu
despre planurile lor pentru educatia digitala si beneficiile acestora. Acest lucru permite parintilor s se

familiarizeze cu noul sistem si sa isi sustina copiii mai usor.

Comunicare: este important ca institutiile de invatimant sa mentina o comunicare deschisi si
transparenta cu parintii si sd ii informeze in mod regulat cu privire la noile evolutii. Acest lucru permite
parintilor sa perceapa eforturile institutiilor si s aprecieze mai bine noile metode si instrumente de

invatare.

Demonstratii interactive: Institutiile de invatdmant ar trebui sd ofere parintilor oportunitatea de
a vedea si de a incerca instrumentele si metodele de educatie digitala in direct. Organizarea de

demonstratii si ateliere interactive poate ajuta parintii sd aprecieze noul sistem si beneficiile acestuia.

Evidentiati beneficiile: este important ca institutiile de invatdmant si evidentieze beneficiile
educatiei digitale, cum ar fi flexibilitatea, eficienta, personalizarea si oportunititile de invatare
interactiva. Parintii trebuie sa inteleagad cum educatia digitald imbunitéteste experienta de invitare a

elevilor si ii ajuta in cariera viitoare.

Sprijin parental: Este important ca institutiile de invatimant si sprijine parintii in adaptarea la
noul sistem si si le ofere instrumentele si resursele care ii pot ajuta si invete acasd. De exemplu, parintii

pot fi ajutati

Educatia digitald este o inovatie posibili de evolutiile tehnologice moderne, care oferi
studentilor posibilitatea de a invita flexibil si eficient prin intermediul internetului. Optiunile de
educatie online ofera studentilor un acces mai mare la educatie, indiferent de locul in care locuiesc sau
care este nivelul lor de salariu. Optiunile de educatie online permit studentilor sa studieze in
conformitate cu propriul program, ceea ce face educatia mai convenabila si mai eficienti. Cu toate
acestea, educatia online are si provocirile sale. Una dintre cele mai mari probleme poate fi mentinerea
motivatiei elevilor. In educatia online, studentii au nevoie de mai multa autodisciplin si motivatie
pentru a finaliza sarcinile de invitare si pentru a atinge obiectivele stabilite. In plus, educatia online
poate avea relatii personale limitate, atentie individuala si sprijin profesorilor, ceea ce poate fi, de

asemenea, provocator pentru studenti.
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In general, educatia digitala oferd mari beneficii pentru educatie, dar este nevoie de mai multe
cercetari pentru a intelege mai bine cum sa profitim cel mai bine de aceste noi oportunitati. Invatarea
digitald va juca probabil un rol din ce in ce mai important in educatie in viitor, iar atat profesorii, cat si

elevii trebuie sa fie pregititi sa adapteze si sa utilizeze cu succes aceastd noua tehnologie.
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Legatura scoala — familie
Prof.psiholog Tuchel Mariana

Liceul Tehnologic ,, Ovid Caledoniu” Tecuci jud.Galati

Adaptarea sistemului romanesc de educatie la noile realitaiti economice, politice, socio-
economice presupune revizuirea sistemului de relatii care se stabilesc intre factorii educationali(familie,

scoala, bisericd, mass-media).

In dezvoltarea psiho-emotionald si cognitivd a copilului este importantd colaborarea scoali-

familie, tinind cont de problemele inregistrate in scola romaneasca, de modificarile sociale aparute.

Activitatile de grup cu parintii vizeaza teme ca: relationarea copilului cu parintii, dezvoltare
personald, stil de viatd sdnatos, comportamente de risc la adolescenta etc, existind mai multe avantaje in
urma unei astfel de colaboriri: o mai buna cunoastere reciproca, depasirea stereotipurilor si identificarea

unor interese comune in beneficuil copiilor.

Proiectul educational, care presupune derularea unor activitati cu parintii, poate inlesni legitura

scolii cu familia si poate accentua rolul parintilor de prim- educatori ai copiilor.

Printr-un proiect educational ,, Scoala si familia - parteneri in educatia copilului’ , demarat in
scoala in care profesez, am urmarit dobandirea de citre périnti a unor abilitati care sd sprijine formarea
de comportamente adecvate la copii, pentru o relationare mai buna a acestora cu ceilalti si aducerea la

cunostinta parintilor a strategiilor de cunoastere a copiilor.

Proiectul demarat a avut puncte tari, dar si puncte slabe, fiind aplicat unui grup tintd format din

12 elevi cu probleme de comportament si 12 parinti.

Scopul proiectului a urmdrit inlesnirea adaptirii copiilor la cerintele grupului clasi si

dobandirea de catre parinti a unor abilitati de relationare cu copiii.

Formarea la elevi a unor strategii de relationare cu copiii, determinarea cauzelor care au generat

la elevi a problemelor de comportament, au fost principalele obiective ale proiectului.

Obiective operationale urmarite au fost: identificarea de comportamente neadecvate in perioada
15 sepembrie-15 ocombrie, descoperirea cauzelor care determinid tulburirile afective ale copiilor,
deprinderea parintilor cu strategiile de relationare si comunicare cu copiii in vederea fixarii
comportamentelor dezirabile la acestia in decurs de cinci luni, valorificarea experientei pozitive

dobandite de parinti in relatiile cu copiii lor etc.

Metodele aplicate cu succes in cadrul proiectului au fost: jocuri de rol, vizionarea de filme,

dezbaterea, lucru in echipa.

Rezultatele asteptate au vizat: schimbarea comportamentului copiilor, respectarea cerintelor
impuse de grupul scolar, schimbarea atitudinii parintilor fata de copii, schimbarea premiselor scoala —

familie.
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S-au utilizat tehnici de monitorizare: inregistrari foto- video, consemnari in jurnal si tehnici de

de evaluare: chestionare, expozitie foto, expozitie de lucrari ale copiilor si parintilor, monitorizarea.

Principalele teme ale proiectului : ,,Si& ne cunoastem!” ,Reguli ale grupului” ,Copilul
meu” ,,Parinti si copii la scoald” ,,As vrea sd stiu” ,,S4 relationdm pozitiv!” ,,Asanu” , Asada” ,Sa

facem bilantul”au avut impactul scontat.

Proiectul educational si-a atins tintele, fiind o punte de legatura scoala- familie.

Bibliografie:

,,ocoala si consilierea parintilor” autori: Nicoleta Adriana Florea,Cosmina Florentina Surlea
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Liceul Tehnologic , Ovid Caledoniu” Tecuci jud.Galati

Prof.psiholog Tuchel Mariana-CJRAE Galati/ Liceul Tehnologic,,Ovid Caledoniu”
Tecuci jud.Galati

Liceul Tehnologic ,,Ovid Caledoniu”Tecuci vizeaza la elevi dezvoltarea libera si armonioasa a
unei personalititi creative, inlocuirea lui,, ce stie elevul” cu ,,ce stie si facd elevul”’, asigurd pregitirea
elevilor pentru a dibandi competente profesionale, deprinderi practice, dar si abilitati de comunicare in

vederea unei integriri sociale rapide si adaptarii la o noud societate, dinamica de tip european.

Principalele priorititi ale liceului: corelarea nevoilor pietei muncii cu nevoile de calificare
profesionald, imbunatatirea conditiilor de invitare, dezvoltarea serviciilor de orientare si consiliere,
dezvoltarea si diversificarea parteneriatului social, dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de mediul

scolar si fata de societate.

Liceul Tehnologic ,,Ovid Caledoniu”Tecuci este compus din trei corpuri de cladiri, avind peste
20 sili de clasa: 15 sili de clasa, doud laboratoare de informaticd, 1 laborator de Comert, 1 laborator de
Turism, unul de Stiinte, 1 laborator de Estetica si igiena corpului omenesc, 1 laborator de Constructii, 1

biblioteca cu sald de lectura,1 sald de sport.

Liceul are programe scolare ajustate si adapatate ca sa se plieze pe interesul practic al elevilor,
oferd cabinete dotate si utilate in vederea desfasuririi orelor de practicd in asa fel incat elevul si poata
cunoaste exact ce presupune meseria aleasa.Unele materii teoretice nu se mai studiaza in treapta a doua

de liceu, in favoarea disciplinelor practice.

Filiera tehnologica este preferati de elevii care nu-si doresc continuarea studiilor dupa
absolvirea liceului, ci doresc si intre direct pe piata muncii, sa-si castige existenta, sd invete o meserie,
acesti elevi provenind uneori din paturi dezavantajate socio-economic, din familii care nu le pot oferi

sustinere financiara dacd urmeazi o facultate.

Cabinetul psihopedagogic din scoala vine in intdmpinarea nevoilor fumdamentale ale elevilor:
dezvoltarea constiintei de sine si a atitudinii pozitive fata de propria persoana prin autocunoastere si
respect de sine, dezvoltarea unui stil de comunicare armonios armonios cu ceilalti, dezvoltarea unor
tehnici de invitare eficienta, de a rezista presiunii grupului, formarea unui stil de viatd sdnatos,

dobandirea unor repere de orientare scolara si profesionala.

Prin proiectele sale Liceul Tehnologic,, Ovid Caledoniu Tecuci” isi propune o promovare a necesitatii
meserilor in domenii tehnice, meserii care pot aduce un venit ca si in IT, sustin economia si vor fi

necesare comunitatii pe termen lung.
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Inovatie in educatie
Prof.Vatra Raluca,

Scoala Gimnaziala “Elena Cuza” Piatra Neamt

Inovatia este unul dintre conceptele care — de mai bine de doui decenii — retin atentia specialistilor din
diverse domenii. Referinte privind inovatia au fost identificate in lucririle publicate la inceputul sec. al XX-lea, in
literatura de specialitate. J.B. Taylor este considerat primul cercetitor care a folosit conceptul de inovatie,
definindu-I ca ,un nou mod de a face lucrurile - new ways of doing things — cu scopul explicit de a rispunde unei
nevoi sociale” [3, p. 3]. Specialistii in domeniu impirtasesc opinia potrivit cireia despre inovatie in educatie
putem vorbi nu doar pornind de la Pestalozzi, Dewey si Montessori, Rousseau si Durkheim [5], ¢i cu mult mai
devreme chiar. Firi a neglija / minimaliza importanta inovatiilor aduse educatiei de marii pedagogi si sociologi ai
secolelor trecute, in articolul de fatd ne vom concentra doar asupra evolutiei inovatiei in invitimantul
contemporan — din a [I-a jum. a sec. XX si pana in prezent. Dupi o perioada considerabila de dezvoltare, pani la
mijlocul anilor 60, sistemele de invitimant din majoritatea tarilor se confrunti cu doud probleme majore:
inegalitatile de sanse de acces la educatie si diminuarea semnificativa a suportului financiar de la bugetele de stat.
Devenise evident faptul ca dezvoltarea sistemului de invitimant doar sub aspect cantitativ (cresterea numarului
de institutii de invitamant, a elevilor si personalului didactic etc.) este insuficienta. Dezvoltarea cantitativa trebuia
continuatd, insi insotiti si de o dimensiune calitativi, inovativa. Inovatia in invitimant s-a manifestat incd de la
inceputuri atat ca un raspuns la nevoile, problemele cu care se confrunta invitdmantul — restrictii financiare,
inegalitati de sanse in fata educatiei, devalorizarea diplomelor scolare etc. — cat si ca raspuns la aspiratiile,
idealurile populatiei. Cu toate lacunele sale, educatia rimane mijlocul privilegiat prin care indivizii pot accede din
punct de vedere socioprofesional. La inceputul anilor 60, la nivel international se creeazi un Centru pentru
cercetare si inovare in invitdimant (CERI) al cirui obiectiv este acela de a promova inovarea in domeniul dat.
Momentul aparitiei acestui centru nu este unul intAmplitor, avind in vedere faptul ci perioada 60- 70 sunt ani de
referinta in istoria sistemelor de invitdmant. Din acest moment, Centrului pentru cercetare si inovare in
inviatamant (CERI) i se vor ralia noi institutii, organisme, actiuni de promovare a inovatiei in educatie.
Semnificatiile atribuite inovatiei, la nivel de sistem educational, ca si in multe alte domenii in care se manifesta,
sunt numeroase. Punct de referinta pentru toti cei care cerceteaza inovatia in educatie este considerati definitia
lui L. Huberman, publicati in 1973 - ,,0 inovatie este o ameliorare masurabild, deliberat, durabili si putin
probabil s se produci frecvent” [6]. Huberman diferentiazi- inovatii care introduc schimbiri tehnice (TIC);
inovatii de natura conceptuali (noi cursuri, noi programe educationale, metode de invatimant); inovatii care
introduc schimbiri in relatiile interpersonale. Pentru alti autori, inovatia in educatie este o activitate deliberata,
care urmireste introducerea unei noutiti intr-un context dat si este pedagogici pentru ca isi propune ameliorarea
substantiala a pregatirii elevilor/ studentilor printr-o situatie de interactiune si interactivitate [2]. Mult mai
recent, Consiliul Cercetirii Sociale si al Activitatii asupra Inovatiei Tehnologice si Sociale din Canada propune, in
scopul stabilirii unei definitii mai eficiente a inovatiei in educatie, luarea in calcul a trei dimensiuni: dimensiunea
curriculara - inovatia la nivel de programe scolare; dimensiunea pedagogici — inovatia la nivel de proces
instructiv-educativ; dimensiunea organizationald — inovatia la nivel de structuri, roluri si functii indeplinite de

persoanele implicate in invatimant. Pornind de la aceste dimensiuni, inovatia in educatie este definitd ca un
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sproces deliberat de transformare a practicilor prin introducerea unei noutiti curriculare, pedagogice sau
organizationale, care face obiectul unei diseminiri si care vizeazd ameliorarea durabild a reusitei educative a
elevilor si studentilor” [Ibidem]. Analiza acestor definitii ne permite identificarea principalelor caracteristici ale
inovatiei in invatimant: 1. inovatia propune o ameliorare care poate fi masurata (cresterea nivelului de educatie al
populatiei, a ratei de participare scolard, a rezultatelor, a performantelor educationale obtinute de elevi (examene,
teste nationale sau/si internationale etc.); 2. inovatia trebuie si fie durabild (descentralizarea invitimantului); 3.
inovatia trebuie si fie o actiune deliberati, care si contribuie la reusita scolard a unui numar cat mai mare de
indivizi (prelungirea duratei obligatorii de scolarizare, care reuseste si mentina in sistem si populatia scolard
expusa riscului abandonului scolar, programe educationale de incluziune in sistemul de invatimant a persoanelor
cu dizabilititi, a celor defavorizati social si familial, a adultilor etc.). Se consideri ci inovatia apare ca urmare a
unei crize (dupa cum s-a mentionat deja — criza financiard, afectand si sistemul de invatamant, a creat conditiile
pentru aparitia inovatiei in acest sistem). Insi pentru a evolua, a se dezvolta, a atinge rezultate durabile, inovatia
este conditionatd de existenta si actiunea unor factori, preponderent favorabili inovatiei. Jean-Pierre Béchard [2]
analizeaza tema inovatiei la nivelul invatidmantului superior. Autorul propune o schemai elaborati si complexa a
factorilor care influenteazi inovatia, subliniind ci acestia pot fi — in egald masuri — atat favorabili declansarii si
evolutiei inovatiei, precum si inhibitori pentru procesul de inovatie. Totul depinde de contextul in care
actioneazi acestia, de capacitatea de gestionare si implicare a institutiei, cadrelor didactice etc. Factori
declansatori/inhibatori ai inovatiei in invitdmant 1. Factori care actioneazi la nivelul mediului: schimbare in
general — reeditarea continuturilor universitare intr-o societate aflatd in proces de transformare; tehnologici si
pedagogica emergent3; actorii schimbdrii — organizatii profesionale, private, publice, civile etc., care urmaresc
schimbarea continutului; invatamantului; strategiile schimbarii — strategii legislative, de cooperare, colaborare,
competitie. 2. Factori care actioneazi la nivelul institutiei: perceptia actorilor schimbarii — dominate de perceptii
negative asupra resurselor financiare alocate invitimantului superior si necesitatea schimbirii programelor de
studii; formularea strategiilor — analiza puterii si fiabilitatii institutiilor de invatimant in ceea ce priveste
identificarea solutiilor, ocaziilor, pistelor de atingere a obiectivelor pe care sile-au propus; implementarea —
transpunerea practici a solutiilor, strategiilor identificate. 3. Factorii care actioneazi la nivelul departamentului:
climatul de munca - climat de colaborare intre cadrele didactice sau de necolaborare; rolul sefului de departament
- seful de departament poate initia, incita la colaborare, cooperare sau poate avea o atitudine indiferent3;
activitatile profesorilor — asumarea riscului, tehnici inovative de predare-invitare—evaluare etc. 4. Factori care
actioneaza la nivelul clasei (profesori si elevi/ studenti): atitudine favorabila schimbirii sau rezistenta la schimbare,
la nivelul colectivului didactic; motivatie si satisfactie in munca sau dezinteres; cultura organizationald scolara.
Schema, desi construita pentru a explica inovatia de la nivelul invitimantului superior, poate fi extinsi la nivelul
intregului sistem. Astfel, pentru a putea fi modificat la nivelul invatdmantului superior, continutul
invitdmantului trebuie modificat la nivelul intregului sistem, printre caracteristicile sale numarandu-se si
continuitatea si succesiunea logici a cunostintelor transmise. Procesul de descentralizare a invitimantului la toate
nivelurile sale permite implicarea in activitatea educationald si a altor autoritati decit cele scolare, creand
conditiile stabilirii unor parteneriate favorabile educatiei si reusitei elevilor/ studentilor. Criza financiara
afecteazi nu doar toate nivelurile invitimantului, ci toate sistemele de invitdimant din lume, fapt perceput ca
atare de catre intreaga societate: autoritati centrale si locale, parinti, personal didactic, elevi etc. Inovatiile implica
si suport financiar, insd nerealizarea lor se datoreazi, cel mai adesea, mai putin restrictiilor financiare si mai mult
climatului educational, atunci cind acesta se caracterizeaza prin lipsa cooperarii, colaboririi dintre cadrele

didactice, dintre acestea si elevi sau familiile lor etc. Se presupune ci in orice institutie de invitimant existd méicar
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un cadru didactic inovator, insi in lipsa unei culturi organizationale, a unei culturi a scolii, care sd asigure suport
pentru ca ideile sale si devina inovatii, acestea nu vor fi transpuse in fapte. Inovatia actioneazi in invitimant la
nivelul tuturor componentelor sale: structura si organizare, continutul invatdmantului, mediul educational.
Evolutia inovatiei, rezultatele la care se ajunge depind si de caracteristicile socioeconomice ale societatii, si de
particularitatile sistemului de invitimant. Inovatia la nivel de structurd si organizare a invitdmantuluit Analiza
procesului de inovare in invatamant este direct corelatd cu structura si organizarea acestuia: invitimant
centralizat sau invatdmant descentralizat. Descentralizarea invatamantului inseamnd, in linii generale, transferul
total sau partial al unor responsabilititi (finantare, recrutare, salarizare personal, curriculum etc.) de la nivel
central la nivel local, sau chiar la nivel de institutie de invitdmant. Primul efect asupra invitimantului, din
perspectiva temei pe care o analizim aici, este acela cd, pentru a fi posibil un astfel de transfer, a fost necesari
modificarea legislatiei invatamantului, ceea ce in opinia unora reprezinti, in sine, un mod de inovare. De
asemenea, se considerd cid procesul de inovare are mai multe sanse de reusitd intr-un sistem descentralizat dect
intr-unul centralizat si datoritd faptului ca descentralizarea permite, prin transferul de responsabilitati, implicarea
directd a unei diversititi de actori in procesul educational (ONG, asociatii ale parintilor, reprezentanti ai mediului
economic etc.), schimbarea modului de lucru, participarea directa in procesul decizional etc. Pentru a fi realizabila,
inovatia solicita un considerabil numir de actori diversi, deoarece procesul de inovare implica achizitionarea de
noi cunostinte, noi puncte de vedere, perspective diferite asupra aceluiasi aspect, negociere, conciliere etc. In
procesul de inovare actorii ,vor fi prezenti, dupi caz, la definirea problemei sau situatiei de ameliorat, in
elaborarea noilor cunostinte sau noilor elemente, in identificarea de strategii proprii favorizarii schimbarii dorite”
[2]. In momentul in care indivizii triiesc experiente diferite fata de cele cunoscute deja, aceste experiente fiind
pozitive, spiritul de initiativa, creativitatea, gustul pentru reusita se dezvolti si favorizeazi inovatia, indiferent de
domeniul de activitate. Organizarea invitimantului la distant4, a invatimantului privat la toate nivelurile,
desfasurarea unor programe educationale specifice (adresate populatiei defavorizate din punct de vedere
socioeconomic, minorititilor, persoanelor cu dizabilitati etc.) au fost posibile odati cu descentralizarea sistemelor
de invataimant. Inovatia la nivel de continut al invitdmantuluit Inovatiile la nivelul continutului invitimantului
urmeaza celor de la nivel de structuri si organizare a sistemului, pentru c3, fie si daca ne referim doar la
prelungirea duratei obligatorii de scolarizare, constatim ci aceasta presupune o noud ordonare, succesiune a
competentelor ce trebuie formate la elevi. Inovatia la nivelul continutului invitimantului este insd necesara si din
alte motive: pe de o parte, totalitatea cunostintelor, informatiilor acumulate la nivelul societitii este imposibil de
cuprins si transmis prin continutul invatdmantului, oricat de mult s-ar prelungi perioada de scolarizare, iar pe de
altd parte, cunostintele, informatiile au devenit nu doar foarte numeroase, ci chiar, in unele cazuri, perisabile,
astfel ca intre momentul debutului scolarizirii si finalizarea acesteia ceea ce si-a insusit individul poate si nu mai
corespunda exigentelor societitii si economiei. Adeptii inovarii continutului invitdmantului au preconizat o
selectare a cunostintelor, informatiilor ce urmeazi a fi transmise elevilor, dar mai cu seama formarea la acestia a
unor competente de a invita pe tot parcursul vietii, pentru a evita mai ales excluderea de pe piata fortei de munca.
Descentralizarea sistemului de invitimant a permis introducerea disciplinelor optionale, a curriculumului la
decizia scolii, demers prin care oferta educationali este adaptatd nu numai nevoilor individului, ci si comunitatii.
Preocupirile privind inovarea continutului invitdmantului s-au manifestat inca din anii 70 (in Republica
Moldova - din anii 90), odata cu dezvoltarea accelerata a stiintei si tehnologiei si implementarea TIC in
invitdmant. Televiziunea scolard, presa scolard, invitimantul programat, instruirea asistata de un calculator —
sunt - citeva dintre aspectele pe care inovatorii sistemului de invitimant le-au luat in considerare in schimbarea

continutului invitdmantului. Astizi, influenta Internetului asupra continutului invitdimantului reprezinti
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preocuparea majord a scolii si nu numai. Tinerii petrec din ce in ce mai mult timp in fata calculatorului si a
televizorului decat in scoali, iar acest lucru trebuie utilizat in favoarea educirii populatiei: organizarea unor
cursuri/ ore prin intermediul televiziunii, Internetului, utilizarea acestuia ca metoda didactici. Inovatia in
educatie poate actiona si ca mod de solutionare a unor probleme la care sunt expusi tinerii de azi: dezvoltarea
stiintei si tehnologiei are — atat pentru individ, cat si pentru societate in ansamblu - avantaje considerabile, insa si
riscuri majore, precum izolarea indivizilor, dezvoltarea unor relatii de comunicare artificiale. Introducerea TIC in
procesul de invitare poate atenua partial aceste probleme. Un alt element supus inovirii il reprezinta tipul de
competente ce urmeazi a fi formate intr-o societate in care frontierele in fata circulatiei nu mai exista. Intr-o
societate bazatd pe cunoastere, sistemele de invatimant au obligatia de a-si proteja cetitenii, oferindu-le
pregitirea scolari si profesionali de care au nevoie. In acest sens, OCDE a lansat un subprogram [7] — DeSeCo
(Definition and Selection of Competences) prin care defineste competentele necesare a fi formate la indivizi prin
educatie care si-1 sprijine in a face fata exigentelor societitii cunoasterii: manifestarea autonomiei; afirmarea/
apararea drepturilor, intereselor, responsabilitatilor, limitelor si nevoilor personale; dezvoltarea si managementul
unor proiecte personale; abilitatea de a actiona intr-un context mai larg; utilizarea interactiva a instrumentelor
intelectuale; folosirea limbajului, a simbolurilor si a textului in mod interactiv; folosirea interactiva a
cunostintelor si informatiilor; functionarea in grupuri eterogene din punct de vedere social; relationarea adecvata
cu ceilalti; cooperarea, gestionarea si rezolvarea conflictelor. In aceeasi directie actioneazi si UE care, prin
organismele sale, urmareste transpunerea in practici a strategiei de la Lisabona. Comisia Europeana a lansat un
document privind profilul de formare european, structurat pe opt domenii de competenti: comunicare in limba
maternd, comunicare in limbi moderne, competente matematice, in stiinte si tehnologii, competente digitale,
competente metacognitive (a invita si inveti), competente interpersonale, interculturale, sociale si civice,
competente antreprenoriale, sensibilizarea si exprimarea culturala. O alti institutie preocupati de problematica
inovirii continutului educatiei este UNESCO, in cadrul cireia functioneazi Biroul International pentru Educatie
(BIE). Acesta din urma a propus reproiectarea si renovarea continuturilor invitimantului, din perspectiva a patru
ypiloni”: a invita si stii, a invita sa faci, a invita si fii, a invata sa triiesti impreuna. Pentru ca inovatiile la nivel de
continut si cele de la nivel de structuri si organizare a invitdmantului si poata fi transpuse in practica si sd
conduci la rezultate durabile — necesari este sustinerea din partea cadrelor didactice. Un aspect frecvent uzitat in
lucrarile ce vizeazd inovatia in educatie este acela cd — mai mult decat structura si organizarea invataimantului sau

continutul acestuia — ceea ce trebuie inovat este mentalitatea cadrelor didactice.

Inovatii la nivel de mediu educational.t Mediul educational este format cu precidere din personalul didactic si
din elevi/ studenti si este definit prin relatiile care se stabilesc intre cadrele didactice, intre acestea si elevi/
studenti si familiile lor etc. Pentru a ajunge la rezultate durabile, orice inovatie are nevoie de un mediu
educational favorabil, adica de relatii de cooperare, colaborare, incredere si ajutor reciproc intre cei care formeaza
mediul educational. Intr-o lucrare care abordeazi tema inovatiei la nivelul inviatarii limbilor moderne, se afirmi
cd ,inovatia se construieste pe o aparentd contradictie: ea pune in discutie, deranjeazi, aduce schimbari, dar, in
acelasi timp, se inscrie in respectul si vointa institutiei in care se produce” [1]. Altfel spus, inovatia este cea care
aduce noutate, iar continuitatea este reprezentata de mediul, cultura organizationala. Studiile asupra inovatiei in
invitdmant un accent deosebit il pun pe rolul personalului didactic in procesul de inovatie, pe caracteristicile,
comportamentele de care trebuie si dispuna acesta. Principalele caracteristici ale unui cadru didactic inovator sunt

cooperarea, colaborarea, increderea in ceilalti, dorinta si vointa de ainova [1]. Aceasta probeazi ci inovatia in
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educatie tine prea putin sau deloc de vechimea in activitate a cadrelor didactice fie de disciplina predati, de treapta
de invatimant la care predau etc. Desi mult se discutd despre mediul educational si despre cum poate el influenta
inovarea, specialistii recunosc faptul ci prea putine se cunosc despre acesta. Ceea ce s-a reusit, pini in prezent,
este identificarea unor tipuri de relatii care se stabilesc intre cadrele didactice si modul in care acesta pot conduce
sau nu la formarea unei culturi scolare. Astfel, studiind relatiile de munci intre cadrele didactice pe continuumul
autonomie in munca - interdependenti [8], au fost identificate patru tipuri de relatii: Potrivit schemei prezentate,
primele trei tipuri de relatii nu sunt in masuri si conduci la formarea unei culturi scolare reale, a unei culturi
organizationale care si favorizeze producerea inovatiei in invatimant. Dezvoltarea unei culturi scolare care sa fie
si o culturi a inovatiei apare ca o solutie optima pentru scoala, in general si pentru personalul didactic, in special,
pentru a face fatd exigentelor crescande ale societatii si economiei, schimbdrilor accelerate in domeniul stiintei si
tehnologiei. Tipurile diferite de relatii care se stabilesc intre cadrele didactice conduc la culturi scolare,
organizationale diverse. Hassenforder identifici patru tipuri esentiale de culturi scolare: individualism fragmentat,
balcanizare, ,colegialitate constransd” si colaborarea ca mod de lucru cotidian [5]. Doar cel din urma tip de cultura
scolari este considerat de citre autor ca fiind favorabil inovatiei in invitimant. Formarea unei culturi scolare
favorabile inovatiei are la bazi si motivatia profesionala a cadrelor didactice. Motivatia si satisfactia in munci a
cadrelor didactice reprezintd una dintre temele de interes pentru cercetatori, pentru ci s-a constatat cd reusita
educationala a elevilor/ studentilor depinde, intr-o foarte mare masura, de tipul de motivatie al cadrelor didactice,
de gradul de satisfactie profesionali. Numeroase cercetiri au demonstrat cd atunci cind cadrele didactice prezinti
un nivel inalt de motivatie profesionald de naturi intrinsecd (adica sunt motivati mai degraba de realizarile,
rezultatele activititii didactice, decat de beneficii exterioare muncii lor, precum salariul, prestigiul social) investesc
mai mult in activitatea lor, dau dovadi de mai multi creativitate si eficientd in rezolvarea problemelor [4].
Raportandu-ne la situatia internationald, se poate afirma ci inovatia la nivelul sistemului educational din
Republica Moldova incepand cu anii 90, devine unul dintre sistemele in care s-au operat cele mai multe schimbiri,
la nivelul tuturor componentelor sale. Cuvantul de ordine la nivelul sistemului de invatimant este reforma.
Inovatia urmareste identificarea de solutii, oportunititi, strategii, prin care si fie atins idealul educational.
Reforma invataimantului a vizat asigurarea unei atitudini egale in fata educatiei tuturor indivizilor, indiferent de
particularitatile psihofizice, intelectuale, sociofamiliale, economice, etnice, religioase sau de altd natura. Tratarea
egald a indivizilor poate genera, uneori, inegalitati in fata educatiei — indivizii apartinind minorititilor nationale
se pot confrunta cu dificultiti in intelegerea continutului manualelor, cei care prezinti diferite forme de handicap
au nevoie de suport tehnic sau intelectual, indivizii care au parasit prematur sistemul pot decide la un moment dat
sd revind in sistem pentru sa-si continua scolarizarea etc. La aceste probleme inovatia poate identifica solutii la
nivel de continut, organizare, finantare etc. Totodat3, diferenta dintre reforma si inovatie in invitimant consta si
in faptul ci, in timp ce prima este impusi centralizat — de sus in jos — si din start are un grad mare de generalitate,
cea de-a doua, inovarea, poate demara de la nivelul unei institutii de invatimant, de la nivelul unui colectiv
didactic, cercetitori, grup de parteneri in problemele educatiei — de jos in sus — si abia dupa ce-si dovedeste
eficienta este preluati la scard extinsd. Inovatia reprezinti un proces de invitare, de achizitionare de noi
cunostinte, de noi moduri de a lucra, fapt pe care personalul didactic, elevii si parintii acestora, alte autoritati il
experimenteazi deja. Descentralizarea sistemului de invatimant, chiar daci intr-o formai limitata, favorizeaza
acest proces de inviatare — cadrele didactice invatd, in primul rind, si colaboreze, s coopereze intre ele, cu
autorititile locale, cu familia in scopul cresterii sanselor de reusiti scolara a elevilor/ studentilor. La nivel de
structura si organizare au aparut modificari esentiale: invitimantul privat de toate nivelurile, noi profiluri,

specializiri specifice economiei de piata (educatia antreprenoriald, managementul), invitarea pe tot parcursul
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vietii etc. Un alt aspect important il constituie legislatia invitamantului, care a fost adaptata si completati in
consens cu realititile si exigentele societitii bazate pe cunoastere. Procesul de reformai este unul dificil, de lunga
duratd. Numeroase studii si cercetiri au subliniat faptul ci la nivelul societatii noastre se manifestd deja o anume
oboseald, un ,stres al reformei”. Aceleasi studii evidentiaza faptul ca relatiile dintre cadrele didactice, dintre
acestea si elevi s-au imbunatatit, comunicarea si cooperarea fiind cele care i-au ajutat sa faci fatd procesului de
reformi. Inovatia in educatie poate si trebuie si fie sustinuta si stimulati, atit prin masuri care s actioneze din
interiorul sistemului, cat si din afara lui. In al doilea caz, finantarea corespunzitoare invitimantului este una
dintre misurile cele mai importante, pentru ci inovatia solicita un suport financiar. In interiorul sistemului se
poate actiona prin continuarea procesului de descentralizare. Sistemul educational trebuie sd se concentreze intr-
0 mai mare masura asupra dezvoltirii unor programe speciale pentru diferite categorii de populatie, de la
persoane cu dizabilitati — la minoritati etnice, indivizi superior dotati, pani la posibilitatea includerii in sistemul
de invitimant a tuturor celor care doresc sd-si perfectioneze, si-si completeze pregitirea scolard. Un alt mod de
stimulare a inovatiei consti in recompensa muncii in echipi. In prezent, la nivelul sistemului educational
personalul didactic, dar si elevii/ studentii sunt evaluati, recompensati in functie de activitatea individuald. Munca
in echipd, implicarea in diverse programe, proiecte educationale nefiind recompensati nu este atractivd pentru
indivizi. In aceste conditii nici motivatia profesionali si nici satisfactia in munci nu sunt considerabile, fapt care
impiedici formarea unei culturi scolare favorabile inovatiei. Sistemul educational actual se caracterizeaza prin
forme incipiente ale inovatiei, care insi — printr-o interventie sustinuti atit din interiorul sistemului, precum si

din afara acestuia — are sanse sa devina o constanta a sistemului.
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PROMOVAREA IMAGINII GRADINITEI
IN COMUNITATE

Prof.inv.prescolar- Jircan Izabell
Liceul tehnologic”Vasile Netea’Deda

In conditiile unui sistem concurential in continui dezvoltare devine imperativi
accentuarea eforturilor de promovare a imaginii scolii si de stabilire a unor relatii directe cu
viitorii potentiali beneficiari/parinti.

Imaginea gridinitei are o puternica influentd asupra asteptirilor, iar aceste asteptari
influenteazai alegerea beneficiarilor. Este important ca imaginea pe care o proiecteazi asupra
comunitatii sd fie aceeasi cu ceea ce doreste scoala sa realizeze. Construirea si consolidarea
unei imagini pozitive ia ani de griji, de munci sistematici de comunicare si de calitate.

Promovarea cuprinde toate formele de comunicare si activitatile pe care scoalale
poate desfisura pentru a atrage grupurile-tintd prin educatia oferiti. Promovarea unei scoli se
poate face prin relatii publice, tiparituri de promovare (brosura, cirticica, prospecte etc.) si
reclama.

Relatiile publice sunt o modalitate prin care scoala comunica cu mediul nu doar spre
a oferi informatii asupra serviciilor si produselor sale ci pentru a se face cunoscuta si a-si
consolida pozitia in cadrul comunitatii locale. Cu ajutorul relatiilor publice scoala isi
informeaza publicul tintaintern sau extem asupra obiectivelor, misiunii, activitatilor si
intereselor sale.

Chiar daci in sistemul invitimantului prescolar locurile pentru inscrierea copiilor sunt
limitate, si grupele sunt supra aglomerate, totusi, fiecare gradinita ar trebui sa realizeze
propria campanie de comunicare. Acesta nu vizeazd doar promovarea imaginii pentru
atragerea copiilor, aspect specific invitimantului privat, ci o modalitate eficienti de a
comunica catre comunitate viziunea, misiunea si performantele gradinitei.

O campanie de comunicare/relatii publice ar trebui sa includa aspecte, precum:

Viziunea/misiunea gridinitei;

Publicul careia i se adreseaza;

Sloganul/mesajul gradinitei;

Mesaje, argumente pentru alegerea acestei gradinite de citre parinti si copii;

Modalitati de promovare a ofertei educationale a institutiei (de exemplu, pliante,

publicatii, postere, pagini web, evenimente)

Tipuri de materiale promotionale (de exemplu, insigne, calendare, felicitari.

Calendarul activitatilor de relatii publice, care cuprinde activititi din sfera:

interviurilor, comunicatelor de presd, relatiei cu mass-media, evenimentelor

organizate;

Evaluarea calititii comunicirii prin monitorizarea articolelor din presa locald, nivelul
finantérilor obtinute, calitatea aprecierilor parintilor.

Primul aspect pe care trebuie si-1 aibd in vedere organizatia educationald este formarea
sau prezentarea unei imagini. Imaginea este o parere, opinie sau prejudecati a unei persoane,
grup de persoane sau a unei opinii publice despre institutia respectiva.

Imaginea unei institutii se gestioneaza ca orice obiect de patrimoniu, iar in unele situatii
aceasta este mai valoroasi decat intreg patrimoniul gradinitei respective.

Gestionarea imaginii institutiei este o obligatie a intregii echipe si, in special, a
directorului organizatiei. Ca urmare, strategia institutiei trebuie si vizeze activititi de
familiarizare a personalului cu filozofia institutiei si de aderare la acesta, astfel incat fiecare
membru al echipei s se considere coparticipant la succes.

Pentru a avea o imagine ,de neuitat” pentru intreaga comunitate, gradinitele trebuie sa
utilizeze mijloace variate de promovare a imaginii, precum:
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Grupul de copii si care didactice
Internet
Pliantul de prezentare
Afise
Mape de prezentare
Ziarul (revista) gradinitei
Carti de vizita si ecusoane
Pentru a beneficia de o imagine cit mai buna in comunitate este necesar sa antrenam in
realizarea acestor materiale de promovare cit mai multe grupuri de sprijin formate din
parinti, specialisti din comunitate. Asadar exista o gama variatd de modalitati si strategii
pentru promovarea imaginii institutiei in comunitate.

STRATEGIA DE PROMOVARE
A) promovare indirecta, prin intermediul articolelor de presa scrisa, unde scoala si-a
facut cunoscute strategiile de derulare si dezvoltare a ofertei educationale, prin
intermediul Internetului, popularizarea exemplelor de buna practici pe
www.didactic.ro.;
B) promovarea directd, prin organizarea unui turneu publicitar, prin majoritatea
unitatilor economice din comuna. Aceasta activitate implica vizitarea de catre cadrele
didactice a familiilor cu copii, popularizand astfel activitatea scolii.

INSTRUMENTE DE PROMOVARE:
- oferta de promovare;
- sit-ul unitatii si actualizarea la zi a acestuia;
- promovarea in mas media local3;
- promovarea ofertei la targul de oferte;
- prezentarea ofertei educationale si a materialelor promotionale in sedintele cu parintii.
- amenajarea de expozitii cu lucrarile copiilor la unitate, CCD, IS]J, parteneri,
- foto expozitii cu activititile desfasurate la clasa si nu numai.
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