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Bradutul chimic

Laborant Alexandru Elena

Colegiul National ,,Ferdinand I”, Baciu

In fiecare an spiritul Craciunului in laboratorul de chimie
este dat si de bradutul chimic, ne-am gandit s impletim
frumusetile siarbatorilor de iarna cu stiinta, aici cu chimia. In
mai multe baloane cu fund plat am pus diverse substante
chimice nepericuloase pentru a obtine culori cat mai
frumoase si mai vii Pe un stativ de biureta am montat cleme

de prindere cu doua degete.

Am umplut baloanele cu fund plat dupa cum

urmeaza :

- GALBEN- solutie de Pb(NO3); cu KI

- ALBASTRUE- solutie de CuSO4 pentru o nuanta
deschisa sau solutie de CuSO4 cu NH4OH in
exces pentru un albastru ca cerneala

- ROSU- solutie de CH3COOH si cateva picaturi de
metilorange

- PORTOCALIU solutie de K»CrO4

- VERDE- solutie de NiCl,
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Se pot face si alte combinatii de solutii, ideile fieciruia vor face bradutul unic, elevii sunt foarte

creativi si inventivi
Bibliografie

https://eic.rsc.org/feature/o-chemistree/3009663.article https://cen.acs.org/articlrs/87/i51/Chemical--
Christmas-Tree-40-Years.html
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Integrarea elevilor cu CES
Autor: Atanisoaie Petronela

Prof. Inv. Primar Scoala Gimnaziald Nr. 1 Ardeoani

CES este o expresie — umbrela care acopera intreaga varietate de situatii in care un copil intimpina
dificultati de invitare de la dizabilitate fizicd sau cognitivd la tulburari de personalitate si
comportament. Scoala va reusi si raspunda cerintelor speciale de educatie ale copiilor aflati in
dificultate si nevoilor de educatie ale familiilor acestora doar prin eforturile ei interne si cu sprijinul
tuturor.

Cerintele educative speciale constituie un concept aparut recent care defineste cerintele specifice
fata de educatie ale copilului derivate sau nu dintr-o deficientd. Cerintele educative speciale reies din
particularitatile individuale de dezvoltare, invitare, relationare cu mediul, din experientele anterioare

ale copilului, din problemele sociale.

Copiii care intampind greutati la invatiturd, cei cu tulburari de conduitd scolard sau care au
dificultati de adaptare au cerinte educative speciale.

Identificarea cerintelor educative speciale se face urmirind diferite aspecte ale problematicii
handicapului.

Sub aspect medical, deficienta este un termen care semnificd absenta, pierderea sau alterarea unei
structuri, ori a unei functii anatomice, fiziologice sau psihologice. Deficienta poate fi rezultatul unei
maladii, a unui accident, dar si a unor conditii negative din mediul de dezvoltare a copilului, cu
deosebire carente afective. Deficienta afecteaza capacitatea de munci, deregland procesul de adaptare si
integrare in mediul scolar, la locul de munca sau in comunitatea din care face parte persoana in cauza.

Sub aspect functional dizabilitatea reprezintd o diminuare totala sau partiala a posibilitatilor fizice,
mintale, senzoriale, consecintd a unei deficiente, care impiedicd efectuarea normalad a unor activitati.
Este perturbarea capacitatii de indeplinire normala a unei activitati sau a unui comportament.

Sub aspect social, handicapul este un dezavantaj social, rezultat dintr-o deficientd sau incapacitate,
care limiteaza sau impiedica indeplinirea unui rol intr-un context social. Starea de handicap se poate
manifesta si in absenta unei deficiente reale, atunci cind este provocata de unele capacitati sau
deregliri, mai mult sau mai putin temporare, mai ales in prezenta unor conditii defavorabile de
mediu social, familii dezorganizate si lipsite de potential educogen, institutii de educatie si ocrotire cu
caracter inchis care izoleazid copiii, situatie materiala precara care obstructioneazi motivatia pentru
scoala a copiilor .

Copiii cu dizabilitati intelectuale, senzoriale (auditive si vizuale) sau motorii au fost pand de curand
scolarizati doar prin unitati speciale de invitdmant. Prezenta lor din ce in ce mai mare in scolile
obisnuite deschise tuturor copiilor este o tendintd tot mai observabild, mai evidentd a diversificarii
populatiei scolare in personale. Trebuie cu prioritate ca orice integrare sia fie in profitul elevilor

respectivi si nu doar din punct de vedere al unei stimulari sociale. In principiu, trebuie sa existe o reala
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participare a elevilor cu dificultati si a elevilor CES la activitatile de clasd si cel putin o participare
minimd garantata la activitatile cognitive. O integrare reala presupune o pedagogie de incluziune in
toate activitatile in masura posibilului in functie de aptitudinile acestor elevi. O parte prea mare de
inviatdmant individual constituie iarasi o excludere toatd lumea. Dreptul si accesul efectiv la educatie si
pentru acesti copii se realizeaza insd in modalitati diferite, adesea foarte complexe, in care esentiale sunt
ideile de nondiscriminare si de egalizare a sanselor, de acceptare in scoali a tuturor copiilor, de abordare
si de valorizare educationala adecvatd pentru fiecare, de aceeasi calitate a educatiei la toti elevii.
Integrarea constd in a-1 lasa pe elevul cu dificultiti de invitare sau cu nevoi speciale (CES) sa evolueze si
sd progreseze in clasa de varstd obisnuita, cu sprijin corespunzitor, in cazul in care aptitudinile sale ii
permit acest lucru in interesul dezvoltarii sale care singularizeaza si stigmatizeaza elevii in chestiune.
Acesta este motivul pentru care este de dorit in masura posibilului ca profesorii si ii ajute pe elevi in

clasa in care acestia sunt integrati.

In mod particular pentru situatia actuali a Romaniei, conceptul educatiei pentru toti, reflectat aici

mai ales prin cel al educatiei incluzive, se traduce in principal prin doui optiuni (trasee) scolare:
. cea a scolii obisnuite, cu prioritate pentru cit mai multi dintre acesti copii;

. cea a clasei sau a scolii speciale - daci pentru anumiti copii scolarizarea obisnuitd nu este
benefica; scolarizarea separatd trebuie sa dispund de conditii de organizare, curriculare si de o calitate a
instruirii echivalente celor din scolile generale; scolarizarea speciali trebuie, de asemenea, sa fie pe cat
posibil temporari si tranzitorie si si fie combinatd partial si/sau alternativ cu frecventarea scolilor

obisnuite, cAt mai aproape spatial de acestea (Regulile Standard, 1993; Declaratia de la Salamanca, 1994).

Pentru a clarifica unele aspecte esentiale cu privire la educatia integratd/incluzivd, putem efectua

urmatoarea sinteza

Ce este integrarea? Ce nu este integrarea?

-a educa acei copii cu cerinte speciale in scoli

obisnuite alaturi de ceilalti copii normali;

-a asigura servicii de specialitate (recuperare,
terapie educationald, consiliere scolard, asistenta

medicala si sociala) in scoala respectiva;

-a acorda sprijin personalului didactic si
managerilor scolii in procesul de proiectare si

aplicare a programelor de integrare;

-a permite accesul efectiv al copiilor cu CES la

programul si resursele scolii obisnuite

-a incuraja relatiile de prietenie si comunicarea

- a cuprinde copiii cu Ces in programul scolilor

obisnuite fard pregitirea si suportul necesar

-a izola copiii cu CES in scolile obisnuite sau a
plasa clasele speciale in exetremitatea cladirii scolii

ori in spatii separate de clddirea principala a scolii;
-a ignora cerintele strict individuale ale copilului;
-a expune copilul unor riscuri nejustificate;

-a solicita sarcini nerealizabile in aplicarea

programului de integrare a personalului didactic si

managerilor scolii;
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intre toti copiii din clasd/scoala -a ignora problemele si opiniile parintilor;

-a educa si ajuta toti copiii pentru intelegerea si | -a plasa copiii cu CES in institutii scolare obisnuite

acceptarea diferentelor dintre ei alaturi de copii mai mici ca virsta;

-a tine cont de problemele si opiniile parintilor -a structura un orar separat pentru copiii cu CES

' o ' aflati in scoli obisnuite
-a asigura programe de sprijin individualizate

pentru copiii cu CES

-a accepta schimbiri radicale in organizarea si

dezvoltarea activititilor instructiv educative

din scoala

Educatia integrata implicd si asumarea unor noi roluri in cadrul sistemului educational. Situatiile,
contextele si manierele noi de lucru in activitatea scolard se refera atat la cadrele didactice din
invatdamantul obisnuit cat si la cele din scolile speciale. Pentru ca personalul didactic din scolile obisnuite
s faca fatd provocarii legate de integrarea copiilor cu cerinte educative speciale (CES), una din conditiile

de bazi este suportul/sprijinul in activitatea la clasa.

Se cauta tot mai multe modalitti de sprijin in clasa obisnuita a copiilor cu CES. Profesorii de educatie
speciala, de pildi, lucreazi, mai ales, alaturi de profesorul(profesorii) clasei obisnuite, acordand sprijin

nu numai copiilor integrati, ci si altor copii care intampina dificultati.

Avantajele activititii cadrelor didactice care asigura sprijinul invétarii in grupa/clasa obisnuita se pot

sintetiza astfel:

< Ramanerea copiilor in clasa obisnuita, evitindu-se perturbarea activitatii scolii;

<> Evitarea stigmatizarii, etichetarii; discriminarii si segregarii;

< Eliminarea sau reducerea testarii standardizate excesive;

<> Crearea ocaziilor pentru copiii obisnuiti si aprecieze si sd inteleaga copiii cu handicap; existenta

ocaziilor necesare pentru acestia din urma de a avea imprejur modele normale de copii;
> Pregatirea profesorilor din inviatdmantul obisnuit in educatia speciald;

< Valorificarea (si valorizarea) competentei cadrelor didactice pregitite in educatia speciala intr-

un cadru mai larg.
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DEZVOLTAREA GANDIRII CRITICE IN CONTEXT
E-LERNING

Prof. inv. primar: Buna Elena

Scoala Gimnaziala Nr.11, Buzau

Dezvoltarea gandirii critice constituie un obiectiv important, de tip formativ si se realizeaza
prin folosirea cu precadere a unor strategii interactive care ii scot pe copii din ipostaza de obiect al
formarii si ii transforma in subiecti activi, coparticipati la propria formare. ,A gandi critic” inseamni a
emite judecati proprii, a sustine propriile idei, a accepta parerile altora, a recunoaste cu simtul
raspunderii propriile greseli, a le corecta.

Gandirea criticd are la baza reactualizarea cunostintelor, analizarea diferentelor, observarea relatiilor

cauza-efect, extragerea ideilor din exemple, sustinerea ideilor cu exemple si evaluarea informatiilor in
functie de valoarea de adevar, de utilitate, de efectele pozitive sau negative.
Inca de la varstele timpurii metodele interactive de grup sunt instrumente didactice care favorizeazi
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, fiind modalitati moderne de stimulare a invatarii si
dezvoltarii personale, care presupun crearea de situatii de invitare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activd, o invatare prin colaborare, prin
comunicare, prin confruntarea ideilor.

Invitarea prin metode interactive de grup dezvolti gandirea democratica a copiilor, prin exersarea
gandirii critice, deoarece copiii invata sa accepte si s analizeze toate ideile propuse, nu pe cel care le-a
emis, invatd si critice comportamentul unui personaj din poveste, sau faptele unui copil, nu critica
copilul.

Una din conditiile de dezvoltare a gandirii critice este implicarea activa a copiilor in realizarea unei
invatari prin colaborare si cooperare. “Activ” este copilul care depune efort de reflectie personali, care
intreprinde o actiune mintala de cautare, de cercetare si redescoperire a adeviarurilor.

Discutam deseori despre importanta dezvoltarii la copii a abilitatilor de gandire criticd pentru o

navigare activd, pozitiva, responsabila in mediul online.

In acest context, a gandi critic nu inseamna doar a evalua un continut si sursa acestuia.
Gandirea critica se refera la orice spatiu de interactiune cu spatiul virtual. In mediul virtual este foarte
important sa recunosti acele actiuni care iti pot afecta imaginea si reputatia, cand risti sd fii manipulat,
hartuit, santajat. Sunt lucruri care pot afecta starea de bine a copiilor in mediul online, dar si in viata
reala.

Un utilizator online cu abilitati de gandire criticad va evalua mai usor situatiile prin care trece,
va anticipa mai usor consecintele comportamentului sau si al altor utilizatori. Va actiona mai rational si
in interesul siu. In cazul in care drepturile i-au fost incilcate sau simte disconfort, va cere ajutor cu mai
multd incredere.

Dezvoltarea gandirii critice este necesard pentru siguranta online a copiilor. Este esential sa

invete sa faca alegeri responsabile, nu doar si cunoasca riscurile din mediul online.
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Lectiile, activitatile si discutiile despre siguranta online trebuie si ofere elevilor spatiu pentru a
dezvolta astfel de abilitati. Cici parintii nu sunt intotdeauna alituri pentru a-i ghida. In acelasi timp,
dezvoltarea gandirii critice nu inseamna a pune responsabilitatea alegerilor corecte pe umerii copiilor.
Trebuie sa-i ajutam sa devina un rezilient in situatii de risc sporit sau in fata unui potential abuz. Si

vrem si-i invatam si evite situatiile riscante pentru sine sau pentru un alti copii.

Asadar, in contextul educatiei pentru siguranta online, gandirea critica inseamna:

o analiza si evaluarea actiunilor;
o identificarea legiturii dintre comportament si risc;
o identificarea comportamentelor sigure;

Copilul trebuie invatat regula celor 3 intrebari: CUM? CE? CINE?
prin activitati si discutii prietenoase.
Dezvoltarea abilititilor de gandire critica in mediul online este un proces de durata si,
pentru fiecare copil, acest proces va fi diferit. Va incurajam si sustineti acest proces, aratindu-le

copiilor c4, la scoald, este loc pentru discutii legate de experientele lor de utilizatori online.

Bibliografie:

Dumitru,l.A. - “Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficienta”, Editura de Vest, Timisoara, 2000;
Schean,loan - “Gandirea critici: metode active de predare- invatare”, Editura Dacia Educational, 2004;
Cioflica,S., Contoman,E., Dosa,D., - “Povestile ne invata lucruri bune despre viatd”, Editura Tehno-Art,
2015;

Preda,V., Cioflica,S. — “Familia, universal copiliriei”, Editura Tehno-Art, 2015;

Preda,V., Cioflica,S. — “Drepturile copiilor pe intelesul lor”, Editura Tehno-Art, 2016.
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Proiect educational
,Sunt mandru ca sunt roman!”

Autor: prof. inv. primar Burdeti Onita

Scoala Gimnaziala Cepari, Jud. Bistrita-Nasaud

Coordonator : prof. inv. primar Burdeti Onita
.Parteneri: Consiliul local

A. Informatii despre proiect:

Denumirea proiectului: ,,Sunt mandru cd sunt roman!”
Tipul proiectului: nivel local

Domeniul in care se integreaza proiectul: Om si societate
Perioada de desfasurare: decembrie, ianuarie, februarie

B. Prezentarea proiectului

Argument:

Proiectul educational propus constituie un prilej de a insufla copiilor sentimente de dragoste si
respect pentru limba romana, tara noastrd, poporul roman, straimosii nostri, obiceiurile si
traditiile stramosesti, istoria si eroii nostri. De asemenea este o ocazie de a arata mandria ca
suntem descendentii unor oameni curajosi, iubitori de neam si tara si de a cunoaste

sarbatorile nationale si locale, despre traditiile si obiceiurile strimosesti.

C. Scopul proiectului
Cunoasterea identitatii straimosesti, a valorilor poporului roman din istorie, culturd, arta,
traditie, obiceiuri. Informarea corecti prin implicarea corectd si cdutarea materialelor
necesare: ilustratii, carti cu poezii, povesti despre obiceiuri si traditii de Criciun, albume de
arta, CD-uri cu cantece si dansuri populare, colinde, costume nationale autohtone, obiecte
traditionale — linguri de lemn, panglica tricolora, vase de lut, obiecte pentru colindat, etc.
Fructificarea talentelor
personale si valorizarea activitatilor intelectuale in concordanti cu progresul tehnologic din
societatea actuala.
D. Obiective:
-S4 recunoasca insemnele nationale: stema, steagul — semnificatia culorilor din drapelul
national, harta Romaniei, imnul national;
- Saidentifice elementele locale specifice locale specifice tarii noastre si zonei in care locuiesc;

- Sa afle aspecte legate de sarbatorile de iarna Sf. Nicolae, Craciunul, Anul Nou, Boboteaza;
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- Sa perceapa semnificatia datinilor: colindatul, Mos Criciun, impodobirea bradului, sorcova,
steaua, semanatul, plugusorul;

- Sa triiasca in relatiile cu cei din jur , stari afective pozitive, manifestand prietenie, toleranta,
armonie, pregitirea unei atmosfere de sarbatoare;

- Sa manifeste admiratie fata de traditiile, obiceiurile mostenite de la strabuni;

- Satraiasca bucuria de a lucra, colinda impreuni;

Sa simta mandria de a fi roman;

- Saintoneze cintece pentru copii, colinde;

- Sé execute dansuri populare.

Grupul tinta:

Elevii invatdmant primar

Périntii elevilor:

Durata: 1decembrie 2024- februarie2025
Locul de desfasurare:

Calendarul activitatilor:

Decembrie 1. 1 Decembrie ziua nationala - picturi, colaje, cintece

2. 11 asteptaim pe Mos Nicolae — traditii si obiceiuri, 6
decembrie

3. 11 asteptim pe Mos Criciun - serbare scolara 19

decembrie

4. Concert de colinde de Craciun, 20 decembrie

[anuarie 5.Luceafdrul poeziei romanesti- Mihai Eminescu -recital

de poezie -15 ianuarie

6. Dansam Hora Unirii -24 ianuarie
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Februarie 7. larna —sezitoare - 7 februarie

8. Dragobetele —carnavalul iubirii — 24 februarie

G. Monitorizarea proiectului

I Diseminarea proiectului:
Va fi diseminat in intalnirile cu parintii, prin publicare pe pagina de facebook sau site-ul scolii.
M. Modalititi de evaluare:
-Mediatizarea
- Albume cu fotografii; expozitii
Diplome de participare
J. Rezultate asteptate:
- implicarea activa a elevilor;
- stdpanirea conceptelor: tard, localitate natala,siarbitoare nationald, traditii, obiceiuri;
- atitudini : respect fata de valorile morale si traditionale
- abilitati: de recunoastere, acceptare si respect al diversitatii.
K. Mediatizarea:
-Activitatile elevilor vor fi mediatizate pe grupul de parinti

-Site-ul scolii, pagina de facebook
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Diferiti, dar sanse egale
Autor: prof. inv. primar Burdeti Onita

Scoala Gimnaziala Cepari, Jud.Bistrita-Nasaud

Educatia prin si pentru democratie este un proces complex si de lunga durati. Scolarul
mic este implicit in viata sociald prin apartenenta sa la familie, la grupurile de prieteni si de
invitare, dar si prin relatiile specifice pe care el le poate stabili cu diverse institutii si organizatii
din comunitatea in care traieste. De aceea procesul de socializare poate si trebuie sa inceapa de
timpuriu.

Legea Educatiei Nationale nr. 1 din 2011, actualizata, art. 2 (4) — Statul asigurd
cetitenilor Romaniei drepturi egale de acces la toate nivelurile si formele de invitimant
preuniversitar si superior, precum si la invatarea pe tot parcursul vietii, fira nicio forma de
discriminare.

Art. 2 - (1) Legea are ca viziune promovarea unui invitimant orientat pe valori, creativitate,
capacitati cognitive, capacititi volitive si capacitati actionale, cunostinte fundamentale si
cunostinte, competente si abilitati de utilitate directd, in profesie si in societate.

(3) Idealul educational al scolii romanesti constd in dezvoltarea liberd, integrala si
armonioasd a individualititii umane, in formarea personalititii autonome si in asumarea unui
sistem de valori care sunt necesare pentru implinirea si dezvoltarea personala, pentru dezvoltarea
spiritului antreprenorial, pentru participarea cetiteneascd activd in societate, pentru incluziune
sociala si pentru angajare pe piata.

Charles Darwin a explicat modul in care animalele se transforma de-a lungul timpului
pentru a se adapta cerintelor in schimbare ale mediului. Diversitatea animalelor, conform acestei
teorii, au dictat cresterea gatului girafelor astfel incat acestea sd ajungi la frunzele de pe ramurile
de sus, dar si forma ciocului pasarii colibri, pentru a oglindi forma florilor care ii contin hrana.

La urma urmei, teoria lui Darwin poate fi aplicatd si asupra modului in care a evoluat
creierul uman. Dacid gaturile si ciocurile pot trece prin schimbiri adaptative, de ce nu s-ar
intampla la fel si cu creierul? De-a lungul miilor de generatii, creierul uman s-a modificat
semnificativ. Pornind de la relatia dintre atasament si invatare, putem imbunatéti educatia prin
stimularea acelor elemente sociale si emotionale caracteristice grupurilor, in care creierul a
evoluat prin invatare.

Educatia contemporand, cu provociri numeroase, pune in lumina trei provociri despre
ceea ce cunoastem despre creierul uman.

In primul rand, scolile presupun absortia unor materiale brute si uniforme. Elevii sunt
unici, provin din toate clasele si culturile, cu o gama larga de abilitati sociale, emotionale si
cognitive. Scolile sunt delegate sd predea tuturor elevilor.

In al doilea rand, profesorii sunt indivizi unici, iar calitatea si unicitatea relatiei profesor-
elev sunt cele care creeaza posibilititile de invatare.

In al treilea rand, educatia ii pregiteste pe elevi pentru viitor. Lumea se schimba rapid,
accesul la retelele de socializare, activititi pe computer, televiziune si alte forme de media. .

Howard Gardner, psiholog si pedagog, defineste inteligenta ca fiind capacitatea de a
rezolva probleme sau de a modela produse care sunt evaluate in unul sau mai multe setari
culturale. El a creat teoria inteligentelor multiple. Teoria lui Gardner argumenteaza existenta a
opt tipuri de inteligenta, precum: inteligenta lingvistic4, inteligenta logico-matematica, inteligenta
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muzicala, inteligenta spatiald, inteligenta corporal - kinestezicd, inteligenta interpersonald,
inteligenta intrapersonali, inteligenta naturalistd. Tipul de inteligenti determind modul de operare
cu cunostintele.

Creativitatea este abilitatea de a crea, in special este vorba de a crea ceva original sau de a privi
cunoscutul intr-un mod diferit. Nu este un talent creativitatea, ci de a privi  problemele diferit si
de a cduta noi puncte de vedere pentru solutionarea lor. Are mai multe forme, este o combinatie
de cunostinte, idei, inspiratii, informatii. Cu cat detii mai multe din acestea, cu atit vei avea mai
multe posibilititi de a le combina. Creativitatea poate insemna imaginatie, gandire creativi,
solutie originala, inovatie sau inventie.

Institutia educationald care doreste si imbunatiteasci  si sa eficientizeze comunicarea are o
resursa, implementarea educatiei digitale. Transforma modul in care informatiile sunt percepute
de citre toti membrii comunititii scolare. Aplicatiile, instrumentele sau platformele educationale
sunt o modalitate excelentd de a completa invitarea traditionali la clasa, oferind atat resurse si
continut digital pentru elevi, cat si  spatii virtuale pentru realizarea de activitati educative
diverse. Ofera elevilor noi perspective si instrumente de invitare prin digitalizarea orelor de curs.

Cadrele didactice inoveaza procesul educational prin includerea tehnologiei in clasa, scoald sau
alte medii de invatare.
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Proiect didactic

Profesor educatie timpurie: Carastoian Mirela Mariana

Gradinita cu Program Prelungit Dumbrava Minunatd Tulcea

Grupa: Mijlocie
Tema anuala: "Cum exprimam ceea ce simtim?”
v

Tema proiectului tematic: "Povesti de iarnd

Tema subproiectului tematic: "Ola impodobeste bradul”

Tema: "Bradul de Crdciun”
Tipul de activitate: activitate mixta

Modalitatea de realizare: activitate integrata ADP, ALA, DS, DOS

Dimensiuni ale dezvoltarii:

- motricitate grosiera si motricitate fina in contexte diferite;

- comportamente prosociale de acceptare si de respectare a diversitatii;
- finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

- mesaje orale in divese situatii de comunicare;

- cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea

mediului apropiat.

Comportamente vizate:

- utilizeazd mainile si degetele pentru realizarea de activititi variate;

- isi insuseste si respectd reguli; intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in contexte sociale;
- finalizeazi proiecte simple;

- demonstreazd extinderea progresiva a vocabularului;

- demonstreazi familiarizarea cu informatii despre forma, marime, inaltime, lungime, volum.
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Scop - consolidarea cunostintelor insusite despre obiceiurile de Craciun;
- transmiterea de informatii, prin experienta senzoriald, despre formele geometrice;

- consolidarea depriderii de a folosi materiale simple pentru realizarea unei activitati practice.

ADP - ,,Am impodobit bradul cu ” - intalnirea de dimineata
Tranzitii - ,,Amestecd, ingheata, formeaza perechi! - joc miscare
”larna a sosit in zori” — cantec

ALA 1: BIBLIOTECA - "Uneste punctele si descopera” - trasare forme geometrice (cerc, triunghi,

patrat)
CONSTRUCTII - "Bradul” - constructii cu lego Duplo

ARTA - "Bradul din forme geometrice” - lipire

DS - ,,Alege si grupeazi formele geometrice!” - joc logic

DOS - ,,Bradul din forme geometrice” - lipire

ALA 2:,Ne jucim cu bulgari ...de hartie” —joc de miscare

O, brad frumos!” - auditie cantec/miscare liberi pe muzici
” ) 5 ]
Obiective operationale:

Cognitive:

OClI: sa descrie aspecte specifice sarbatorilor de iarna;

OC2: sa denumeasca partile componente ale bradului;

OC3: sa descopere pe baza experientei senzoriale formele geometrice cerc, patrat si triunghi;

OC4: si constituie multimi pe baza unei caracteristici date, forma rotunda, patrata sau de triunghi;
OC5: sa constituie multimi pe baza criteriului mirime - mare/mic;

OCé: si analizeze forma si elementele componente ale constructiei brad;
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OCY7: si foloseasca materiale pentru a realiza o lucrare practica folosind tehnica lipirii;

OCS: si creeze o lucrare plastica prin aportul creativ propriu.

Afective:
OAT1: si respecte regulile de interactiune sociala;

OAZ2: sd persevereze in realizarea sarcinilor de lucru.

Psihomotorii:

OPM1: sa aplice corect pasta de lipit;

OPM2: s reproduci operatia de asamblare a elementelor respectand indicatiile;
OPM2: sa traseze linia continua folosind corect instrumentele de scris;

OPM3: sa execute corect tehnica mototolirii;

OPM4: si execute corect aruncarea cu 0 mana de la umar unui obiect respectand regulile de joc.

Strategia didactica:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, demostratia, algoritmizarea, exercitiul, povestirea.

Mijloace de invatamant: joc de constructii Lego Duplo, carioci, creioane pastel, planse, fise desen

pe puncte, stick lipici solid, forme de hartie, coli albe, laptop.

Forme de organizare: frontal, individual, grupuri mici.

Resurse:
Temporale: 3ore
Spatiale: sala de grupa

Umane: 19 copii
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Bibliografie:

Curriculum pentru educatie timpurie 2019

Jocuri logico-matematice pentru prescolari si scolari mici, Silvia Dima, Editura Revista Invatamantului

Prescolar, 1998
Metode interactive de grup, Silvia Breben, Editura Arves, 2002

Educatia timpurie — ghid metodic pentru aplicarea curriculumului prescolar, Adina Glava, Ed. Paralela 45,

2009

Ola in grupa mijlocie — auxiliar, Editura Art-Klett

Scenariul didactic
1. Captarea si orientarea atentiei

Intalnirea de dimineati

Mesajul zilei - captarea atentiei se va realiza prin aparitia mascotei, girafa Ola, care solicita ajutor pentru

a construi un brad pentru Criciun.

2. Enuntarea temei si a obiectivelor

Se propune copiilor si descopere formele, materialele si jocurile pentru a indeplini dorinta girafei.

3. Actualizarea cunostintelor insusite anterior

Pe baza intrebarilor adresate copiilor sunt actualizate cunostintele despre sarbitorile de iarna. Copiii vor

descrie cum au impodobit bradul de Criciun impreuna cu parintii.

4. Prezentarea optima a continuturilor

Copiii vor fi informati despre sarcinile de lucru si programul zilei.

5. Dirijarea invatarii

Domeniul Stiinte

Se va desfasura jocul logic ,,Alege formele geometrice si joaci-te cu ele”.

Pe masa vor fi rasfirate cele 18 piese, de aceiasi grosime. Copiii, sub conducerea educatoarei, observa ca
nu au toate aceiasi culoare, nici nu sunt la fel de mari si nici nu au aceiasi forma: unele au ,,colturi’, altele

sunt ,,rotunde”.

Vor fi lipite pe podea: o casuti - cerc, o casuta - triunghi si o cdsuta - patrat. Rand pe rand copiii vor

aseza toate cele 18 forme geometrice la casuta potrivita.
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Se compari cele trei multimi obtinute, multimea formelor rotunde, multimea formelor patrate si
multimea triunghiurilor. Copiii vor identifica submultimile pieselor rotunde mari, submultimea
pieselor rotunde mici, submultimile pieselor patrate mari, = submultimea pieselor pétrate mici

submultimile triunghiurilor mari, submultimea triunghiurilor mici.

Impreuni cu educatoarea copiii vor descoperi obiecte rotunde: mingi, bile, margele, monede, obiecte

patrate: sezutul scaunului, farfuriile din plastic, obiecte triunghiulare: coif, brad, morcov.

Copiii vor numi plicutele rotunde disc si in casuta discurilor pentru fixare se vor folosi ,,intrusii” (ex.

triunghi). Copiii vor descoperi diferentele de forma. La fel se va proceda si cu celelalte forme geometrice.
6. Obtinerea performantei

ALA 1Centre de activitate
Biblioteca - ,,Uneste punctele si descopera”

Copiii au la dispozitie fise de lucru individuale cu desenul punctat al unui brad impodobit cu globuri,
folosind doar formele geometrice triunghi, patrat si cerc. Prin unirea punctelor vor descoperi conturul

coroanei, a trunchiului si a globurilor. Copiii vor completa prin desen cadourile de sub brad .
Constructii - ,,Bradul”

Prin imbinarea pieselor lego copiii vor obtine braduti, stelute, cutii de cadouri.

Artd DOS - ,,Bradul din forme geometrice”

Copiii vor analiza plansa model impreuna cu educatoarea, stabilind etapele de lucru.

Prin tehnica lipirii, organizind in spatiul dat, un triunghi, un patrat si cateva cercuri, vor obtine un brad
impodobit. Se precizeazi ordinea si orientarea in pagind a elementelor. Se reaminteste copiilor cum se
intrebuinteaza lipiciul, dozarea cantitatii pe suprafata de lucru, pozitia degetelor. Prin desen vor

completa cutiile de cadouri de sub brad. Se corecteaza pozitia instrumentelor daci este necesar.
7. Feedback

ALA2
"Ne jucim cu bulgari...de hartie” - joc de miscare
Jocul se desfasoara in sala de sport.

Copiii vor fi organizati in grupuri mici, si prin tehnica mototolirii hartiei, vor obtine bulgiri de zapada

falsi.
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Regula jocului: copiii vor fi impartiti in doua echipe avand la dispozitie cosuri cu bulgiri de hartie. Se

urmadreste executatea corectd a aruncarii cu o mana de la umar a obiectelor.
,,0, brad frumos!” - cantec

Copiii vor audia/viziona cantecul, insotit de miscare. Se va analiza textul impreund cu copiii. Apoi

cantecul va fi repetat si copiii se vor prinde de maini, ficaind o hora in jurul bradului.

8. Evaluarea
Aprecieri generale asupra participarii la activitate. Expunerea lucrarilor plastice.
9. Retentia

In activitatile viitoare copiii vor construi cu forme geometrice rotunde, pétrate si triunghiuri, modele

create din imaginatie.

10. Transferul

Se propune copiilor si deseneze, intr-o activitate viitoare sau ca tema pentru acasd, un brad impodobit

pe care si-1 posteze pe grupul de whatsapp al clasei.
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Platforme e-learning utile in activitatea didactica

Caraman (cis. Cojocea) Andreea-Alexandra

Scoala Gimnaziala Nr.2 Ciocarlia de Sus

In secolul XXI ne confruntim cu o crestere rapidi a informatiilor pe care trebuie si le studiem
sau sa le predim. De multe ori un cadru didactic in demersul siu la clasd, apeleaza la sistemul
informational pentru a face cat mai interesante si interactive lectiile din cadrul clasei. Mai intai de toate
va trebui sa clarificam Ce este o platformd e-learning? — ei bine, e-learning este o componenta TIC prin

care se valorifica din plin competentele digitale in planul didactic.

Platformele e-learning ofera facilititi in derularea unor porgrame educationale sau a unor
actgivitati de invatare, de asemenea se pot partaja informatiile intre colegi oferind posibilitatea unei

colaboriri mai intese si productive.

Aspectele practice ale folosirii platformelor educationale din punct de vedere al competentei "a
invata sa inveti’ necesitd, categoric, formarea unor deprinderi ” - impartasirea achizitiilor invatarii;
evaluarea propriei munci, solicitarea de informatii’- cat si a unor abilitati -” folosirea tehnicii de

invitare structurata pe un sistem de rationamente logice si bazatd pe observatie si experiment”.

Este bine de stiut faptul ca platformele e-learning opereaza prin doud moduri de invatare. Unul
dintre ele este sincron” in care profesorul controleazi lectia in intregime, creand, coordonand, adaptand
si monitorizand mediul educational”, iar celalalt este asincron ” ceea ce implica studiu in ritmul personal

al cursantilor, proiecte de colaborare si invitare la distanta.”

Un lucru important de retinut, ar fi faptul cd in alegerea unor platforme sunt necesare citeva
criterii pe care ar trebui sa le avem in vedere : siguranta, accesibilitatea, functiile posibile, aspectul

colaborativ si rezultatele.

Pentru o decriere completa a platformelor, a gradului de comparatie intre ele, accesibilitate,
putem accesa cu incredere digitaledu.ro, de unde putem accesa ceea ce ne este necesar si util in

proiectarea activitatilor pe care ni le propunem sa le realizim cu elevii si nu numai.
In vederea unei prezentari, vom imparti platformele in doua categorii: gratuite si cu abonament.

Vom incepe descrierea platformelor gratuite:

e Adriadna.app - O aplicatie inovatoare, special dezvoltata pentru a simplifica procesul de creare,

utilizare si distribuire a resurselor educationale deschise. Are functionalitdti avansate precum editare
colaborativd, export SCORM si monitorizare a utilizdrii in clasd. Este o solutie completd si eficientd
pentru profesori si institutii educationale. Are posibilitatea de a grupa resursele in parcursuri de invdtare
si de a genera rapoarte automatizate.
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e DigitalEdu - O bazi de date cu resursele educationale in format digital create de cadre didactice,

organizate pe discipline si ani de studiu. "Contine linkuri la peste 7000 de teste, fise de lucru, jocuri
didactice, filme si simuldri.,

e eTwinning - Platforma europeand eTwinning, sustinutd de Comisia Europeand, cu peste 1 milion de
profesori. Prin eTwinning, cadrele didactice pot proiecta si desfdsura proiecte educationale in parteneriat,
intre mai multe clase din scoli europene. Pot fi proiecte pe discipline de studiu sau transdisciplinare.
Inscrierea unui proiect se face din Desktopul eTwinning, prin accesarea platformei din contul personal.

e Scoala Intuitext - Contine animatii, experimente, jocuri educationale si teste adaptate pentru ciclul
primar. Accesul este gratuit pentru cadrele didactice si pentru elevi. Pdrintii au acces la o sectiune de
rapoarte unde pot urmdri progresul copilului. Peste 60% dintre invdtdtorii din Romdnia lucreazd cu
sectiunea Pagina Invdtdtorului si peste 50.000 de elevi din clasele LIV au utilizat resursele existente pe
platformd.

e Digitaliada - Este o platforma cu resurse educationale digitale create de cadre didactice intr-un

cadru si cu proceduri bine stabilite. Contine exercitii, teste, tutoriale video si ghiduri.
Sectiunea Invdtare si testare online este structuratd pe patru niveluri de acces, fiind dedicatd atat
directorilor, cadrelor didactice din toatd tara, indiferent de materia predatd, cat si pdrintilor si elevilor.

e iziBAC- Este o aplicatie pentru telefon cu ajutorul cireia elevii pot exersa programa de
bacalaureat la: matematicd, biologie, istorie, chimie si socio-umane (filosofie si logici). Contine
teste trivia, intr-un parcurs de invatare de tip joc. De asemenea, poti simula examenele de

bacalaureat rezolvand subiecte intr-un timp dat.

Platforme contra cost sunt urmitoarele:

e Eduboom - Oferd peste 1.200 de lectii video si mai mult de 800 de teste la Matematicd si Limba si
literatura romand pentru elevii din clasele V-XII Toate lectiile si testele respectd programa scolard din
Romania.

Pand in septembrie 2021, Eduboom.ro pune la dispozitia utilizatorilor din Romania toate lectiile necesare
pentru clasele V-XII, conform programei scolare din Romdnia la Matematicd, Limba si literatura romdnd,
Chimie, Fizicd, Biologie, Geografie.

In Bulgaria, Eduboom este folositd in peste 70% din scoli si are peste 1 milion de utilizatori. In prezent,
Eduboom isi desfdsoard activitatea in Bulgaria, Romania, Spania si Italia.

e Edus - Este o platforma romineasci de management educational, care ofera acces la o
multitudine de functionalitati, de la catalogul scolar electronic la rapoarte de activitate, teme si
teste, librarie de materiale si platforma video securizata.

e 123Edu - Este o platforma cu exercitii de matematicd, limba romana si culturd generald. Se
adreseazi elevilor din ciclul primar (P-4) si parintilor lor.

Putem concluziona ca utilizarea platformelor educationale este benefica in scoli la toate
profilurile si toate nivelele de invatimant. Folosirea platformelor e-learning produce un demers
didactic captivant, motivant, benefic si pentru profesori si pentru elevi atat pe plan social cat si

cognitiv.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

"Muraturi pentru iarna”

Autor: Comanici Anamaria

Profesor pentru educatie timpurie: Gradinita cu program prelungit ,,Universul copiilor”

GRUPA: mica C

INTERVALUL DE VARSTA: 37-60 de luni;

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,Cand, cum si de ce se intampla?”;

TEMA PROIECTULUIL: "Toamna harnici si de toate darnica”

TEMA SAPTAMANII: ,Hora legumelor’;

TEMA ACTIVITATIIL: ,Murituri pentru iarni”;

TIPUL DE ACTIVITATE: Transmitere si insusire de noi cunostinte.

FORMA DE REALIZARE: activitate integratd de o zi;

MIJLOACE DE REALIZARE: Pe parcursul activititii integrate se succed urmatoarele mijloace de

realizare: conversatia, explicatia. demonstratia, jocul liber, jocul de miscare si jocul distractiv;
CATEGORII DE ACTIVITATI DE INVATARE: ALA1+ADE+ADP+ALA2
ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Rutine: Primirea copiilor, micul dejun, gustarea (deprinderi specifice);
Intalnirea de dimineata:

‘Leguma mea preferata este...”

Joc liber: de explorare a unui subiect de care copiii sunt interesati;

Tranzitii: ,Bat din palme clap, clap, clap/ Din picioare trap, trap, trap,,/ Ne-nvartim, ne risucim/ Si
spre centre noi pornim!”; ,Randul iute si-1 formim,/ Langd usd ne-asezim/ Si cuminti si asteptim/
Catre baie si plecim!”; ,,Noi aici ne-am adunat/ Pe scaune ne-am asezat/ O poezie invatam/ Si frumos
noi lucram”;

Moment de miscare: ,Walking, walking”;
JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA):
ALAT:

Stiinta: ,Legume, legume”- puzzle
Arte: ,Leguma preferatd” — colorare in contur;

Constructii: ,Ladite pentru legume”- Leggo;
ALA 2:

Joc de miscare: ,lepurasu-n iarba”;

Joc distractiv: ,Domnule Morcovel’;
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE: ,Borcinelul cu legume” - memorizare
DOMENIUL OM SI SOCIETATE: ,Borcinelul meu” - activitate practica- lipire
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SCOPUL ACTIVITATII: Dezvoltarea cognitivi, lingvistica si emotionala a copiilor, prin crearea unui

mediu stimulativ si adaptat varstei prescolarilor;

COMPORTAMENTE URMARITE PE PARCURSUL DERULARII ACTIVITATII

COMPORTAMENTE VIZATE

OBIECTIVE OPERATIONALE

B. 1.2. Demonstreaza abilitati de solicitare si

de primire a ajutorului in situatii problematice
specifice.

E.1.2. Compara experiente, actiuni,

evenimente, fenomene/relatii din mediul apropiat.
D.2.2. Respecti regulile de exprimare corectd, in diferite

contexte de comunicare.

O1. Prescolarul va fi capabil si identifice
salutul adecvat momentului zilei, copiii
absenti si prezenti, starea actuald a vremii

ilustratd cu ajutorul calendarului naturii, aspectele
caracteristice ale anotimpului toamna, precum si cele
mai reprezentative lucriri, realizate la centrele de

interes.

D.1.1. Exerseazd, cu sprijin, ascultarea activa a unui
mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui
(comunicare receptiva).

D.2.1. Demonstreazi capacitate de comunicare clard a
unor idei, nevoi, curiozititi, actiuni, emotii proprii

(comunicare expresiva).

O2. Prescolarul va fi capabil sa audieze cu atentie
poezia pentru a sesiza mesajul transmis de text;

0O3. Prescolarul va fi capabil si reproduci versurile
poeziei, pe baza audierii repetate, dar si a imaginilor

sugestive;

A.11. Isi coordoneazi muschii in desfisurarea unor
activitati diversificate, specifice varstei.

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea
de activitati variate.

C.2.1. Realizeazi sarcinile de lucru cu consecventa.

O4.Prescolarul va fi capabil sa execute:

exercitiile specifice gimnasticii de inviorare, pe cele
pentru incilzirea functionald a muschilor mici ai
mainilor, imbinarea pieselor de puzzle, cu sau firid
sprijin, conform indicatiilor educatoarei, tranzitiile,
miscarile sugerate de continutul jocului cu cantec din

cadrul jocului de miscare si jocul distractiv.

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de

activitati variate;

B.1.2. Demonstreazi abilititi de solicitare si de primire

a ajutorului in situatii problematice specifice;

C.2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecvent3;

O5. Prescolarul va fi capabil si denumeasca

materialele de lucru puse la dispozitie;

06. Prescolarul va fi capabil si lipeascd legumele in

borcan, avand ca suport poezia insusita anterior;

O7.Prescolarul va fi capabil si verbalizeze actiunile

efectuate, rostind poezia insusiti anterior ca suport;

A.1.1. Isi coordoneaza muschii in
desfasurarea unor activititi diversificate,
specifice varstei.

B. 1.2. Demonstreazi abilititi de solicitare si de
primire a ajutorului in situatii problematice specifice.

O8. Prescolarul va fi capabil cu/fird sprijin sa
demonstreze respectarea regulilor jocului de
miscare si ale celui distractiv, finalizind sarcinile
acestora, cu consecventa si interes, integrand la

nevoie, ajutorul primit din partea adultului.
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STRATEGII DIDACTICE

Mijloace de invatamant: calendarul naturii, poza copiilor pentru panoul de prezenti, legume decupate

(morcovi, ardei, ceapa), borcan printat, lipici, tabld interactiva, recompense- medalioane cu morcovel;
Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul;

Forme de organizare a activitatii: frontala, individual, pe grupe;

Durata: o zi;

Evaluare: vor fi evaluate urmatoarele aspecte:

- Insusierea corecti si constienta a poeziei "Borcanelul cu legume”

- Calitatea si acuratetea produselor activititii: lucririle de la centrele deschise, utilizarea corecta a tehnicilor de

lucruy;
- Corectitudinea executirii si respectirii regulilor jocului de miscare si a jocului distractiv;

- Gradul de manifestare generali a comportamentelor si atitudinilor urmairite si nivelul de autonomie

demonstrate.

Bibliografie:
**¥Curriculum pentru educatia timpurie 2019, M.E.N., Bucuresti, 2019.
Breben, S. , Gancea E. , (2004). Metode interactive de grup, Ed. Arves, Craiova.
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Culea, Laurentia. , (2011). Activitatea integratd in grddinitd, Ed. Didactica Publishing.

Glava A., Balasz-Muresan D. L. O., Titaru L., (2023). Elemente de didacticd a educatiei timpurii- Ghid de bune

practici pentru invdtamantul prescolar. Pitesti: Editura Diamant.
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Scenariul zilei

1. Momentul organizatoric
Se creeazd conditiile psiho-pedagogice necesare desfisuririi activititii in bune conditii: pregitirea

materialelor didactice, aerisirea salii de grupi, asezarea ordonati a copiilor.

Sala de grupi va fi organizati pe doud compartimente: un semicerc de sciunele unde se va desfisura

intalnirea de dimineat, respectiv masutele ce vor fi aranjate pentru desfisurarea activititilor liber alese 1.
Debutul activititii il reprezinti Intalnirea de dimineata:
Salutul: Salutul incepe de la educatoare prin versurile:

,Dimineata ne-am trezit
La gradinitd am venit
In cerc ne asezam si frumos ne salutam
Buni dimineata, dragi copii!”
Apoi, copiii se vor saluta unii pe altii (Bund dimineata...).

Prezenta: Se face prin recitarea urmitoarelor versuri:
»Dupd ce ne-am asezat
Si frumos ne-am salutat
Colegii ne-am intalnit,
Cine oare n-a venit?”
Copilul care isi aude numele spune “prezent’, isi ia steluta cu poza lui si o asazi pe panoul de prezenta.

Calendarul naturii: Se completeazi ziua din siptiména, starea vremii, anotimpul in care ne aflim,

imbricimintea corespunzitoare.
"Vremea noi o studiem
Si-n calendar o notim
De e ploaie sau e soare
Ca si mergem la plimbare!”
Momentul de miscare: se va face prin cantecelul cu miscéri sugestive:

»Walking, walking”;
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Impartasirea cu ceilalti: ,Cum te simti astizi?”
Copiii sunt incurajati sa impartaseasca cu ceilalti propria stare de spirit si asteptérile cu privire la aceasti zi:
- Cum te simti astazi? (Eu md simt vesel, trist, somnoros...)
- De ce te simti asa? (Sunt vesel pentru ca am venit la gridinita...)
- Cum ti-ai dori si faci astazi la gradinitd? (Astizi vreau si mi joc....)

Pornind de la intalnirea de dimineatd "O intamplare cu apa si saipunul’, trecem citre Noutatea zilei -surpriza din

sala de grupa: Un morcovel- personaj.

2. Captarea atentiei pentru activitatile de invatare

Se va realiza prin intermediul elementului surpriza - silueta Morcovel, care nu reuseste sa invete o poezie

singur si ne roaga sa il ajutam.

3.Anuntarea temei si a obiectivelor: Azi vom incerca si il ajutim pe morcovel si invete poezia pentru

mamica lui, dar il vom ajuta sa realizeze si niste borcane cu legume;
4. Dirijarea invatarii si obtinerea performantelor

ADE: DLC ,Borcanelul cu legume” - memorizare

Se realizeaza tranzitia rostind urmatoarele versuri: ,,Noi aici ne-am adunat/ Pe scaune ne-am asezat/ O poezie

invatim/ Si apoi frumos lucram”.
Se prezinta titlul poeziei, care va fi repetat de 2-3 copii.

Le voi recita o dati, clar, rar si cu intonatie poezia. Ii intreb daci sunt cuvinte pe care nu le cunosc si le explic tot

ceea ce este nevoie.

Pentru memorizarea propriu-zisi, vom incepe cu prima strofd a poeziei. O citesc eu o data, apoi ii indemn pe
copii si repete odatd cu mine cuvintele. Repetim impreuni de citeva ori apoi ii las pe ei si spund singuri prima
strofa. Intai vor repeta in cor, apoi voi numi unul-doi copiii sa recite in fata colegilor. Aplaudim fiecare prescolar

care spune strofa. Trecem la a doua strofi pe care o spunem impreund cu prima. Repetim aceiasi pasi ca la prima:
- Spun eu strofa;

- O repetam impreuni de citeva ori;

- Las copiii sd o spund singuri in grup;

- Numesc unul sau doi copii si recite singuri (ambele strofe din poezie).

Voi invita cu prescolarii doar primele doui strofe, poezia fiind una mai lung, dar, in mod normal, as proceda la

fel cu toate strofele de memorizat.
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Voi pune accentul pe rostirea rari si clard a cuvintelor.

Dupai ce consider ci toti prescolarii si-au insusit versurile poeziei, ii impart in grupuri de cate 3 si invit fiecare

grup in fatd si recite poezia. Grupul care recitd cel mai frumos va fi recompensat la final.

Tranzitie: “Bat din palme clap, clap, clap,/ Din picioare trap, trap, trap,/ Ne-n vartim, ne rdsucim,/ Si spre baie noi
pornim.”

ADE: DOS ,Borcanelul meu” - activitate practica-lipire

"Pentru activitatea practicd de astizi am pregitit pentru voi materiale cu ajutorul cirora vom realiza

borcinelul cu legume.”

Voi cere copiilor si denumeasci materialele de lucru de pe mese: foi A4 pe care sunt conturate

borcane, lipici, legume color decupate: 1 ceapa, 2 ardei, 3 morcovei (intuirea materialelor).

In continuare voi prezenta copiilor modelul realizat de mine, dar si modalitatea de lucru. Vom lipi pe

borcanel legumele in ordinea in care sunt precizate in poezie.

Inainte de a trece la realizarea lucririi, voi cere copiilor si execute citeva exercitii de incilzire a

muschilor mici ai mainii:
“Eu palmele le-am deschis
Pumnisorii i-am inchis.
Si apoi ii rasucesc,

Si pe masa ciocinesc.
Degetelele le-ntind

Si cu ele cant la pian.”

Copiii vor avea pe toatd perioada activititii o atmosferd placuti, ascultind pe fundal cintece jazz. Voi

supraveghea modul in care executa sarcinile de lucru, iar daci va fi nevoie voi interveni cu explicatii individuale.

Voi incuraja pe cei cu ritm mai lent de lucru si voi urmari ca toti copiii si-si ducd munca la bun sfarsit.

Cand majoritatea copiilor au terminat, voi anunta ci se apropie timpul pentru finalizarea lucririlor.

Rutine: ,Inspre baie ne-ndreptim”
Pauzi de fructe si pregitirea pentru urmatoarea activitate

5. Asigurarea retentiei si a transferului:

Copiii sunt orientati spre centrele de interes prin intermediul unei tranzitii: ,Bat din palme clap, clap, clap/ Din

picioare trap, trap, trap,/ Ne-nvdrtim, ne rdsucim/ Si spre centre noi pornim!”. In acelasi timp se face prezentarea
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fiecdrui centru, a materialelor si a sarcinilor de la fiecare dintre ele. Fiecare copil isi alege sectorul unde doreste sa

isi desfasoare activitatea si se aseazi pe sciaunele.

ARTE - ,Leguma preferata” - modelaj

La acest sector copiii vor modela leguma de toamna favorita.

STIINTA - ,Legume de toamna” -puzzle

La acest sector prescolarii vor imbina piesele de puzzle astfel incat si obtina diverse imagini cu legume de toamna.

CONSTRUCTII- "Cosuri pentru legume”
La acest sector copiii vor imbina piese de lego pentru a obtine cosuri pentru legumele modelate la sectorul arta.

Educatoarea prezintid materialele de lucru si cerintele pentru fiecare sector, indrumai copiii pentru executarea
exercitiilor de incilzire a muschilor mici ai mainii, apoi anunta inceperea lucrului. In timp ce copiii lucreazi,
educatoarea ii supravegheazi, le oferd sprijin indeaproape, ii indrumi pe cei care intimpina dificultiti si ii
incurajeazi pentru finalizarea sarcinii. Dupa terminarea lucrului, formam trenuletul copiilor si pornim sa vizitim

centrele de interes pentru aprecieri generale si individuale asupra rezultatelor obtinute de fiecare grup.

ALATII

Joc de miscare: lepurasu-n iarbd”

Copiii formeaza un cerc fira a se tine de mand. Un copil va avea rolul iepurasului si va sta in pozitia
ghemuit in mijlocul cercului.Copiii vor canta cantecul :lepurasu-n iarba/Doarme si viseaza/Cred ci s-a
imbolnavit/Ca demult n-a mai iesit/Iepuras coconas, vino acum la mine/ Trezeste-te iepurasule!

Copilul care are rolul iepurasului se ridica si va alege un copil cuminte care va prelua rolul iepurasului.

Joc distractiv: Domnul Morcovel

Copiii vor forma un cerc. Un copil, desemnat de educatoare, va fi "Domnul Morcovel” si va sta in
mijlocul cercului. Acesta va chema la el un copil. Copilul chemat il va intreba: “Domnule Fluture, pot si-ti iau

locul?”.
Domnul Fluture va avea 2 posibilitati de raspuns:

1. Va spune o culoare pe care o are copilul pe imbraciminte si vor face schimb de locuri (“Da, daci ai
culoarea rosu.” “O am.”)
2. Vaspune o culoare pe care copilul nu o are pe imbricaminte. Pentru ci nu o are, va alerga dupi el pana

cand il va prinde.

6. Evaluarea si incheierea activitatii

poezia si 0 vom invita si ne spuni ce a inviatat din aceasta activitate.
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La finalul activitatii integrate se vor realiza aprecieri privind implicarea copiilor in activititile propuse si se
vor oferi recompense. Recompensele (medalioane cu morcovel) vor fi oferite de Morcovel care este foarte fericit

pentru ci a gasit la grupa noastra niste copii foarte isteti, harnici si cuminti care au reusit si il ajute.

Pe tot parcursul activititii, educatoarea va observa comportamentul copiilor si gradul de implicare in activitati,
va oferi intiriri pozitive, va corecta eventualele greseli, va oferi feed-back constructiv si va formula aprecieri

individuale si colective cu privire la prestatia copiilor.

ANEXA1

BORCANELUL CU LEGUME

Mama mea a luat legume
Si-n borcan asa le pune:
O ceapa s1 doi ardei
3 sau 4 morcovel.

[ar deasupra ca sunt mare,
Pun eu 5 boabe de sare.
Si cand borcanasu-I gata

La gura il leaga tata.
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PIRATII NUMERELOR - EXPRIMAREA EMOTIILOR LA
VARSTA SCOLARA MICA
SECVENTA DE INVATARE PRIN DRAMATIZARE

Corfar Maria

Scoala Gimnaziala Mihai Eminescu Medias

Luptam cu totii pentru o viatd de calitate. Luptam pentru satisfacerea nevoilor de la cele mai de
baza pana la cele mai avansate. Luptim pentru modelarea generatiilor de copii ca ei sd se poatd adapta la
conditiile realitatii. Indeplinim aceasta prin dezvoltarea abilitatilor de viati. Tocmai aceste abilitati
dezvoltate conduc la satisfacerea nevoilor.

Pasesc timizi in salile de clasd dar veseli, inocenti dar mandri ci sunt mari si vin la scoala. Ei sunt
copiii nostri. Vin sa invete, este raspunsul lor. Fiecare dintre ei merita efortul nostru pentru a-i modela,
pentru a le dezvolta abilitati de viata. Dezvoltarea abilitatilor de viata la copii este necesard pentru
succesul lor, poate chiar mai mult decat FB-urile obtinute pe fisele de lucru. Nu ne nastem cu acestea. Le
formédm in amplul proces de instruire si educare. Cum???? Complicat raspunsul! Aici sunt amprentele
resurselor fiziologice, mediului din care copilul provine, scolii pregatitd sa-i ofere ceea ce el are
trebuinta.

Exista o serie de tipuri de abilitati: abilitati sociale, emotionale, cognitive, comportamentale. Ma
opresc asupra celor de exprimare deschisa a emotiilor, de cooperare, lucru in echipd, ascultare activa,
gestionare si solutionare a conflictelor, asumarea responsabilititii, care fac si obiectivul principal al
secventei de invitare prin dramatizarea Piratii numerelor ( basm creat de copii).

Emotia- o triire pozitiva sau negativa. Fericirea- stare de bine, plicere, generozitate. La copii
fericirea este apropiere, este joaca, este zambet. Experimentarea fericirii ofera un rezultat favorabil din
partea celor cu care interactionezi. Situatiile conflictuale tratate cu exprimarea emotiilor pozitive sunt
aplanate, reduse. Tristetea, frica, dezamagirea- emotii de resemnare, ele faciliteazd obtinerea unui
sprijin. Mania- emotie dominantd, are conotatii benefice daca e inteleasd ca o normalitate a situatiei
create. Jena, rusinea, vina- sunt emotii de linistire, cel care exprima acestea este dispus sa faca schimbari
in bine. Emotiile sunt naturale. Exprimarea emotiilor reprezinti o forma de comunicare. Recunoasterea
emotiilor, gestionarea lor, mai ales la varsta scolard micd, cade in sarcina dascilului si depinde de
inteligenta emotionali a celui care se implica in educarea copiilor. Noi, dascilii, suntem ( sau ar trebui sa
fim) educati in acest sens, si avem acest limbaj insusit. Lasand deoparte Roata Emotiilor Plutchik, Roata
Emotiilor Wordwall, am lansat ideea de a fi noi, copiii de clasa a doua, mici artisti in starile emotionale
trdite in viata cotidiand. Am pus in aplicare imaginatia, cunostinte de matematicd, exprimarea corecta in
actul vorbirii si in scris, iar cel mai important fapt, exprimarea emotiilor. Am conceput un basm: Piratii
numerelor.

Ce au in comun numerele, piratii cu exprimarea emotiilor? Au abilitatea copiilor de a crea
situatia necesard pentru a fi uimiti, maniosi, ingrijorati, veseli, indeplinind sarcinile de lucru. Activitatea
s-a desfasurat pe parcursul a doud ore de curs Matematica si Explorarea Mediului si Comunicare in

Limba Romana.



Profesorul creativ — dezvoltarea creativitdtii elevilor prin integrarea

Inovatie si performantd in educatie

platformelor e-learning in activitatea didacticd

Scopul activitatii: exprimarea emotiilor in anumite situatii si recunoasterea lor
Obiective operationale:

O1. Sa rezolve corect sarcinile de lucru

O2. Si interpreteze rolul unui personaj

0O3. Sd exprime starea emotionald provocata de o situatie creata

O4. Si recunoasca starea emotionald exprimata

Metode, procedee: conversatia, munca in echipa, exercitiul, dramatizarea

Cerinte:

MEM

1. Calculeazi! (au rezolvat fisa de lucru- aduniri si scaderi fira trecere peste ordin- interval
numeric 0 — 1000)

2. Completeaza jetoanele cu rezultatele obtinute!

3. Formeaza o multime de elemente prin reuniunea jetoanelor intr-un cosulet (comoara)

CLR

1. Compune un text cu dialog ( basm) folosind cuvintele: corabie, comoari, luptd, victorie.

2. Redactarea textului- alege titlul potrivit, scrie corect, foloseste semnele de punctuatie
corespunzaitoare, respectd componentele textului- introducere, cuprins, incheiere.

Performanta obtinuta

Comoara

$

o

Basmul creat - Piratii numerelor

A fost odata, in Tara Departirilor, niste pirati care ciutau comori de numere. Capitanul Barba

Neagra vrea si cucereascd toate numerele naturale de la 01a 1000.

Matelotii, in frunte cu cdpitanul, au pornit in larg cu corabiile. In ocean, printre corali, au gasit

arbalete. Au atacat corabii si au gasit scuturi si sabii.

- Unde sunt numerele? urla capitanul Barba Neagra.

- Pe Taramul Dragonilor!!!!!strigau speriati matelotii. Daca invingem dragonii putem lua
comoara numerelor!!!!

Piratii pornesc coribiile iar peste noud mari si nouad tari intrara pe Taramul Dragonilor.

Incepe lupta cu sabii si foc. Speriati, dragonii cideau unul cite unul. Piratii au ajuns la comoara

numerelor. Victorie! rasunau glasurile lor. Au luat cufirul si au pornit inapoi spre insula lor.
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Au fost primiti cu mare bucurie! Piratii sunt acum mai bogati si mai fericiti!

Aceasta secventa de invitare reprezinta o foarte micd parte din procesul de dezvoltare
emotionala la copii. Chiar dacd mai suntem la varsta emotiilor exprimate prin mesaje non-verbale,
imbufnare, imbratisari, actele educative in care implicim copiii ne vor da feedbackul asteptat: sa

exprimam emotia, sd o cunoastem, si o adaptam atunci ciand este necesar.




Profesorul creativ — dezvoltarea creativitdtii elevilor prin integrarea
platformelor e-learning in activitatea didacticd

Inovatie si performantd in educatie

Rezilienta educationala

Dinulescu Elena

Liceul Teoretic ,Grigore Moisil” Timisoara

Cuvantul ,rezilienta” provine de la termenul latin ,resilire”, care inseamna ,a ricosa, a se
intoarce”. Termenul de rezilienta a fost preluat de expertii din domeniul psihologiei pentru a defini
capacitatea unei persoane de a se adapta rapid, prin invatare si cu mai putin stres unui eveniment tragic,
unor dificultiti majore, situatii stresante sau chiar esecuri. Aceastd capacitate nu trebuie confundata cu

A e

indiferenta, ignoranta sau suprimarea emotiilor. Persoanele reziliente isi cunosc si isi accepta emotiile,

5

fara a le permite acestora si le influenteze deciziile. De reguld, oamenii rezilienti:

» stiu sd transforme un esec intr-o oportunitate si au capacitatea de a face acest lucru fard a

actiona intr-o maniera distructiva sau disfunctionald;
» au capacitatea de a-si pastra sindtatea si energia cand se afla sub presiune constanti;
« raspund eficient si echilibrat in fata factorilor stresanti;

+ au abilitatea de a-si utiliza experienta dobandita in trecut pentru a trece cu bine peste socul
produs de evenimente deosebite, cum ar fi: pierderea slujbei, decesul unei rude apropiate, probleme

financiare, accidente;
+ au capacitatea de a-si reveni rapid dupa esecuri;
» au puterea de a se reinventa atunci ciand ceva in viata lor nu mai functioneaza.

Rezilienta in educatie se referi la capacitatea unui individ sau a unei comunitati educationale de
a face fatd si de a depdsi greutitile, stresul sau esecurile, adaptandu-se si invatand din experientele
dificile. In acest context, educatia rezilienti presupune dezvoltarea unor abilititi si strategii care ajuta
elevii, profesorii si intreaga comunitate scolara s faca fata provocirilor si sa evolueze pozitiv, chiar si in

fata dificultatilor.
Printre aspectele importante ale educatiei reziliente se numara:

- Abilititi emotionale si sociale (dezvoltarea unor competente in gestionarea emotiilor, invatarea
tehnicilor de relaxare, de empatie si de rezolvarea a conflictelor);

- Adaptabilitate: (capacitatea de a se adapta la schimbari si de a gisi solutii creative in fata
dificultatilor);
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- Suport si resurse (crearea unui mediu de sprijin, in care elevii si aiba acces la resurse
educationale si psihologice, iar cadrele didactice sa fie formate in metode de invatare incluziva si
in dezvoltarea rezilientei);

- Mentalitatea de crestere (promovarea ideii ca esecurile sunt oportunititi de invatare si ci
dezvoltarea continua este posibild prin efort si perseverenta).

Exemple de activitati prin care putem dezvolta rezilienta la copiii de 10 -12 ani.
Activitatea 1. ,In intuneric”

Prin intermediul creionului de ceari colorat, scopul este de a crea o situatie de rezilientd, umpland
mai intéi o foaie de hartie cu culori vibrante si vesele si apoi acoperind-o in intregime cu negru. Toatea
acestea vor fi rezolvate cu ajutorul unui bat de lemn pe care elvii il au la dispozitie pentru a zgaria si a
dezvalui culorile ascunse dedesubt, premitand crearea unui desen care si iasa in evidenta in fata

intunericului.
REZULTATE :

e Exprimarea creativa si simbolici a rezilientei prin combinarea culorilor si a contrastelor.

o Intelegerea si aprecierea sporiti a conceptului de rezilienta si a relatiei lumini- intuneric.

e Dezvoltarea sentimentului de realizare prin dezviluirea frumusetii care poate apirea din
adversitate.

INSTRUCTIUNI:

Pasul 1. Fiecare elev va colora o foaie cu culori vii, folosind creioane colorate diferite si acoperind

intreaga foaie cu culoare.

Pasul 2. Dupai ce si-au colorat foaia, elevii trebuie sa ia un creioan negru. Acest creion negru va
reprezenta acele situatii dificile care fac ca totul sd isi piarda culoarea si s para mai complicat. Il vor

folosi pentru a colora intregul desen fira a lasa spatii libere, rezultand o foaie complet neagra.

Pasul 3. Urmatorul pas consta in gésirea culorii de sub foaia neagra. Pentru a face acest lucru, ei vor
folosi un bét de lemn ascutit pentru a razui deasupra, dezviluind astfel culoarea prinsa dedesubt si

permitandu-le s deseneze ceea ce doresc.
Pasul 4. Rezultatul final trebuie si fie un desen cu tuse colorate pe un fundal complet intunecat.

Pasul 5. Profesorul va face legitura intre aceasta actibitate si exemplele de rezilienta si modul in care,

in situatii aparent negative, se poate intrezari o speranta care sa duci la o schimbare pozitiva.
Activitatea 2. ,Cdldtoria rezilientei’

,Célatoria rezilientei” este o activitate bazatd pe muzica, conceputi pentru a spori competenta

emotionala, concentrandu-se pe rezilienta, pentru elevii cu varsta cuprinsa intre 10-12 ani. Prin
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implicarea cu muzica, elevii vor explora diverse aspecte ale rezilientei si isi vor dezvolta abilitati de a

aborda provocirile intr-un mod eficient.
REZULTATE:

o Intelegerea sporiti a rezilientei si importanta acesteia.

e Reglarea emotionald imbunatatita si gésirea strategiilor de a face fata stresului.
e Imbunititirea increderii in sine si a abilititilor de reazolvare a problemelor.

e Consolidarea sentimentului de apartenenta si sprijin comunitar.
INSTRUCTIUNI:

Pasul 1. Redati un cintec energizant si incurajati elevii sa danseze sau si se miste liber.

Pasul 2. Redati o selectie de melodii cu versuri puternice. Dupa fiecare melodie, purtati o scurta

discutie despre felul in care muzica ii face si se simta.

Pasul 3. Distribuiti hartie si materiale de scris. Cereti elevilor s reflecteze la un moment in care

s-au confruntat cu o provocare si la modul in care au depasit-o.

Pasul 4. Invitati elevii si-si impartaseasci reflectiile cu grupul, daci se simt confortabil. Incurajati

ascultarea activa si feedbackul de sustinere din partea colegilor lor.

Pasul 5. Incheiati activitatea prin rezumarea concluziilor cheie despre rezilienta si exprimand

aprecierea prntru participarea tuturor.
Activitatea 3. ,Atelierul de rezilientd”

Aceasta este o activitate lingvistica conceputi pentru elevii cu varste cuprinse intre 10-12 ani
pentru a le spori competenta emotionald, in special rezilienta. Aceasta activitate implicd povestirea
colaborativa si reflectia pentru a ajuta elevii sa inteleaga si sa dezvolte rezilienta prin intermediul

naratiunilor creative.
REZULTATE:

e Imbunititirea competentei emotionale, cu accent pe rezilienti, empatie si exprimarea
emotionala.

e Imbunititirea competentelor lingvistice, inclusiv a vocabularului, a comunicirii si a constructiei
narative.

e Cresterea constentizarii de sine, a punctelor forte personale legate de rezilienta.

e Dezvoltarea empatiei si a intelegerii provocarilor cu care se confrunta ceilalti.
INSTRUCTIUNI:
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Pasul 1. Incepeti prin a discuta despre conceptul de rezilienti si despre importanta acestuia in

confruntarea cu provocirile.

Pasul 2. Pregatiti terenul prin impértasirea unui scurt inceput de poveste, lasind-o intr-un punct

critic in care este nevoie de rezilienta.
Pasul 3. Impartiti clasa in grupuri de 3-4 elevi.
Pasul 4. Puneti la dispozisia fiecarui grup hartie si ustensile de scris.

Pasul 5. Instruiti fiecare grup sa continue povestea, concentrandu-se pe modul in care personajele

dau dovada de rezilienta si depasesc provocirile.

Pasul 6. La finalul activitatii, cereti fiecdrui grup sa impartasescd povestile lor cu clasa, incurajand

discutiile pe tema rezilientei.

Rezilienta nu este doar un instrument pentru succesul academic, ci si pentru succesul personal si
profesional, oferind elevilor abilitati esentiale pentru viata de adult, cum ar fi rezolvarea

problemelor si capacitatea de a se reinventa in fata schimbarilor.

Bibliografie:

1. Nelly Petrova-Dimitrova, ,Introducere in rezilientd” in cadrul proiectului ,Empowering the
child’s strenghts for violence prevention”

2. Maria Dita, ,Dezvoltarea rezilientei emotionale prin activititi psiho-socio-educationale”,
Chisiniu, 2022

3. https://www.researchgate.net/publication/352973695_Academic_Resilience_among_Students_

A_Review_of_Literature
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WebQuest - ,Un start bun in educatia financiara”

Profesor pentru educatie timpurie FODOR LUCIA

Scoala Gimnaziala Serafim Duicu Grédinita cu Program Prelungit Nr.12 Targu-Mures

Allntroducere Introducere

. Comportamentale se formeazd inca din prima copilirie. Copiii vor face
Sarcina de lucru
in viata de adult ceea ce au vazut sau au invatat incd de mici, continuind cu

Sursele de informatie  sistemul de educatie prescolar si scolar si completand cu exemplul

comportamental al persoanelor adulte din preajma lor. Din aceasta

Procesul

perspectivd, educatia financiara devine necesari. Entuziasmul si bucuria
Evaluarea experimentirii sunt maxime la aceastd varsti. Nu este niciodata prea devreme
Concluzii sa incepem! Cea mai simpla modalitate — jocul!
Ghidul profesorului Ce vom constata? Decizii financiare bune concretizate in economisire,

investire inteligenta, a intelege ci mai intai muncesti, apoi cheltuiesti!

V-ati gandit la ce v-ar folosi descoperirea informatiilor despre BANI ?

THINK, CONSTRUCT
AND COMMUNICATE,
ICT AS A VIRTUAL
LEARNING
ENVIRONMENT.

Sarcina de lucru:

Daca v-am starnit curiozitatea, va invit sa desfasurati o micd cercetare si sd

descoperiti:_de ce este importantd educatia financiard incd de la grddinita?
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Sursele de informatie:
Surse online

https://wordwall.net/ro/resource/73035953/recunoa%C8%99te-banii

(adinatrifon 1970)

EDUCA IE FINANCIARA nbsp PENTRU COPII DE 5 6 ANI Manual digital /

Carte editata cu sprijinul Asociatiei pentru Promovarea Performantei in

Educatie, autor Ligia Georgescu-Golosoiu.

Surse offline:

e Ligia Georgescu — Golosoiu, Banii pe intelesul copiilor,

Editura Didactica si PedagogicA, RA, Bucuresti, 2008

Procesul:

Procesul: prescolarii se organizeaza in 3 grupuri in functie de
medalioane, reprezentand bancnote de 1, 5, respectiv 10 lei. Grupurile aplica
in fiecare zona de concurs timp de 10 minute, apoi se rotesc incat fiecare

participant sa rezolve sarcinile de lucru propuse de organizatori.
e Jocderol ,,Bugetul personal’;

Jucati un joc de rol: unii oameni economisesc acasa, altii la banca, banii vostri
sunt in sigurantd atunci cand ii pastrati la bancd. Prescolarii raspund la
intrebari despre: banci, contul de economii, cardul de economii, pin-ul. Ei
utilizeazd bancnote de 1, 5 si 10 lei, pentru a merge la cumparaturi. La stand
fiecare produs este etichetat cu pretul corespunzitor. In aceasta zoni de lucru
exista: vanzatorul, standul cu produse etichetate cu preturi si doud pusculite:
una pentru economisire, alta pentru cheltuiald. La finalul cumpariturilor
fiecare prescolar constati suma cheltuitd, respectiv suma economisita,

utilizand pusculitele puse la dispozitie.
e Sudoku ,,Minutele de educatie financiara”;

In aceasta zona de concurs, fiecare prescolar are la dispozite un patrat de patru
pe patru cidsute, subdivizat in tot atitea patrate identice, numite regiuni.
Sudoku, contine la momentul initial asa numitele cdsute precompletate.
Regula jocului este simpla: fiecare rind, coloani, regiune, ansamblu, nu

trebuie sa contind decit o singurd dati bancnotele de: 1, 5, 10, 100 lei.
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Dificultatea veritabila a jocului, raiméane in a gasi suita exacta a bancnotelor
ramase. Jocul reprezintd un antrenament pentru gandirea logica. Jucitorul
expert incearci si determine celulele candidat pentru o bancnoti anume. Ca si

pentru alte jocuri de logica, solutia este unica.
e Sirul logic: ,,Banii pe intelesul copiilor”;

Jocul constd intr-un sir de 5 bancnote: 1, 5, 10, 100 si 500 lei, cu
succesiune logica intre ele. Jocul are din start o aranjare minima a
bancnotelor. Fiecare prescolar rezolva individual sirul logic in 3 variante,
timpul alocat fiind de 10 minute. Ei descopera ce bancnota urmeaza in sirul
logic si o posteazi in succesiunea logica. Proba de concurs ,,Sirul logic”, a
reprezentat o activitate de analiza si sintezd superioard, solicitand deprinderi
de munca intelectuala, care prin logica de la baza rationamentelor de tip
matematic, antreneazia prescolarii cu precizia, obiectivitatea, cu ordinea
intelectuald, cu un comportament consecvent.Vorbim de exercitiul mintii - o

mica investigare in rezolvarea de probleme.

Modalitati de evaluare si diseminare: materialele au fost valorificate in
expozitia : ,,Copil prosper”. Un scolar reprezintd - Reporterul — care adreseaza
intrebari, precum: ce ai simtit cand......ce ai invatat din care este mesajul tau

catre colegi si adulti?

Sa ne verificam cunostintele despre bani! Generarea unor idei, asocieri ale
mintii creative intre idei si concepte existente. Evidentierea creativitatii ca
idee fundamentald pentru progresul in domeniul stiinte /matematica si viata

cotidiana.

https://wordwall.net/ro/resource/30554655/bani-romanesti Banii

romanesti

https://wordwall.net/ro/resource/30819569/banii -Ce poti face cu banii?

https://wordwall.net/ro/resource/2919796/pungu%C8%9Ba-cu-doi-

bani - Punguta cu 2 bani (valentina2 mony)

Prin acest proiect precolarii si-au dezvoltat competente noi, au relationat,
investigat, chestionat, valorificat, s-au documentat, au comunicat, acceptat
puncte de vedere, au cooperat, acumulat noi informatii. Cu alte cuvinte au

redescoperit adevaruri stiintifice.
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Impactul proiectului: generarea unor schimbiri specifice;

e gradinita ca organizatie: cresterea atractivitatii, cresterea prestigiului in
comunitate, partenerilor din proiect, dobindirea unor informatii si
abilitati;

e parintii au inteles importanta educatiei financiare care poate sa inceapa
de la gradinita, au fost invitati sa descopere pas cu pas ,,Banii pe intelesul
copiilor”.

Am realizat cid este nevoie de viziune coerentd si integrati, de educatie

financiara si cd aceasta trebuie sd inceapa din familie, sa continue in gradinita

si scoala, tinta fiind competentele cheie in domeniul financiar.

Concluzii referitoare la Proiectul WebQuest:
e dezvolta abilitati analitice si gandirea creativi;
e dezvolta capacitati privind rezolvarea de probleme;
e prescolarii sunt participanti la propria invatare;

Ghidul profesorului
Autorul:

Prof. prepr. FODOR LUCIA, Scoala. Gimnaziala Serafim Duicu

Structura Gradinita cu Program Prelungit Nr.12 Targu- Mures

Adresa de e-mail:

Europuzzlel2@gmail.com

PROIECT WEBQUEST:, Un start bun in educatia financiard”

Data: 8 decembrie 2024
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Integrarea platformelor e-learning

in cadrul orelor de religie

Autor: Ivan Mihaela

Prof. Scoala Gimnaziald “Constantin Brancusi’, Bucuresti, Sector 6

1.Joc didactic: Nasterea Domnului, o cdldtorie interactivd

Scopul jocului: Explorarea si aprofundarea semnificatiei Nasterii Domnului prin activitati creative si

interactive, utilizand platforme e-learning.

Competentele jocului didactic:
1. Intelegerea contextului biblic si semnificatia Nasterii Domnului.
2. Colaborarea pentru a reconstrui minunea Nasterii Domnului intr-un mod original.

3. Dezvoltarea de abilitati digitale si utilizarea creativ a platformelor online.

Etapele jocului
I. Introducerea in tema (10 minute):
- profesorul prezintd un scurt videoclip animat despre Nasterea Domnului pe YouTube.

- profesorul pune intrebari deschise pentru a stimula curiozitatea: ,De ce credeti cd magii au adus daruri?

Ce simbolizeaza steaua?, Cine au cantat primul colind?”
IL. Activitate interactiva: Quiz pe Kahoot (10 minute):

- profesorul pregaiteste din timp un quiz cu intrebari despre Nasterea Domnului la care elevii vor

raspunde folosind telefoanele, iar rezultatele se afiseaza in timp real.
IIL Activitate creativa: Reinterpretarea minunii Nasterii Domnului contra timp (20 minute):

- profesorul imparte clasa in echipe si ofera fiecirei echipe posibilitatea de a crea in Canva un

poster despre Nasterea Domnului, incluzand personajele si locurile importante.
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IV. Prezentarea si feedback-ul (10 minute):

- la expirarea timpului dedicat activitatii, fiecare echipa isi va prezinta creatia realizata.

- elevii ofera feedback printr-un sondaj rapid pe Mentimeter, unde pot vota: "Cel mai creativ poster".
V. Concluzie :

Acest joc permite elevilor sd isi dezvolte creativitatea, sd colaboreze si sa reflecteze asupra unui

moment important din religia crestina.

2.Joc didactic: "Sf. Apostol Andrei si Ziua Nationald a Romaniei: Cdldtorie interactivd"

Acest joc integreaza platforma Genially pentru a crea o experienta interactiva captivanta,
combinand informatii despre Sfantul Apostol Andrei, ocrotitorul Romaniei, si Ziua Nationald a

Romaniei.

Scopul jocului: Intelegerea de citre elevi a importantei Sfantului Apostol Andrei si a Zilei Nationale in

istoria si cultura Romaniei, dezvoltand in acelasi timp gandirea critica si creativitatea.
Competentele jocului didactic:

1. Cunoasterea vietii si a misiunii Sf. Apostol Andrei.

2. Intelegerea semnificatiei Marii Uniri de la 1 Decembrie 1918.

3. Utilizarea in mod creativ a platformei Genially pentru a rezolva sarcini interactive.

Etapele jocului:

L. Introducere in tema (5 minute)

IL. Prezentare interactiva in Genially(15 minute):

- profesorul creeaza o prezentare cu imagini, animatii si scurte explicatii despre:
a.viata Sf. Apostol Andrei si activitatea de apostolat in Dobrogea,

b.1 Decembrie 1918: Marea Adunare de la Alba Iulia si semnificatia Zilei Nationale.




Profesorul creativ — dezvoltarea creativitdtii elevilor prin integrarea
platformelor e-learning in activitatea didacticd

Inovatie si performantd in educatie |

- profesorul va integra intrebari interactive in Genially (de tip "alege raspunsul corect" sau "drag & drop")

pentru a mentine interesul elevilor.
III. Discutie ghidata (5 minute):

- profesorul pune intrebari deschise pentru a stimula curiozitatea:,De ce credeti ca Sf. Apostol Andrei

este ocrotitorul Romaniei?”, ,Cum credeti ca Marea Unire a schimbat istoria tirii noastre?”

IV. Activitatea principala: Escape Room interactivin Genially (20 minute)

- profesorul va crea din timp un Escape Room in Genially, impartit in 2 sectiuni tematice:

Sectiunea 1: "Calatoria Sf. Apostol Andrei", unde elevii trebuie sa rezolve provociri pentru a

parcurge momentele importante din viata apostolului:
a. Puzzle: Aranjeazd in ordine evenimentele din viata Sf. Apostol Andrei.
b. Labirint: Ghideaza-1 pe Sf. Andrei printr-un labirint pentru a ajunge la Dobrogea.
c. Intrebare interactivi: Cine I-a chemat pe Sf. Andrei si propoviduiasca Evanghelia?

Sectiunea 2: "Marea Unire de la Alba Iulia", unde elevii descopera simbolurile si semnificatia

Zilei Nationale:

a. Drag & Drop: Asaza simbolurile Marii Uniri (steagul, Alba Iulia, delegatii) la locul potrivit pe o

harti interactiva.
b. Cifrele Unirii: Gaseste anul exact al Unirii folosind indicii.

c. Mesaj secret: Descifreazd mesajul Marii Aduniri (,Unirea tuturor romanilor intr-un singur

stat”).
IV. Reflectie si prezentare (5 minute):

Discutie finala: “Ce v-a inspirat cel mai mult din viata Sf. Apostol Andrei?”, “Ce valori putem invita din

Marea Unire?”

V. Concluzie:

Acest joc didactic transforma ora intr-o experienta interactiva si educativa, folosind tehnologia

pentru a conecta evenimentele religioase si istorice.
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Integrarea platformelor e-learning in activitatea didactica

Autor: Miclea-Priporan Georgiana

Prof. in invitimantul prescolar la Gradinita cu program prelungit Camigo (Cluj-Napoca)

Intr-o era marcati de avansuri tehnologice firi precedent, profesorul devine mai mult decat un
simplu transmitator de cunostinte — devine un ghid, un facilitator al invatirii active. Integrarea
platformelor e-learning in procesul educational ofera oportunititi vaste pentru dezvoltarea calitatilor
elevilor, precum gandirea critici, autonomia in invitare si competentele digitale. In acest context,
profesorul creativ isi asuma rolul de inovator, valorificand instrumentele digitale pentru a personaliza si
diversifica procesul didactic.

Platformele e-learning, precum Google Classroom, Moodle, si Edmodo, sunt mai mult decat
simple instrumente tehnologice; ele reprezinta medii de invatare colaborativa care sustin dezvoltarea
elevilor. Potrivit unui studiu realizat de UNESCO in 2023, utilizarea tehnologiilor digitale in educatie
poate creste performantele elevilor cu pana la 20% in medii bine structurate. De exemplu, platformele
permit crearea unor trasee personalizate de invatare, astfel incat fiecare elev sa avanseze in ritmul sau
propriu.Un exemplu elocvent este utilizarea aplicatiilor de invitare adaptivd, cum ar fi Kahoot! sau
Quizizz, care motiveazd elevii prin elemente de gamificare. Conform cercetarilor recente publicate de
Journal of Educational Technology in 2022, aceste platforme cresc nivelul de implicare al elevilor cu

peste 30%, imbunatatind in acelasi timp capacitatea lor de a retine informatiile.

Profesorul creativ este cel care combind metodele traditionale cu tehnologiile digitale, creand un
mediu de invitare dinamic si interactiv. ,Un profesor creativ nu doar ci incorporeaza tehnologia, ci o
foloseste strategic pentru a stimula curiozitatea si gandirea critica a elevilor,” afirma dr. Ana Popescu,
specialist in pedagogie digitala.De exemplu, in predarea literaturii, un profesor poate folosi platforme
precum Padlet pentru a realiza hirti conceptuale sau pentru a stimula dezbateri online. Astfel, elevii isi

dezvolta nu doar competentele literare, ci si pe cele digitale si de colaborare.
Platformele e-learning contribuie la dezvoltarea unor competente cheie:

1. Gandirea critica si creativd: prin accesul la resurse variate, elevii pot analiza si sintetiza
informatii. De exemplu, folosirea platformei Flipgrid pentru proiecte video stimuleazi creativitatea si

abilitatile de comunicare.

2. Autonomia in invatare: platformele permit elevilor si isi gestioneze timpul si sarcinile,

favorizand dezvoltarea auto-disciplinei.

3. Colaborarea si comunicarea: utilizarea aplicatiilor precum Microsoft Teams faciliteaza
proiectele de grup, incurajand cooperarea.Conform unui raport OECD din 2023, elevii care utilizeaza

platforme e-learning dezvolta competente transferabile, esentiale intr-o societate digitalizata.
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Integrarea e-learning nu este lipsita de provocari. Lipsa competentelor digitale in randul
profesorilor sau accesul inegal la tehnologie sunt probleme semnalate de multe scoli. Solutia consta in
formarea continud a cadrelor didactice si asigurarea unui acces echitabil la resurse tehnologice.Un
exemplu de buni practicd este proiectul national ,EduDigital”, lansat in Romania in 2022, care a oferit
traininguri gratuite pentru peste 10.000 de profesori si a dotat scolile cu echipamente
moderne.Profesorul creativ joaca un rol esential in integrarea platformelor e-learning, transformand
procesul educational intr-unul mai atractiv si mai eficient. Prin adaptarea metodelor de predare la
nevoile elevilor si valorificarea resurselor digitale, educatia poate deveni un catalizator al dezvoltarii
competentelor necesare in secolul XXI.
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Motivatia si performanta elevilor in era digitala
Autor: Miclea-Priporan Georgiana

Prof. in invitdmantul prescolar la Gridinita cu program prelungit Camigo (Cluj-Napoca)

Educatia personalizatd reprezintd una dintre cele mai semnificative tendinte in sistemele
educationale moderne. Aceasta presupune adaptarea continuturilor, strategiilor si resurselor
educationale la nevoile, interesele si stilurile de invitare ale fiecirui elev. Intr-o era digitala, utilizarea
platformelor online si a tehnologiei devine o unealtd cheie pentru implementarea acestei abordari.
Potrivit unui raport OECD din 2023, sistemele educationale care promoveazi educatia personalizati
observi o crestere semnificativd a implicarii si performantelor elevilor. Astfel, acest articol exploreaza

impactul pozitiv al educatiei personalizate asupra motivatiei si performantei elevilor.

Educatia personalizatd aduce numeroase beneficii care contribuie la crearea unui mediu de

invitare prietenos si eficient. Printre acestea se numara:

1. Adaptarea ritmului de invatare: un avantaj fundamental al educatiei personalizate este
flexibilitatea oferita elevilor. Platformele digitale precum Khan Academy sau Google Classroom permit
ajustarea ritmului de invitare, oferindu-le elevilor timpul necesar pentru a intelege conceptele dificile.
Potrivit unui studiu realizat de UNESCO in 2022, 72% dintre elevii care utilizeaza astfel de platforme

raporteazd un nivel crescut de intelegere si satisfactie.

2. Acces la resurse variate: resursele digitale, de la videoclipuri educationale la simuliri
interactive, permit elevilor si invete intr-un mod care li se potriveste. Spre exemplu, aplicatii precum
Duolingo sau Coursera incurajeazd autonomia in invitare, motivand elevii si exploreze si si

aprofundeze subiectele de interes.

3. Feedback constant si personalizat: platformele digitale ofera feedback instantaneu, ceea ce
ajuta elevii sa isi imbunititeasca performantele. Profesorii pot utiliza analizele generate de aceste
platforme pentru a adapta strategiile de predare. Studiile recente publicate in Educational Leadership

Journal (2023) arata cd feedbackul personalizat creste motivatia elevilor cu pani la 40%.

Profesorul ramane un factor central in succesul educatiei personalizate, chiar si in era
tehnologiei. Acesta joaca rolul unui facilitator, ghidand elevii in explorarea resurselor si monitorizand
progresul lor. Dr. loana Stancu, specialist in pedagogie moderna, afirma ca ,profesorul de astazi trebuie
sd fie atat un mentor, cat si un expert tehnologic, capabil si creeze medii de invatare adaptate pentru
fiecare elev.”"De exemplu, un profesor de matematici poate folosi aplicatii precum GeoGebra pentru a
ilustra concepte complexe, iar in acelasi timp poate organiza sesiuni individuale pentru elevii care au
nevoie de explicatii suplimentare. Astfel, profesorul combini eficient metodele clasice cu resursele

digitale.




Profesorul creativ — dezvoltarea creativitdtii elevilor prin integrarea
platformelor e-learning in activitatea didacticd

Inovatie si performantd in educatie |

Motivatia este esentiald pentru succesul in educatie, iar personalizarea invatarii este o
modalitate eficienta de a o stimula. Elevii se simt mai implicati si apreciati atunci cand activitatile sunt
adaptate intereselor lor. Spre exemplu, integrarea proiectelor interdisciplinare, cum ar fi realizarea unui
vlog educational, poate creste implicarea elevilor.Un exemplu de succes este utilizarea platformei
EdPuzzle, care permite profesorilor sa creeze lectii video interactive. Conform unui studiu publicat de
British Journal of Educational Psychology (2023), elevii care participd la lectii personalizate prin
EdPuzzle demonstreaza o crestere a motivatiei intrinseci cu 35%.

Implementarea educatiei personalizate nu este lipsitd de obstacole. Printre provocirile principale

se numara:

Lipsa de competente digitale ale cadrelor didactice: Desi tehnologia avanseaza rapid, multe cadre

didactice intampina dificultati in utilizarea eficienta a platformelor digitale.

Inegalitatea accesului la tehnologie: In mediile dezavantajate, lipsa infrastructurii digitale rimane

o problema majora.

Pentru a depisi aceste dificultiti, sunt necesare initiative precum formarea continud a
profesorilor si investitiile guvernamentale in digitalizarea scolilor. In Romania, proiectul ,Scoala
Digitala” din 2023 a oferit acces la internet si echipamente digitale pentru peste 500 de scoli din zone

rurale, demonstrand o reducere semnificativa a inegalitatilor.

Educatia personalizatd reprezinta o schimbare paradigmatici in modul in care predim si
invatim. Prin adaptarea procesului educational la nevoile individuale ale elevilor si utilizarea resurselor
digitale inovatoare, se pot obtine rezultate remarcabile in ceea ce priveste motivatia si performanta
acestora. Profesorii, sustinuti de tehnologii avansate, au oportunitatea de a transforma educatia intr-o

experienta semnificativa si captivantd pentru fiecare elev.
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PRIMII PASI SPRE EDUCATIA ECOLOGICA

Prof. pentru inv. Primar Munteanu Mihaela

Liceul Teoretic ,Grigore Moisil” Timisoara

Desi termenul de ecologie este de fapt o stiintd care se ocupa cu studiul interactiunii dintre
vietuitoare si mediul lor de viata, acest termen a luat o tenta spre protectia mediului. Educatia ecologica
inseamnd formarea unor mentalititi si modelarea acestora astfel incat si se promoveze importanta si
necesitatea protectiei mediului pentru om si viitorul planetei, inseamna a-i face pe copii sa-si insuseasca
prin experienta personald, un sistem de valori care si le dea posibilitatea si se integreze constient si

moral intr-o lume in continud preschimbare si evolutie.

In ultima perioadi de timp, omul cu puterile sale nemirginite a contribuit la degradarea
continua a mediului inconjuritor aducand planeta Pimant pe marginea prapastiei, smulgandu-i tot ce s-

a putut si dandu-i inapoi foarte putin.

Deteriorarea nesibuiti a mediului inconjurator continud sub ochii nostri si constituie un
element major al crizei de civilizatie. Aproape toate fabricile, uzinele, unitatile care produc bunuri de
larg consum, transporturile, mecanizarea, contribuie la poluarea mediului, a atmosferei prin gazele
emanate, a apelor, a solului. Substantele nocive se raspandesc in atmosferd, padurile sunt defrisate
necontrolat, poluarea continud ducind la aparitia gaurilor in stratul de ozon si la aparitia efectului de

sera care constituie o amenintare serioasd a vietii pe Pimant.

[atd de ce trebuie constientizatd necesitatea protectiei mediului, a ocrotirii vietii pe Pamant in
cele mai variate forme ale sale. In acest context profesorilor le revine obligatia de a-i invita pe copii sa
inteleaga si sa jubeascd natura, si-i patrunda tainele si si o protejeze, de a le dezvolta si forma o
constiintd ecologicd. Asa cum ne ocupam de educatia intelectuald, morald, estetica, este momentul s ne
ocupam si de educatia ecologica prin care sa-i invitam pe copii de ce si cum trebuie protejat mediul

ambiant, cum se pot folosi de binefacerile naturii fird a-i dduna.
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Prin actiunile organizate trebuie si se urmareasca sprijinirea copilului din invatimantul primar
pentru a dobandi cunostinte, capacititi si atitudini. In mod organizat acestea se pot realiza in cadrul
lectiilor. Astfel, programa prevede , dezvoltarea capacitatii de cunoastere si intelegere a mediului
inconjurator” si , formarea si exersarea unor deprinderi de ingrijire si ocrotire a acestuia, educarea unei
atitudini pozitive fatad de mediu”. Aceste doud mari obiective se realizeazi treptat atat in cadrul lectiilor
obligatorii cat si ocazional in cadrul vizitelor, excursiilor, observirilor neorganizate, evenimente
neasteptate. Primii pasi spre un comportament de acest gen trebuie si aiba drept suport obiective
accesibile si posibil de realizat, asociate unor continuturi, strategii didactice si tematici adaptate varstei
si nevoilor copiilor. Astfel de obiective ar fi: si descopere elemente componente ale mediului
inconjuritor prin antrenarea tuturor organelor de simt, si analizeze/compare reactii ale plantelor,
animalelor si omului in diferite situatii sub influenta factorilor de mediu, si participe alituri de adulti la
actiuni practice de ingrijire ocrotire si protejare a mediului, sd-si asume responsabilitati de ingrijire si
ocrotire a mediului, s3 motiveze necesitatea protectiei mediului de catre om, sa manifeste capacitatii de
a ocroti si respecta natura, si fie constienti de necesitatea de a economisi apa, energia electricd, hartia si
toate resursele naturale, si manifeste sentimente de dragoste fata de mediul in care traieste si chiar de
intreg pamantul care ne tine si ne hraneste, si-si insuseascd reguli de ocrotire a naturii si a mediului

inconjurator, sa viziteze impreund cu colegii parcuri, rezervatii naturale, muzee de profil.

Deosebit de eficiente sunt observarile organizate sau intamplatoare asupra mediului
inconjurator, jocurile distractive, povestirile cu tema adecvatd, plimbarile, excursiile, vizitele la muzee,
convorbiri organizate, mici experimente la coltul viu, realizarea de lucriri in cadrul activitatilor practice

sau artistico-plastice.

Momentele si modalitatile cand si prin care putem realiza o educatie ecologica sunt multiple: in
toate activitatile de observare a unor plante sau animale, pe langi cunoasterea in sine, putem orienta
activitatea si spre sensibilizarea copiilor in a le ingriji si ocroti, prin intrebarile atent formulate, prin
explicatii accesibile contribuim la formarea puterii de analiza a copiilor si ii indreptam spre intelegerea
necesititii unei atitudini pozitive fatd de naturd. De asemenea, convorbirile libere (,De ce curitim

pomii?”, ,Ce s-ar intdmpla daci n-am avea apid sau cildurd?”, ,Cum ingrijim florile?”, ,Cum sunt
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pedepsiti cei care distrug natura?”) dau raspunsuri copiilor, reprezentand, in acelasi timp, o parghie in
perceperea legiturilor intre fenomene si interdependenta lor. Prin imagini sugestive, insotite de
explicatiile profesorului, copiii compard un colt de natura verde, viu, cu unul degradat, nociv ca urmare
a actiunii degradante a omului asupra mediului inconjuritor, astfel constientizdnd impactul nostru
asupra naturii. Jocurile de rol, atat de indragite de cei copii, ,De-a gradinarii”, ,De-a padurarii’, ,De-a
floraresele”, le dau acestora posibilitatea si aplice cunostintele si aptitudinile pe care le au, manifestind

atitudinea critica fata de cei care incearci si distruga natura.

In concluzie, primii pasi spre educatia ecologici sunt foarte importanti si nu existi activitati
anume pentru o astfel de educatie, ci prin toate actiunile si activitatile pe care le desfisuram in scoald
copiii pot sa-si insuseascd cunostinte despre ecologie, curiozitatea lor ducind la acumularea de
cunostinte multiple despre mediul inconjuritor si protectia lui, contribuind totodata la dezvoltarea
capacitatii de a gandi logic si a interpreta corect anumite aspecte din jurul lui. Totodatd nu trbuie sa

»

uitam cd , nu Pamantul apartine omului, ci omul apartine Pimantului
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Invitarea prin strategii de stimulare a creativitatii bazate pe
platforme e-learning

Oprea Mara Andreea

Colegiul National Pedagogic “Gheorghe Asachi” Piatra Neamt

,Scopul principal al educatiei este de a crea oameni care sunt capabili sd facd lucruri noi, nu pur si
simplu sd repete ceea ce au fdcut si alte generatii - oameni care sunt creativi, inventivi si descoperitori.”

(Jean Piaget)

Procesul educational a fost dintotdeauna expresia cererii de educatie a mediului socio-
economic. Una dintre caracteristicile esentiale ale fenomenului educational este dinamismul si
deschiderea fata de schimbare. Tocmai aceste caracteristici ii asigurd educatiei rolul de mecanism

principal de formare a omului ca fiinta sociala.

Toate elementele procesului didactic (competente, activitdti de invdtare, continuturi, resurse,
tehnologii) se adapteazi relatiei dintre social si educational, cele mai deschise schimbarilor fiind
tehnologiile. Prin tehnologiile educationale se produce corelationarea dintre educator si educat, fapt ce le
plaseazi pe pozitia de promotor al paradigmelor educationale. La acest moment, eficienta procesului

educational depinde in mare parte de utilizarea tehnologiilor moderne.

Educatorul modern isi reorganizeaza demersul instructiv-educativ, folosind un sistem de
metode si mijloace de invitare moderne printre care si instruirea asistatd de calculator (IAC). Atunci cand
elevul foloseste singur calculatorul, din proprie initiativé, el gaseste doar informatii, dar atunci cand se
face sub indrumarea unui cadru didactic, elevul dobandeste cunostinte temeinice, este corect ghidat si

informat, isi formeaza deprinderi si priceperi.

Sunt considerate moderne, acele metode care sunt capabile sa mobilizeze energia elevului, si-i

concentreze atentia, sa-1 faca sa urmareasca cu interes si curiozitate lectia, si-i castige increderea logica
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si afectiunea fata de invatare. Acestea din urma il fac sa-si puna in joc imaginatia, intelegerea, puterea de

anticipare,memoria, creativitatea etc.

Folosirea metodelor moderne de predare-invatare nu implici renuntarea la metodele

traditionale, ci actualizarea acestora prin mijloace moderne.

Pentru a dezvolta capacititile creatoare ale elevilor, cadrele didactice trebuie sd cunoasci in
primul rand trisaturile comportamentului creator, care se refera la: nivelul de inteligenta generala,
gandirea divergenta, fluenta gandirii, receptivitatea fatd de probleme, spiritul de observare, imaginatia

creatoare, originalitatea, perseverenta, initiativa, nonconformismul in idei.

Creativitatea este un proces complex, ce urmeaza a fi dezvoltata pe diferite cii, atat in procesul
de invitdmant cat si in cadrul activititilor extrascolare. Scoala, definita prin atribute ca accesibilitate,
creativitate, flexibilitate si continuitate, reprezintd principalul factor care poate contribui, decisiv, la

valorificarea creativitatii potentiale a elevilor, la stimularea inclinatiilor creative ale acestora.

Necesitatea inovarii in domeniul pedagogiei si a ciutirii de noi variante pentru a spori
eficicenta actului instructiv-educativ in scoald, prin implicarea directa a elevului si mobilizarea efortului
sdu cognitiv, a fost subliniatd de profesorul Ioan Cerghit (Cerghit,1997) prin afirmatia: ,Pedagogia
moderna nu cauta sd impuna niciun fel de retetar rigid, dimpotriva, considera ca fizitatea metodelor,
conservatorismul educatorilor, rutina excesivd, indiferenta, etc, aduc mari prejudicii efortului actual de
ridicare a invitimantului pe noi trepte. [...] In fond, creatia in materie de metodologie, inseamni o

neconteniti cautare, reinnoire si imbunatatire a conditiilor de munca in institutiile scolare.”

Integrarea TIC in procesul instructiv-educativ parcurge trei etape: substitutia, tranzitia si
transformarea. Din punct de vedere pedagogic a programa inseamna a organiza informatia in asa fel incat
sa fie extrem de flexibila si adaptatd dezvoltarii psihointelectuale a elevilor si a ritmurilor lor de invitare,

deasemenea trebuie tinut cont si de dotarile tehnice disponibile.

Caracterul practic al disciplinei IAC ne obliga la a parcurge notiunile teoretice implicate doar
pentru a facilita capacitatea de a realiza independent sau in grup aplicatii ce pot fi utilizate in practica

pedagogica.

Ar putea fi utilizate in practica pedagogicd cunostintele si abilitatile referitoare la accesarea
informatiilor de pe platforme, realizarea materialelor de utilizat in predare (PowerPoint, Prezi, harti
conceptuale), conditiile de eficientd a utilizdrii aplicatiilor, astfel incat sa se realizeze in cit mai mare
masura implicarea activa si motivarea elevilor, instrumentarul de lucru in mediul virtual - aplicatii,

platforme educationale.

Modul de lucru va fi adaptat, prin derularea activitatilor practice pe platforma clasei virtuale a
cursului, unde vor putea fi accesate toate materialele abordate la curs si unde vor fi incircate temele si
proiectele realizate in vederea evaluarii, atat individual, cat si in echipe mici care vor realiza materiale
colaborativ in mediul virtual (sub Google Drive), utilizand aplicatii ca Padlet, Mentimeter, Kahoot,

Socrative, platforma Moodle.
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Proiectul final, realizarea proiectului unei lectii in care vor fi utilizate instrumente de lucru si
aplicatii abordate pe parcursul semestrului, va fi individual, incircat pe clasa virtuala si apoi sustinut in
cadrul examenului final.

Utilizarea metodelor si tehnicilor din inteligenta artificiala in dezvoltarea produselor software
educationale a reusit si rezolve o serie de probleme importante, dintre care mentionam: alegerea
secventei optime de lectie pentru fiecare elev, modificarea dinamicd, in functie de evolutia elevului, a strategiei
didactice aplicate, diagnosticarea, intelegerea si anticiparea cauzei erorilor elevului, acceptarea rdspunsurilor

corecte si explicarea erorilor in cazul raspunsurilor eronate, dialogul in limbaj natural cu elevul.

Sintetizdnd mai multe lucriri de specialitate privind abordarile referitoare la instruirea asistata
de calculator am remarcat urmatoarele aspecte:

« Computer-Assisted Instruction (CAI) - are la bazi urmaitoarele metode de instruire: Tutorial,
Exersare (Drill&Practice), Jocuri pentru instruire (Instructional Game), Modelare (Modeling), Simulare

(Simulation), Rezolvarea problemelor (Problem Solving)

« Computer-aided Instruction (Cal) - foloseste urmitoarele metode de lucru: Testare (Testing),

Generare prescriptii (Prescription Generation), Gestiune inregistriri (Record Keeping)

« Computer-Managed Instruction (CMI) - inseamna utilizarea computerului si a softului educational
in procesul instruirii si are rolul de a asista la instruirea individuala a elevilor, deci functie diagnostica,
dar mai are si una prescriptiva deoarce computerul genereaza automat o metoda personalizata care il va
ajuta sd-si atinga obiectivele.

« Internet-Based Instruction (IBI)/ Web-Based Instruction (WBI) - este definiti ca o abordare

inovatoare de a oferi instruire unui public aflat la distanta folosind Web-ul ca mediu.

« Computer Supported Learning Resources (CSLR) - are la baza utilizarea calculatorului cu scopul
de a accesa informatii folosite in procesul de instruire folosind: Baze de date, Telecomunicatii, Sisteme
expert, Hipermedia.

Cu scopul de a desemna domeniul cu ajutorul unei singure denumiri, au fost propusi si

urmatorii termeni:
> Computer Based Training (CBT) - avand ca si componente CAI si CMI.

> Computer Based Instruction (CBI)
> Computer Based Education (CBE)

> Computer Based Learning (CBL)
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Valentele formativ-educative ale povestilor

Prof. Pop Roxana Melania

Gradinita cu Program Prelungit "Universul copiilor”

Povestile fac parte integrantd din copiliria celor mai multi copii. Ele au functie ludica si
formativa, personajele constituind fie modele de urmat in viati, fie modele de evitat pentru copii.
Lectura textului provoaca deci, deopotriva placere si utilitate.

Prin intermediul povestilor, copilul se aventureazi in lumi si universuri necunoscute, este
prezent in locuri pe care nu le va vedea poate niciodati, se viseaza rege, cavaler, aviator, triieste
peripetiile personajelor.

Literatura pentru copii joacd un rol semnificativ in dezvoltarea personala a fiintei umane, adica
in dezvoltarea capacitatilor de autointelegere si intelegere a propriei deveniri, a propriilor emotii,
sentimente, dispozitii, abilitati, precum si in dezvoltarea simtului responsabilitatii fatd de sine si fata de
ceilalti, a capacititii de manifestare a compasiunii, a abilitatilor de a intelege si de a se raporta la trairea
emotionala a celuilalt, de stapanire a dispozitiilor afective.

Prin frumusetea lor artisticd, prin eroii si intAmplarile prezentate, povestile oferd modele de
conduita, literatura devenind astfel un instrument educativ ce ajutd copiii sa-si descopere propria
identitate. Prin experienta indirectd pe care le-o ofera micilor ascultatori, textele pentru copii le prezinta
acestora modul in care o anume problemad poate fi solutionati sau le ofera alte rezolviri ale problemei.
Textul literar devine astfel o sursa de exemple /contraexemple care pot fi valorificate in scopul educatiei
morale a copiilor.

Prin multiplele perspective si modalitati de a privi sau concepe lumea inconjuratoare prezentate
in povesti, literatura contribuie si la dezvoltarea imagintiei si a gandirii creatoare. Prin ascultarea
povestilor, si mai ales prin reproducerea lor, copiii au prilejul s cunoasca unele expresii ale limbii
literare, imbogitindu-si lexicul si dobandind posibilititi de exprimare mai nuantati si mai colorati. In
procesul ascultarii unei povestiri este antrenati in mare masurd activitatea psihici a copilului.
Copilul urmireste cu atentie datele povestii, memoreazd, compari, analizeazd diferite situatii,
stabileste unele relatii, fapte, insusiri ale personajelor. Astfel, povestile solicitd imaginatia creatoare,
gandirea, limbajul si realizeazi trecerea de la o etapd stereotipa, la o etapd care permiterea gasirea de
solutii pentru aceeasi tema.

O altd valenta extrem de importantd a povestilor rezida in faptul ci ele reusesc si le formeze
copiilor deprinderi de limba si comunicare intr-o atmosfera placuta, motivanta si pozitiva.

In concluzie, putem afirma ci povestile, pe langa faptul ca delecteazi ascultitorul sau cititorul,
contribuie la dezvoltarea personali prin: facilitarea cunoasterii; familiarizarea cu normele si institutiile
sociale; experientierea nemijlocita a realitatii; dezvoltarea capacitatii empatice si a imaginii de sine;
dezvoltarea morala si a gandirii critice; dezvoltarea limbajului si a comunicirii; dezvoltarea imagintiei si

a gandirii creatoare.
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In continuare voi prezenta doua povesti care pot fi folosite in activitatea didactica cu copiii.

POVESTEA LUI DINO

A fost odata un dinozaur verde cu coada solzoasa si labele uriase. Acesta era zambitor si
prietenos, si astfel, nu te puteai speria de el. Il chema Dino si era cel mai bun dinozaur din lume.

Dino a iesit intr-o bund zi dintr-un ou de dinozaur si s-a trezit pe o cAmpie plina cu flori. El se
simtea tare singur asa ca s-a apucat sa-si faca niste jucarii. Pana seara, Dino a reusit sa-si faca un puzzle
din pietricele. Obosit de atata munci, el a adormit langa un copac.

Cum s-a lasat seara au aparut doud bufnite, Rita si Dita, cirora nu le venea si creada ce animal
aveau in fata ochilor.

- Tu ai mai vizut asa ceva?

- Mi-a povestit bunica ci au existat astfel de animale dar zicea ca au disparut de mult...

- Pai si de unde o fi aparut?

- Parca mi-a aritat si o poza bunica...se numeau ,dinozauri”...

Auzind glasul celor doua bufnite, Dino s-a trezit curios. Pasarile au tipat ascutit si s-au ascuns
printre crengi.

- Stati putin! Nu plecati! Hai sd ne imprietenim... Pe mine ma cheama Dino.

- De unde ai apérut? l-a intrebat bufnita Rita.

- Nu stiu. Am iesit din oul acela mare...
- Pai si parintii tai unde sunt, Dino?

- Ce inseamna ,parinti’?

Bufnitele s-au induiosat imediat. Micul dinozaur era singur pe lume si nu stia ca toti ceilalti
dinozauri au disparut de mult de pe pamant. Bufnitele s-au asezat pe umerii lui si I-au mangaiat cu
aripile. Dino le-a aratat bufnitelor puzzle-ul pe care l-a construit din pietricele. Acestea i-au propus lui
Dino sd meargd impreund la un atelier de jucirii. Cei trei prieteni, au pornit la drum si au ajuns la
atelierul de jucarii care era decorat cu tot felul de papusi si solditei. Cand au intrat in atelier, oamenii
care lucrau acolo s-au speriat la vederea dinozaurului. Un batranel cu ochelari pe nas, care era seful
papusarilor s-a apropiat de Dino si I-a privit curios.

- Ce fel de jucarie mai e si asta?

- Un puzzle! i-a raspuns dinozaurul.

- Ha ha! Eu credeam ci tu esti o jucarie mai béiete! Interesant costum ai...

- Dar nu e costum...Asa ariat eu. Sunt un dinozaur si am creat un puzzle cu fluturi si flori din
pietricele. Atunci papusarul sef i-a propus lui Dino sa lucreze la atelierul lui de jucarii si sa faca pentru
inceput un parc de dinozauri. Si uite asa Dino s-a imprietenit cu oamenii din atelier si cu papusarul sef si
lucreaza si astazi la tot felul de jucérii minunate.

Si-am incalecat pe o bagheta fermecata.

Si v-am spus o poveste adevarata.
PRIETENII DIN PADURE

Traia odata, intr-o padure, o familie de iepurasi fericiti: tata iepuroi, mama iepuroaica si puii lor:

Tupa tup si Codita alba, doi iepurasi veseli si pufosi!
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Tocmai ce trecuse ziua lor de nastere pe care au petrecut-o cu toti prietenii (ariciul Teposila,
vulpita Cumetrita si ursuletul Martinel) intr-o mare veselie. Dintre toate darurile primite, unul le-a
placut foarte mult si au hotarat si-1 poarte mereu: o fundita colorata! Astfel, Tupa-tup avea la gat o
fundita albastra, iar fratiorul lui, Codita alb4, o fundita rosie.

Intr-o dimineati insorita, iepurasii au plecat la joaci in pidure, nu prea departe de casi, asa cum
faceau de obicei. Topaind de colo-colo, au dat peste un ghemotoc de frunze.

Codita alba, curios din fire, s-a apropiat de ghemotoc si l-a atins cu libuta.

- Au, m-am intepat!

- Cum s nu te intepi, se aude un glas vesel dintre frunze, doar sunt eu, ariciul Teposild! Ce
credeai cd e o bila?

- Vai, prietene, ce m-ai speriat!, zise Codita alba.

- Dar ce faceti voi pe-aici atat de devreme?

- Am iesit la joacd! Ne ciutam prietenii s ne veselim impreuna!

- Atunci, prindeti-ma, ce mai stati?

Si incepura v-ati ascunselea, fiecare in felul lui: iepurasii se ascundeau dupa copaci, iar ariciul se
ascundea printre frunze ca s ii pacaleasca!

Auzind gilagie prin padure aparu si vulpita-Cumetrita care, fara si mai stea pe ganduri, intra si
ea in joc si o tinura asa, intr-o veselie, pana li se ficu foame.

- Ei, dragi prieteni, zise Coditi alb4, cred ca acum s-ar cuveni si luaim o masa gustoasia! Mama ne
asteapta pe toti, dar ca sd nu intarziem la mas3, haideti sd ne intoarcem pe scurtiturd, poate-1 gisim si pe
Martinel la barlog, sa-1 invitim cu noi!

Prin padure mergem noi,

Uite asa in pas vioi.

Ursuletul de-1 gisim,

Cu noi la masa-1 poftim!

Viazandu-i cum sosesc veseli si gilagiosi, ursuletul Martinel, incepu sd rada si le zise iepurasilor:

- Tot distrati, mereu distrati, ce fundite voi purtati!

Vid ci v-au placut mult funditele pe care le-ati primit de ziua voastra! Ma bucur ci le purtati. Si
mie mi-ar fi placut atat de mult sa primesc daruri de la prietenii mei. Dar eu nu am avut niciodati o
petrecere de ziua mea! zise ursuletul si fata lui se intrista.

Stii ceva, prietene, zice Codita albi, hai cu noi acum, mama ne asteapta pe toti la masa! Ce zici?

- Cu noi tu de vei veni, vom vedea noi ce-o mai fi, zise si celalalt iepuras Tupa-tup pentru a-1
convinge. Ursuletul a fost de acord si nu dupa mult timp erau cu totii in jurul unei mese plina cu
bunititi pe care mama iepuroaici le pregatise cu atata drag.

Codita alba si Tupa-tup se strecurard citeva minute in camera lor si, in mare secret scrisera
repede o scrisoare... Oare la ce se gindeau....? Ce-or fi scris ei in scrisoare?
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Parteneriat Gradinita-Scoala

’ ’

Prof. Pop Roxana Melania

Gradinita cu Program Prelungit "Universul copiilor”

ARGUMENT

Copilul este un mic univers, iar cresterea si devenirea lui ca adult reprezintd un drum lung si
sinuos, plin de urcusuri si coborasuri, al carui aspect central il reprezinta personalitatea copilului. Pasul
catre scolaritate reprezintd un prag ce implica o serie de aspecte psihologice specifice adaptirii scolare,

aspect care imprima o traiectorie generald a intregii perioade pe care copilul o va petrece in scoala.

Frecventarea gradinitei de citre copil alituri de crearea unei imagini pozitive a scolii in ochii
micului om au un rol important in adaptarea cu succes la scoald. Copilul trebuie invitat ca scoala nu este
o modalitate de constringere, de incetare a jocului, de ingrddire a activitatilor libere din cadrul

gradinitei, ci reprezintd o continuare absolut normali a activitatii ludice si instructive — educative.

Pentru a inlesni adaptarea optima a copilului in scoala, se doreste a se mentine o stransa legatura
intre scoald si gradinitd, doua institutii asemanitoare, dar si si diferite, in acelasi timp. Dezideratul
proiectului poate fi atins prin efectuarea de vizite, de colaboriri, de schimburi de experienti, ce pun

prescolarii in legatura directa atat cu scolarii cat mai ales cu invatatorul.

SCOPUL PARTENERIATULUI

Familiarizarea copiilor cu specificul activitatilor desfasurate in cadrul clasei de elevi, in vederea

unei adaptari optime la regimul scolar.

OBIECTIVELE PARTENERIATULUI
Antrenarea scolarilor si prescolarilor in desfasurarea unor activititi commune;
Asimilarea de citre prescolari a unor reguli de conduita individuala si colectiva;
Stimularea creativitatii si initiativei copiilor prin jocurile propuse;
Consolidarea deprinderilor de comportare civilizata;
Dezvoltarea unor emotii si sentimente pozitive ce pot favoriza activitatile de invatare viitoare;

Dezvoltarea unor abilititi de munci in echipa;




Profesorul creativ — dezvoltarea creativitdtii elevilor prin integrarea
platformelor e-learning in activitatea didacticd

Inovatie si performantd in educatie |

GRUPUL TINTA

Prescolarii de la grupa mare.

Scolarii clasei a IV-a.

REZULTATE ASTEPTATE

Stimularea motivatiei copiilor si participarea lor activa si responsabild la activitatile comune

desfasurate;
Cunoasterea de citre copii a potentialei invatitoare, precum si a scolii in care vor putea invita;
Formarea unor abilitati de munci si conduita in echipg;
Imbogitirea cunostintelor copiilor despre viati si om prin implicarea lor in diversele activititi;

Responsabilizarea parintilor prescolarilor in vederea integrarii cu succes in regimul scolaritatii.

ACTIVITATI COMUNE ALE SCOLARILOR SI PRESCOLARILOR
Familiarizarea prescolarilor cu activitatile scolare;

Confectionarea unor felicitari si daruri pentru diferite sarbatori;

Desen, pictura, lucrari practice;

Prezentarea unor programe de cantece si poezii;

Expozitie cu lucrarile prescolarilor si ale scolarilor, in holul gradinitei si al scolii;
Programe artistice;

Drumetii in natura.

EVALUAREA PARTENERIATULUI
- aprecieri generale;
- realizarea unui portofoliu cu lucriri;

- album cu poze cu aspecte din timpul activitatilor.
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PLANIFICAREA ACTIVITATILOR

Gradinita

Nr. | Tema activitatii Perioada Modalitate de realizare Locul de Participanti
desfasurare
crt.
1 In curand vom | Noiembrie Schimb de experientd | Scoald Scolari,
fi scolari 2024 in ceea ce priveste prescolari,
) o Gradinita
specificul muncii din
. invatdtoare,
scoala si gradinita.
educatoare
2 Noi umblam sd | Decembrie Interpretare de Scoala Scolari,
colindam 2024 colinde, cantece de o prescolari,
L Gradinita
iarna.
invatdtoare,
Confectionare de
) ) educatoare
materiale specifice
sarbatorilor de iarna.
3 Cei mari le Ianuarie 2025 | Lectura din partea Gradinita Scolari,
citesc celor mici scolarilor pentru prescolari,
prescolari.
invatatoare,
educatoare
4 Informare Februarie Informari cu privire la | Scoald Scolari,
inscriere la 2025 inscrierea la scoala. prescolari,
scoala o
parinti,
invatdtoare,
educatoare
5 Martisoare Martie 2025 | Confectionarea unor Scoala Scolari,
martisoare. prescolari,
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invatatoare,
educatoare
6 Ne pregatim de | Aprilie 2025 | Povestiri si activitati Scoala Scolari,
Pasti practice cu specificul o prescolari,
N ] Gradinita
Sarbatorii Pastelui
invatdtoare,
educatoare
7 Vizitd la scoald | Mai 2025 Vizita prescolarilor Scoala Scolari,
la scoala. prescolari,
invatdtoare,
educatoare
8 Finalizarea [unie 2025 Jocuri si activitati Scoala Scolari,
proiectului distractive si o prescolari,
) Gradinita
recreative. o
parinti,
Cunoasterea
. . ) . invatatoare,
impactului proiectului
asupra participantilor. educatoare
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~ AUTOEVALUAREA - UN PAS ESENTIAL IN
IMBUNATATIREA STIMEI DE SINE A ELEVILOR!

Seulean Augustin-Valentin, Scoala Gimnaziald ,,Emil Dragan” Ungheni, jud.Mures

profesor de istorie, geografie si socio-umane

Stima de sine a elevilor reprezintd un factor esential in cadrul oricirui demers didactic,
definindu-se ca evaluarea pozitiva sau negativa pe care fiecare persoani o face asupra propriei persoane.
Aceasta influenteaza felul in care elevii se raporteazi la sine si la ceilalti, avind un impact direct asupra

performantelor scolare si a relatiilor sociale.
Factori determinanti ai stimei de sine

Stima de sine este rezultatul interactiunii dintre stilul educational al cadrului didactic si nivelul
de sustinere emotionala oferita elevilor. O abordare echilibrata, care combina reguli ferme cu empatie si
intelegere, contribuie la formarea unei stime de sine sinitoase. In schimb, un stil autoritar sau unul
permisiv poate genera o stima de sine scizuta sau instabila.

Un alt aspect important este tendinta elevilor de a se percepe intr-o lumind mai favorabild decat
realitatea, ceea ce poate complica acceptarea feedbackului negativ.

In astfel de cazuri, o stima de sine exagerati poate deveni instabili, ducand la comportamente

agresive in fata criticilor sau esecurilor.
Stima de sine si succesul scolar

Stima de sine este un indicator al succesului sau esecului scolar. Elevii cu o stima de sine ridicata
isi stabilesc obiective realiste si reusesc sa mentina o atitudine pozitiva in fata provocarilor. In schimb,
cei cu o stimd de sine scizuta depun mai putin efort pentru a-si imbunitati performantele si sunt mai

vulnerabili la efectele negative ale esecurilor.
Autoevaluarea - o cale spre autocunoastere si autonomie

Autocunoasterea si capacitatea de a se evalua realist sunt pilonii unei stime de sine echilibrate.
Autoevaluarea joaca un rol central, ajutind elevii sa isi recunoasca atat punctele forte, cat si pe cele slabe.
Aceasta contribuie la reducerea tendintelor de supraevaluare sau subevaluare, permitand elevilor sa isi

construiascd o imagine de sine pozitivi, dar realista.
Metode de autoevaluare:
1. Autocorectarea

Elevii isi analizeaza raspunsurile, identificind greselile si invatand din acestea. Acest proces le

dezvolta autonomia si responsabilitatea.
2. Autonotarea

Elevii sunt implicati in atribuirea de note propriilor performante, invitand sa reflecteze asupra

criteriilor de evaluare si si isi dezvolte simtul critic.
3. Justificarea deciziilor
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Motivarea notelor sau observatiilor intireste abilititile de argumentare si increderea in propriile

judeciti.

Beneficiile autoevaluarii asupra stimei de sine

Autoevaluarea ii ajutd pe elevi si isi inteleagd mai bine propriile abilititi, s isi stabileasca
obiective realiste si sa vada greselile ca oportunitati de invétare. Prin reducerea dependentei de profesor,
elevii devin parteneri activi in procesul educational, dezvoltind o stimd de sine stabild si pozitiva.
Acestia invata sd isi gestioneze atat succesele, cat si esecurile, adoptand o atitudine constructiva fata de
invatare si viata.

Rolul profesorului in dezvoltarea stimei de sine

Cadrul didactic trebuie si creeze un mediu sigur si suportiv, incurajand elevii sa reflecteze asupra
propriilor performante.

Feedbackul constructiv si ghidarea oferite de profesor contribuie la transformarea autoevaluarii

intr-o oportunitate de crestere personala.
Concluzie

Stima de sine joaca un rol crucial in procesul educational, influentand atit performantele scolare,
cat si capacitatea elevilor de a se adapta la provocirile vietii.

Integrarea autoevaludrii in cadrul didactic poate transforma procesul de invitare, oferindu-le
elevilor instrumentele necesare pentru a deveni increzitori, autonomi si capabili si isi atingd potentialul

maxim.
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Dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin integrarea
platformelor e-learning in activitatea didactica

Autor: Prof. inv. prescolar Zestreanu Daniela

Liceul Tehnologic Balteni, comuna Balteni, judetul Gorj

Crearea unui mediu educational atractiv si interactiv reprezintd una dintre provocarile majore
ale educatiei moderne, in special in cazul copiilor prescolari. Integrarea platformelor e-learning in
activitatile didactice desfasurate in griadinite ofera oportunititi unice pentru stimularea creativitatii si
dezvoltarea competentelor esentiale in randul celor mici. Acest articol exploreazi rolul esential al
tehnologiei in sprijinirea procesului creativ la varste fragede si beneficiile aduse de aceste instrumente

inovatoare in activitatea pedagogica.

Creativitatea este una dintre cele mai valoroase abilititi pe care o pot dezvolta copiii in primii
ani de viatd. Aceasta le permite si-si exprime gandurile si emotiile in mod liber, sid exploreze solutii
inovatoare pentru probleme simple si si-si dezvolte imaginatia. In plus, creativitatea contribuie la
cresterea stimei de sine, la imbunatatirea abilitatilor de rezolvare a problemelor si la formarea unei

gandiri critice.

E-learning-ul, un concept asociat in mod obisnuit educatiei superioare si mediului corporatist, a
inceput sa fie din ce in ce mai prezent si in inviatamantul prescolar. Platformele interactive, cum ar fi
ABCmouse, Starfall sau Montessori Digital, ofera un mediu sigur si captivant unde copiii pot invata

prin joacd.

Integrarea platformelor e-learning in activitatea didacticd la gradinita poate avea urmaitoarele

beneficii:

1. Acces la resurse diverse si interactive: Platformele includ jocuri educationale, povesti interactive,

activitati de desen si exercitii care stimuleaza creativitatea.

2. Personalizarea procesului de invétare: Copiii au ritmuri si stiluri diferite de invatare. Platformele

digitale permit adaptarea activitatilor in functie de nevoile fiecarui copil.

3. Dezvoltarea abilitatilor digitale: Familiarizarea cu tehnologia inca de la o varsti fragedi le creeaza o

bazi solida pentru viitor, invatandu-i sa utilizeze dispozitivele in mod responsabil.

4. Stimularea cooperdrii si colaborarii: Multe dintre aplicatiile moderne faciliteazi interactiunea in

echipd, fie prin lucrul la proiecte comune, fie prin competitii prietenoase.

Platformele digitale oferd o gama larga de activitati menite sa dezvolte creativitatea prescolarilor,

cum ar fi:
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1. Jocuri de constructii virtuale: Aplicatii precum Toca Builders sau Lego Digital Designer permit

copiilor sa construiascd lumi imaginare in spatii digitale.

2. Instrumente pentru exprimare artistica: Platformele includ deseori functii de desen, picturi sau colaj

digital, oferindu-le copiilor libertatea de a-si exprima ideile.

3. Rezolvarea de probleme si povestirea digitala: Unele aplicatii incurajeaza copiii sa creeze propriile

povesti sau sa rezolve puzzle-uri care stimuleaza gandirea creativa.

Pentru a valorifica la maxim potentialul platformelor e-learning in dezvoltarea creativitatii

copiilor, educatorii si parintii trebuie sd urmeze cateva principii esentiale:

1. Selectarea platformelor potrivite: Este importantd alegerea aplicatiilor care sunt sigure, intuitive si

relevante pentru varsta copilului.

2. Echilibrul intre activitatile digitale si cele traditionale: Utilizeazd tehnologia ca pe un instrument

complementar, nu ca pe un inlocuitor al educatiei clasice.

3. Colaborare intre parinti si educatori: Comunicarea cu parintii este esentiala pentru a asigura o

utilizare constanta si eficientd a platformelor si acasa.

4. Monitorizare si feedback: Educatorii trebuie sd ramana implicati in activitatile copiilor pentru a le

oferi feedback si a le ghida procesul creativ.

Montessori Digital: Un instrument inovator pentru explorarea creativa

Platforma Montessori Digital isi bazeazi functionalitatea pe principiile pedagogiei Montessori,
care promoveazd invitarea independentd, stimulanta si adaptatd nevoilor fiecarui copil. Aceasti
platforma reprezintd un instrument valoros pentru dezvoltarea creativitatii si poate fi integrata cu

succes in activitatile din gradinite.

Spre deosebire de metodele traditionale, Montessori Digital le permite copiilor si exploreze in
propriul ritm. Fiecare activitate este conceputa pentru a incuraja curiozitatea naturald a copilului si

pentru a-i permite sa rezolve sarcini intr-un mod creativ, fara presiunea rezultatelor imediate.

Platforma include aplicatii interactive care stimuleaza mintea copiilor prin puzzle-uri, jocuri
logice, activititi de sortare a culorilor si formelor, precum si prin mini-proiecte de tip ,constructie
digitald”. De exemplu, un copil poate aranja elemente virtuale pentru a crea imagini sau structuri care

imita realitatea, stimuland astfel creativitatea spatiala.

Pe aceasta platforma, copiii pot folosi resurse multimedia pentru a explora sunete, culori, forme
si texturi vizuale. Aceste instrumente sporesc imaginatia, mai ales in activititile de arti digitald, unde

prescolarii pot desena, colora si combina elemente vizuale pentru a crea opere proprii.
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Un alt aspect esential al platformei Montessori Digital este faptul céd aceasta permite colaborarea
online sau fati in fati intre copii. De exemplu, prin activititi de tip ,proiect digital”, copiii pot lucra in
echipe pentru a construi orase virtuale, povesti ilustrate sau jocuri simple. Acest lucru ii ajuta si invete

sa inoveze impreuna cu ceilalti si sa isi exprime ideile in mod creativ.

Exemple practice de utilizare a platformei Montessori Digital

Ateliere digitale de creatie: Educatorii pot organiza ateliere digitale unde copiii picteazd pe un
ecran tactil, folosind palete de culori si forme predefinite din platforma. Aceste sesiuni le ofera libertatea

de a-si exprima imaginatia fara constringerea uneltelor traditionale.

Proiecte tematice: Platforma permite integrarea temelor saptimanale. De exemplu, pentru o
tema despre natura, copiii pot folosi aplicatiile pentru a crea paduri virtuale, animale imaginate sau

ecosisteme.

Crearea povestilor digitale: Prescolarii pot folosi imagini si sabloane oferite de platforma pentru
a construi propriile povesti ilustrate. Acest tip de activitate dezvoltd atat creativitatea, cat si abilitatile

narative.

Integrarea acestei platforme nu doar ci stimuleazd creativitatea, ci promoveaza si autonomia
copilului, increderea in sine si initiativa. Prin oportunitatea de a experimenta cu diferite materiale si
resurse digitale, copiii nu doar ca invata sd creeze, ci si si analizeze, sd exploreze si sa giseasca solutii

inovatoare.

In concluzie, integrarea platformelor e-learning in activitatea didactica reprezinti o oportunitate
valoroasd pentru dezvoltarea creativititii prescolarilor. Prin combinarea tehnologiei cu metodele
educationale traditionale, educatorii pot crea un mediu propice pentru explorarea liberd, dezvoltarea
personald si pregitirea pentru provocdrile viitorului. Totusi, este esential ca utilizarea acestor tehnologii

sd fie bine planificata si echilibrat, astfel incat sa sprijine si sa imbogéteasca experienta invatarii.
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